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Proiect Tematic ,,Povestile Toamnei”
Ramona Mariana Chirila

Scoala Gimnaziala Nr.2 Resita

I ARGUMENT

Varietatea culorilor frunzelor, a schimbarilor din natura atrag atentia copiilor, care incep sa puna o serie
de intrebari.

Pentru a satisface curiozitatea elevilor, nevoia de cunoastere si pentru a profita de multitudinea
materialelor pe care ni le ofera natura in acest anotimp, am hotarat impreuna cu elevii sa discutam
despre frumusetile si bogatiile toamnei.

Am propus sa desfaguram proiectul tematic ,,POVESTILE TOAMNEI ” in vederea implicarii copiilor intr-
un demers de cunoastere a principalelor aspecte si caracteristici ale acestui anotimp considerand ca la
acest nivel de varsta, investigatia poate aduce in lumina si informatii mai putin cunoscute elevilor.

[I. DESCRIEREA PROIECTULUI
Tematica proiectului ofera oportunitati pentru largirea cunostintelor elevilor legate de anotimpul toamna.
Utilizand metoda proiectului:

« elevii au sansa invatarii prin descoperire;

« elevii desfagoara o investigatie pe o tema generala ,,POVESTILE TOAMNEI *;

« fiind orientata spre interesul copiilor, accentueaza motivatia intrinseca in dezvoltarea competentelor
proprii;

« impune activitatea In echipa si responsabilitatea proprie;

« planificarea este centrata pe obiective interdisciplinare;

« contribuie substantial la formarea si la modelarea personalitatii si comportamentului copilului;

« scoala da prilejul unui parteneriat cu parintii.

. GRUPUL TINTA

« elevii clasei Pregatitoare B;
« parintii acestor copii;
« cadre didactice;

IV. RESURSE
Resurse umane:
« cadre didactce;

« prescolari ;
« parintiicopiilor;

Resurse materiale:

. fise, planse, imagini, jetoane;

« aparatura audio-video (caseta audio, aparate de fotografiat), calculator;
« produse de papetarie (hartiecolorataglasatasicolorata, carton);
« lipici, acuarele, pensula, aracet, creioane;

« albume,reviste, atlase;

« pliante cu imagini despre toamna;

« carti de povesti;

. fise,caietespeciale;

« frunze presate, conuri de brad, castane, nuci;

« dovleci, seminte, crengute;

« fructe de sezon (mere, pere, struguri, gutui etc);



« legume de sezon (rosii, castraveti ,vinete);
« calendarul naturii toamna.

Resurse procedurale:

« metodegiprocedeetraditionale;

« invatarea prin descoperire, jocul didactic, conversatia, observatia, exercitiul, povestirea, lectura
invatatoarei, explicatia, brainstorming-ul;

« tehnici de lucru (dactilopictura, acuarela, mototolire, amprentare etc)

V.OBIECTIVE GENERALE:

« stimulareainteresuluipentrucercetare, investigatieprinnoiforme de invataresi a curiozitaiifata de
fenomenelenaturale, mediulinconjurator, lumea vie sinevie din jur;

« cunoasterea unor aspecte ale lumii inconjuratoare;

« sprijinirea elevilor in procesul de asumare de roluri si responsabilitati.

V1. OBIECTIVE SPECIFICE:
a) privindelevii:

« dezvoltarea capacitatilor de valorificare si imbogatire a experientei de viata prin accentuarea
dimensiunilor afectiv-atitudinale, cognitive si senzoriale;

» manifestarea si dezvoltarea curiozitatii si interesului pentru mediul inconjurator, in anotimpul
toamna;

b) privind cadrele didactice:

« familiarizarea invatatoarelor cu metode noi de stimulare a interesului si curiozitatii micilor scolari
fatd de fenomenele naturale;
« abilitatea cadrului didactic de a construi un mediu educational care s& motiveze copilul in procesul
de apropiere fata de lumea vie si nevie din jur;
¢) privindparintii:
« congtientizareaparintilor cu privire la rolullorindezvoltareasieducareapropriilorcopii;
« congtientizarearelatiei cu scoala-familie;
VII. FINALITATEA PROIECTULUL:
« Organizarea unei expozitii cu lucrarile elevilor;

” Culori si forme in cartea toamnei ”;

« Fotografii din timpul activitatilor derulate.

o “Albumul Toamnei”.

« Actiune in parteneriat cu parintii: ,,Sarbatoarea toamnei”;
« “Dansul frunzelor ”;

Bibliografie:

« LucicaBuzenchi, Lecturilecopildriei, Editura Eduard, Constanta, 2009
» Charles Ghigna, Descoperaanotimpurile, EdituraUniversEnciclopedic, Bucuresti, 2017;
« Rotraut Susanne Berner, Hoinariprinanotimpuri. Toamna, Editura Casa, Oradea, 2017.



Martisoare Pentru Mama
VALEA ANICA
Scoala Gimnaziala lernut

DESFASURAREA ACTIVITATII

De ani si ani, la inceput de primavara, 1 Martie ne readuce credinta in mai bine. De fiecare data, la
romani, izbanda renasterii naturii a fost invocata cel mai bine prin ,martisorul” daruit celor dragi, in semn
de gratitudine si de noroc. De aceea, mariisorul este considerat, din mosi-stramosi, simbolul primaverii.
Acest obicei s-a transmis din generatie in generatie, constituindu-se intr-o traditie de netagaduit.

Activitatea s-a desfasurat pe baza de proiect cu tema “Martisoare pentru mama” .

Scopul activitatii a fost cultivarea sentimentului de dragoste si respect fata de mama prin imbogatirea
cunostintelor referitoare la martisor, 8 Martie- Ziua Internationald a Femeii. In desfasurarea activitatii am
pornit de la sentimentele pe care le manifestam fatd de MAMA, fatd de parinti, in general, dar si de la
ideea formarii personalitatii elevului, considerand parintii un model si un sprijin in viata.

Pentru inceput , copiii au urrmarit un PPT despre legenda martisorului, urmand ca apoi sa sa aiba loc o
dezbatere despre ,,martisor,, ca simbol al prim&verii.

Am pornit de la ora de limba ramana, Tn care captarea atentiei s-a realizat prin completarea unui
ciorchine, cuvantul cheie fiind ,,mama”. Apoi elevii au avut de realizat o creatie literard despre primavara,
ca anotimp al renasterii si bucuriei, dupa benzi desenate. in realizarea compunerii au fost evidentiate
semnele sosirii primaverii, cu accent pe ,,martisor”, unul din primele simboluri ale primaverii.

La cea de-a doua activitate a proiectului am propus sa continuam printr-un atelier de lucru, in
cadrul caruia copiii au realizat martisoare si buchetele de lalele pentru mamele lor. Pentru realizarea
acestor produse s-au folosit: ate de martisor, hartie colorata, lipici, foarfece. Tehnicile folosite in
realizarea lucrarilor: conturare dup sablon, decupare dupa contur, lipire. In continuare, elevii au cantat
cantece despre primavara, cantece inchinate mamei.

Activitatea s-a finalizat cu o expozitie cu lucrarile realizate de elevi si o colectie de fotografii din
timpul activitafii.



Importanta Creativitatii In Viata Celor Mici
IOANA MICLAUS

SCOALA GIMNAZIALA NR 1 BRUSTURI

"Din toate lucrurile pretioase din lume, care credeti ca este cel mai important? Sunt
parfumurile, aurul, rubinele, diamantele? Nu! Sunt copiii, pentru ca fara ei, lumea nu ar mai avea viitor!"
Psihologii sustin in general, ca a fi creatie inseamna a crea ceva nou, original si adecvat
realitatii. A crea inseamna a face sa existe, a aduce la viata, a cauza, a genera, a produce. Creativ este
cel care se caracterizeaza prin originalitate, expresivitate si este deschizator de drumuri, inventiv,
inovativ.

Creativitatea constituie una dintre cele mai importante valori umane, sociale, educationale.
Rolul creativitatii in procesul culturii si civilizafiei este enorm iar in scoala contemporana este prezenta o
vie preocupare pentru educarea creativitatii. Multa vreme creativitatea a fost considerata un har divin, har
pe care il aveau putini oameni. Conceptia conform careia talentele si geniile sunt innascute a fost
depasita. Acestea sunt rezultatul interactiunii dintre influenia mediului si a ereditatii, dintre invatare,
maturizare si dezvoltare.
In primul rand, creativitatea nu trebuie v&zuté ca un proces necesar doar la varsta adulta sau scolara.
Necesitatea stimularii creativitatii trebuie constientizata inca din faza prescolara, aceasta asigurand
premisele accederii cu success la treptele superioare din viatda. Educatorii trebuie sa incerce sa se
adapteze la ideile copiilor fara a incerca sa structureze ideile acestora daca acestea nu se potrivesc cu
cele ale adulilor.
Potentialul creativ exista latent in fiecare copil, putand fi dezvoltat sub influenta unui mediu socio-
educational stimulativ, responsabilii pentru stimularea creativitafii copilului pregcolar si scolar fiind parintii
si cadrele didactice.

Familia are rolul de a stimula inca de la cele mai fragede varste, initiativa si independenta de
actiune a acestuia. La gradinita, creativitatea copilului poate fi stimulata prin modele pedagogice a caror
elaborare se fundamenteaza pe cunoastere si pe respectarea particularitdtilor de véarsta ale copilului
prescolar, dar si a nivelului de dezvoltare a potentialului sau creativ.

Prin invatarea creativa nu se urmareste neaparat a se face din fiecare copil un geniu, dar
putem si trebuie sa reusim, ca dascéli, sa facem din fiecare copil un participant activ — independent sau
in grup — la ,redescoperirea” adevarurilor despre lucruri si fenomene, atunci cand i se indica directiile de
cercetare sau i se dau notele definitorii, s3-si puna intrebari similare cu cele pe care si le pune
cercetdtorul stiintific cum ar fi: ,cine”, ,ce”, ,unde”, ,prin ce mijloace”, ,in ce scop”, ,cum”, ,cand”,
deoarece ele intretin interesul pentru cunoastere si corespund spiritului de curiozitate al copilului.

Noul curriculum din Tnvatamant presupune cateva mutatii semnificative, printre care trecerea de la
invatarea centrata pe acumularea de informatii la structurarea de capacitati si competenta, de la“ a
spune ” la “ a face ”. Reforma prin noul curriculum inseamna creativitate, ceea ce presupune schimbarea
ta ca dascal, gasirea noului pentru fiecare activitate. Solutia o reprezinta o intensa activitate creatoare.
In noul curriculum copilul devine centrul actiunii educative, iar cadrul didactic indrumator, organizator,
dirijor in actiunea de Tnsusire a cunostintelor.

in elaborarea noii programe s-a tinut cont de tendintele actuale in pedagogie (deschidere citre
abordarea Metodei proiectelor, a activitatilor integrate, a metodelor interactive de grup, etc.), de o serie
de aspecte pozitive: nivelul de maturizare actual al copiilor din gradinite si scoli si de tendintele si
evolutiile in domeniul informatiilor si al tehnologiei moderne.

Invdtarea integrata se reflecta cel mai bine prin predarea tematici ( integrarea continuturilor), care
sprijina dezvoltarea concomitenta a unor domenii, in loc sa se concentreze pe un aspect izolat, lucru
nefiresc pentru dezvoltarea copilului. Predarea tematica se face in asa fel incat sa reflecte legaturile
dintre mai multe discipline si conexiunile lor de viata.

Pentru a se putea desavarsi, realiza si actualiza, pentru a putea contribui activ la modelarea
lumii. Creativitatea se caracterizeaza prin noutate, originalitate, valoare, armonie, relevanta. Creativitatea
inseamna indrazneald, tot ceea ce este nou este incert si neconformist. Pentru a se putea avanta in
necunoscut, copilul trebuie sa dispuna de acea libertate interioara, de acel sentiment de sigurania,
provenite din lumea sa inconjuratoare.

Lipsa de creativitate se datoreaza insa unei insuficiente infelegeri a fenomenelor, lipsei sentimentului de
libertate interioara sau lipsei de stabilitate a conditiilor externe.

Creativitatea Inseamna posibilitatea de comunicare: copilul se afla intr-un contact continuu cu lumea sa
interioara si cu lumea sa exterioara. Curiozitatea si setea de cunoastere ne face receptivi faia de lumea
exterioara. Libertatea interioara face posibila folosirea cunostintelor acumulate de catre lumea trairilor
noastre subiective. Copilul care isi manifesta permanent mirarea si surpriza, incercand sa surprinda
ineditul lumii, neinfluentat este considerat prototipul creativitatii.

Copilul este prin natura sa un creativ datorita imensei sale curiozitati, a freamatului permanent pentru a
cunoaste tot ceea ce se petrece in jurul sau. In perioada prescolara imaginatia se exprima viu prin tot



ceea ce face copilul la gradinita la toate activitatile.

Prescolaritatea reprezinta varsta la care este imperios necesar stimularea potentialului creativ al
copilului, nevidentiat sau neexprimat prin cunoasterea si stimularea aptitudinilor, prin mobilizarea
resurselor latente prin sustinerea manifestatilor printr-o motivatie intrinseca.

Activitatea didactica trebuie inieleasa ca un act de creatie nu ca un sir de operatii sablon, de rutina.
Creativitatea, spre deosebire de inteligenta, este la copil un fenomen universal. Nu exista copil care sa
nu deseneze, sa nu fabuleze.

Copiii au o creativitate fantastica inndscuta, dar care trebuie glefuita!

Desenul, pictura, modelajul, muzica, dansul, diferitele jocuri in aer liber sau acasa, la gradinita sau la
scoald, toate au darul de a-i ajuta sa-si exprime emotiile, gandurile si sentimentele.

Cadrul cel mai important de manifestare, dar si de stimulare a potentialului creativ este jocul, cu toate
tipurile sale. Conduita creativa ludica este o premisa pentru viitorul comportament creativ care se va
materializa in produse noi, originale, cu valoare sociala. Prin joc, copilul poate fi oricine isi doreste, poate
inventa jocuri de rol, poate crea personaje etc. Povestile, memorizarile, lecturile dupa imagini, toate au
rolul de a le stimula creativitatea. Un exercitiu util pentru dezvoltarea creativitatii copilului, il poate
reprezenta continuarea unei povesti fascinante, gasirea unui alt final sau creearea unei povesti pe baza
unui sir de ilustratii. Creativitatea le este stimulata, dezvoltandu-le, in primul rand, increderea in ei, in
ceea ce pot oferi, respectandu-i pentru frumusetea si unicitatea lor .

Mai mult decat orice activitafi, activitatile de educatie plastica, abilitafi practice, educatie
muzicala, constituie cadrul si mijlocul cel mai generos de activare si stimulare a potentialului creativ. Arta
il pregateste pe copil sa traiasca in frumusete, in armonie, sa respecte frumosul si sa vibreze in fata lui.
Cuvintele, sunetele, gesturile, culorile, formele plastice sunt mijloace de exprimare, de exteriorizare a
dorintelor, a asteptarilor, a relatiilor cu ceilalti, a problemelor. Mijloacele artei devin pentru copil unelte
autentice de rezolvare curajoasa si cu stiin{a a problemelor de echilibrare, de armonizare, de modelare a
spatiului in care traieste si se joacd, de automodelare. Prin arta se dezvolta sensibilitatea senzoriala, dar
si cea artistica si delicatefea comportamentala.

Activitatile artistico-plastice constituie un mijloc de dinamizare si exprimare a vietii copilului, a
achizitiilor sale intelectuale, afective, volifionale si motivationale. Motivatia copilului pentru activitatile
artistico-plastice si practice este nevoia de exprimare a propriilor trairi, nevoia de a reda imaginea intr-un
mod artistic sau placerea de a povesti in imagini. Reprezentarile plastice ale copilului evolueaza treptat
spre o redare cat mai realista, alteori intervine imaginatia creatoare si trece spre fabulatie, spre ireal.
Dintre limbajele artei, limbajul plastic este cel mai apropiat prescolarului si scolarului mic. Acest limbaj are
misiunea de a echilibra si de a armoniza relatiile copilului cu natura, cu sine. Cadrul didactic nu va cere
copilului sa reproduca, sa execute cu maiestrie asemanarea, pana la identificare, cu infatisarea naturii,
care oricum este, in mod permanent, alta. Daca ar actiona asa, ar face din copil un inapt in ceea ce
priveste creatia artistica, I-ar indeparta de arta si I-ar instraina de propriile posibilitati creative.

Cultivarea creativitatii in mintea si sufletul copiilor este o necesitate si se impune din ce in ce
mai mult Tntr-o societate in plind migcare.

,<Creativitatea reprezinta miraculoasa intalnire dintre energia neinhibata a copilului cu ceea ce pare a fi
opusul si dusmanul ei, simful ordinii, impus de disciplinata inteligent& a adultului”. (Norman Podhoretz)
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Dezvoltarea Potentialului Creativ La Scolarul Mic
FLORENTINA ANGELA LASC

SCOALA GIMNAZIALA NR 1 BRUSTURI

Ceea ce-l deosebeste pe om de semenii lui intru viatd este desigur capacitatea de a rationa,
de a-si pune mintea in slujba scopurilor sale. Nimic insd nu poate face omul mai Om decét incercarea de
a-si egala Creatorul sau Creativitatea este darul cel mai de pret al omului, care i-a permis sa faureasca
primele unelte, sa stapaneasca o parte din natura prin stiintd si tehnica, sa modifice mediul inconjurator,
sa patrunda in spatiul cosmic.

A fi creativ nu i se refuza nici unui om normal. Exista in fiecare un potential creativ general ,
anumite abilitai creative care tin mai ales de dimensiunile constructive ale aptitudinilor, dar si de
dimensiunile valorice ale personalitatii. Acest potential latent, daca este exersat si educat, poate fi
valorificat la maximum, concretizat si obiectivizat in diverse domenii ale activitatii umane, in diverse
produse noi, originale.

Prin creativitate se intelege capacitatea sau aptitudinea de a realiza ceva original. Exista doua
nivele ale creativitatii din punct de vedere al relatiei creator-creatie-societate. Se poate vorbi de o
creativitate la scara personald in care rezultatul procesului este nou, original doar pentru individ, fara
valoare deosebitd pentru societate si de o creativitate ce oferd produse de mare valoare socialé. Desigur,
la scolarul mic nu se poate Tnca vorbi de aceasta din urma decat in anumite cazuri.

Creatia este un proces complex la care participd Tntreaga personalitate, pe baza actiunii unitare a
factorilor cognitivi, de personalitate si sociali. Astfel, se disting:

-factori cognitivi operationali (intelectuali):inteligenta creatoare (care presupune sensibilitate fatd de
probleme, fluenta, flexibilitate, capacitate de redefinire) si imaginatia creatoare (cu variantele
efervescenta imagistica multidirectionald, imaginatia combinatorie in plan figurativ, imaginatia
probabilistica si analogica), avand ca factor deosebit de important intuitia si o forma

superioara ingeniozitatea , finalizatd n gasirea unor solutii simple, surprinzatoare si originale.

In functie de domeniul in care actioneaza, creativitatea poate fi artisticd, stiintificd, tehnica si
organizatorica.

La véarsta scolara mica potentialul creativ al copilului este n plind dezvoltare chiar daca in tipul
ciclului curricular al achizitiilor fundamentale (clasele | - a ll-a) st preponderent sub semnul acumularii
acelor structuri ce ii vor permite largirea orizontului si recombinérile atat de necesare creatiei. Scolarul
din primele doua clase manifesta fantezii mai reduse in executii de desene, modelaje, colaje si inca nu
are formate deprinderile compunerii scrise. Manifesta si un spirit critic ridicat fatd de propriile produse
pentru ca le evalueaza mai sever din punct de vedere al recognoscibilitatii ca forma.

Se formeaza treptat, dupa 8-9 ani capacitatea de a compune, de a povesti si de a crea povestiri.
Tot dincolo de aceasta varsta desenul devine mai incarcat de "atmosfera”, cliseele incep sa fie eliminate,
se manifesta elemente de originalitate deosebita. Cu toate acestea nu trebuie uitate cateva exemple
edificatoare: Haydn a compus la 6 ani muzica, Hendel la 11 ani, Mozart la 4 ani, Chopin a manifestat
evidente capacitati creatoare la 8 ani, Liszt la 9, iar Verdi la 10 ani si s& nu-l uitam pe Enescu al nostru !
De aici rezida importanta deosebité pe care o au educatorii (si includem aici invatatorul, parintii,
instructorul de cerc etc.) in descoperirea si cultivarea realelor talente.

Creativitatea este un proces complex care angajeazi intreaga personalitate a elevului. in
scoald nu se poate vorbi de creatii de mare originalitate decét la elevii exceptionali, la ceilalti fiind vorba
doar de un potential creativ ce urmeaza a fi dezvoltat pe diferite cai, atat in procesul de invatamant cét si
n cadrul activitatilor extrascolare.

Educarea creativitatii este un proces continuu ce trebuie realizat pe tot parcursul scolii, avand in
vedere toti factorii cognitivi, caracteriali si sociali. As indrazni sa prezic faptul c&, daca va avea loc o
revolutie viitoare a invatdmantului mondial, aceasta va fi in directia promovarii unei educatii prin si pentru
creativitate, in scopul trecerii de la "homo sapiens-sapiens" la "omul creator".



”Stegulete Colorate”
Nicoleta Sitaru

Gradinita Nr. 94

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII: Activarea si manifestarea potentialului creativ si finalizarea
sarcinilor i a actiunilor

COMPORTAMENTE VIZATE: Demonstreaza creativitate prin activitatile artistico-plastice
desfagurate si realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa.

SCOPUL ACTIVITATII: consolidarea deprinderii de a utiliza tehnici de picturd in realizarea unei
compozitii plastice;

OBIECTIVE OPERATIONALE:
O 1 - Sa identifice materialul pregatit pentru activitate;
Obiectivul este realizat daca copiii identifica cel putin un material.

O 2 — Sa aplice pe suprafata steagului (in cele 3 patrate) culoarea aleasa pe baza demonstratiei
educatoarei;

Obiectivul este realizat daca copiii reusesc sa aplice culoarea pe cel putin jumatate din suprafata
steagului.

O 3 - Sa numeasca ce a realizat pe baza demonstratiei facuta de educatoare.
Obiectivul este realizat daca copiii numesc lucrarea realizata.

DESFASURAREA ACTIVITA‘[II: Copiii vor fi anuntati ca vor desfasura o activitate artistico-
plastica si vor avea nevoie de urmatoarele materiale: fise cu conturul steagului Romaniei ,acuarele (rosu,
galben, albastru), apa, servetele. Fisa o vor primi de la doamna educatoare care le va explica ce pasi au
de parcurs pentru a realiza acasta lucrare.

Copiii vor numi materialele puse la dispozitie in colaborare cu esucatoarea. Se va explica modul in
care se va realiza tabloul utilizand tehnica de pictura cu pensula. Un copil va repeta pentru a avea
confirmarea intelegerii modului de lucru.

Se va realiza de cétre educatoare un model pentru intelegerea cat mai clara a sarcinii de
lucru, modelul fiind expus in fata copiilor.

Doamna educatoare le va exemplifica o fisa model, reamintindu-le copiilor ca ei sunt obisnuiti cu
astfel de activitati de pictura, incercand sa pastreze conturul si lucrarea sa fie cat mai ingrijita.

Se vor executa cateva exercitii pentru incalzirea muschilor mici ai méinii.
"Miscam degetelele

Si batem pélmutele

Ale noastre degetele

Se fac méndre floricele

Miscam degetelele

Si batem pélmutele

Ré&sucim incheietura

Si d&m mingea dura-dura.”

Se va ura copiilor:,,Spor la lucru!".

Se va lucra individual,pe fond muzical : https://www.youtube.com/watch?v=H7hGiZ579cs



Le vor fi reactualizate copiilor cerinte privind corectitudinea si acuratetea lucrarilor, utilizarea
materialelor.

Copiii vor fi incurajati, stimulandu-le increderea in fortele proprii. Se vor relua explicatiile care nu
au fost intelese.

Va fi anuntata incetarea lucrului, iar copiii Tsi vor prezenta pe rand lucrarile.

Se vor face aprecieri asupra modului de participare al copiilor si de desfasurare a activitatii.



POEZII PENTRU PITICI

Ramona Ciobanu

Gradinita cu P.P. "Croitorasul cel Viteaz"

Primavara

Primavara draga, scumpa
Ai sosit la noi in tinda
Cu alai de floricele

Ghiocei dar si lalele.

Vii cu soare bland si cald

Dar si ploi marunte cad.

Ne aduci si pasarele
Randunele frumusele
Copaci plini de muguri, flori

Cete-mbie adeseori.

Toamna

Dulce toamna aurie

Cu alai de bucurie

Tu vii si ne-aduci de toate
Mere, pere dulci si coapte

Livezile-s pline toate.

Gradinile-s pline, pline

De legume — vitamine
Ceapa, morcovi, dovlecei
Sa mananci de poti cat vrei

Sa cresti mare ca Andrei.

Si ne mai aduci in dar
Mult doritul an scolar.

Cu-a noastre ghiozdane pline



Pornim scoala catre tine.

larna

Din casa ma uit pe geam
Si deodata vad pe-un ram
Cum se asterne usor un fulg

Si-ai lui frati pe rand, pe rand.

Alb, plapand, foarte usor
Se prezinta : “is Fulgusor”
Si-am venit ca sa-ti vestesc

larna cu-al ei inghet.

Si...iti mai vestesc ceva
Ce astepti tu an de an

Pe batranul Mos Craciun
Asta...daca-i fost om bun.
Cuminte si ascultator

Un exemplu tuturor.



Instrumente Interactive De Predare Si Evaluare In Era Digitala
lonica Axene

Scoala Gimnaziala General Dumitru Damaceanu Comuna Cosmesti

Era digitald, schimba modul in care oamenii interactioneaza intre ei, dar si cu toate institutiile
publice. Mai mult, pandeamia ne-a obligat pe toti sa ne adaptam rapid la utilizarea noilor tehnologii.

Predarea si evaluarea in mediul online implica un grad mare de dificultate, insa multitudinea de
instrumente si aplicatii puse la dispozitia cadrelor didactice si elevilor au facut munca noastra mai
usoara.

In munca mea la clasa am utilizat si am creat propriile materiale in functie de nevoile elevilor mei, pe
diverse platforme,cum ar fi: Wordwall, Livresq, Edpuzzle, Gamification, Wordart, Voki, Padlet si multe
altele.

Wordwall este un instrument online gratuit pentru crearea de activitati de invatare. Cu acest
instrument, profesorii pot introduce subiectul si s& primeasca o varietate de activitati gata facute, complet
personalizabile, cum ar fi chestionare, jocuri de cuvinte, urmariri in labirint si multe altele sau si le pot
crea singuri.

Livresq este o platforma de creare de lectii interactive. In lectii se pot introduce chestionare complexe,
asistenti educationali, jocuri interactive, resurse externe. Lectiile dezvoltate se pot folosi si offline. Exista
o comunitate mare de profesori ce o folosesc in Romania, aproximativ 12.000. Pentru cadrele didactice,
accesul este complet gratuit. Au si o biblioteca publica, cu peste 2400 de lectii.

Edupuzzle — aceasta platforma iti permite sa afli daca elevii vizioneaza videoclipurile pe care le-ai
trimis, de cate ori urmaresc fiecare sectiune ale acestora si, de asemenea, poti intelege daca elevii tai au
nteles continutul prezentat in videoclip.

Gamification este un concept destul de nou in Roménia. Pana la aparitia jocurilor cu scop educativ,
profesorii nu reuseau sa trezeasca interesul elevilor pentru unele materii. Indiferent de materie, jocurile
sunt o modalitate foarte buna pentru a interactiona cu elevii mai ugor, facand astfel experienta lor
de invatare si procesare a informatiilor mult mai usoara si pe deasupra este si distractiva.

Este simplu sa gasesti, chiar si din intdmplare, cate un joc cu tematica educativa. Jocurile au
numeroase teluri, de la a face mai usoara invatarea de limbi straine, la cunostiite generale si matematica,
insa acestea pot fi si personalizate de catre creatorul grupului de participanti.

Word art sau text art este o forma de arta care include text, formand cuvinte sau fraze, ca componenta
principald; este o combinatie de limbaj si imagini vizuale. Se poate forma un ,nor de cuvinte” care consta
intr-un mod de reprezentare a unui text sau a unui sir de cuvinte, in care, de obicei, semnificatia unui
element-cuvant este relevatd de marimea acestuia relativa la celelalte elemente.

Poate fi un instrument pentru analizé de continut. Aplicatiile disponibile permit crearea unui suport
pentru prezentare de continut, in formé& grafica, statica sau interactiva.
Puteti controla si forma ,norului”, oferind astfel un element contextual suplimentar pentru interpretare.

Voki este o colectie gratuiti de avatare de vorbire, personalizabile, pentru profesori si studenti, care
imbunatéteste instruirea, implicarea si intelegerea lectiei.

Cu ajutorul acestei aplicatii putem crea un avatar virtual, adica personaj digital, care poate fi, de cele
mai multe ori, personalizat sau customizat. Poate fi animat sau static. Adesea, poate reda un text pe care
i-l tastati sau pe care il inregistrati (direct din aplicatie sau incarcand un fisier audio).

Padletul este un avizier online, un panou de afisaj virtual, o fila pe care se pot adauga anunturi (text),
linkuri la pagini web cu resurse sau la filme, figiere pe care le incércati etc.
Avantajul aplicatiei Padlet este ca este gratuita, simplu de utilizat, da posibilitatea protejarii cu parola a
avizierului, este colaborativa - permite postarea de catre elevi, permite feedback de diverse tipuri pentru
fiecare postare.

Fisierele incarcate pot fi:

- documente cu text - doc, pdf: exemple de eseuri, fragmente de texte literare, documente cu
demonstratii matematice, rezultatele la concursuri gcolare etc.;

- documente de calcul tabelar - xIs: tabele cu date pentru exersare, situatii cu punctele elevilor de pe
parcursul semestrului etc.;



- imagini - jpg, gif, png: poze, scheme etc.; puteti face instantaneu o poza, direct din aplicatia Padlet,
utilizdnd camera dispozitivului dvs.;

- filme - avi, mpg etc.: fragmente dintr-o piesa de teatru, dintr-o lectie filmata, o situatie-problema
pentru a fi vizionata de elevi acasa pentru a fi discutata in clasa; puteti inregistra direct un film, cu
camera dispozitivului dvs., pentru a-l posta imediat pe avizierul dvs. Virtual;

- suporturi pentru prezentari - ppt: rezumatul lectiei predate sau a celei urmatoare, o prezentare utila
pe care afi gasit-o pe Internet...;

- anunturi-text.

E posibil ca invatatul sa fie eficient chiar si prin intermediul educatiei online, dacd folosim instrumente
care ajuta ca predarea sa fie cat mai eficienta.

Bibliografie: wikipedia



SARBATOAREA PASTELUI
CRISTINA ROXANA CAZACU

Scoala Gimnaziala Luca Solomon

Cuvantul Pasti este de origine evreiasca si vine de la cuvantul Pesah = trecere. El a fost mostenit
de evrei de la egipteni. Termenul de Pasti a trecut in vocabularul crestin pentru ca evenimentele istorice
care sunt comemorate in sirbatoarea noastrd, adica patimile, moartea si invierea Domnului au coincis cu
Pastile evreilor din anul 33. Ins& obiceiul sau motivul Pastilor crestine este cu totul altul decat al Pastilor
evreiesti.

Sarbatoarea Sfintelor Pasti este cea mai mare sarbatoare a crestinatatii, ea este vasta atat in
semnificatii cat si in obiceiuri, reprezentand un prilej de bucurie si veselie, de incarcare sufleteasca
pozitiva pentru toti crestinii.

Interesul copiilor pentru tainele slovelor si maiestria penelului, imbinata cu puterea unei pete de
culoare, cunoasterea traditiilor si pastrarea acestora, au fost motivele pentru care acestia s-au implicat in
proiectul nostru

Pastile sau invierea Domnului este cea mai mare si imbucuratoare dintre toate sarbatorile de peste
an, Intai pentru ca in aceasta zi Hristos a inviat din morti, si Tn al doilea rand pentru ca ea cade
intotdeauna la Tnceputul primaverii, anotimpul cel mai frumos si mai placut, cand natura reinvie.

Pentru ca prescolarii si scolarii mici sa inteleaga insemnatatea acestei perioade din an, se propun
urmatoarele activitati practice :

« "Cosul cu oua incondeiate”, sub forma de picturad sau acticitate practica
« "Bucate traditionale de Pasti”, sub forma unui atelier practic realizat impreuna cu familia i
prezentarea unuia dintre produse in cadrul colectivului ;

+ "La Biseric&@”, o activitate in afara cadrului educational, unde copiii vor asculta o mica parte din
slujba si vor afla de la preot ce inseamna Pastele pentru crestinii de pretutindeni.



COMUNICAREA DIDACTICA EFICIENTA
MARIANA BECA

Scoala Gimnaziala Nr. 30 gheorghe Titeica Constanta

Comunicarea umana este esenta legaturilor interumane exprimata prin capacitatea de a descifra
permanent sensul contactelor sociale realizate cu ajutorul simbolurilor si a semnificatiilor social —
generale. Comunicarea ideala este aceea in care tot ce se emite poate sa fie si receptat. Comunicarea
joaca un rol important, esential in cadrul vietii sociale. Nu s-ar putea concepe desfasurarea eficienta a
vreunei activitati, rezolvarea problemelor in afara transmiterii si receptarii de mesaje.

Comunicarea este, asadar, absolut necesara, reprezentand una dintre trebuintele fundamentale de
ordin spiritual al oamenilor. In lipsa ei, viata sociala ar fi seaca, lipsita de sens, practic imposibila.
Esentialda pentru actul comunicarii este relatia dintre indivizi, prin intermediul careia se realizeaza
schimbul de informatii, de semnificatii, care duc, voit sau nu, la modificarea comportamentelor celor
angajati in acest proces.

Comunicarea educationalad sau didactica este cea care mijloceste realizarea fenomenului
educational in ansamblul sdu. Comunicarea didactica constituie baza procesului de predare —invatare a
cunostintelor Tn cadrul institutionalizat al scolii si intre parteneri cu roluri determinate profesori-elevi.

Ceea ce spunea L. Soitu in ,,Conditionarea psihologica a mesajului audio — vizual” trebuie sa ne
dea de gandit fiecaruia: ,,nu tot ce intentionam reusim sa spunem, nu tot ce spunem se aude, nu tot ce
se aude se si inelege, se intelege si ce nu spunem; iar ceea ce se intelege nu depinde numai de noi ce
devine”.

Deci, daca luam in considerare ca mesajul transmis este o competenta din partea educatorului si o
performanta din partea educatului, trebuie sa cautam acele mijloace pentru a deveni competenti in ceea
ce tine de comunicare, astfel Tncat sa obtinem comportamentul pe care noi ni-l dorim de la elevi.

Conform ,,Dictionarului de pedagogie” al lui Sorin Cristea ,,comunicarea pedagogica reprezinta
un principiu axiomatic al activitatii de educatie care presupune un mesaj educational, elaborat de subiect
(profesor), capabil sa provoace reactia formativa a obiectului educatiei, evaluabila in termeni de
conexiune inversa”.

Comunicarea pedagogica are caracter bilateral, care evidentiaza necesitatea instituirii unei corelatii
permanente intre subiectul si obiectul educatiei. Caracterul bilateral, propriu unei comunicari prioritar
formative este opus caracterului unilateral al comunicarii preponderent informative, proiectata si realizata
doar la nivel de monolog.

Asadar comunicarea trebuie sa fie interactiva, Tnvatatorul fiind nu doar emitator, ci si receptor, iar
elevii sunt deopotriva receptori si emitatori de mesaje.

Este un fapt bine cunoscut ca procesul de invatamant se realizeaza prin si pentru comunicare,
fiind, Tn ultima instanta, un act de comunicare.

Comunicarea, la randul sau, contine prin ea insasi potential educativ: transmitere de cunostinte, formarea
gandirii si facilitarea operatiilor intelectuale, autoreglarea activitatii intelectuale, transmiterea codurilor
caracteristice fiecarei stiinte, etc., intre comunicare si educatie existand un raport de interdependenta.

Comunicarea, atat cea didactica cat si cea de la nivelul societatii, ramane o problema deschisa
pentru cercetare in privinta posibilitatile de realizare a unei comunicari integrale , 0 comunicare in care
pierderea de informatii sa fie minima, obtinAndu-se o satisfactie pentru ambii interlocultori, si in care ceea
ce se recepteaza sa coincida intr-o masura semnificativa cu imput-ul de la capatul emitere.

Perioada prescolara este perioada care se caracterizeaza prin cele mai profunde, si productive
insusiri psihice ale individualitatii, este perioada unei intense receptivitati, sensibilitati si flexibilitati psihice
divergente. De aici necesitatea de a exersa si fructifica potentialul creativ al prescolarului, de a-i forma si
dezvolta eul cognitiv, afectiv, socio-actional in devenire.

De mic, copilul este atras de povesti. Aproape ca nu exista familie cu copii, care sa nu aiba in
biblioteca carti de povesti. De aceea, in organizarea si desfasurarea activitatilor de lectura ale
educatoarei, trebuie respectate cerintele pedagogice ce decurg din particularitatile de varsta ale
prescolarilor si specificul lecturilor ca mijloc al comunicarii.

Comunicarea didactica poate deveni un model eficient de formare a competentelor comunicative la



prescolari dacé:

1. educatorul va practica un stil comunicational adecvat situatiei educative concrete si particularitatilor de
varsta/individuale ale copiilor;

2. vor fi stabilite interconexiuni dintre tipul si structura comunicarii didactice, relatiile comunicative
~educator-educat”, ,educat-educator”, grupul social si competentele comunicative ale presclarilor;

3. vor fi formate capacitati intelectuale privind achizitiile lingvistice si Tncurajarea folosirii limbii romane Tn
diferite situatii.

Comunicarea didactica priveste direct relatia educator-educat si de eficienta ei depinde scopul
final al educatiei. In invaiamantul prescolar, educatoarea stabileste relatii la grupa formal si informal.
Tin&nd cont de varsta copiilor care este critica pentru formarea unui cetatean al societétii, relatiile
educatoarei trebuie sa fie optim pozitive .Comunicarea se face in orice moment al zilei incepand cu
venirea la gradinita, dezbracatul, imbracatul, masa si plecarea. In procesul instructiv-educativ din
gradinita vorbim mai putin despre dialog, dar mai mult despre conversatie, utilizata in cadrul convorbirii.
In gradinita, dialogul intrebarilor si raspunsurilor poate fi realizat sub forma de exercitiu ludic, prin
intermediul unor personaje, prin intermediul unor simulari. Copiii sunt pusi astfel in situatia ,,jocurilor de
rol”, ca mijloace de educare a limbajului spontan. Nu trebuie neglijata contributia convorbirilor la
formarea deprinderilor de comunicare sociala, la dialog respectuos intre parteneri, la schimbul reciproc
de mesaje.

Conditiile reusitei in comunicarea didactica din perspectiva formatorului sunt :participare,
prezenia, atmosfera, starea lui de spirit. Elevii merg spre motivatia personala, doresc ca formatorul sa-i
respecte ,sa adopte o atitudine pozitiva fata de toti. Profesorul trebuie sa fie exigent si drept, competent
si interesant, informat, sa recunoasca cand stie si cand nu, si sa fie capabil de a crea un climat foarte
bun.

Comunicarea este o premisa a oricaror relatii interumane.

Fara o comunicare nu exista planificare, organizare, monitorizare si evaluarea activitatii. Nu exista
nici motivare, nici consultare, nici participare si nici parteneriat intre profesor si elev, profesor si clasa,
elev si elev.

Copilul comunica in permanenta cu educatoarea si invers, imbogatindu-si vocabularul, devenind
mai rafinat in exprimare si in comunicare de aceea consider ca educatoarea trebuie sa lucreaze
interdisciplinar de fiecare data pentru realizarea acestui obiectiv - comunicare.

Importante in realizarea sarcinilor si a obiectivelor invatamantului prescolar sunt calitatile si
competentele educatoarei. Prin tot ce inteprinde , prin personalitatea sa , educatoarea reprezinta un
model pentru copil , un sprijin pentru familie , un factor de cultura in comunitate .Pentru a-si indeplini rolul
cat mai potrivit partenerilor de dialog , educatoarea trebuie sa comunice. O adevarata educatoare trebuie
sa aiba o vorbire expresiva, gestica potrivita situatiei respective, capacitatea de demonstra logic si sa
foloseasca un vocabular accesibil copiilor, sa aiba capacitatea de a antrena copiii intr-un dialog ori de
cate ori este nevoie.

Educatoarea trebuie sa aiba o atitudine pozitiva fata de intreaga grupa, sa accepte greselile, fara a-i
ironiza pe copii,sa fie creativa, sa fie corecta, sa-i felicite pe copii , sa-i incurajeze si sa-i recompenseze
asa incat sa realizeze o buna cooperare in comunicare.

In cresterea calitatii actului educational o mare importanta revine modului in care dascalul reuseste
sa comunice cu copii, modului cum acesta faciliteaza comunicarea intre copii.

Comunicarea didactica are rol hotarator in derularea si eficientizarea actului educational.
Constituie o premisa a reusitei actelor pedagogice, dar si o finalitate a acestora, deoarece, un
obiectiv general al invatamantului il constituie formarea si dezvoltarea competentei comunicative a
prescolarilor.

Profesorul cu vocatie stie ca a fi preocupat de constientizarea, supravegherea si imbogatirea
conduitei sale comunicative este o cerinid elementara, mai ales ca ,,nu tot ce intentiondm reusim sa
spunem, nu tot ce spunem se aude, nu tot ce se aude se si intelege, se intelege si ce nu spunem, iar
ceea ce se intelege nu depinde de noi ce devine”.(L. Soitu).V



Rolul Predarii Creative In Optimizarea Invatarii In Invatamantul Prescolar
Anca Candel

Scoala Gimnaziala Sf.ANDREI

Motto: ,Sa nu-i educam pe copii pentru lumea de azi. Aceasta lume nu va mai exista cand ei vor fi
mari. Si nimic nu ne permite s& stim cum va fi lumea lor. Atunci sa-i invatam sa se adapteze.” (Maria
Montessori)

,,Creativitatea inseamna strapungerea lumescului pentru a gasi minunatul !"Theresa B.Moyers

Prescolaritatea este perioada cea mai indicata pentru dezvoltarea si optimizarea competentelor
emotionale, sociale si creative. Pe parcursul acesteia, copilul isi dezvoltd competente fundamentale Tn
plan cognitiv, emotional , social $i creativ care sunt esentiale pentru adaptarea la viata adulta.

Cadrul didactic nu transmite doar cunostinie, acesta trebuie sa fie atent nu numai la dezvoltarea
cognitiva a copilului, ci si la cea afectiva , creativa , la felul cum prescolarul empatizeaza cu ceilalti din jur.

Tn cadrul activitatilor zilnice, copiii isi dezvolta si optimizeaza invatarea creativa prin jocuri, iar
jucariile reprezinta cel mai simplu si eficient mijloc de a-i ajuta sa-si insugseasca aceste aptitudini.

Catrinel.A.Stefan, definea competentele sociale ca abilitate a copiilor de a forma relatii sociale functionale
cu ceilalti copii si adulti din viata lor.

Pe diferite trepte ale prescolaritatii , predarea desemneaza procesul prin intrermediul caruia cadrul
didactic realizeaza transmiterea unui ansamblu inchegat de cunostinte ,in virtutea ascendentului pe care
il detine n raport cu elevii sub aspectul specializarii sale , al experientei de viata si profesionale . La
prescolari vorbim insa despre un proces de educatie , nu de invatare ( Emil Paun )

Se intelege ca toate aceste diferente se regasesc intre cei doi parteneri generici ai relatiei educationale
din mediul prescolar (educatoare — copilul prescolar). Sarcinile de invatare sunt mai putin directionate din
punct de vedere al specializarii si mult mai bine orientate in privinta dezvoltarii unor experiente de viata
autentice .

in zilele noastre rolul inteligentei creste tot mai mult de aceea obiectivele majore ale educatiei ne
obligd s& concepem pregatirea si educarea copiilor pentru scoala si viata la cei mai inalti parametri de
dezvoltare intelectuald si comportamentald .Generatia actuala trebuie s& aiba Tnsusiri definitorii :
inventivitate , initiativa si spirit de inovatie , pe scurt creativitate .

Din aceste cauze pozitia pe care o detine educatorul prescolar este putin centrista , acesta
apdarand ca un partener de joc matur care cunoaste toate detaliile jocului si regulile care trebuie
respectate . In gradinité nu se predau lectii , ci se organizeaza activitati : adevarate ocazii de invatare
situationala .

Forta si eficienta actului didactic depinde de capacitatea educatoarei de a reproduce o situatie de viata
pe care copilul sa o gaseasca interesanta , atragatoare .

Activitatea educatorului nu este doar o activitate de predare ci este , 0 continua provocare a copilului la
actiune .Interventiile educatoarei sunt scurte , precise , directionale calme , blande , ingdduitoare ( sub
aspectul climatului afectiv —emotional pe care il induc )

Gréadinita contribuie tot mai mult la modelarea personalitatii si la cultivarea trasaturilor ei. In intreaga
opera de formare a omului nou, a personalitatii sale , un rol important , uneori chiar decisiv, il au anii de
gradinita. Gradinitei ii revine sarcina de a forma scolari pregatiti . Educatoarea trebuie sa fie preocupata
in permanenta de perfectionarea metodelor si procedeelor de predare —invatare, a stilului de munca in
general, pentru optimizare a procesului instructiv — educativ. Cadrul didactic trebuie sa fie animat de o
puternica receptivitate fata de tot ce este nou si important in specialitatea sa si in pedagogie, iar in
practica sa dovedeasca un efort continuu spre autodepasire, pentru a face fata sarcinilor pe care le ridica
fnvatamantul. Crearea unui climat care antreneaza gandirea si dezvoltd atitudinea creativa la copii este
conditia esentiala pentru desfasurarea unui program complex care sa i pregateasca pentru viata sociala
tot mai solicitanta n care se vor integra .Pentru o proiectare adecvata este necesara atat disponibilitatea
educatoarei de a incerca o noud abordare a demersului didactic , dar si adaptarea si aplicarea unor
tehnici moderne care corespund scopului propus , cu conditia sa se respecte etapele specifice de lucru ,
iar obiectivele propuse de educatoare sa fie in acord cu posibilitatile si interesul copiilor .Inovatia
didactica a adus in atentia cadrelor didactice termeni si atitudini noi necesare in procesul instructiv —
educativ . Integrarea este unul dintre acesti termeni , este 0 maniera de organizare similara cu



interdisciplinaritatea , in sensul ca obiectivele invatarii au ca referintd nu doar o categorie de activitate .

Utilizarea metodelor interactive de predare —invatare in activitatea didactica contribuie la imbunatatirea
calitatii procesului instructiv -educativ, avand un caracter activ — participativ si o reala valoare activ —
formativa asupra personalitatii prescolarului.

Activitatile de educare a limbajului reprezinta domeniul cel mai important pentru formarea si dezvoltarea
copilului pe tot parcursul vietii.

Imi doresc sa abordez factorii care influenteaza dezvoltarea limbajului si cum se formeaza limbajul la
varsta prescolara.

Educarea limbajului sta la baza tuturor activitatilor din gradinita. Acest tip de activitate este foarte
important deoarece se stie ca in perioada prescolaritatii , copilul asimileaza cel mai mare numar de
cuvinte Tsi dezvolta creativitatea , imaginatia. Jocurile didactice faciliteaza dezvoltarea limbajului, fixeaza
si activeaza vocabularul copiilor, creativitatea , nevoia de a asimila cunostintele.

Consider ca prin educatia limbajului copiilor prescolari, contribuim la formarea modului specific de
exprimare a gandurilor si sentimentelor acestora, la formarea lor din punct de vedere intelectual, moral ,
creativ.

Pentru eficientizarea unei lectii de predare trebuie alese si utilizate metode active , centrate pe copilui
prescolar , preocuparea cadrului didactic de a forma deprinderi de activitate independenta dar si
colective. Crearea motivatiei este realizata prin captarea atentiei copiilor prescolari in inducerea noului
continut al invatarii , prezentarea obiectivelor pe intelesul prescolarilor . Cadrul didactic trebuie s&
creeze o situatie de invatare adecvata pentru a avea o predare creativa si o finalitate a procesului
instructiv — educativ eficient . O activitate de predare creativa in care reusesti sa acaparezi prescolarii
prin metode activ- participative eficiente adaptate nivelului de cunostinte al grupei de prescolari duce la
fnsusirea cunostintelor , formarea abilitatilor copiilor prescolari . Odata insusita informatia o sa realizam si
o evaluare eficienta a procesului instructiv — educativ .



Vestitorul Primaverii
lleana Lucica Magdau

Scoala Gimnaziala Nr.8 Borsa

Anotimpul primavara este cel mai asteptat dupa iarna friguroasa cu multa zapada si ger. Este
anotimpul in care natura ,, reinvie, se trezeste la viata”. Incepem sa visam, sa alergam, sa plutim. Pe
scurt este momentul unui nou inceput. Primavara nu ar fi la fel de frumoasa fara culoarea si parfumul
florilor: ghiocei, branduse, irigi, lacrimioare, lalele, liliac, narcise, viorele sau zambile. Ele aduc bucurie in
suflet si zambete pe fetele noastre. Florile Tncep sa coloreze pamantul.

Calendaristic primavara incepe in 1 martie. Roménii au un mode deosebit de a sarbatorii venirea
acestui anotimp, prin oferirea de martisoare.

Activitatea pe care am desfasurat-o in cinstea venirii anotimpului primaverii a constat in
confectionarea unui martisor.

Aceasta activitate a debutat cu citirea catorva ,, Curiozitati” despre anotimpul primavara si despre
obiceiul de a oferii martisoare:

» Cea mai calda primdvara din istorie a fost in 2011.

« Conform statisticilor, a nins de mai multe ori in luna Martie decat in Decembrie.

« Incepand cu anul 1967, la noi in tar4 se sdrbdtoreste anual Festivalul International de Muzica
~Martigor”.

« Cel mai lung martisor din lume a fost realizat in 2015 de locuitorii din Vidin, Bulgaria. Acesta are 17
kilometri si a fost inclus in Cartea Recordurilor.

Am continuat cu activitatea ce a constat in realizarea simbolului primaverii. Le-am prezentat martisorul pe
care I-am adus model pentru ei. Pentru realizarea lui am folosit diferite materiale: hartie colorata, sarma
plusata, sclipici, hartie creponata, snur, lipici.

Ustensilele pe care le-am folosit au fost si ele diverse, incepand cu foarfeca cu forme, capsatorul cu
forme, liniar, creion, carioca colorata.

Pasul 1: Elevii au inceput prin taierea unei hartii colorate sub forma unui cerc. Peste acest cerc au
decupat din hartie plusata un alt cerc mai mic si l-au lipit.

Pasul 2: Realizarea unei flori din hértie creponata, la care au atasat codita din sdrma plusata.
Pasul 3: Realizarea unei fundite din panglica.

Pasul 4: Atasarea celor doua elemente realizate Tn pasul 2 si 3 dar si a snurului specific.
Pasul 5: Scrierea mesajului.

Fiecare elev a putul sa-I personalizeze!

“Primdvara ne arata ce poate face Dumnezeu dintr-o lume murdara si anosta.” Virgil A. Kraft

Rezultatul final a fost acesta:

Bibliografie/webgrafie
https://anidescoala.ro/divertisment/stiati-ca/altele/10-curiozitati-despre-primavara/

https://stiripozitive.eu/2021/03/01/5-curiozitati-despre-martisor/



Cum Se Poate Incuraja Creativitatea Elevilor?
Soare Mihaela

Scoala Gimnaziala Sfantul Andrei

Creativitatea inseamna mai mult decét acuarele si creioane colorate. Este un proces si un mod de a
gandi. Elevii pot invata cum sa acceseze sursele de creativitate si sa foloseasca aceasta abilitate
esentiald de la o varsta frageda. De aceea, profesorii trebuie sa faca din sala de clasa mediul perfect
pentru stimularea creativitatii.

Cu ajutorul catorva idei de decorare a clasei, elevii pot fi incurajati sa-si exploreze creativitatea pe tot
parcursul anului scolar. Panourile decorate din sala de clasa pot fi adevarate surse de inspiratie pentru
acestial

De ce este importanta creativitatea in clasa? Cand un profesor isi propune ca dezvoltarea creativitatii sa
faca parte din agenda sa de zi cu zi, elevii pot avea un succes mai mare, pe termen lung, intr-o varietate
de domenii. Ei Tsi vor exprima ideile originale cu usurinta si le vor pune in aplicare, vor rezolva probleme,
vor gandi critic, vor retine informatii, vor realiza conexiuni intre subiecte, vor obtine rezultate foarte bune
la teste.

Activitatile de invatare distractive i incurajeaza pe copii sa-si foloseasca creativitatea, sunt antrenante,
stimulatoare si energizante. Cand sunt implicati in rezolvarea de astfel de sarcini, elevii se concentreaza
mai usor Si obtin satisfactii imediate.

Cum se poate incuraja creativitatea in clasa? Prin modul de amenajare a clasei, precum si prin felul in
care isi proiecteaza lectia, profesorul poate sa injecteze o doza de creativitate ih mediul de invatare. lata
cateva modalitati:

+ Alegerea unui mod flexibil de aranjare a mobilierului clasei. Elevii vor lucra in formate diferite, de la
proiecte de grup, la evaluari individuale, ascultand prezentari si vizionand filme educative. in loc s&
se alinieze béncile, se vor aranja in forma de U sau se vor crea grupuri de invatare prin colaborare,
unde elevii pot lucra impreuna. Astfel sala de clasa poate gazdui o gama larga de activitati si stiluri
de invatare.

Alegerea unei teme pentru decorarea clasei. Una dintre cele mai distractive si captivante idei de
decor pentru clasa este alegerea unei teme a clasei, care sa se regaseasca pe panouri, pe
mobilier, pe usa clasei. Indiferent daca se vor alege teme precum flori, insecte, animale, supereroi,
etc, profesorul trebuie sé le explice elevilor motivul alegerii temei si sa-i incurajeze pe ascestia sa
gaseasca paralele intre tema si ceea ce invata.

Crearea unei biblioteci a clasei. Profesorul poate incuraja lectura oferindu-le elevilor acces usor la
o serie de carti interesante, adecvate nivelului lor de varsta. Se poate adduga un element creativ,
de colaborare, solicitdnd elevilor clasei sa creeze recomandari pentru colegii carora le plac
diferitele genuri literare.

Vizualizarea de idei si obiective. Elevii vor fi incurajati sa-si stabileasca propriile obiective si s&
elaboreze idei originale, pe care sa le afiseze intr-un loc vizibil. Profesorul poate sa-i invete pe copii
cum sa foloseasca diferite tipuri de organizatori grafici, harti mentale, diagrame Venn, sabloane
Canva, cum ar fi Sablonul de obiective saptaménale maro si roz sau Harta mentala dreptunghiulard
simpla gri.

Afisarea unor resurse colorate Tn clasa. Afisele cu resurse in culori tari, reflectorizante i ajuta pe
elevi s& absoarba informatiile mai usor, sporind intelegerea noilor concepte. Personalizarea si
afisarea unui poster portocaliu electric cu notiuni de limbaj matematic sau a unui poster verde cu
definitii ale unor fenomene ale naturii la stiinte, Ti poate ajuta pe elevi sa retina informatiile mai usor.
Afisarea unor citate inspirationale. Prezentarea afiselor cu citate inspirationale in sala de clasa
poate avea un efect benefic asupra elevilor. Se pot initia conversatii pe baza acestora, in care elevii
sa-si foloseasca gandirea critica. Se poate discuta semnificatia fiecarui mesaj si cum poate fi
aplicat. Unele citate ii incurajeaza direct elevii sa-si dezlantuie creativitatea.

Mutarea lectiilor in aer liber. Cand vremea este frumoasa, se poate face o lectie de stiinte ale
naturii sau lectura in aer liber. Se pot alege activitati de explorare, pe care nu le putem face in
interior. Se pot planta flori sau copaci, se pot culege diverse materiale naturale pentru orele de
AVAP, etc. Acest lucru adauga o dimensiune cu totul noud mediului de invatare.

Introducerea materialelor multimedia. Pe langa clasicele manuale si fise de lucru, profesorul poate
introduce o varietate de materiale moderne de Tnvatare: muzica, videoclipuri si continut media
interactiv, software-ul educational, diverse aplicatii.

Introducerea aplicatiior practice in lectii. Aplicatiile practice ofera elevilor posibilitatea de a-si
exprima idei noi, de a gandi critic si de a-si exprima opiniile, n cele din urma, implicandu-i la un
nivel mai profund. Ideea este sa-i lasi pe elevi sa ia contact cu realitatea, apoi sa introduci teoria.



Spre exemplu, inainte de a studia capitolul Unitdti de masura la matematica, putem face activitati
practice de masurare a lungimii, putem cantari diverse obiecte folosind mai multe instrumente,
pentru a le trezi interesul elevilor pentru tema care va fi studiatd si pentru a-i pune in contact cu
instrumentele despre care vor invata. Abia apoi se va trece la teorie, care va fi asimilata cu mai
multa usurinta de catre elevi.

Concluzie:

Dezvoltarea creativitatii este un proces de lunga durata, iar ,rezultatele” nu sunt vizibile imediat, ci in
timp. Atunci cand mediul de invatare este conceput pentru a stimula creativitatea, elevii vor rezolva
probleme, vor gandi critic, vor inova.
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Efectele Invatarii Tehnologizate
Ramona Lubinschy

Scoala Gimnaziala Sfantul Andrei

Invatarea eficienta intr-un sistem e-Learning este posibila numai in prezenta unui complex de
conditii, care trebuie asigurate in prealabil. Se pot enumera, printre altele, existenta unei infrastructuri de
comunicatii corespunzatoare, a unui sistem de reglementari in domeniu, a aplicatiilor pentru suport, a
continutului, a cunostintelor si, nu in ultimul rand, a unui context social propice. Mediul social trebuie sa
permita dezvoltarea procesului de crestere a capacitatii indivizilor sau a grupurilor de indivizi de a alege
forma de instruire cea mai potrivita in raport cu particularitatile psihologice de varsta, individuale, sociale
etc. si de a transforma alegerile respective n actiuni si rezultate.

In contextul dinamicii actuale din spatiul comunicarii cunoasterii si a nevoilor tot mai complexe de
(auto)cunoastere si competentd, procesul de predare-invatare-evaluare se redefineste intr-un ritm tot mai
alert. incorporand teorii si aplicatii consacrate, dar si practici noi si flexibile, educatia online se prezinta ca
un proces complex si dinamic, care incearca sa raspunda cat mai eficient nevoilor de invatare ale
generatiilor actuale si viitoare de elevi si student.

Astfel, educatia este fortata sa se adapteze la un cadru in care spatiile si mediile electronice se
reinventeaza si se modifica rapid, aducand in fatd constant noi provocari. Generatiile actuale par sa
prefere mediile digitale, urmarind continuturi atractive, accesibile si sistematizate.

Profesorii care reusesc sa fie eficienti in mediile online sunt cei care se angajeaza intr-o pedagogie
activa, bazata pe atentia crescuta la nevoile de invatare si, deopotriva, la cele emotionale ale
elevilor. Este drept: eforturile pe care acestia trebuie sa le facd pentru a mentine motivatia si
angajamentul educabililor sunt mai crescute, deoarece, in conditiile unei interactiuni virtuale, cadrul
didactic nu poate controla mediul de invatare si factorii ce distrag atentia si concentrarea elevului sau
studentului.

Un avantaj al invatérii online ar putea fi utilizarea unor materiale video extrem de bine structurate, care s&
permita celui ce invata sa fixeze informatiile relevante si sa le aplice cat mai concret. Aceste materiale au
avantajul ca pot fi oprite si reluate oricand, astfel ca elevul / studentul isi poate ajusta parcurgerea lor in
functie de capacitatea de intelegere, de starea emotionald etc., fara sa fie nevoit sa le parcurga in ritmul
mediu al clasei / grupei. De asemenea, educatia online poate incuraja dezvoltarea invatarii autoreglate
prin faptul c& elevii si studentii sunt pusi sa isi monitorizeze procesul de invétare, sa isi planifice si sa se
auto-evalueze in raport cu cerintele si scopurile personale . Posibilitdtile multiple de sustinere a
procesului educational, pe care le ofera instrumentele online, pot dezvolta autonomia in invatare,
creativitatea si flexibilitatea cognitiva. Desigur, o conditie esentiald pentru ca aceste competente sa se
dezvolte este ca profesorul sa incorporeze in proiectarea didactica cele mai eficiente instrumente in
raport cu obiectivele didactice si, totodatd, sa incurajeze colaborarea, cdutarea sustinerii din partea
cadrului didactic sau a colegilor, stabilirea obiectivelor, gestionarea efortului si a timpului.

Totusi, o provocare importanta care se ridica aici este aceea cd, in absenta unui ghidaj sistematic, in
selectarea informatiilor relevante si valide, oferit de cadrul didactic, elevul / studentul poate sa gaseasca
dificila selectarea continuturilor si sa se incarce emotional cu frustrare care, deseori, duce la
dezangajarea din procesul de invatare. De aceea, atentia din partea cadrului didactic rAméane esentiala
in orientarea procesului educativ.

Desi invatarea online si cea tehnologizata reprezinta trecerea de la o psihologie a Tnvatarii centrata pe
continut la o psihologie centrata pe nevoile si interesele elevilor, accentul este pus, in principal, pe
informarea si formarea unor abilitati intelectuale, eliminandu-se insusirea deprinderilor practice. Nu se
pot realiza, in cazul invatamantului online sau tehnologizat, experimente de laborator complexe sau
diverse alte tipuri de operatii, ci le putem doar simula virtual. In felul acesta, practica efectiva este
inlocuitd de invatarea sau observarea pe simulator. Prin urmare, nu toate disciplinele se preteaza
invatamantului tehnologizat sau online. Aceste tipuri de experimente “virtuale” mai au si alte neajunsuri
sau privari de natura psihologica pentru elev. Dintr-un alt punct de vedere, invatarea tehnologizata si cea
online dezvolta capacitati si deprinderi care, in invaiamantul traditional, sunt minimalizate: capacitatea de
auto-formare (autoinvatare si autoevaluare), capacitatea de aplicare, analiza si sinteza. Se dezvolta, de
asemenea, si responsabilitatea elevului.

Poate cel mai mare beneficiu pentru predarea online este acesta - profesorii joaca in continuare cel mai
important rol in experienta de Thvatare. Tehnologia nu poate inlocui meseria profesorului, dar se preteaza
ca un instrument foarte util pentru imbunatatirea experientei atat pentru profesor, cét si pentru cursant.
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Metode De Cooperare In Invatamantul Prescolar
Kinga Tolnai

Gradinita Cu Program Prelungit Nr.30 Oradea

in lucrarea mea, am cautat metode interactive si cooperative noi care pot fi aplicate in gradinita, si in ce
masura sunt folosite de cadrele didactice.

Metodele de predare diferite ofera raspunsuri eficiente la provocarile pedagogice curente, astfel prin
modificarea metodelor se poate ajunge la o dezvoltare eficienta.

Metodele interactive si de cooperare ajuta munca in echipa dintre educatoare- prescolari, modul de
cunoastere educatoare- copil,recunoasterea aptitudinilor si dezvoltarea continua a acestora.

Importanta aplicarii metodelor de cooperare:
Dezvolta: - comunicarea
- capacitatea de a inchega relatii si capacitatea de concentrare
- motricitatea
-imaginatia
-empatia

- capacitatea de a recunoaste relatiile cauza/ efect

Tnvé’garea prin cooperare este una din metodele muncii in echipa, prin care sarcinile sunt impértite, intre
membrii echipei, fiecare contribuind la eficacitatea activitatii prin rezolvarea acestora.Reusita acestor
activitati depinde de munca fiecarui membru.

Efecte pozitive ale invatarii prin cooperare: in primul rand este favorabil in cazul copiilor cu dizabilitat;. in
al doilea rand , in cazul grupelor integrate , astfel dezvoltand o relatie mai strénsa intre diferite grupuri
etnice. In al treilea, se poate observa o dezvoltare social si afectiva in randul copiilor.Se dezvolta stima
de sine, autocontrolul emotional, comunicarea va fi mai usoara, capacitatea de a accepta diferentele
aptitudinale.Vor invéata sa fie atenti unii cu allii, s& coopereze, sa cunoasca si alti colegi, cei cu care nu se
jucase pana acum.

Metodele de cooperare si interactive oferd posibilitatea ca prescolarii sa lucreze impreuna, aceasta
activitate fiind indrumata indirect de educatoare. In cadrul acestor activitati sarcinile sunt impértite intre
copii, avand un efect pozitiv in pregatirea pentru viata sociald, se dezvoltd capacitatea de cooperare si de
comunicare, trdiesc momente de reusita incontinuu.Toate acestea contribuie la disparitia discriminarii.

Din experienta mea, eficienta metodelor, procedeelor interactive si de cooperare se pot observa la
grupele de copii. Copiii devin mai deschisi, mai intelegatori i mai ajutatori.

Copiii au posibilitatea de a cunoaste valorile colegilor .Ideile preluate de la ceilalti vor fi integrate in
munca lor si valorificate in diverse activitéti. Copiii emotivi si introvertiti vor lucra cu mai multd usurinta cu
ceilalti. Reusitele comune dezvolta increderea in sine, valorile proprii vor fi vazute mai clar si realist.
Copiii lucreaza cu mai mult drag Tn cadrul acestor activitati.

Pregatirea educatoarelor pentru aceste activitati, la inceput nu este usoara, presupune multd munca,
insa vazand rezultatele pozitive, merita efortul depus.

Metode folosite la gradinifa:

,Ciorchinele” este 0 metoda didactica, utilizata in grup, care consta in evidentierea de catre elevi a
legaturilor dintre idei, pe baza gasirii altor sensuri ale acestora si a relevarii unor noi asociatii. Metoda de
brainstorming neliniard, avand rolul de a facilita constientizarea relatiilor dintre elementele invatate,
aceasta este n acelagi timp utild Tn schematizarea informatiei.

Anotimpurile( evaluare

Brainstorming-ul este o tehnica de grup care ajuta la generarea de idei si la stimularea gandirii creative.



El este folositor pentru a dezvolta noi moduri de a privi lucrurile. Statisticile spun ca prin Brainstorming se
emit de 1,7 ori mai multe idei decéat individual. Dintre ideile emise, circa 20% sunt direct aplicabile. Dintre
ele, o cincime sunt de o reala valoare.

Proiectul: Vantul

Diagrama Venn : are scopul de a sintetiza sau de a restructura ideile extrase dintr-o povestire. Poate fi
aplicata in jocurile didactice, povestiri, convorbiri, cat si in cadrul observarilor.Diagrama Venn presupune
studierea a doua aspecte/ cazuri prin comparatie. Metoda necesita ca material didactic doua cercuri
partial suprapuse. In partea liberd a cercului din stanga se trec elementele specifice primului subiect/
obiect/ fenomen, in partea libera a cercului din dreapta elementele specifice celui de-al doilea subiect/
obiect/ fenomen, iar acolo unde se suprapun cele doua cercuri se trec asemanarile dintre cele doua
cazuri. in cazul prescolarilor, se folosesc imagini.

In concluzie, se poate afirma c&, aceste metode de cooperare sunt mijloace importante in educarea siTn
formarea personalitatii prescolarului, pe care cadrele didactice le aplica cu o importanta sporita.

Bibliografie:
Arat6 Ferenc- Varga Aranka ( 2006) Egydtt-tanulék kézikényve Pécs

Benda Jo6zsef ( 2002): A kooperativ pedagdgia szocializaciés sikerei és lehet6ségei Pécs



Creativitatea La Véarsta Prescolara
Cornelia Tudorache

Gradinita Nr. 1 Voluntari

Prin invatarea creativa nu se urmareste neaparat a se face din fiecare copil un geniu, dar putem si
trebuie sa reusim, ca dascali, sa facem din fiecare copil un participant activ —independent sau in grup —
la ,redescoperirea” adevarurilor despre lucruri si fenomene, atunci cand i se indica directiile de cercetare
sau i se dau notele definitorii, sa-si puna intrebari similare cu cele pe care si le pune cercetatorul stiintific
cum ar fi: ,cine”, ,ce”, ,unde”, ,prin ce mijloace”, ,in ce scop”, ,cum”, ,cand”, deoarece ele intretin
interesul pentru cunoastere si corespund spiritului de curiozitate al copilului.

G.W. Allport, introduce termenul ,creativitate” in psihologie pentru a desemna o formatiune de
personalitate. In opinia lui, creativitatea nu poate fi limitata doar la unele dintre categoriile de manifestare
a personalitatii, respectiv la aptitudini (inteligenta), atitudini sau trasaturi temperamentale. Acesta este
unul dintre principalele motive pentru care in dictionarele

de specialitate aparute inainte de 1950, termenul ,creativitate” nu este inclus.

Cu toate acestea, abordari mai mult sau mai putin directe ale creativitatii, s-au realizat si inainte de 1950,
notiunea fiind consemnata sub alte denumiri: inspiratie, talent, supradotare,

geniu, imaginatie sau fantezie creatoare.

Una dintre cele mai valoroase interpretari ale creativitatii pe care in linii generale o regasim in lucrarile
contemporane, apartine lui W. Duff si a fost elaborata in secolul al XVllllea.

Ipotezele teoriei sale au fost formulate plecand de la analiza intelectului unor genii precum: Platon,
Bacon, Shakespeare, Descartes, Newton sau Berkeley.

W. Duff a distins trei facilitati ale mintii creatoare: imaginatia, judecata si gustul pe care le considera
principalele componente ale geniului. Imaginatia este facultatea mintala care

elaboreaza o infinitate de asociatii noi prin compunere si descompunere a ideilor, prin combinare si
recombinare a lor, creand in final obiecte care nu au existat niciodata in natura.

Judecata permite combinarea ideilor elaborate de imaginatie, observarea acordului sau dezacordului
dintre ele, reunirea in aceeasi categorie a celor omogene si respingerea celor

discordante, in final urmand sa se determine utilitatea si adevarul inventiilor si descoperirilor produse prin
puterea imaginatiei.

Gustul este un simt intern care permite delimitarea ideilor frumoase de cele urate, a celor decente de
cele ridicole.

In Romania, incepand cu anii 70, s-au efectuat studii multiple si intervine asupra creativitatii in stiint3,
arta si invatamant. La inceput studiile asupra cercetivitatii au fost orientate spre factorii motivationali, ca
de altfel si in plan international, emotional-afectiv sau de personalitate in general. Astfel, Radulescu —
Motru se referea la creatie in termenii

personalismului energetic si al vocatiei; M. Ralea considera ca originalitatea este mai mult dependenta de
sentimente decat de factorii intelectuali; V. Pavelcu aprecia ca personalitatea

creatoare integreaza specific motivatiile individului.

Creativitatea poate fi definita ca trdsaturd complexa a personalitatii umane, constand in capacitatea de a
realiza ceva nou, original sau o activitate imaginativa adaptata astfel incat sa produca rezultate care sunt
atat originale cat si de valoare.

Nu avem idee ce se va intdmpla in viitor, cum se vor desfasura lucrurile. Educatia este cea care trebuie
sa ne ajute sa ne adaptam pentru un viitor pe care inca nu il putem decat banui cu atat mai putin
intelege. Copiii dispun de un mare potential de creativitate, iar noi suntem

responsabili de valorificarea acestuia. Ei au o extraordinara capacitate de a se adapta unor situat]i
inedite, sunt talentati si creativi, iar un sistem educational prea rigid nu face decat s& indbuse ceea ce ar
trebui dealtfel sa scoatem la iveala.

Un copil are nevoie de reguli pentru a-si insusi anumite conduite, ins& de multe ori acestea ridicd un zid
care il impiedica sd se manifeste firesc, de frica sanctiunii. Greseala si asumarea acesteia sunt inerente
actului de creatie. De pildd pentru un copil demontarea masinutelor pe care le are poate fi 0 modalitate
de cunoastere, de intelegere a mecanismului de

functionare, sau pentru unul caruia i place sa picteze, iar in demersul lui stricd materialele de lucru,
sanctiunile din partea périntilor sau ale dascélilor nu fac decét sa indbuse din fasa posibile talente care
incearca sa iasd la iveala.

Aceasta rigiditate se regaseste din pacate si in maniera de predare a multor cadre didactice, care pun in
plan secund sufletul copilului, starea lui de bine, ocupandu-se doar de imbogatirea lui cognitiva si evident
sistemul de invatamant care pune accentul pe discipline

cum ar fi limba roména, matematica si mai putin pe muzica, sport, educatie artistica, plastica, dans, etc.,
activitati care sunt iubite de copii dar care din pacate sunt cenusaresele sistemului de invatamant. Astfel,
copilul este educat sa se axeze pe discipline ,de viitor”.



Universul Cartilor
Gabriela Mateescu

Scoala Gimnaziala Nr.1 astileu

Obiective:- Cunoasterea importantei Zilei Nationale a Lecturii
-Apropierea copiilor de lecturd, prin diverse carti interesante si insule de lectura
-Aprofundarea povestilor cunoscute de catre copii

-ldentificarea personajelor preferate din povesti si colorarea acestora

Derularea activitatii

Activitatea a fost desfasurata in sala de grupa.

Prescolarii au fost anuntati de activitatea pe care urmeaza sa o desfasuram impreuna.
Apoi am avut o convorbire cu acestia despre semnificatia Zilei Nationale a Lecturii.

De asemenea am organizat o insuld de lectura in sala de grupa, unde le-am citit diverse carti cu povesti
si le-am prezentat imagini.

Dupa aceea, copiilor le-au fost impartite materialele didactice necesare desfasurarii activitatii, acestia
lucrand pe centre de interes (Biblioteca, Arta, Stiinte).

Copiii au colorat personajele lor preferate din povestile invatate si le-au expus in sala de grupa.

Evaluare:- fotografii, expozitie cu lucrérile copiilor

- S-a realizat prin metoda , Turul Galeriei”, respectiv prin expunerea lucrarilor in sala de grupa, astfel incat
fiecare copil sa isi poatd exprima punctul de vedere cu privire la lucrarile realizate de cétre colegii lor si
cu privire la continutul acestora.

-De asemenea, au fost purtate discutii libere despre cartile rasfoite de catre ei in cadrul acestei activitati,
si-au exprimat punctul de vedere cu privire la transformarea salii de grupa intr-o bibliotecd, iar la final au
argumentat de ce le-a parut interesantd aceasta activitate extracurriculara si ce le-a placut cel mai mult
dintre activitaile desfasurate.



Stimularea Gandirii Laterale La Prescolari
Laura Miron

Gradinita Cu Program Normal Stamate

In Tnvatamantul modern intuitia activa este esentiald. Copilul nu invata doar prin urmérirea
demonstratiilor cu materialul didactic facut de educatoare, ci si prin efectuarea directa a unor operatii
concrete cu sprijinul acestor materiale. in procesul de invétare copilul nu intalneste doar situatii
stereotipice, dar si situatii noi pe care le rezolva prin cautarea si descoperirea solutiei pe baza datelor
cunoscute, deci in maniera euristica.

Modalitatile didactice prin care copilul cauta, descopera si rezolva sunt denumite metode
euristice, strategii euristice care duc la dezvoltarea gandirii laterale a copilului prescolar.

Cum bine stim, copilul de varsta prescolara traverseaza un stadiu de maxima flexibilitate si receptivitate
la influentele mediului. De aceea, respectand nivelul dezvoltarii psihice si al capacitatii motrice specifice
varstei, ramane ca educatoarea sa asigure si o forma placuta, antrenanta, stimulanta n organizarea
continuturilor de Tnvatat. Ea trebuie sa aiba maiestria de a trezi interese, pentru ca activitatile care
raspund intereselor copiilor se desfasoara cu placere si sunt mult mai eficiente. Atunci cand copiii Tsi
satisfac curiozitatea, ei acumuleaza informatii, gasesc singuri explicatii, formuleaza concluzii, exersand
»,arta de a invata”. Adesea se aude spunandu-se ca varsta prescolara este varsta
jocului, desi aceasta nu este forma unica de activitate. Totusi ,jocul ramane activitatea principala in
special in prima jumatate a acestei perioade care e caracterizeaza prin trecerea de la manipularea
obiectelor in cadrul jocului, la jocuri cu roluri(jocuri de creatie), jocuri cu reguli(jocuri didactice) si jocuri de
miscare”. Jocul, activitatea predominanta a copilului prescolar, poate fi o0 metoda activ — participativa
foarte eficienta Tn cadrul activitatilor din gradinita. Pentru a exersa unele deprinderi dobandite ( de
numarat, socotit, de selectat obiectele dupa forma, marime, culoare; de exprimare corecta, de formulare
de propozitii, de comparare a unor cunostinte, etc.) se poate utiliza jocul, ca metoda ce atrage prescolarii
si-i convinge sa participe la activitati din proprie initiativa. Copiii trebuie sa invete
jucandu-se caci jocul este activitatea prin care copilul cucereste incredere in fortele sale. De aceea
invitarea apare frecvent in impletirea cu jocul la aceasta varsta. In programul zilnic al prescolarilor
intervin schimbari impuse de ponderea pe care 0 are acum gradinita, schimbari care nu diminueaza insa
dorinta de joc, jocul ramanand o problema majora a intregii copilarii.

in familie, jocul se desfasoara intr-o manier4 distractiva,
devenind un mijloc placut de petrecere a timpului liber. La gradini{a, acesta este inlocuit cu jocul didactic
si cu elemente de joc, favorizand astfel adaptarea cu usurinta a prescolarilor la activitatea dominanta —
invatarea.

Am organizat jocuri didactice la toate activitatile, in orice moment al acestora, in functie de obiectivele
urmarite, consideradndu-le mijloace pretioase de invatare.
Stiind ca jocul este forma de organizare, metoda si procedeu, am folosit des metodele interactive,
considerandu-le jocuri cu multiple valente formativ-informative ce se rasfrang asupra mintii i
personalitatii copilului. Ele sunt mijloace prin care se formeaza si se dezvolta priceperile, deprinderile,
capacitatile copiilor de a folosi roadele cunoasterii transformand exteriorul in facilitate interioare,
formandu-si caracterul si dezvoltandu-si personalitatea. Am constatat ca prescolarii s-au implicat mai
mult in Tnvatare decét in abordarile frontale sau individuale, au manifestat dorinta de a impartasi si
celorlalii ce au experimentat. Daca copiilor nu li se acorda ocazia discutiei, a investigatiei, a actiunii,
invatarea nu are loc.

Grupa mare, joc de interior, Surprize din Regatul de Gheata!”-joc didactic

Jocul se va desfasura cu ajutorul materialelor prezentate de educatoare: un cub mic pe fetele
caruia sunt reprezentate personajele din poveste (Elsa, Anna, Olaf, Kristoff, Sven, Hans) ,o bagheta si 6
cuburi de gheata mai mari pe care sunt lipite plicuri ce contin imagini specifice personajelor din poveste:
Elsa (gheata, fulg, castel),Anna (floare, soare, bulgare de zapada), Olaf (fes, ghete, fular), Kristoff (sanie,
ren, zapada), Sven (morcov, apa, grajd), Hans (inima, piatra, baghetad), recompense constand in
medalioane cu Elsa, Anna, Olaf, Kristoff .

Se prezinta regulile jocului: Copiii vor fi alesi pentru aruncarea cubului prin atingerea cu bagheta de
gheatéa de catre educatoare, utilizadndu-se versurile ritmice: ,,Cu bagheta ei de gheata / Elsa te roaga,
problemei sa-i faci fata!”. Copilul care a aruncat cubul denumeste imaginea orientata in sus si o identifica
cu cea de pe plic, extrage din plicul respectiv o ilustratie cu ajutorul careia formuleaza o propozitie simpla
/ dezvoltata , fiecare raspuns corect fiind apreciat prin aplauze si un medalion, iar raspunsurile gresite vor
fi corectate. Copiii trebuie sa fie foarte atenti la activitate si sa raspunda, pentru ca in timpul jocului vor
descoperi ce surprize a trimis Elsa pentru ei.

Se va realiza un joc de proba pentru a se asigura ca toti
prescolarii au inteles modul de desfasurare, apoi prin aruncarea cubului se trece la desfasurarea propriu-
zisa a jocului. Se va urmari dirijarea si participarea copiilor.

Complicarea jocului se realizeaza in momentul in care copiii vor rezolva proba nr.2 :  sa
rdspunda la ghicitorile din plicuri pentru a formula propozitii cu raspunsul descoperit. Dupa parcurgerea



cu bine a fiecarei probe propusa de Regina Elsa, copiii pot sparge cuburile de gheata cu surprize,
(acestea constand in materialele necesare desfasurarii altor activitatii).Dupa incheierea jocului copiii vor
primi medalioane cu Elsa, Anna, Olaf, Kristoff .

Relatia intre invatarea sistematica si joc constitue suportul pe care se sprijina intreaga munca instructiv-
educativa din gradinita.
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,»opecificul Manifestarii Creative La Varsta Prescolara”
Patricia Dediu

Gradinita Nr. 1 Voluntari

Prescolarul isi manifesta intregul potential creativ in toate activitatile cotidiene: joc (ca activitate
fundamentala), desen, pictura, modelaj (ca joc cu linii si culori), in limbaj (ca activitate de intercomunicare
umana realizata cu ajutorul mijloacelor limbii). Insa, cel mai important cadru de manifestare si stimulare a
intregului potential creativ, il constituie jocul, sub toate formele sale. Produsele noi, originale, cu valoare
sociald, nu numai individuala, materializeaza viitorul comportament creativ care are ca premisa conduita
creativa ludica. Jocul de ménuire a obiectelor, simplu in esenta, alaturi de jocul imitativ, se
imbogateste treptat cand copilul combina diverse miscari si descopera noi utilizari ale jucariilor sale.
Jocul de constructie i ofera prilejul de a reproduce, prin simplificare (perceptia si gandirea sincretica nu i
permit sesizarea relatiei dintre elemente si unitate) modele de actiune implicate in situatii de viata. Mai
mult, adauga elemente noi, aflate sub dominatie emotional& si sub amprenta dorintei proprii (construieste
0 naveta spatiala si o plaseaza in curtea bunicului, chiar daca stie ca bunicul nu are asa ceva in curte).

in jocul de creatie cu subiecte din viata cotidiana, prescolarul reproduce modele de
comportament observate la cei din jurul sau si le selecteaza doar pe acelea care sunt in total acord cu
dorintele si preferintele sale. Aceste modele sunt preluate spontan, fara a fi nevoie de constrangeri
externe sau cerinte impuse. Astfel, obiectele reale primesc semnificatii proprii si semnificatii reale.
Actiunile reproduse de prescolar in joc sunt la inceput simpliste dar in timp, le complica, le combina Tntre
ele, le imbogateste odata cu acumularile din sfera cognitiva. Actiunile ludice capatad coeziune, fluenta,
inventivitate (se realizeaza adevarate inventii prin adaugare, analogie, asociere), daca sunt concentrate
in jurul unei teme oferite de mediul social. in acest tip de joc, fictiunea nu este absurda ci este
constructiva si originala. Realitatea inconjuratoare este si sursa de inspiratie si criteriu de verificare,
explorare si identificare. Jucand rolul mamei, fetita are grija de bebelusul jucarie corectand conduita
acestuia nu neaparat cum face mama ei ci dorind s aib3 libertatea de migcare care fi este oferita ei.

Jucandu-se astfel, prescolarul substituie prin imagini, emotii gesturi si actiuni, obiectele, relatiile,
persoanele si chiar pe sine insuti, identificAndu-se cu rolul asumat. El traieste empatic personajul pe care
il joaca, chiar daca pentru acest stadiu al dezvoltarii caracterul animist al gandirii este predominant. Prin
jocul de creatie cu subiecte din viata cotidiana, copilul se detaseazéa de realitatea concreta si imediata si
se transpune in trecutul sau recent sau chiar n viitor.

Jocul de creatie cu subiecte din povesti si basme aduce si el adaugiri, modificari, combinéri de
replici, de actiuni dand posibilitatea prescolarului de a modifica, in functie de propriile trairi emotionale
fatd de presonaj, evolutia acestuia, relatiile cu celelalte personaje, actiunile. Aceat joc, ii permite copilului
sd manifeste independenta in alegeri si spontaneitate in interpretarea rolurilor asumate. El este capabil
sa interpreteze toate rolurile din aceeasi poveste, fara a fi asemanator in interpretare cu educatoarea sau
ceilalti colegi avand o pantomimica personala. El se transpune intr-o lume mirifica, in care totul se poate
chiar dacé stie c& nu este asa dar asa vrea el sé fie.

Manifestarea potentialului creativ in timpul jocului nu este intentionat&, este posibild datorita
semnificatiei afectogene a obiectelor, persoanelor, relatiilor create dar mai ales, reflecta trebuinta de
independentd si autoexprimare. Jocul nu este un veritabil produs creator dar este nou si original in raport
cu sine si in raport cu ceilalti copii. El devine original doar prin functia pe care acesta o are fata de copil:
asimilarea realului fara sanctiuni, rezolvarea echilibrului afectiv si intelectual al eului in confruntarea cu
realul.

Evidenta la varsta prescolarilor este manifestarea potentialului creativ in desen si picturd, activitafi
cu functii foarte importante in aceasta etapa. Cu ajutorul lor, copilul ajunge, prin ihtdmplare, la arta,
fnvata instrumente de morfologie si sintaxa a artei, pe care le utilizeaza apoi deliberat. Prin lucrarile sale,
copilul reflecta selectiv si specific, inteaga realitate. Prin desen si pictura, copilul asimileazé realitatea si o
transpune propriului eu, echilibreaz& raporturile cu natura, cu ceilalti, cu el, le armonizeaza. Prin limbajul
plastic al liniilor, al culorilor, al grafismelor, desenul si pictura expriméa perceptiile, reprezentarile, emotiile,
cunostintete receptate din diferite surse. Copilul recreaza un univers care |-a impresionat, se identifica cu
el.

Daca la varsta de 3-4 ani, desenul este linear, cu un numar mic de elemente, neorganizate, cu
fluiditate si flexibilitate scazute, cu depasirea liniilor de contur, spre 5-6 ani, creste numarul de elemente,
se diversifica categorial, apar detaliile, este sugerata miscarea. Elementele compozitionale sunt dispuse
pe mai multe planuri, sunt organizate in ansambluri coerente. Cel mai des intalnite sunt casa, omul,
copacul, soarele, curcubeul, floarea, animalul preferat. Explicatia prezentei acestora in desenul, pictura
copiilor, se datoreaza faptului ca sunt simboluri de securitate, ca reprezinta primele obiecte ale
cunoasterii imediate, primele obiecte ale spatiului cognitiv. Dincolo de elementele obisnuite, apar acum si
elemente inedite, dar nu Th mod deliberat ci datoritd valorilor emotionale. Prescolarul prefera desenul cu
tema libera sau cu putine elemente sugerate, desenul cu tema data devine prea incarcat, fara
flexibilitate, cu elemente care nu au legatura cu tema data. La aceasta varsta, se poate vorbi deja de arta
intentionata. Lucrarile au simf al formei, prescolarul dovedeste simtiul ritmurilor, liniilor, culorilor, formelor.



Mai putin accentuat, se manifesta si potentialul creativ in domeniul verbal, creatia impune
stépanirea limbii. La 4-5 ani, copilul creaz& cuvinte dupa structura celor cunoscute, cauta si gaseste
cuvinte care sa includa silabe sau sunete, foloseste sinonime sau antonime, in functie de contexte si
cerinte. Literatura pentru copii il introduce pe copil intr-o lume fermecata a limbajului, il ajuta sa
construiasca un univers in care irealul devine real, imposibilul devine posibil. Copiii se elibereaza de
egocentrism, deoarece se identifica in plan imaginar cu personajele in care gasesc ceva din ei insisi. Cu
fiecare reluare a textului, se sedimenteaza actiunile, personajele, dar mai ales constructiile verbale.
Adultul care citeste povestea este autorul, martorul intdmplarii, magicianul cu joben fermecat, actorul, dar
mai ales modelul demn de urmat in vorbire si povestire. Daca atitudinea adultului este permisiva,
copilul introduce in povestea sa personaje noi, actiuni, aduce noi situatii pentru care gaseste solutii de
rezolvare. Povestirile create de prescolar sunt caracterizate ca fiind scurte, far explicatii intinse, partial
incoerente, cu o savoare deosebita, comparativ cu modelul adultului. De cele mai multe ori sunt povestite
intAmplari cu si despre animale sau Intdmplari umane hazlii si in majoritatea, sunt proiectate propriile
dorinte, preferinte, probleme.

Un loc deosebit, intre manifestarile potentialului creativ, il ocupa si lecturile dupa imagini, unde
tablourile reprezinta veritabile texte iconice pe care copilul invata sa le ,,citeascd” in mod creativ.
Descifrarea continutului lor nu se rezuméa numai la descrierea imaginilor ci devine o autentica creatie
verbald. Frecvent, copiii isi pun intrebari sau se completeaza unul pe celalalt.

Toate aceste manifestari ale potentialului creativ sunt originale, veritabile, Tn raport cu experienta
individuala, nu si cu cea sociald, dar constituie premisa pentru viitoarele produse, veritabil creative.
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CREATIVITATEA LA PRESCOLARI
OANA ANGHEL

Scoala Gimnaziala Matasaru

Creativitatea isi are originea in cuvantul latin « creare » care inseamna a zamisli, a fauri, a creea, a
naste. Creativitatea reprezintd cel mai inalt nivel comportamental uman, capabil de a antrena si polariza
toate celelate nivele de conduita, toate insusirile psihice ale unui individ. De ce este nevoie de
creativitate? Pentru a se putea desavarsi, realiza si actualiza, pentru a putea contribui activ la modelarea
lumii. Creativitatea se caracterizeaza prin noutate, originalitate, valoare, armonie, relevanta. Creativitatea
inseamna indrazneald, tot ceea ce este nou este incert si neconformist. Pentru a se putea avanta in
necunoscut, copilul trebuie sa dispuna de acea libertate interioara, de acel sentiment de siguranta,
provenite din lumea sa inconjuratoare.

Lipsa de creativitate se datoreaza insa unei insuficiente intelegeri a fenomenelor, lipsei

sentimentului de libertate interioara sau lipsei de stabilitate a conditiilor externe. Creativitatea inseamna
posibilitatea de comunicare: copilul se afla intr-un contact continuu cu lumea sa interioara si cu lumea sa
exterioara. Curiozitatea si setea de cunoastere ne face receptivi fata de lumea exterioara. Libertatea
interioara face posibila folosirea cunostintelor acumulate de catre lumea tréirilor noastre subiective.
Copilul care isi manifesta permanent mirarea si surpriza, incercand sa surprinda ineditul lumii,
neinfluentat este considersat prototipul creativitatii.

Copilul prescolar este prin natura sa un creativ datorita imensei sale curiozitati, a freamatului
permanent pentru a cunoaste tot ceea ce se petrece in jurul siu. in perioada prescolara imaginatia se
exprima viu prin tot ceea ce face copilul la gradinita la toate activitatile. Prescolaritatea reprezinta varsta
la care este imperios necesar stimularea potentialului creativ al copilului, nevidentiat sau neexprimat prin
cunoasterea si stimularea aptitudinilor, prin mobilizarea resurselor latente prin sustinerea manifestatilor
printr-o motivatie intrinseca. Activitatea didactica trebuie inteleasa ca un act de creatie nu ca un sir de
operatii sablon, de rutina.

Educatoarea trebuie sa dispuna de capacitatea de intelegere a copiilor, sa traiasca impreuna
sentimente puternice, sa creeze situatii care sa imbogateasca mintea copilului cu anumite reprezentari si
obisnuinte, sa-si transforme ocupatia intr-o frumoasa minune.

Creativitatea, spre deosebire de inteligenta, este la copil un fenomen universal; nu exista

prescolar care sa nu deseneze, sa nu fabuleze. Din aceasta perspectiva, profilul psihologic al varstei
prescolare cuprinde multiple premise favorizante pentru cultivarea potentialului creativ. Avem in vedere
dinamismul, impetuozitatea, expresivitatea proprie acestei varste, acel freamat permanent sau acea
vibratie si efervescenta launtrica ce confera copiilor note specifice de dinamism creativ, disponibilitatea
de exteriorizare spontana si autoexpresie insufletita, analoage oricarui elan creator.

Stimularea potentialului creativ al prescolarilor impune utilizarea unor strategii neprescrise care pun
accentul pe antrenarea autentica si plenara a prescolarului. Formative, din acest punct de vedere sunt
strategiile euristice care implica prescolarul in activitatea de descoperire, de rezolvare de probleme, de
investigare a realitatii. La fel de importante sunt si strategiile creative care pun accentul pe
spontaneitate, originalitate, gandire laterald, divergenta, analogica. Ambele categorii de strategii au
efecte deosebite in planul capacitatii de reflectie, a capacitatii anticipative, evaluative precum si in planul
structurilor motivationale complexe. Datorita specificului proceselor cognitive si vointei, care abia acum
se constituie, prescolarul are nevoie de indrumare, control si ajutor. El nu poate sa-si asume inca riscul
invatarii prin Tncercare si eroare. Acest lucru impune utilizarea unor strategii semieuristice si
semialgoritmice. Stimularea potentialului creativ al prescolarului impune utilizarea unor strategii care pun
accentul pe antrenarea autentica si plenara a copilului, pe dezvoltarea autonomiei, a initiativei, a gandirii
sale critice.

Dintre metodele bazate pe actiunea fictiva, jocul ocupa un rol important in strategia de educare a
creativitatii.

Copilul transpune constient realul intr-un plan imaginar, creeaza, chiar daca intr-un mod elementar.
Prin joc se realizeaza asimilarea realului la eu si acomodarea eu- lui la real ( mai ales prin imitatie).
Stimulative pentru creativitate sunt jocurile didactice dar si jocurile de simulare ( jocul de rol). Prin
implicarea afectiva si cognitiva a copilului, jocul de rol dezvolta empatia, capacitatea evaluativa si cea
anticipativa, stimuleaza relatiile interpersonale de cooperare si competitie, capacitatea de adaptare la
comportamentul celuilalt.



La varsta prescolara jocul si desenul constituie un cadru pentru antrenarea virtutilor muncii si
creatiei; ele amplifica posibilitatile de expresie comportamentald, sporesc vitalitatea spirituala,
dinamismul creativ al copilului, nevoia activa de explorare a noului in raport cu experienta personala si
genereaza acel elan launtric pentru noi elaborari, expansivitatea specifica pentru aceasta varsta.

Activitatile ludice si artistico - plastice sunt purtatoare ale unor multiple virtuti formative in dezvoltarea
psihica generala a copilului si, implicit in dezvoltarea creativitatii. Intrucat jocul, prin excelenta constituie
cadrul specific al unui antrenament al spontaneitatii si al libertatii de expresie, el constituie un stimul
important in cultivarea receptivitaiii si sensibilitatii, a mobilitafii si flexibilitatii specifice; el sporeste
vigoarea actionald a copilului si amplifica nevoia de activitate si explorare a noului, de imaginatie, de
elaborare.

Probe aplicate
I. Test de creativitate — desenarea a mai multor figuri pornind de la un cerc si de la un patrat.
. Testul de flexibilitate a gandirii (1) — completarea figurilor.
[ll. Testul de flexibilitate a gandirii (2) — completarea figurilor.
IV. Testul de flexibilitate a gandirii — completarea figurilor geometrice obtinand un desen.
V. Testul de flexibilitate a gandirii — completarea figurilor geometrice obtinand un desen.

Prescolarii creativi se diferentiaza de restul grupului prindiferite comportamente specifice, isi dezvolta
in mod libercreativitatea. Foarte curiosi, vin cu solutii neobisnuite, cu idei originale, au initiativa si au un
spirit de observatie foarte dezvoltat, pun intrebari adecvate, fac conexiuni intre elemente aparent fara nici
o legatura, exploreaza noi posibilitati, manipuleaza, controleaza simultan mai multe idei, invata rapid si
usor, au 0 memorie buna, imaginatie vie, vocabular vast.

Copilul prescolar este prin natura sa un creativ, datoritd imensei sale curiozitati, a freamatului
permanent pentru a cunoaste tot ceea ce se petrece in jurul sdu; peste tot ceea ce il impinge pe copil
spre actiune este activitatea creatoare si numai dupa ce a castigat o cunostinta si si-a impacat
curiozitatea Tncepe cealalta activitate placuta, a copilului care devine descoperitor. Dezvoltarea unui
comportament creativ nu se poate realiza numai prin actiunea unui factor izolat, oricat de laborios ar fi el
organizat ci presupune racordarea la circuitul creativitatii a Tntregii ambiante Tn care traieste fiinfa umana.
Fortele creative ale prescolarului se formeaza si se dezvolta numai n climatul ludic.

Pentru copil aproape orice activitate este joc. Jocul este munca, este binele, este datoria, este idealul
vietii. Jocul este singura atmosfera in care fiinta sa psihologica poate sa respire in consecinta poate sa
actioneze» spune E. Claparede , iar luliu Ratiu in opera , Insemnari de scriitor”araté c&: "In fata lor vor
apare culmile necunoasterii, vor trebui sa infrunte desertul nestiintei si nisipurile inseldtoare ale
comoditatii , se vor lovi de arsita indoielilor si vantul naprasnic al confruntarilor , dar

pana la urma, la traditionala rubrica din catalogul vietii , va fi inscrisa nota de OM - participant devotat la
uluitoarea expeditie pe care o va face de la EU — la NOI - spre deplina afirmare a telurilor noastre , a unei
societati pentru care Tnvatatura, munca, cizelarea si desavarsirea personalitatii reprezinta suprema
satisfactie.



Dezvoltarea Limbajului Din Punct De Vedere Psihologic, In Cadrul Activitatilor
Outdoor, La Prescolari, In Contextul Pandemic.

OANA ANGHEL

Scoala Gimnaziala Matasaru

Comunicarea presupune asocierea elementelor cognitive si afective cu scopul de a transmite informatii, a
introduce emotii sau a evidentia comportamente printr-un proces alternant de relatii intre vizual,
nonverbal, vocal, auditiv, simbolic si comportamental (Level si Galle)

Scopul urmarit de catre cadru didactic, in comunicarea educativa, este dezvoltarea personalitafii
copilului.

Una din functiile limbajului este de comunicare. Limbajul este un proces psihic de stabilire si
gestionare a relatiilor dintre oameni, cu ajutorul limbii. Dintre avantajele limbajului, aduse oamenilor,
amintim:

-li permite s& traiasca alaturi de alti oameni,
-se face cunoscut altora dar si siesi,
-raspunde nevoii oamenilor de a fi apreciati.

Limbajul apare timpuriu, in jocul copilului, care descopera placerea de a fi cauza, operand nu
numai asupra obiectelor ci i asupra cuvintelor.

Conform studiului facut de Stephen Fry, copilul, de la 18 luni la 2 ani jumatate, construieste
sintagme de doua cuvinte. De la 2 ani la 4 ani, copilul invata reguli de gramatica, isi imbogateste
vocabularul, leaga propozitii complicate.

Conform studiului lui Roger Brown, in prima etapa, copilul articuleaza doar propozitii simple. in
cea de-a doua etapa incepe sa foloseasca forme flexionare si articole. In a treia etapa incepe sa puna
intrebari, iar in cea de-a patra foloseste fraze simple.

Dezvoltarea vorbirii se inscrie ca sarcind esentiald a educatiei intelectuale la varsta prescolara.

Tnsusirea limbajului este un proces complex, incepe din primul an de viata si se infaptuieste prin
comunicarea verbald cu adultul si sub influenta imprejurarilor concrete de viata si a relatiilor mereu noi,
ce se stabilesc intre copil si realitatea ce-l inconjoara.

Educatia outdoor considera ca mediul inconjurator este foarte important in dezvoltarea copilului,
astfel ajuta la :

1. Interesul superior al copilului.
2. Starea de bine a copilului.
3. Bucuria, placerea de a invata.

Educatia outdoor reprezinta o puternica sursa de experiente de invatare — un mediu relaxant,
liber, fara constrangerile pe care le impun “cei 4 pereti ai unei sali de clasa” poate oferi copiilor
nenumarate provocari, astfel ca procesul de educare devine puternic, inspirational si de natura sa
schimbe comportamente antisociale, sa creeze o relatie puternica intre oameni bazata pe sprijin reciproc.

Educatia outdoor faciliteaza procesul de invatare al elevilor care intdmpina dificultafi in acest
sens.

- Dezvoltare personala atat al celor care o aplica, cat mai ales al copiilor.

-Dezvoltarea spiritului de echipa — conexiunea intre copii, prescolari-educatoare duce la cresterea
gradului de participare activa, cresterea cetateniei active in randul ambelor categorii;

Educatia outdoor ofera nenumadrate beneficii fizice, emotionale, mentale ce asigura bunastarea
societatii .

Un aspect important al educatiei outdoor este acela ca poate contribui la cresterea nivelului de
bunastare al indivizilor; pe langa nevoile de baza ale unei persoane, exista si o serie de nevoi la care
educatia outdoor poate raspunde si anume: nevoia de a fi respectat, inclus social, de a fi activ si



responsabil, nevoia de a te simii in siguranta.

Nevoia de a se simti respectat — derularea de diferite activitati in aer liber incurajeaza copilul sa se simta
n largul sdu, astfel el va fi mult mai deschis, va comunica, isi va exprima propriile opinii, se va simti
bagat in seama si va simti ca deciziile sale conteaza pentru ceilalti; elevii pot fi consultati cu privire la
diferite jocuri sau activitati.

in domeniul Limb4 si comunicare, educatia outdoor presupune:

Limba si comunicare — alegeti sa tineti orele de clasa in aer liber, fie ca aveti o poveste/nuvela/roman
sau lectiile de limbi straine.

Va prezentam mai jos cateva exemple:

- punerea in scend a a unei povesti, dupa ce in prealabil aceasta a fost citita in sala de clasa — puteti
solicita copiilor sa schimbe firul epic al povestii - activitatea nu presupune o repetitie propriu-zisa, este
indicat s& lasati copiii sa fie spontani, ei se vor gandi in prealabil cum sa schimbe firul epic, insa pentru
exemplificare ei vor fi incurajati sa improvizeze

- identificati anumite elemente naturale pe care copiiii pot scrie: pe pdmant, pe pietre sau frunze

- incepeti o poveste alegand un obiect din natura ( un copac, o floare, etc ) si incurajati copiii sa continue
povestea .

- Incurajati copiii sa compuna povesti cu diverse obiecte din jur ( copaci, iarba, etc ).

Avéand in vedere contextul pandemic, sala de grupa dispare ca mediu de invatare la prescolari.
Avéand in vedere ca acestia au mai mult timp liber si nu sunt constransi de peretii sdlii de grupa, de
programarea riguroasa a activitatilor de catre cadrele didactice, este recomandat ca multitudinea de
activitati dirijate sa se desfasoare afara, in mediul natural. Asta depinde doar de incurajarile cadrelor
didactice, de temele propuse si de dorinta parintilor, cci majoritatea copiilor petrec timp afara zilnic.

Cadrul didactic poate stimula copiii sa observe fenomenele naturii in mediul lor, astfel e mut mai
benefic contactul direct cu anumite obiecte, manuirea lor, decat prezentarea unor imagini. Ele pot
propune ca activitatile din cadrul nisip si apa sa se desfasoare afard, astfel contactul direct cu natura va
ajuta copilul sa o inteleaga mai bine,astfel retine aspecte importante participand la ele. Activitatile de
domeniul psihomotric este recomndat cu precadere sa se desfasoare in aer liber pentru mentinerea stari
de sanatate si dezvoltarea corpului copilului. Si activitatile de creatie se pot desfasura extrem de placut in
aer liber, folosind materiale din natura, pe car le pot manui, dezvoltandu-si creativitatea.

Ca atare, educatia outdoor, utilizata in domeniul prescolar, este benifica si vine in sprijinul atat
copiilor cu probleme, cat si celor fara. Ea dezvoltd comunicarea si implicit limbajul, datorita situatiilor pe
care le creaza, care antreneaza prescolarii in descoperire, astfel devenind mai curiosi, mai creativi si de
ce nu, mai inteligetti



CEl 7 ANI DE ACASA

OANA ANGHEL

Scoala Gimnaziala Matasaru

Cand vorbim despre cei 7 ani de acasa ne gandim la educatia pe care copilul o primeste de la parinti, la
formarea personalitaii si comportamentului acestuia pana merge la scoalda. Cand spunem ca un copil are
cei 7 ani de acasa ne gandim la un copil bine crescut, care stie sa salute, sa spuna multumesc, te rog,
care se comporta cuviincios cu cei de varsta lui si cu adulfii.

Copilaria reprezinta o perioada a vietii pentru educatie, pentru formarea si instruirea caracterului psiho-
social. Familia este cea care raspunde de trebuinfele elementare ale copilului si de protectia acestuia,
exercitand o influenta atat de adanca, incat urmele ei raman uneori, intiparite pentru toata viata in profilul
moral-spiritual al acestuia.

Daca unui copil familia nu-i satisface nevoia de confort fizic si afectiv, atunci pe viitor va aparea acel
sentiment de neincredere in mediu, teama de viitor sau indoieli de sine, o lipsa a increderii in propriile
sale forte, dar va aparea si acel sentiment de rusine. Tot timpul familia trebuie sa incurajeze copilul, sa il
indrume si sa ii arate ce e bine si ce e rau. Familia este cea care ofera copilului primele informatii despre
lumea ce-l inconjoara, primele norme si reguli de conduita, dar si climatul socio-afectiv necesar
trebuintelor si dorintelor sale.

Influentele educative pe care familia le exercita asupra copiilor se pot manifesta atat direct, prin actiuni
mai mult sau mai putin dirijate cat si indirect, prin modele de conduita oferite de membrii familiei.
Modelele de conduita oferite de parinti, pe care copiii le preiau prin imitatie si invatare, si climatul socio-
afectiv, in care se exercita influentele educationale, reprezinta primul model social cu o influenta
hotaratoare asupra copiilor privind formarea conceptiei lor despre viata, a modului de comportare si
relationare n raport cu diferite norme si valori sociale.

in cadrul familiei se dezvolta sprinjinul de afirmare a idealurilor tanarului, dorinta sa de participare la
viata sociald, culturald si politica a tarii sale. in familie se formeaza primele deprinderi de viati sanitoasa
ale copilului, de conduita igienica individuala si colectiva si de altruism, componente majore ale moralei
elementare a indivizilor societatii, constituind bagajul educativ al ,, celor 7 ani de acasa”. Viata copilului
acasa, alaturi de parintii sai, toate activitatile care se desfasoara impreuna consolideaza anumite
deprinderi, abilitati ce contribuie la autonomia copilului, convietuirea sociald, sanatatea, igiena si protectia
lui. In familie copilul incepe s se cunoascé pe sine, si se defineasca prin jocul imitatiilor, comparatiilor si
isi insuseste modele la care se poate referi in mod constant in devenirea sa ca adult.

Dupa ce ajunge la varsta prescolara educatia copilului se imparte intre familie si dascalii si pedagogii din
scoald; cei din urma vor fi chemati sa slefuiasca ceea ce a realizat familia, sa completeze golurile din
procesul instructiv-educativ care au scapat pana la aceasta varsta si sé-l ajute pe copil in inielegerea si
lAmurirea unor probleme.

,Cei 7 ani de acasa” Tsi pun accentul cel mai mult in ceea ce devine un copil mai tarziu si anume — OM.
Aceasta este perioada cea mai importanta, fiind temelia pe care se cladeste o fiinta cu diverse aptitudini
si preferinte, cu un comportament normal sau deviant. Asa cum ne crestem si ne educam copiii, asa cum
ne comportam noi, aga vor trai si se vor manifesta pe viitor. Copii cresc si se formeaza in viata intr-un
univers pe care-l creeaza parintii.
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»Unde-l Unul, Nu-l Putere .../Unde-S Doi, Puterea Creste!” (Mica Unire)
Maria Ujoc
Scoala Gimnaziala Nr. 1 Rosia

Mai putin riguroase decéat cele formale, activitatile extracurriculare oferd oportunitati pentru dezvoltarea
unor competente. Continutul lor e dificil de delimitat, fiind flexibil si variat. Momentele legate de trecutul
istoric constituie un prilej de a imbogati cunostintele si pretui valorile poporului roman.

Cu respectarea restrictiilor impuse in contextul pandemiei, activitatea extracurriculara ,Unde-i unu, nu-i
putere/Unde-s doi puterea creste!(Mica Unire) a marcat si in acest an acest semnificatia zilei de 24
lanuarie, chiar daca printr-o activitate mai simpla. Scenariul activitatii a fost urmatorul:

« Semnificatia zilei de 24 ianuarie pentru romani prin vizionarea materialului ,24 IANUARIE 1859 -
UNIREA PRINCIPATELOR ROMANE / MICA UNIRE”, material disponibil la:
https://www.youtube.com/watch?v=G9psf6E2qyg. Rezumarea celor vizionate prin completarea
frontald a unor rebusuri;

« Vizionarea filmuletului ,Mos lon Roata si Unirea”, adaptare dupa lon Creanga disponibila la
https://www.youtube.com/watch?v=VXgmFvwxvXE. Fixarea povestirii si prin intermediul paginilor
de colorat de la https://www.twinkl.ro/resource/mo-ion-roat-i-unirea-pagini-de-colorat-ro1-avap-14;

« Vizionarea pozelor (trimise anterior) cu portul popular local si sintetizarea celor discutate pe baza
materialelor prezentate in tr-o poezie. (I se zice Mica Unire,/ Dar, a infaptuit un lucru mare:/
Principatele Romane le-a Unit/ Si un vis de veacuri a implinit! // Frati cu aceeasi limbd, port/ ntr-o
unitate geograficad/ I-a ctitorit printr-o faptd memorialisticd/ Si care Romania s-a numit!)

« Realizarea unor desene pe tema Unirii pe fondul muzical al Imnului Unirii din 24 lanuarie 1859,
»Hora Unirii”, de Vasile Alecsandri, respectiv al audierii unor poezii;

+ Realizarea unei miniexpozitii cu lucrarile realizate si oferirea unui ecuson fiecarui copil.

Activitatea s-a Tncheiat prin evidentierea actualitatii semnificatiei deosebite a versurilor "Unde-i unul, nu-

i putere,/ La nevoi si la durere./ Unde-s doi, puterea creste/ Si dusmanul nu sporeste!” (Vasile Alecsandri,
,Hora Unirii”), nu doar pentru realizarea Unirii, ci, de exemplu, si pentru efortul impotriva

pandemiei COVID19.

Activitatea a fost prezentata parintilor, comunitatii locale printr-un material realizat pe baza fotografiilor
realizate in timpul activitatii.



Predarea Online A Literei O
VALENTINA MANAILA

Scoala Gimnaziala Vasile Alecsandri

Pandemia a lansat tututor persoanelor implicate in actul educatiei, 0 mare provocare, aceea a
tehnologizarii procesului instructiv-educativ, punand in dificultate cadre didactice, parinti, elevi. Nevoia de
adaptare la noile conditii ale Tnvatamantului la distanta a determinat instruirea profesorilor, dar si a
parintilor si a elevilor mai mari, astfel incat sa foloseasca platforme si instrumente digitale educative .

Educatia online, sincron si asincron, ofera totusi multe avantaje:
*valorifica pasiunea elevilor pentru tehnologie si experienta lor cu gadgeturile

*da lectiilor un caracter atractiv, interactiv, dar si mai eficient, oferind o perceptie vizuala superioara a
continutului predat

*se bazeaza pe aceeasi structura, principii didactice ca si cea traditional&
*faciliteaza evaluarea prin intermediul quizurilor care afiseaza rapid rezultatele elevilor

*ofera elevului posibilitatea de a Tnvata in ritmului lui personal,de la distanta, accesand materialele trimise
pe platforma educativa, oricand si de oricate ori doreste pentru a intelege si a invata

*a imbogatit portofoliul didactic cu instrumente digitale ( site-uri,aplicatii ) pe care profesorul le foloseste
acum, in educatia institutionala pentru a crea lectii atractive.

Printre neajunsuri putem mentiona: lipsa computerelor,a tabletelor, a cunostintelor tehnice in randul
parintilor pentru a accesa platforma si pentru a descarca temele pentru acasa, eliminarea pauzelor in
care elevii si profesorii socializau, comprimarea procesului educativ pentru a il incadra in 25 de minute
de predare sincron, imposibilitatea de a urmari/verifica scrisul de mana, rezolvarea in caiete in timpul
lectiilor- motiv pentru care a trebuit s& gasim noi solutii. Eu, personal, am achizitionat laptop cu camera ,
tabla magnetica pentru predare acasa, iar elevii de clasa pregatitoare tablite laminate pe care sa
exerseze scrierea semnelor grafice,a literelor, cifrelor, calculul si chiar desenul.

Tot ce am aflat in cadrul cursului de predare online indreptal digital am aplicat in lectia predarii
sunetului si literei O , la care micii elevi au participat cu mare placere si interes.

Ca obiective operationale am avut analiza fonetica a cuvintelor, alcatuire de enunturi dupa imagine,
citirea si scrierea literei O, dar si a silabelor, a cuvintelor care o contin, asocierea cuvintelor citite cu
imagini potrivite.

Am folosit platforma educativa Classroom pentru postarea materialelor, a linkurilor care deschideau
jocuri didactice, dar si Google Meet pentru a ma intélni cu elevii mei online.

Activitatea a fost una integrata , presupunand si activitéti specifice altor discipline scolare: interpretare de
céantece, realizare de desene, jocuri de rol etc.

Am Tnceput cu Intalnirea de dimineata, folosind wordwall.net pentru a completa calendarul naturii. Am
reactualizat cunostintele anterioare , citind litere, silabe scrise pe jetoane , aratate la camera web, dar si
realizate Tn PowerPoint, pentru a forma cuvinte.

Pentru captarea atentiei am utilizat un filmulet realizat cu aplicatia ChatterKidpix, despre un ou vorbaret
si haios. Apoi am verificat intelegerea mesajului transmis ,punénd intrebari elevilor: Cum il cheama pe
personaj? Ce este el? Cum se impacé el cu fratele lui de ciocolata? Ce literd ne invala el?

Astfel copiii au facut cunostinta cu litera O pe care au recunoscut-o si in pagina auxiliarului de lucru. Au
observat imaginea principala si au alcatuit propozitii despre Moni, fetita de la ferma, care stréansese
oudle din cuibar. Propozitiile mai simple au fost reprezentate grafic de catre profesor la tabla magnetica si
de catre elevi, pe téblitele laminate pe care ulterior le aratau la camera. S-a identificat pozitia sunetului O
in cadrul cuvintelor. Elevilor le-am cerut apoi sa prezinte la camera un obiect din casa a carui denumire
contine acest sunet. Ei au rostit cuvantul, au despartit in silabe si au precizat in care silaba se aude O.
Au completat cu cuvinte din vocabularul lor care contineau acest sunet.

Pentru a retine mai usor litera O, elevii au modelat-o din plastilina, din s&rme plusate si au aratat creatiile
la camera. Apoi au urmérit pe Youtube un filmulet demonstrativ cu scrierea literei (de unde se incepe,



spre ce directie coboara ména) si ulterior au exersat in aer, pe tablitele personale si apoi in caiete.

Am integrat in etapa urmétoare, litera invatata, in silabe si cuvinte: mai intai cu ajutorul jetoanelor, apoi
cu ajutorul programului Wordart, creand un ou mare, colorat din cuvinte simple care contin litera O. Au
exersat pe rand si progresiv, citirea silabelor si a cuvintelor din 2-4 litere.

Obtinerea performantei s-a realizat prin asocierea cuvintelor citite cu imaginile adecvate, in cadrul unui
joc pe aplicatia Wordwall. Elevii au accesat jocul asincron si au trimis fotografie cu scorul obtinut.

Pentru o pauza mai placuta , le-am propus sa audieze cantecul Oul Humpty-Dumpty de pe Youtube si sa
deseneze si ei un ou haios pe care sa il posteze intr-un Padlet al carui link I-am postat pe Classroom.
Astfel ei puteau admira expozitia de desene a clasei. Tot in Classroom , parintii si elevii au gasit postate
ca sarcini de lucru suplimentar , optional, fise virtuale de pe siteurile : liveworksheets, learningaps
adaptate la subiectul lectiei.

Feedbackul activitatii I-am primit prin zdmbetele si tonusul elevilor din final, iar eu
i-am ldudat pentru implicare si raspunsurile corecte. Cu certitudine, educatia online a crescut

performantele elevilor, dar si ale profesorilor daca ne gandim la accesarea programelor digitale, a
tutorialelor si a cursurilor de specialitate.



"Dezvoltarea Creativitatii La Copii"
Mariuta-Elena Oprigor

Gradinita Cu Program Prelungit Otelu Rosu

Varsta prescolara este caracterizata de curiozitate, energie, egocentrism, este varsta marilor "DE CE?
Stimularea creativitatii este un demers complex ce cuprinde simultam fenomene de activare, antrenare si
cultivare a potentialului creativ. Activitatea plastica reprezinta principalul mijloc de stimulare a creativitatii
copilului. Activitatea plastica din gradinita, prin continuturile sale, dezvolta si satisface curiozitatea
copilului. In scopul dezvoltarii potentialului creativ, este necesara utilizarea adecvata a diferitelor metode
si procedee specifice de stimulare si antrenare a creativitatii individuale si de grup, in toate momentele
zilei si in toate domeniile de activitate. Motivatia creativa este importanta in demersul creativ pentru ca
este supusa influentelor exterioare, putand fi influentata, dar motivatia intrinseca are un rol extrem de
important in creatie. Copilul prescolar este prin natura sa un creativ datoritd imensei sale curiozitafi, a
freamatului permanent pentru a cunoaste tot ceea ce se petrece in jurul siu. in perioada prescolara
imaginatia se exprima viu prin tot ceea ce face copilul la gradinita la toate activitatile.

Prescolaritatea reprezinta varsta la care este imperios necesar stimularea potentialului creativ al
copilului, nevidentiat sau neexprimat prin cunoasterea si stimularea aptitudinilor, prin mobilizarea
resurselor latente prin sustinerea manifestatilor printr-o motivatie intrinseca.

Activitatea didactica trebuie inteleasa ca un act de creatie nu ca un sir de operatii sablon, de rutina.

Educatoarea trebuie sa dispuna de capacitatea de intelegere a copiilor, sa trdiasca impreuna sentimente
puternice, sa creeze situatii care sa imbogateasca mintea copilului cu anumite reprezentari si obignuinte,
sa-si transforme ocupatia intr-o frumoasa minune.

in concluzie, creativitatea, este la copil un fenomen universal, un fenomen care isi pune amprenta asupra
personalitai copilului.



ACTIVITATILE EXTRACURRICULARE PRESCOLARE IN OPTIMIZAREA
PROCESULUI DE INVATAMANT

lonela-Alexandra Albu

Gradinita Cu Program Prelungit Nr.37

Problematica educatiei dobandeste in societatea contemporana noi conotatii, date mai ales de
schimbarile fara precedent din toate domeniile vietii sociale .Accentul trece de pe informativ pe formativ,
de pe instructie pe educatie.

In contextul afirmarii unei viziuni holistice asupra educatiei, scoala nu mai poate raspunde singura
nevoilor tot mai complexe ale societatii ,un curriculum unitar nu mai poate raspunde singur diversitatii
umane, iar dezideratul educatiei permanente tinde sa devina o realitate de necontestat.Astfel, fara a
nega importanta educatiei de tip curricular, devine tot mai evident faptul ca educatia extracurriculara,
adica cea realizata dincolo de procesul de invatamant, isi are rolul si locul sau bine stabilit in formarea
personalitatii copiilor. Gradinita ca institutie educativa, continua educatia copilului inceputa in familie, iar
actul educational are rolul de a stimula si valorifica talentul, aptitudinile, de a sustine comunicarea, de a
incuraja competitia si asumarea de responsabilitati in vederea dezvoltarii si formarii unei personalitati
armonioase a copiilor inca de la cea mai frageda varsta.Timpul liber al copiilor sta din ce in ce mai mult in
atentia organizatorilor procesului de instruire si educare in scopul folosirii mai eficiente a acestuia in
procesul educativ al tinerei generatii. Copiii, au nevoie, de activitati de joc, de dans, de sport. Este si
motivul pentru care educatoarele trebuie sa acorde toata atentia bunei organizari a timpului liber al
copiilor din gradinite, imbinand armonios, munca si invatarea cu distractia si jocul.

Prin activitatile extracurriculare desfasurate in gradinite se urmareste completarea procesului didactic,
organizarea rationala si placuta a timpului liber. O cerinta foarte importanta vizand optiunea pentru astfel
de activitate este selectionarea din timp a suportului teoretic in functie de interesele si dorintele copiilor si
ordonarea lor intr-un repertoriu cu o tema centrala.

Activitatile extracurriculare organizate in gradinite pot avea continut cultural, artistic sau spiritual, continut
stiintific si tehnico-aplicativ, continut sportiv sau pot fi simple activitati de joc ,de participare la viata si
activitatea comunitatii locale.

In cadrul activitatilor extracurriculare cu o deosebita influenta formativa sunt incluse toate formele de
actiuni care se realizeaza in afara programului propriu zis : plimbari, iesiri in natura, excursii, tabere,
serbari cu diferite ocazii, concursuri intre grupele aceleiasi gradinite sau intre gradinite, parteneriate
scolare pe diferite teme, etc .

In activitatile organizate in mijlocul naturii si al vietii sociale, prescolarii se confrunta cu realitatea printr-o
percepere activa, investigatoare, prin actiuni directe asupra obiectelor, fenomenelor din mediul
inconjurator, a unor zone geografice si locuri istorice.Ei dobandesc o mare cantitate de informatii privind
munca si viata omului in diferite cotexte isi formeaza reprezentari simple despre structura si conditiile de
viata ale unor plante si animale, despre legi obiective ale succesiunii anotimpurilor si frumusetilor patriei .
In cadrul activitatilor in aer liber, prescolarii isi pot forma sentimentul de respect si dragoste pentru natura,
de ocrotire a speciilor pe cale de disparitie.

Vizitele la muzee, expozitii, monumente si locuri istorice, case memoriale — organizate selectiv —
constituie un mijloc de a intui si pretui valorile culturale, folclorice si istorice ale poporului nostru. Atat
activitatile turistice cat si cele de concurs contribuie la imbogatirea si largirea vocabularului activ, a
socializarii, a diverselor continuturi stimulative , astfel copiii pot reda cu mai multa creativitate si
sensibilitate imaginea realitatii in cadrul activitatilor plastice si practice si de educarea limbajului , au mai
multa initiativa in cadrul jocurilor.Prin organizarea unor concursuri intre grupele aceleiasi gradinite sau
intre gradinite diferite (pe diferite faze, pe diferite teme) dezvoltam dragostea si interesul copiilor pentru
frumos, sensibilitatea si personalitatea lor suferind modificari pozitive, putand usor depista tinere talente
artistice in vederea cultivarii si promovarii lor.

Concursurile sportive vin ca si 0 completare a activitatilor de educatie fizica, si ajuta la dezvoltarea psiho-
motrica a copiilor,cei mici participand cu multa placere .

Asadar, nu trebuie neglijat rolul activitatilor extracurriculare in formarea caracterului colectiv care conduce
la « sudarea legaturii » dintre cei mici, ii invata sa traiasca in grup,sa colaboreze ,sa accepte si sa
respecte parerile celorlalti.

"Sa nu-i educam pe copiii nostri pentru lumea de azi. Aceasta lume nu va mai exista cand ei vor fi mari si
nimic nu ne permite sa stim cum va fi lumea lor. Atunci sa-i invatam sa se adapteze.” ( M. Montessori ")



Aplicarea Tehnicii "Desenului Din Covor"
IOANA Butoi

Scoala Gimnaziala Vasile Alecsandri

Scopul acestui proiect a fost de a experimenta tehnica >, tehnica ce consta in raportarea
permanenta a continutului unui text in proza sau in versuri la posibile ilustratii.

Denumirea metodei este imprumutata dupa titlul nuvelei <> ce apartine scriitoruiui american Henry
James, titlu devenit in cursul timpului un fel de formula emblematica pentru intreaga sa opera. Titlul
nuvelei lui Henry James folosit in sens metaforic a capatat o universala si o prezenta aproape obsedanta.
Tot In sens metaforic, acest titlu poate exprima o veche convingere a autorului si anume ca ,,oamenii,
faptele, lucrurile prezente intr-o operad nu capdta realitate si via{d decdt sub flacara dogoritoare a
imaginatiei”. N. Manolescu extinde experienta la nivelul receptarii textului literar, ceea ce a constituit un
fundament pentru proiectul realizat.

Pornind de la aceste considerente, s-a propus utilizarea acestei tehnici pentru a face accesibil
continutul unui text literar si pentru a-l structura pe trei niveluri de intelegere.

Pentru a veni in sprijinul imaginatiei elevilor, avand in vedere caracterul concret intuitiv al gandirii la
varsta scolard mica, am folosit aceasta tehnica pentru a cere informatii exacte din text, pe baza
intrebarilor literale. Acestea, de obicei, nu necesita decat memorarea raspunsurilor, iar elevul nu trebuie
sa stie, pe termen scurt, informatiile specifice care au fost prezentate pentru a raspunde bine la aceste
intrebéri. In mod obisnuit raspunsurile la intrebarile literale se gasesc in text. Contributia sa este
neglijabila.

Céand intrebarile si gandirea rdman la nivel literal (nivelul memoriei) cunostintele elevilor se
aseamdnd cu o informatie dintr-o enciclopedie care sta prafuitd pe raft. Dar se trece la atingerea celui de-
al doilea nivel de Tntelegere a continutului unui text literar, nivel ce consta in transformarea informatiilor
pe baza intrebarilor de transpunere. 0 astfel de intrebare le va cere sa-si imagineze situatia, scena sau
evenimentul despre care Tnvata si sa descrie ce vad si ce aud. Intrebarile de traducere Ti indeamna pe
elevi s& restructureze sau sa transforme informatiile in imagini diferite. Ceea ce li se cere de fapt, este sa
traiasca mintal o experienta senzoriald si apoi sa foloseasca limbajul pentru a transmite experienta lor
altora. Acesta este un proces activ si creativ, care il angajeaza pe elev. Experienta comunicata prin
limbaj este apoi exprimata in tablouri care reprezinta parti din text sau tot textul. Li se va cere sa
gaseasca in text cuvintele care pot fi reprezentate prin desene si sé le lege intr-un desen.

In felul acesta se trece spre al treilea nivel de intelegere a textului literar — infelegerea personala,
prin care cunostintele noi se leaga de experienta personala si de sensurile anterior construite.

Si vine inevitabil intrebarea: ,,La ce ajutd aceste tipuri de intrebari si desene?*. Raspunsul il vom
gasi prezentandu-va nivelul de intelegere spre care se tinde si anume ,,infelegerea critica “, care i da
celui care invata posibilitatea de a se distanta de continut, de a-l analiza, de a-i stabili valoarea relativa,
corectitudinea, utilitatea si semnificatia in lumina a ceea ce subiectul invéatarii stie, crede si intelege deja.
Si aici ne indreptdm spre testul Torance pe baza caruia se face evaluarea creativitatii scolarului mic.

Mai intai o evaluare initiald, una la mijlocul perioadei (februarie) si una in iunie. Elevul primeste un
desen, ,,un OU”, cu ajutorul caruia trebuie sa realizeze un obiect sau un tablou, care sa fie original ,,sa
nu semene cu al niciunui coleg”. Testul dureaza 10 minute. Elevii trebuie sa dea un titlu tabloului.
Acestea se masoara cu ajutorul testului Torrance frecventa aparitiei obiectului printre desenele copiilor si
se poate aprecia evolutia creativitatii colarului mic.

Astfel, se acorda:

5 puncte daca desenul se repeta de doua ori- 1 — 1,99%

4 puncte daca desenul serepeta de 4 — 6 ori — 2 — 2,99%

3 puncte daca desenul se repeta de 6 — 8 ori — 3 — 3,99%

2 puncte daca desenul se repetda de 8 — 10 ori — 4 — 4,99%
0 puncte daca desenul se repeta de mai mult de 10 ori — 5%

Voi prezenta testul de inceput si testul final al fiecarui copil, precum si punctajul obtinut pentru fiecare
desen:

Numele si Punc [Punc

(Desenul 1 Desenul final
prenumele elevului

Nr. crt.
taj taj
1. A. A. Floare mare masca 0 5




2 B. M. La studio Bolidul mare 5 5
3. B. C. Puisorul Frumosul 0 4
4. B. P. Gradina In natura 5 5
5. C. L. Claunul si trapezul  |Oglinda fermecata 4 4
6. CH. M. Cocosul gras Soricelul politist 5 5
7. C.M Puisorul elefantul 0 4
8 C. M. Globul pe frunza Floricica, albinuta si 5 4
fluturasul
9 C.N. Balonul cu aer cald  |Peisaj de vara 5 4
10 C.A Soare viu Puf 1 5
11 D. R. Fantoma Oglinda 4 4
12 ID Tigaia Pe lac 5 4
13 M. S. Pasarea pierduta Melcul suparat 1 5
14 N. C. Papusica cea Sacosa 4 5
frumoasa
15 P. A Floarea straina Ciuperca 0 5
16 P.S. Fata frumoasa Para 4 5
17 P. M. Pisica Peste 5 4
18 R. A. Monstru Cos 5 4
19 R. 1 lepure Caine 5 5
20 S. A Bufnita Gura 5 5
21 S.S. Nor Cuib 5 5
22 S.C. Lumina Jucarie 5 5
23 S. V. floare iepuras 0 5
24 T. M. Frunza Fulg 5 5
25 T. A. Leagan Om de zapada 5 5
26 T. E. Peste caciula 4 5
27 T. A. Balon Lac 4 4

Astfel, la testul final 10 elevi au primit 4 puncte pentru originalitate, ceilalati 15 primind maximum de
puncte.

Tot cu ajutorul testului Torrance se masoara fluenta gandirii. Elevul primeste 30 de linii paralele pe care
trebuie sa le foloseasca Tn obtinerea unui desen, timp de 10 minute. Figurile care se repeta se scad din
total.

Rezultatele obtinute au fost urmatoarele: 4 copii au realizat 30 de figuri, 3 copii 23 de figure, 3 elevi 20, 1
elev 18, 15 elevi 16, 1 elev 12.

In afara de acest test, testul Torance mai cuprinde un set de 10 elemente grafice cu ajutorul carora
elevul trebuie sa realizeze un obiect sau un tablou. Se listeaz fiecare element grafic si obiectul realizat
de elev si, pe baza tabelului dat Tn test, se puncteaza creativitatea.



Calatorie Digitala In Lumea Povestilor
Stefanel Luminita
Colegiul National Mihai Eminescu Suceava

SCOPUL ACTIVITATII:

« recapitularea si sistematizarea cunostinielor privind povesti si personaje cunoscute, din literatura
romand si universald

« stimularea interesului pentru carii, lectura, biblioteci virtuale

« dezvoltarea abilitatilor digitale ale micilor scolari (initiere in aplicatia Chatter Pix Kids)

OBIECTIVE:

« Sa@ recunoasca povestile si personajele prezentate;

« 53 ordoneze cronologic imaginile date in functie de actiunea povestii;

« sa clasifice personajele n pozitive/negative dupa trasaturile lor de caracter;
» sa stabileasca valoarea de adevar a enunturilor date;

» sa rezolve povestile matematice;

« sa motiveze alegerea unui personaj preferat;

« sa insufleteasca personajul preferat prin aplicatia Chatter Pix Kids;

APLICATII DIGITALE UTILIZATE: Chatter Pix Kids, YouTube, Power Point, Learning Apps, Word Wall,
Kahoot, Mobizen Mirroring, Canva, Padlet

RESURSE:

« umane: 27 elevi

« temporale: 2 ore

« spatiale: sala de clasa
« bibliografice:

Asociatia Techsoup/Programul indreptar Digital - Curs de formare continua Intensiv de educatie
digitala pentru invatdmént primar - editia 2021

DESFASURAREA ACTIVITATII:

1. Activitatea incepe cu mesajul invatatoarei adresat copiilor, realizat cu aplicatia CHATTER PIX
KIDS. Prin acest mesaj li se prezinta scopul si obiectivele activitatii.

Dragi copii, / V-anunt cu bucurie,

Ca azi vom face o célatorie, / Fara masini si avioane,
Fara autobuze si autocare, / Vom calatori cu mare zor,
In minunata lume a povestilor. / Navigand pe Internet,
Ne vom juca, ne vom distra, / Si lucruri noi vom Tnvata.

Acest mesaj, precum si celelalte produse ale activitatii au fost stocate cu ajutorul aplicatiei PADLET:
https://padlet.com/luminitastefanel1/ienuwniyug1g2am?7

2. in urmatoarele etape ale activitatii, invatatoarea trece ,,in umbra”. Intervine Zana Zanelor care o
transforma pe invatatoare intr-o Zana a Povestilor. Mesajul Zanei Povestilor este realizat cu
aplicatia CHATTER PIX KIDS:

Vai, copii, dar ce s-a-ntamplat?
Zana Zanelor m-a transformat!

in strai nou m-a imbracat,



Numele de Zana Povestilor mi-a dat,
Bagheta fermecata mi-a incrediniat,
Si o dorinta sa ii indeplinim ea m-a rugat.

https://padlet.com/luminitastefanel1/ienuwniyug1g2am?7

3. Prin intermediul unui material POWER POINT sunt prezentate dorintele Zanei Povestilor:
a) Interpretati cantecul Zapacesti povestile.
YOUTUBE - https://www.youtube.com/watch?v=GiedNkQNvTU

b) Ajutati-I pe Zapacild sa-si faca ordine in povesti. Denumiti corect titlurile povestilor si desenelor
animate incurcate de Zapdcila in cantecul Zgpdcesti povestile.

https://padlet.com/luminitastefanel1/ienuwniyug1g2am?7

4. Zana Povestilor le trimite elevilor mai multe sarcini prin intermediul altor aplicatii digitale:
a) Ordonati corect imaginile din povestea Cei trei purcelusi.

LEARNING APPS — Povestea Cei trei purcelusi

https://learningapps.org/16921140

b) Grupati personajele din imaginile date in pozitive/negative, in functie de calitatile/defectele pe care le
au.

LEARNING APPS — Personaje pozitive/negative
https://learningapps.org/15223277

c¢) Reconstituiti puzzle-ul din povestea Degetica, recunoscand personajele din poveste, calitatile
Degeticéi si darurile primite de ea pe Taramul florilor.

LEARNING APPS — Puzzle — Povestea Degetica

https://learningapps.org/17327773

d) Stabiliti valoarea de adevar a enunturilor din povesti.

WORDWALL — Adevarat sau fals?
https://wordwall.net/resource/15675759/adev%c4%83rat-sau-fals

e) Alegeti din povesti sau din desene animate un personaj preferat si motivati alegerea facuta.
WORDART — Personajul preferat

https://wordart.com/edit/drnhtf8n5tvf

f) Rezolvati povestile matematice propuse de Zana Povestilor.

KAHOQOT - Povesti matematice

https://create.kahoot.it/details/2aa67b89-53b9-4d85-a5a5-576a384a5842

5. Urmatoarea etapa a activitatii urmareste dezvoltarea abilitatilor digitale creatoare ale micilor
scolari de clasa |, prin initierea in aplicatia Chatter Pix Kids.

a) Zana Povestilor le da sarcina: D& viatd personajului tau preferat cu ajutorul aplicatieir CHATTER PIX
KIDS!

b) In prealabil, elevii vor avea in vedere:



- descarcarea in telefon a aplicatiei CHATTER PIX KIDS;
- salvarea in galeria telefonului a unei fotografii cu personajul perferat;

- pregatirea pe o foaie de hértie a 2-3 enunturi despre personajul preferat, care vor fi inregistrate ca
mesaj vocal in timpul orei;

c) Activitatea demonstrativa a invatatorului:
- se foloseste aplicatiei MOBIZEN MIRRORING pentru oglindirea telefonului pe videoproiector;

- se parcurg toate etapele aplicatiei CHATTER PIX KIDS pentru a insufleti personajul preferat al fiecarui
copil.

d) Activitatea practica a elevilor:

- deschiderea aplicatiei CHATTER PIX pe telefon;

- take a photo (preluarea fotografiei din galeria telefonului-butonul din stanga jos);
- desenarea liniei gurii pe fotografie;

- Tnregistrarea vocii cu mesajul pregatit pe hartie;

- descarcarea video-ului in telefon;

- stocarea tuturor materialelor intr-un Padlet.
https://padlet.com/luminitastefanel1/ienuwniyug1g2am?7

e) Zana Povestilor le da ca sarcina pentru urméatoarea activitate sa realizeze un desen cu personajul
preferat, apoi sa-1 insufleteasca prin aplicatia CHATTER PIX KIDS.

6. In finalul activitatii se poarta o conversatie generalizatoare despre utilitatea povestilor in viata
oricarui copil, dar si a aplicatiilor digitale, care dau magie oricarei povesti.

a) Zana Povestilor ii va rasplati la sfarsit cu o diploma de participare la activitate, realizaté cu aplicatia
CANVA.

https://www.canva.com/design/DAEd5FXIE8M/858hHxHz0uvg-uygUIHM8w/edit
b) Se incheie activitatea cu un moment de auditie muzicala:
YOUTUBE - In lumea basmelor

https://www.youtube.com/watch?v=5YxjFhcu9Vc



EDUCATIA NON-FORMALA

Ancuta Moflic

Scoala Gimnaziala Nr. 8 Constanta

< lat “nonformalis” = in afara unor forme special/oficial organizate pentru un anume gen de activitate”

« Def: Ed. non-formala cuprinde ansamblul activitatilor si al actiunilor care se desfasoara intr-un
cadru institutionalizat, in mod organizat, dar in afara sist. de inv. constituindu-se ca o punte intre
cunostintele asimilate la lectii si informatiile acumulate informal

« Obiective:

1.sd largeasca si sa completeze orizontul de cultura , imbogatind cunostintele din anumite domenii
2. sa creeze conditii pt. desavarsirea profesionala sau initierea intr-o noua activitate
3. sa sprijine alfabetizarea grupurilor sociale defavorizate

4. sa contribuie la recreerea si la destinderea participantilor precum si la petrecerea organizata a timpului
liber

5. sa asigure cadrul de exersare si de cultivare a diferitelor inclinatii, aptitudini si capacitati, de
manifestare a talentelor

« Trasaturi:
1. se desf. intr-un cadru institutionalizat , in afara sist. scolar, cuprinzand

*activitati extragcolare (cercuri pe discipline, interdisciplinare sau tematice, ansambluri artistice,
concursuri scolare, olimpiade, competitii)

* activitati parascolare (activ. de perfectionare si de reciclare, de formare civica sau profesionala)

* activitati periscolare ( activ. de autoeducatie si petrecere organizata a timpului liber Tn cadrul
universitatilor populare, al cluburilor, la teatru, muzee , biblioteci, excursii etc)

2. continuturile si obiectivele urmarite — in documente special elaborate (au o mare flexibilitate
diferentiindu-se in fct de varsta, sex, categorii socio-profesionale, interesul participantilor, aptitudinile si
inclinatiile lor)

3. caracterul optional al activ. extragcolare, desfasurate intr-o ambianta relaxata, calma, placuta cu
mijloace ce atrag, metodologie atractiva

4. evaluarea — facultativa, fara note/calificative oficiale
« Importanta /Avantaje:

centrata pe cel ce invata, pe procesul de invatare nu pe cel de predare
curriculum la alegere , flexibil, variat — activitati diverse si atractive
contribuie la largirea si imbogatirea cult. generale si de specialitate — activ de reciclare
profesionald, de completare a studiilor, de exersare a capacitatii celor superdotati
creeaza ocazii de petrecere organizata a timpului liber Tn mod placut
foloseste noi tehnologii comunicationale
este nestresanta — activ. placute scutite de evaluari riguroase
raspunde cerintelor si necesitatilor educ. permanente
o Critici/Limite

W~

No o

. promovarea unui activism de suprafatd, dependent doar de Tndeplinirea obiectivelor concrete
. avansarea unui proiect dependent doar de mijloacele tehnice disponibile
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EDUCATIA INFORMALA

« Jlat. “informis/informalis” = spontan, neasteptat

« Def: Ed. informala include ansamblul influentelor cotidiene, spontane, incidentale care nu-si propun
in mod deliberat atingerea unor teluri pedagogice, dar au efecte educative, ocupand cea mai mare
pondere de timp din viata individului (ac. influente nu sunt selectate, prelucrate, organizate d.p.d.v



pedagogic)

« Obiective: - nu apar in mod explicit pt ca acest tip de educatie nu-si propune atingerea unor
obiective pedagogice — ofera individului ocazia de a adopta anumite atitudini , de a se comporta
intr-un anume fel

« Trasaturi:- sunt determinate de multitudinea influentelor din micro-mediul social de viata(familie,
prieteni, colectivul de munca, chiar cartierul/strada)

ex: copilul care Tnvata sa vorbeasca, e corectat
parintele/educatorul analizeaza experiente zilnice cu copilul
- evaluarea se realizeaza la nivelul opiniilor si reusitelor
« Limite/Dezavantaje:
1. are functie formativa redusa (pt. ca nu e organizata, institutionalizata)

2. de multe ori individul are acces la informatii in contradictie cu scopurile educ. formale/non-formale

NOILE EDUCATII

Ed. relativa la mediu

Ed. pentru pace

Ed. pt participare si democratie

Ed. economica si casnica moderna

O~

ALTERNATIVE EDUCATIONALE

Repr. variante de organizare scolara care propun modificari ale anumitor aspecte legate de formele
oficiale de organizare a activitatii instructiv-educative

1. STEP-BY-STEP

- promoveaza modele educationale centrate pe elev , educatia individuala ( tot ce se intampla in viaid e
interdependent)

- accent pe colaborarea cu familia, pe implicarea parintilor in conceperea si organizarea activ. din scoala

- activ. didactice bazate pe munca in grupuri ( copiii sa invete sa-si dezvolte simtul identitatii si prefuirii de
sine, sa coopereze, sa se respecte, sa se integreze)

- metodologia utilizata -> abordarea individualizata a elevilor {inand cont de nivelul de dezvoltare al
fiecaruia ( ex. org. centrelor de activitate ce reflecta interesele si nevoile copiilor : c. de alfabetizare , de
lectura, de mate, arte, teatru si jocuri)

- activ. elevilor — bazate pe cercetare (invata prin asociere —ce stiu/cele noi)
- elevii sunt evaluati prin modalitati specifice: scaunul evaluérii, mapa de lucrari, caietul de evaluare
- atmosfera pozitiva , de incredere
1. MONTESSORI
- isi propune sa invete copilul sa gandeasca/actioneze independent si responsabil

- automotivarea -> cheia invatarii complete => copilul si invatarea sunt pe 1-ul loc, iar predarea si
programa de educatie pe locul al 2-lea

- mediul de instruire e bazat pe obiecte mici, usor de manipulat si detaliate dpdv vizual

- metoda de educatie — bazata pe observarea directa a copilului , pe pregatirea mediului de instruire pe
baza obs. realizate si pe conceperea programei functie de nevoile copilului

1. WALDORF

- urmareste dezv. personalitatii copilului , isi orienteaza oferta functie de particularitatile diferitelor trepte
de varsta si cerinte



- un loc important in curriculum: artele, lucrul manual, artizanatul, alte activ. de baza (tors, tesut), limbajul,
istorie, geografie, mate, Ib. straine

- clasa: elevi aceeasi varsta, nu-si modifica componenta

- esenta: relatia elev-profesor

- prof. {ine legatura cu parintii (int&lniri cel putin 1 data/luna)

- prof. preda in cuvinte proprii fara carti, iar elevii confectioneaza propriile carii

- evaluarea nu se bazeaza pe probe, teste, extemporale,teze sau examene ci are in vedere toti factorii :
scrisul, dedicatia, fantezia, logica si flexibilitatea gandirii, stilul, ortografia, cunostintele reale

- evaluarea - caracterizare calitativa (ceea ce e pozitiv, critica negativul in leg. cu ceea ce ar putea
realiza)



RESURSE EDUCATIONALE INTERACTIVE
ANGELA MUNTEANU

Scoala Gimnaziala Nr. 117

Soala modernd se bazeaza pe resurse care difera mult de cele uzuale bazate pe expunere, memorizare,
repetare. Elevii de azi au nevoie de activitali care se bazeaza pe participare interactiva, sociala, pe
experimentare de situatii de observare a realitdtii, dar si pe posibilitatea de a valorifica cele invatate si in
viata de zi cu zi.

De multe ori se pune problema cum pot fi motivati elevii, cum sa fie pusi in situatii in care sa-si testeze
cunostintele intr-un mod cat mai eficient si nu in ultimul rand, cat mai atractiv.

Abordarea educatiei prin prisma celui ce desfagoara procesul educational de acasa, necesita medii de
educatie moderne prin folosirea resurselor pedagogice interactive.

Astfel, resurse interactive pot fi:
1. Metodele didactice (metoda proiectelor, jocul didactic, experimentul, etc.)
2. Mijloacele de invatamant (cartile, povestile, resursele audio-video, aplicatiile online, ori simplii
cartofi sau lamaile utilizate intr-un experiment)
3. Formele de organizare (in echipa, pe grupe, in perechi)
in alegerea acestora trebuie s& urmarim:
+ dezvoltarea competentelor cheie;
- relevanta pentru continutul de predat;
« specificul clasei de elevi;
- gradul de interactiune.
Céateva dintre beneficiile utiliz&rii lor:
- captarea si mentinerea cu usurinta a atentiei elevilor;
- crearea unui mediu de invatare mai confortabil pentru acestia.
Aceste resurse:
« valorifica si dezvola interesele si aptitudinile celor supusi actului educational,
+ organizeaza timpul invatarii intr-o maniera placuta, relaxanta;
« activitatile care le implica au caracter recreativ, dar urmaresc un scop educativ;

+ au un efect pozitiv pentru munca desfasurata in clasa, creeaza un sentiment de siguranta si
incredere.

Experimentele:

» stArnesc curiozitatea si motivatia copiilor de a explora;
« ii ajutd sa patrunda in lumea fascinanta a stiintei intr-un mod accesibil.

Jocul de rol, dramatizarea:

Copiii se angajeaza cu entuziasm in realizarea dramatizarilor si jocurilor de rol cu subiecte din povesti,
din textele intalnite in manuale, dar si in viata de zi cu zi.

Punandu-se in pielea unor personaje reale, ei isi exploreaza imaginatia, isi dezvolta vocabularul, Tsi
imbogatesc abilitatile sociale, constientizeaza efectele sau consecintele unei actiuni asupra altora.
Totodata, prin implicarea activa in jocul de rol, capata incredere n sine si in fortele proprii i gasesc
solutii creative la diverse probleme.

Lapbook:

Este o resursa educationald interactiva, inovativa si de actualitate ih vederea dezvoltarii de competente,
0 metoda practica, simpla, care starneste entuziasmul si creativitatea elevilor, creeaza situatii de
fnvatare centrate pe cooperarea copiilor, o confruntare de idei si 0 comunicare permanenta intre acestia.



Etapele de realizare ale acestui proiect sunt: realizarea echipelor, explicarea temei prin prezentarea unor
elemente ajutdtoare, indrumarea, documentarea, clasificarea si trierea informatiilor, realizarea propriu
zisa, prezentarea proiectului.

Acest proiect se realizeaza prin plierea unor cartoane care vor deveni suport Si lipirea informatiilor pe
suprafata cartonului sub diferite forme (plicuri, figuri geometrive, fructe etc), multe din date pot fi ascunse
pentru a starni interesul copiilor cand le descopera. Totodata se pot integra mai multe discipline (Ex. La
prezentarea muntilor Carpati se poate lipi o strofd dintr-o poezie in care se vorbeste despre acestia, se
poate realiza un desen reprezentativ, se pot evidentia diferite informatii de la disciplina stiintele naturii —
resurse subsol, vegetatie, fauna etc). Proiectul se prezinta in fata clasei de catre echipa care I-a realizat
si apoi se etaleaza n clasa. In timpul pauzelor sau chiar in timpul orei de prezentare, celelalte echipe
citesc si descopera informatii noi prezentate in proiectele colegilor.

Povestile:

Dezvoltarea personala vizeaza in primul rand dezvoltarea inteligentei emotionale, si pentru a valorifica
aceasta resursa, folosesc povesti terapeutice in sprijinul formarii competentelor vizate de aceasta
disciplina.

Sub marea palarie a ematiilor, un rol important in viata celor mici il are Tngrijorarea. Pentru a incuraja
exprimarea emotiilor personale am ales o poveste scrisa de psiholog Lauren Snailham — "Cupa cu
nelinisti”.

Prin prezentarea povestii si discutarea acesteia cu elevii, urmata de dramatizarea acestei, am reusit sa ii
determin pe majoritatea dintre ei sa infeleaga ca este firesc sa aiba nelinisti uneori, dar ca nu foloseste
nimanui sa le pastreze numai pentru ei.

Similar cu personajul din poveste , fiecare copil pune ingrijorarile personale in sacul cu nelinisti, iar sacul
este bine legat de catre cadrul didactic.

La sfarsitul orei elevii au fost incantati ca au scapat de nelinisti, acest lucru a fost intarit si de mesajele
primite de la anumiti parinti prin care mi-au multumit pentru activitatea desfasurata si "inchiderea
nelinistilor” in sac.
Platformele gi aplicatiile online:

Incepand din martie 2020, odat cu trecerea scolii in mediul online, am invatat in permanenta si am
descoperit cu bucurie c& pot crea clase virtuale, ca am la dispozitie aplicatii de comunicare in timp real,
aplicatii video, aplicatii grafice, animatii 3D, jocuri, ca pot crea fise si teste interactive, ca exista chiar si
aplicatii de evaluare.

Am ajuns sa descopar o adevarata biblioteca de instrumente digitale: Google Classroom, Microsoft
Teams, Zoom, Cisco Webex, Whatsapp Web, www.manuale.edu.ro, www.mozaweb.com,
www.scoalaintuitext.ro, www.whiteboard.fi, www.vboard.ro, www.liveworksheets,
www.evaluareinteractiva.ro, www.canva.com, www.wordart.com, www.prezi.com.free, www.padlet.com,
www.wordwall.net, www.piterest.com, www.kahoot.com , Quik, Chaterpix Kids si multe altele.

Avéand in vedere ca elevii de azi au nevoie de activitati care se bazeaza pe participare interactiva, pe
experimentare de situatii de observare a realitatii, dar si pe posibilitatea de a valorifica cele invatate si in
viata de zi cu zi, aceste resurse ofera sprijin si suport atét lor, cat si profesorilor, pentru a continua
predarea-invatarea in orice scenariu de functionare s-ar afla scoala.

In concluzie, ceea ce este insa important in momentul de fata este sa recunoastem faptul c&, pentru a
progresa Tnh noua societate, educatie si economie digitala, avem nevoie de cunostinte si
competente noi, de resurse interactive, care sa contribuie la realizarea unui demers educativ ce il are in
centru pe elev.



Schimbarea Practicilor De Predare Folosind Curriculum-Ul Diferentiat Pentru
A Raspunde Diversitatii Elevilor- Recenzie

Laura-Roxana Alexandru/ $c.Gimn.Nr.39 ,,Nicolae Tonitza”, Constanta

Scoala Gimnaziala Nr. 39 nicolae Tonitza Constanta

Pentru realizarea temei m-am oprit la primul capitol- ,,Curriculum-ul diferentiat si elevii’, din
lucrarea lui Darlene Perner, intitulata ,,Schimbarea practicilor de predare: folosind curriculum-ul
diferentiat pentru a raspunde diversitétii elevilor”, (,,Changing Teaching Practices: using curriculum
differentiation to respond to students' diversity”- , pag-11- pag.37), publicata in 2004, la Paris, Franta sub
egida UNESCO.

UNESCO multumeste lui Darlene Perner, profesor de programe de exceptionalitate la Universitatea
Bloomsburg, Pennsylvania, din SUA, care a lucrat inca de la inceput la acest material, ghidand echipa
colaboratoare prin coordonarea si modificarea materialelor primite de la membrii sai.

Lucrarea contine 113 pagini si este structurata in 5 capitole:
1.Curriculum-ul diferentiat si elevii nostri

2. Mediul strategic

3. Strategii de invétare instructiva

4.Strategii de evaluare

5.Curriculum diferentiat intregit

(Modele de Lectii, Glosar de termeni, Diagrama Venn, Bibliografie)

Materialul ne ofera informatii de un real folos in care strategiile si activitatile de invatare sustin curriculum-
ul diferentiat, avand mereu in obiectiv ELEVUL, cu nevoile dorintele,capacitatile si limitele sale. Pe langa
,.bagajul informational” cerut, atentia profesorului se concentreaza asupra motivatiei, curiozitafii si
incurajarii permanente.invatarea nu are inceput si sfarsit, este un proces pe toata durata vietii, derulat
sub o forma sau alta, fara retete permanent valide.Educatia este vazuta ca o cheie principala pentru
consolidarea capacitatilor oamenilor si l&rgirea ariei lor de alegere si exprimare a optiunii proprii.

Profesorilor le revine sarcina de a asigura accesul la educatie pentru toti copiii, de a ajusta continuturile
de invatare nevoilor proprii prin imbunatatirea calitatii in educatie. Desigur ca impactul nivelului
economic,cultural si politic al societatii in care traiesc educabilii poate fi reglat tot de educatie, printr-o mai
mai buna gestionare a efectelor negative asupra personalitatii umane. Ajutand copiii sa inteleaga si s&
accepte ca pe un céstig propriu orice experientd de invatare, ii fortifica si le creeazd un camp de
incredere in propriile capacitati si puteri.Multi elevi renunta la scoalé dupa nivelul primar, fie pentru ca nu
fac fata cerintelor neadaptate particularitatilor lor psiho-individuale, fie deoarece li se pare plictisitor
invatatul.Profesorul este un,,magician” al transformarilor pozitive pentru evolutia copiilor.El gaseste
,,cheia” care sa ii restarteze pe cei care intampind dificultati.

Capitolul 1 Curriculum-ul diferentiat si elevii

In acest capitol se realizeaza o comparatie intre curriculum-ul diferentiat si curriculum-ul clasic. Se cauta
evidentierea unor aspecte benefice ale curriculum-ului diferentiat asupra personalitatii elevilor, care sunt
ajutati sa invete in functie de o serie de trasaturi individuale. Se exemplifica printr-o situatie concreta,
desfasuratd la o ora de curs, care este impactul unei activitati ,,inerte (as numi-o eu) asupra aplatizarii
interesului elevilor, desigur fara reusita atingerii scopului lectiei, versus beneficiile aduse de implicarea
activ-participativa a elevilor in derularea activitatii de predare.

Situatie 1 [Situatie 2 (peste 1 an)




D-na profesor K. preda unui nr de 80 elevi o
lectie-,,Priscilla si fluturii”. Un elev, catalogat
drept,,bun cititor’citeste lectia, timp in care
foarte putini il urméresc, fiecare ocupandu-si
timpul cu lucruri diferite de scopul lectiei, Th
pofida amenintarii dnei care le-a prevazut o
plimbare afara, stand in picioare pe culoar,
celor care nu vor sti raspunsurile la intrebérile
despre text.

Paralel cu prezentarea lectiei de cétre elev,
dna profesor completeaza documente. Intra
directorul care ii cere o intrevedere
profesoarei legata de completarea
documentelor in timpul orei.

D-na profesor K. preda tot unui nr de 80 elevi
aceeasi lectie-,,Priscilla si fluturii”.

Incepe prin a —i incuraja, relaxa, apropiindu-
se de sufletul si nevoile lor.Tine cartea sus,
pentru a fi vazuta de copii. li intreaba despre
culoarea copertei, titlul, autorul, ce cred ei
despre titlul ales, care ar fi actiunea,
personajele, deznodamantul. li incurajeaza sa
lucreze Tn perechi despre ceea ce stiu legat
de fluturi.Intra directorul si se alatura discutiei.

inainte s& pariseasca sala, ii reaminteste
profesoarei ca trebuie sa ramana 3 zile, dupa
ore cu alli colegi, pentru a completa

documentele.

Elevii primesc ca tema sa caute informatii,
povesti, istorioare despre fluturi, din diverse
surse (formale/ informale), pe care le vor
valorifica, ora urmatoare, lucrand in perechi.

Pornind de la aceasta prezentare paraleld, a unor tehnici de predare-invétare, capitolul dezvaluie pasii
pe care un profesor ii are la dispozitie pentru a asigura atét un climat psiho-afectiv potrivit fiecarui elev,
dar si instrumentele pentru diferentierea curriculum-ului, sau a unor parti din acesta, pentru a-si adapta
demersul didactic particularitatilor psiho-individuale ale elevilor sai.

Din situatiile de mai sus, desprindem ghidajul unui profesor de care sa tina cont in activitatea de predare-
invatare : focusarea atentiei elevilor la clasd, ajustarea continuturilor pe intelesul tuturor, oferta tipurilor
de invétare, respectarea particularitafilor de véarsta dar si individuale ale fiecarui elev, accesarea
materialelor existente si a resurselor umane, implicit a cunostintelor lor de baza, provocarea invatarii prin
incitarea la comunicare, chiar daca si divergenta.

In urma parcurgerii acestui prim capitol al lucrarii de fata, intelegem importanta constientizarii
conexiunilor intre ceea ce se nvata si utilitatea cunostintelor si abilitatilor dobandite pentru viata reala.

Lucrurile pe care asteptam ca elevii sa le inteleaga si sa le utilizeze dar pe care niciodata nu le expunem
in mod explicit sunt tehnicile de invatare. Dupa ce termina scoala, elevilor li se cere sa fie capabili a
invdta toata viata. Insusirea corecta a acestor tehnici de lucru poate aduce o mare economie de timp si o
eficienta a invatarii.

In urma unor indelungi studii si cercetéri s-au stabilit principiile invtarii eficiente:

—_

. Poti Tnvata tot ce Tti doresti céat timp ai un scop ce necesita insusirea acelor cunostinte.
2. Invétand cum sa inveti este abilitatea de baza.
. Oricine poate invata mai repede prin structurarea materiei.

. Este deosebit de eficienta utilizarea tipurilor de inteligenta (H. Gardner).

3

4

5. Cu cét stii mai mult, cu atat castigi mai mult.

6. Cunoasterea si aptitudinile trec toate obstacolele.
7

. Orice lucru caruia i acorzi atentie, In mod constient sau nu, raméane definitiv in memorie.

Starea mentala potrivita este un aspect al invatarii de calitate ce trebuie luat in considerare si tratat cu
mare atentie pentru a elimina cazurile de refuz, suprasolicitare, dezinteres ; inainte de orice, copiii trebuie
invatati si stimulati sa invete Tn conditiile unei stari mentale adecvate scopului activitafii desfasurate; in
acest sens este bine daca: elevul gaseste un motiv personal pentru care vrea sa invete un anumit
material, creeaza o dorinta legata de anumite necesitati; transforma motivele gasite in

motivatie, incearca sa vizualizeze, sa auda sau sa simta o situatie cand acea informatie i-ar putea fi de
folos; gaseste cai de a face materialul respectiv sa fie relevant pentru sine (,Ce este cel mai important in
acest material? Ce ma intereseaza pe mine cel mai mult sau ce ma poate ajuta de aici?”); anticipeaza
rezultatele invatarii acelui material (,imagineaza-ti cum vei raspunde la un test, un interviu pentru un job
etc si ce vei simti cand vei sti acea informati”) pentru a incepe lucrul motivat; formuleaza expectatii
pozitive — materialul va fi usor de inteles, va fi interesant, va fi folositor, va avea legaturi cu ceea ce stie
deja etc. (expectatiile = profetiile care se autoimplinesc); calmitatea —, relaxeaza-te, respira adanc,



lucreaza in liniste, organizat , intr-un loc placut, ofera-ti recompense cand ai terminat studiul”, simte sau
isi imagineaza ca simte fiecare parte a materialului (stilul tactil), evidentiaza noile informatii (utilizeaza
marker de o culoare deosebitd), citeste partile importante ,dramatic” (ca pe scena unui teatru sau
sopteste), rezuma cu voce tare ceea ce a citit deja, vizualizeaza materialul , informatia transmisa, merge
prin camera n timp ce citeste sau asculta (poate inregistra lectia Tnainte pe o caseta), scrie ideile cheie/
principale pe post-it-uri sau cartonase colorate si le aranjeaza cum vrea pe masa de lucru sau un panou/
perete, scrie notite proprii (ideile din carte cu propriile cuvinte), merge la o plimbare sau doarme putin
(20’) — creierul are nevoie de putin timp sa aranjeze noile informatii, utilizeaza ,sistemul amical’ ,
impartaseste ideile Tnvatate cu prietenii, le pune intrebari din lectie, dau raspunsuri impreuna, exploreaza
din unghiuri diferite noile informatii - utilizeaza toate tipurile de inteligenta pe care le are si le
perfectioneaza pe celelalte, utilizeaza tehnici de memorare, foloseste harti mentale.

Curriculum-ul formal ( experiente planificate de invatare ), curriculum-ul informal ( ceea ce se
intdmpla neprogramat), curriculum-ul ascuns ( atitudini si credinte ce apar in predare-invatare)
conlucreaza pentru a produce o varietate a experientelor de invatare, pentru a veni in intdmpinarea
diferitelor nevoi ale elevilor.

Autorii acestui capitol remarca posibilitatea ca actualitatea acestei strategii sa nu aiba aplicatie in
clasa de elevi pe care o conducem, insa putem ajusta, in functie de toate coordonatele inregistrate, acele
parti ale curriculum-ului pe care trebuie sa le adaptam colectivului nostru de elevi.



Albinele, Prietenele Noastre
Cotos Maria

Colegiul National Mihai Eminescu Suceava

Scopul acestei activitati a fost cunoasterea de catre elevi a principalelor caracteristici structurale si
functionale ale albinelor in vederea formarii unor notiuni cu caracter operational necesare intelegerii
modului de viata.

S-a pornit de la o prezentare despre albina. Elevii, impartiti pe grupe, au primit sarcini de lucru
utilizénd diferite materiale despre aceste insecte: alcatuirea corpului, tipuri de albine si rolul lor, hranirea,
respiratia, locomotia, rolul acului, formarea fagurilor, inmultirea si importanta lor. Dupa realizarea sarcinii
de lucru, reprezentantul fiecarei grupe a prezentat materialul. Elevii care au participat online au incarcat
pe platforma desene si creatii literare care au ca personaje, albinele. Elevii, Costin Ecaterina si
Nesculescu Nicolas Lucian au realizat o “revista” a clasei despre minunata lume a albinelor. Eleva
Petrasuc Teodora a realizat un interviu cu domnul inginer Dorel Palimariu, apicultor din Dorohoi,
considerand ca cel mai bun loc pentru a cauta informatii despre albine este de la cineva a carui treaba
este s& aiba grija de aceste vietati fascinante.

Toti elevii s-au implicat, activitatile au fost desfasurate cu placere si au inteles importanta
polenizatorilor, albinelor, in special. Au constientizat ca activitatea acestor insecte zburatoare, cunoscute
sub numele de polenizatori, are ca rezultat polenizarea florilor si producerea de miere si ceara. Au inteles
de ce albinele sunt importante si trebuie protejate.



Proiect Educational ,,Cu Primavara Ne Jucam”
Mariana Mireuta

Colegiul National Mihai Eminescu Suceava

ARGUMENT

Primavara, cea aducatoare de bucurie si voie buna, este un vegnic inceput pentru fiecare. Aceasta
are o poveste in care copiii dornici de nou, creeaza o lume mirifica cu zane si spiridusi, cu raze de soare
si zambete de flori.

Menirea noastra a dascalilor este de a forma si dezvolta personalitatea copiilor prin frumosul
existent in natura, arta, astfel incat sa devina creatori de frumos.

Copiii devin capabili sa inteleaga lumea in care traiesc si sa o transforme, sa recepteze si sa transmita
mesaje, prin cuvinte, prin cantece, prin desen, prin interpretarea unor roluri.

Am pornit la drum in realizarea acestui proiect de la ideea ca anotimpul renasterii este preferatul
copiilor, nu numai prin frumusetea sa, dar si prin bogétia sarbatorilor : 1 Martie, 8 Martie, Ziua Padurii,
Ziua Politiei Rutiere, Ziua Mediului, Pastele, Ziua Europei etc.

Acest proiect are menirea de a construi punti de colaborare cu familiile copiilor (prin
confectionarea de: martisoare, felicitéri, desene si daruirea lor membrilor familiei), promovarea imaginii
scolii In comunitate, atragerea parintilor si implicarea lor in activitati cultural-artistic.

SCOPUL :

« dezvoltarea spiritului civic si antrenarea unui numar mare de elevi in activitati extrascolare;
« afirmarea si stimularea potentialului creativ, artistic si plastic al elevilor;

GRUP ]’INTA : Beneficiari directi : elevi din clasa pregétitoare B
Beneficiari indirecti : parintii copiilor, comunitatea locala
RESURSE UMANE : elevi, cadre didactice, parinti;
DURATA : 3 luni ( martie, aprilie, mai )
OBIECTIVE VIZATE:
- sensibilizarea elevilor fatd de frumusetile sarbatorilor ;
- stimularea aptitudinilor si indeletnicirilor artistice ale elevilor;
- dezvoltarea unui comportament responsabil fata de activitatile efectuate;
- intarirea relatiei de colaborare si prietenie dintre elevi;
- cresterea gradului de socializare si comunicare;
- sensibilizarea fata de protejarea mediului in care trdim, a spiritului civic;
- importanta cunoasterii regulilor de circulatie;
MEDIATIZARE :
- anuntarea si descrierea proiectului ( rezumat al activitatilor) in cadrul sedintei cu parintii;
-afisarea produselor, a imaginilor cu activitati in holul scolii;
- Inménarea produselor ( martisoare, felicitari) parintilor;
- prezentarea spectacolului Carnavalul primaverii in Aula scolii;
RESURSE MATERIALE :

- calculator, video proiector, aparat foto, C.D —uri;



- imprimanta, consumabile, stimulente;

- saci de plastic, manusi, jardiniere, seminte;

- costume, ecusoane, panouri;

MODALITATI DE

EVALUARE :

- Observarea sistematica a comportamentului elevilor in situatii concrete;

- mape cu produse ale elevilor;

- realizarea unor panouri cu produse ale copiilor;

- spectacolul, costume, poze;

REZULTATE ASTEPTATE:

- cooperarea elevilor in situatii concrete de invatare;

- nvatarea unor cantece, poezii , roluri etc;

- confectionarea unor obiecte simbol pentru sérbatorile de primavara;

- dezvoltarea spiritului civic pentru mediu curat;

- Tnvatarea simbolurilor Uniunii Europene si cine este ea;

- valorificarea potentialului creativ al elevilor;

- cunoasterea de catre parinti a eficientei activitatilor extrascolare;

- realizarea unor expozitii cu materiale din timpul desfasurarii proiectului.

OBIECTIVE REZULTATE INDICATORI ACTIVITATI PERIOADA
O1. - - mediatizarea |- s-au confectionat |- confectionarea de materiale Martie
promovarea proiectului in ecusoane pentru mediatizare;
proiectului la cadrul sedintei
nivelul scolii cu parintii; -s-a realizat - realizarea unui referat :

afisarea panoului
cu activitatile » Rolul
propuse in proiect activitét,ilor extra§colare in
cultivarea creativitatii”
02. — stabilirea |- implicarea unui| -se vor »-Martisoare, martigsoare ,, |1 Martie
unor punti de numar mare de |confectiona
comunicare cu  |elevi si parinti de|si darui - vizionarea unui material
familiile elevilor  |la clasa maértisoare, sLegenda martisorului”;
implicati in proiect|pregatitoare B  |felicitari si flori din ) -
’ hartie. — confectionarea de martisoare;
- expozitie de martisoare;
- daruirea lor membrilor familiei;
» E ziua ta, mamico!” 8 Martie

- vizionarea unui film
documentar;

- confectionare de felicitari, flori
din hartie;

- expozitie de felicitari;

- Tnmanarea lor mamelor sau
bunicelor.




03. —implicarea |- un mediu mai |- vor participa toti |,, O picatura de apa, un strop (22 Martie
responsabilizarea |curat elevii la curatarea |de viata”
elevilor in actiuni parcului din fata o
de curatire a -dezvoltarea scolii si la - activitati de igienizare a
mediului side  [simiului de plantarea de flori |Parcului de langa scoala
plantare de responsabilitate . .
flori/seminte fatd de mediul -activitati de plantare de flori,
’ inconjurator seminte
05. —implicarea |- implicarea - vor participa un | ,, Un picnic la padurea 15 Aprilie
parintilor Tn parintilor in numar mare de  |Zamca”
activitati activitatea elevi si parinti o )
extrascolare extrascolard; - vizitarea padurii Zamca;
- realizarea unui picnic in
padure;
- concursuri si activitati de joc.
06. —realizarea |[-dezvoltarea - vor participa un »Atelierul fanteziei” 19 Aprilie
la nivel de scoald |spirituald fatd de [numar mare de o o
a unei activitati  [sarbatorile elevi - vizionarea unui film -
practice de crestine si documentar despre sfintele
incondeiere a  [simbolurile sarbatori de Pasti;
oualor pascale . .
- realizarea unui concurs de
pictare a oualor de poliester;
07. - -cunoasterea |- vor participa toti »Parada tarilor U. E.” 9 Mai
constientizarea  |apartenentei elevi . .
importantei Romaniei - realizarea de steaguri;
Uniunii Europene |la Uniunea . ) .
Europeana ( - vizionarea unui material despre
cine e?, ce face formarea U. E.;
?)
04. —realizarea |-valorificarea - participa tofi »Carnavalul primaverii” 15 Mai
la potentialului elevii . o
artistic al copiilor - realizarea de invitatii;
nivelul scolii unei . )
activitati cultural- - spectacol realizat de elevii cl.
artistice o preg. B;
Carnavalul -constientizarea ) )
primaverii cunoasterii - realizarea stimulentelor pentru
regulilor de activitatea desfasurata;
08. — importanta [circulatie si a o5 Mai
cunoasterii pericolelor la
regulilor de care se expun
circulatie daca nu vor
respgcta rggullle , Micul pieton”
de circulatie

- concurs de biciclete, desene pe
asfalt, jocuri de rol;

- invitat din partea Politiei
Rutiere;

- vizionarea unui scurt film;

- Inménarea premiilor.

FINALIZAREA PROIECTULUI:

- intalnirea colaboratorilor de proiect pentru evaluarea finala;

- analiza portofoliului proiectului;

- acordarea de diplome de merit pentru elevii implicati Tn proiect;




Specificul Manifestarii Creative La Varsta Prescolara
Patricia Dediu

Gradinita Nr. 1 Voluntari

Prescolarul isi manifesta intregul potential creativ in toate activitatile cotidiene: joc (ca activitate
fundamentala), desen, pictura, modelaj (ca joc cu linii si culori), in limbaj (ca activitate de intercomunicare
umana realizata cu ajutorul mijloacelor limbii). Insa, cel mai important cadru de manifestare si stimulare a
intregului potential creativ, il constituie jocul, sub toate formele sale. Produsele noi, originale, cu valoare
sociald, nu numai individuala, materializeaza viitorul comportament creativ care are ca premisa conduita
creativa ludica.

Jocul de méanuire a obiectelor, simplu in esenta, alaturi de jocul imitativ, se imbogateste treptat cand
copilul combina diverse miscari si descopera noi utilizari ale jucariilor sale. Jocul de constructie fi ofera
prilejul de a reproduce, prin simplificare (perceptia si gandirea sincretica nu ii permit sesizarea relatiei
dintre elemente si unitate) modele de actiune implicate in situatii de viatd. Mai mult, adauga elemente
noi, aflate sub dominatie emotionala si sub amprenta dorintei proprii (construieste o naveta spatialé si o
plaseaza in curtea bunicului, chiar daca stie ca bunicul nu are asa ceva in curte).

in jocul de creatie cu subiecte din viata cotidian&, prescolarul reproduce modele de comportament
observate la cei din jurul sdu si le selecteaza doar pe acelea care sunt in total acord cu dorintele si
preferintele sale. Aceste modele sunt preluate spontan, fara a fi nevoie de constrangeri externe sau
cerinte impuse. Astfel, obiectele reale primesc semnificatii proprii i semnificatii reale. Actiunile reproduse
de prescolar in joc sunt la inceput simpliste dar in timp, le complica, le combina intre ele, le imbogateste
odata cu acumularile din sfera cognitiva. Actiunile ludice capata coeziune, fluentd, inventivitate (se
realizeaza adevarate inventii prin adaugare, analogie, asociere), daca sunt concentrate in jurul unei teme
oferite de mediul social. In acest tip de joc, fictiunea nu este absurda ci este constructiva si originala.
Realitatea inconjuratoare este si sursa de inspiratie si criteriu de verificare, explorare si identificare.
Jucand rolul mamei, fetita are grija de bebelusul jucarie corectand conduita acestuia nu neaparat cum
face mama ei ci dorind sa aiba libertatea de miscare care fi este oferita ei.

Jucandu-se astfel, prescolarul substituie prin imagini, emotii gesturi si actiuni, obiectele, relatiile,
persoanele si chiar pe sine insuti, identificAndu-se cu rolul asumat. El traieste empatic personajul pe care
il joaca, chiar daca pentru acest stadiu al dezvoltarii caracterul animist al gandirii este predominant. Prin
jocul de creatie cu subiecte din viata cotidiana, copilul se detaseazéa de realitatea concreta si imediata si
se transpune in trecutul sau recent sau chiar n viitor.

Jocul de creatie cu subiecte din povesti si basme aduce si el adaugiri, modificari, combinari de replici,
de actiuni dand posibilitatea prescolarului de a modifica, in functie de propriile trairi emotionale fata de
presonaj, evolutia acestuia, relatiile cu celelalte personaje, actiunile. Aceat joc, ii permite copilului s&
manifeste independenta in alegeri si spontaneitate in interpretarea rolurilor asumate. El este capabil sa
interpreteze toate rolurile din aceeasi poveste, fara a fi asemanator in interpretare cu educatoarea sau
ceilalti colegi avand o pantomimica personala. El se transpune intr-o lume mirifica, in care totul se poate
chiar dacé stie c& nu este asa dar asa vrea el sé fie.

Manifestarea potentialului creativ in timpul jocului nu este intentionata, este posibild datorita
semnificatiei afectogene a obiectelor, persoanelor, relatiilor create dar mai ales, reflecta trebuinta de
independentd si autoexprimare. Jocul nu este un veritabil produs creator dar este nou si original in raport
cu sine si in raport cu ceilalti copii. El devine original doar prin functia pe care acesta o are fata de copil:
asimilarea realului fara sanctiuni, rezolvarea echilibrului afectiv si intelectual al eului in confruntarea cu
realul.

Evidenta la vérsta prescolarilor este manifestarea potentialului creativ in desen si pictura,
activitati cu functii foarte importante in aceasté etapa. Cu ajutorul lor, copilul ajunge, prin intdmplare, la
arta, invata instrumente de morfologie si sintaxa a artei, pe care le utilizeaza apoi deliberat. Prin lucrarile
sale, copilul reflecta selectiv si specific, inteaga realitate. Prin desen si pictura, copilul asimileaza
realitatea si o transpune propriului eu, echilibreaza raporturile cu natura, cu ceilalli, cu el, le armonizeaza.
Prin limbajul plastic al liniilor, al culorilor, al grafismelor, desenul si pictura exprima perceptiile,
reprezentdarile, emotiile, cunostintete receptate din diferite surse. Copilul recreaza un univers care I-a
impresionat, se identifica cu el.

Daca la varsta de 3-4 ani, desenul este linear, cu un numar mic de elemente, neorganizate, cu
fluiditate si flexibilitate scazute, cu depasirea liniilor de contur, spre 5-6 ani, creste numarul de elemente,
se diversifica categorial, apar detaliile, este sugerata miscarea. Elementele compozitionale sunt dispuse
pe mai multe planuri, sunt organizate in ansambluri coerente. Cel mai des intalnite sunt casa, omul,
copacul, soarele, curcubeul, floarea, animalul preferat. Explicatia prezentei acestora in desenul, pictura
copiilor, se datoreaza faptului ca sunt simboluri de securitate, ca reprezinta primele obiecte ale
cunoasterii imediate, primele obiecte ale spatiului cognitiv. Dincolo de elementele obisnuite, apar acum si
elemente inedite, dar nu Th mod deliberat ci datoritd valorilor emotionale. Prescolarul prefera desenul cu
tema libera sau cu putine elemente sugerate, desenul cu tema data devine prea incarcat, fara
flexibilitate, cu elemente care nu au legatura cu tema data. La aceasta varsta, se poate vorbi deja de arta



intentionata. Lucrarile au simt al formei, prescolarul dovedeste simtiul ritmurilor, liniilor, culorilor,
formelor.

Mai putin accentuat, se manifesta si potentialul creativ in domeniul verbal, creatia impune
stédpanirea limbii. La 4-5 ani, copilul creaz& cuvinte dupa structura celor cunoscute, cauta si gaseste
cuvinte care sa includa silabe sau sunete, foloseste sinonime sau antonime, in functie de contexte si
cerinte. Literatura pentru copii il introduce pe copil intr-o lume fermecata a limbajului, il ajuta sa
construiasca un univers in care irealul devine real, imposibilul devine posibil. Copiii se elibereaza de
egocentrism, deoarece se identifica Tn plan imaginar cu personajele in care gasesc ceva din ei insisi. Cu
fiecare reluare a textului, se sedimenteaza actiunile, personajele, dar mai ales constructiile verbale.
Adultul care citeste povestea este autorul, martorul intdmplarii, magicianul cu joben fermecat, actorul, dar
mai ales modelul demn de urmat in vorbire si povestire. Daca atitudinea adultului este permisiva, copilul
introduce Tn povestea sa personaje noi, actiuni, aduce noi situatii pentru care gaseste solutii de
rezolvare. Povestirile create de prescolar sunt caracterizate ca fiind scurte, far explicatii intinse, partial
incoerente, cu o savoare deosebita, comparativ cu modelul adultului. De cele mai multe ori sunt povestite
intAmplari cu si despre animale sau intdmplari umane hazlii si in majoritatea, sunt proiectate propriile
dorinte, preferinte, probleme.

Un loc deosebit, intre manifestarile potentialului creativ, il ocupa si lecturile dup& imagini, unde
tablourile reprezinta veritabile texte iconice pe care copilul invata sa le ,,citeascd” in mod creativ.
Descifrarea continutului lor nu se rezuma numai la descrierea imaginilor ci devine o autentica creatie
verbald. Frecvent, copiii isi pun intrebari sau se completeaza unul pe celalalt.

Toate aceste manifestari ale potentialului creativ sunt originale, veritabile, Tn raport cu experienta
individuala, nu si cu cea sociald, dar constituie premisa pentru viitoarele produse, veritabil creative.

1. Bibliografie:

< Dinca, M. (2001) ,,Teste de creativitate” , Bucuresti, Editura Paideia.

< Danescu, E. (2009) ,,Stimularea creativitafii la varsta prescolara”, Pitesti, Editura Paralela 45.

< Ezechil, L.;Paisi Lazarescu, M.(2001), ,,Laborator prescolar”, Bucuresti, Editura V&I IntegralLandau, E.
(1979).

< ,,Psihologia creativitatii”, Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogica.



Avem Un Singur Pamant
Ana Maria Miron

Scoala Gimnaziala Nr. 3 Galati

Dorinta de a proteja planeta noastra si mediul inconjurator, ne-a oferit ocazia sa promovam
educatia pentru mediu si pentru sdnatatea mediului.

Elevii si-au imbogatit cunostintele cu informatii despre mediu, sédnatatea mediului, factori si agenti
de poluare, colectare selectiva a deseurilor. Au corelat informatiile insusite in scoald, cu cele rezultate
din cercetarea si analizarea la fata locului.

Elevilor li s-au prezentat notiunile de colectare a deseurilor ih mod diferentiat, in functie de natura
materialului. Am citit etichetele de pe spatiile destinate deseurilor, mesajele postate si am stabilit
necesitatea colectarii deseurilor diferentiat.

Copiilor li s-au parut foarte interesante notiunile privind durata lunga de degradare a unor deseuri,
care sunt aruncate sporadic in naturd si impactul distructiv si poluant pe care il au acestea. Au inteles ca,
doar aruncarea deseurilor in locuri amenajate si diferentiat, poate conduce la reciclare si astfel mediul
este protejat, iar resursele naturale sunt economisite.

S-au identificat factorii de poluare a apei, solului, aerului, prin intreprinderea unei drumetii in
mediul apropiat al scolii. Am conversat si pe tema resurselor naturale din zona geografica in care traiesc.

Elevii au adunat in cosuri materiale naturale, pe care le vor folosi in orele de arte vizuale si de
stiinte, prin amenajarea unui colt al naturii. Mottoul desprins este ,,Nimic nu se pierde, totul se
transform&”.

Elevii au realizat desene si afise pe teme ecologice. Am amenajat un colt al naturii Th scoala. Au
invatat c& nimic nu se pierde n natura, ci totul se transforma.



Importanta Marionetelor In Dezvoltarea Personalitatii Copilului
Zsuzsanna Torok

Scoala Gimnaziala Fogarasy Mihaly Gheorgheni

Marioneta are un efect puternic asupra copiilor. Ei cunosc adevarata fiinta a marionetei, stii ca
este un simplu obiect, care nu se poate migca sau vorbi, stii ca oamenii le misca. Cu toate acestea, ei
experimenteaza in cea mai mare masura toate situatiile care se dezvolta in jurul marionetei. Imposibilul
se adevereste in fata ochilor copilului, cocosul il invinge pe puternicul imparat turc, nazdravanul se ridica
n aer, dar toate acestea nu-i deranjeaza. Ei suprima in constiinta lor faptul ca marioneta este un obiect.
Cuvintele a marionetei si tot ce i se intAmpla au un efect mai puternic asupra copilului decét vorbirea si
actiunea omului care controleazd miscarea marionetelor.

Celor mici nu le pasd cum arata aspectul marionetei. Ei nu sunt deranjati nici de faptul cd pe masa
sau pe scena improvizata puteti vedea nu numai papusarii, ci si papusarul. Existenta sau absenta
ecranului nu are nimic de-a face cu faptul c& copilul atribuie viata si sentimentul figurii amuzant vibratoare
de pe mainile adultului papusar. Tot ce are nevoie este ca viata eroilor povestii sa fie similara cu viata lui.
Ursoaica trebuie sa faca o baie la fel ca el, pisoiul trebuie sa manance, la fel ca el. Ei cred ca in timpul
jocului sau marionetele traiesc, evenimentele care au loc in fata ecranului li se intdmpla cu adevarat.
Copilul este perfect cufundat in papusari. Acest lucru este evidentiat de comportamentul publicului
teatrului de papusi, de atentia sa tensionata, uneori de strigétele si dialogul cu actorii. Una dintre
caracteristicile ale marionetelor de pepiniera este micimea lor. Copilului fi plac figurile frumoase, mici,
pentru ca marionetele i cer ajutorul, sfaturile si parerile de pe scena, iar el insusi poate fi puternic,
inteligent si de ajutor fata de ei. Cand el este cel care se misca, isi dau seama de vointa lui, de ideile
sale, de dorintele sale cele mai secrete fara obiectii. Scenele scurte raspund intrebarilor personale
despre viata de zi cu zi a copilului. Basmele "bune" mai lungi, deja adaptate orizonturilor in expansiune
ale copilului, prezinta valori umane abstracte si adevaruri morale. Aceeasi marioneta poate oferi o
modalitate mai diversa de a o experimenta. El i poate reprezenta pe frati, dar daca fratele se supara, se
poate transforma intr-o vrdjitoare. In acelasi timp, copilul si proiecteaza pasiunile si conflictele cu parintii,
fratii si prietenii pe marioneta. Dezvoltarea sanatoasa a copilului este mult mai bine asigurata daca
traieste toate acestea in papusa, jucandu-l, ca si cum ar fierbe in interior si cantarindu-si constiinta ca o
greutate. Copilul jucandu-I cu marioneta vorbeste, dar il face pe marioneta sa vorbeasca, astfel incéat sa-
si poatd exprima sentimentele si emotiile mai curajos decét in joc. Papusarul de pe méana se lupta sinu e
responsabil pentru cuvintele urate si furioase. Papusarul este in primul r&nd un joc, asa ca aduce bucurie
copiilor, invata cunostintele Tntr-un mod jucaus, creeaza contact cu lumea, cu mediile apropiate Si
indepértate si isi proceseaza experientele si impresiile in mod jucaus.

Datorita efectului sau versatil si complex, papusile sunt o metoda foarte potrivitd pentru
dezvoltarea personalitatii copilului. Ajuté la formarea relatiilor: intre multe influente straine, ei pot fac
contact cu o marioneta mica inainte de a intra Tn contact cu un adult necunoscut. lar joaca copilului este
legatd nu numai de marioneta, ci de toti cei pe care ii considera un coleg de joacd, deschizand astfel
calea dintre un copil si un adult, un copil si un copil care a fost inchis pana atunci. Papusarul
imbunéatateste abilitatile de vorbire. Mediul din jurul nostru are un impact incredibil de mare asupra
dezvoltarii vorbirii. Copilul invata sa vorbeasca aproape imperceptibil intr-un mediu cald din punct de
vedere emotional, vorbaret, dar orice tulburare emotionald apare in el se manifesta si in discursul sau.
Lumea coloraté a papusilor aduce si bucurie in sufletul copilului, iar acest lucru face ca discursul sau s&
fie mai colorat. Povestirea, poezia si cantatul cu marionete imbunatatesc foarte mult capacitatea copilului
de a vorbi. in acelasi timp, papusarul dezvolta si un simt al ritmului. In timpul cantarii, ursul dansator,
mergand péna la pulsatie, captiveaza si copilul, iar el incepe sa se balanseze si sa aplaude sub influenta
ritmului. Papusaria are de asemenea, un efect estetic, facdndu-l un instrument potrivit pentru educatia
vizuald. Pe de o parte, maroineta este o priveliste, ale carei forme si culori fac prima impresie, iar pe de
alta parte este o figurd in miscare. Capacitatea inerenté de a se deplasa determin& copilul sa actioneze.
De asemenea, dezvoltd simturile copilului. In marionet& jocul este format prin interconectarea miscérii si
a cuvantului, iar aceste doua activitati au un efect de dezvoltare asupra miscérii ochi-mana a copilului si a
abilitatilor de vorbire. Marioneta d& impresia unei fiinte vii, oferind astfel stimuli sub forméa de experienta
vizuald, auditiva si tactila si prin urmare, duce la o cunoastere mai aprofundata. Arata abilitati si nivel de
dezvoltare: papusile poarta experiente, transmit, inseamna experienta. Din partea formal& a jocului
putem judeca dezvoltarea miscarii, ingeniozitatea, observatia si adaptabilitatea copilului, gradul si
calitatea dezvoltarii vorbirii. Atunci cand joaca intr-un grup, capacitatea sa sociala si sensibilitatea se
manifesta intr-o forma nedisimulata si naturald in timpul jocului. Agresivitatea ascunsa, iritabilitatea
crescutd, reactia excesiva, capricioasa, ostilitatea ies rapid la suprafata, la fel ca si inhibitia, timiditatea i
ascultarea excesiva. Papusarul contribuie, de asemenea, la cresterea increderii in sine. Deoarece
necesita independenta fatd de copil, da incredere si curaj. Marioneta actioneaza ca o persoana vie,
dezvoltand astfel viata emotionala, voita si lumea fantastica a copilului si prin urmare si un instrument,



care formeaza caracterul si vointa. Marioneta cu care poate fi jucat, manipulat, motiveaza pozitiv
activitatea cognitiva a copilului si poate chiar sa-si mentind permanent interesul si atentia, de aceea
poate fi si un instrument eficient pentru dezvoltarea functiilor intelectuale. Ajuta la sistematizare, gandire
logica. Papusarul este instrumentul magic prin care copilul isi poate organiza cunostintele existente,
poate face comparatii, distinctii, grupari, concluzii, generalizari si chiar poate sa judeca. Pe langa ca
copilul joaca organizeaza si cunostintele dobandite din lumea exterioard si practica gandirea logica. Ajuta
la dobandirea de cunostinte. Prin papusa, copiii pot invata despre personajele umane, ceea ce le ofera
de asemenea o intelegere a sensului conceptelor lor (vulpea vicleand, iepurasul lipsit de aparare, dar
bine intentionat, si ursul puternic, dar drept, binevoitor). Cu ajutorul papusilor fabuloase, poate fi
cunoscuta o intreaga paleta de trasaturi de personalitate umana. Copilul este deosebit de capabil de
experienta. Concepte abstracte, cum ar fi onoarea si curajul, sunt transmise mai bine prin papusa decét
orice Tnvatatura educationala. Transmite valoare morala. Vointa si actiunile noastre sunt ghidate de
emotii, iar normele morale se trezesc in noi prin emotii. De obicei, recunoastem binele si raul prin emotii.
Proiectia emotiilor si reactia lor sunt asigurate de piese bune de papusi. Prin ele poti experimenta
suprimarea, dorintele, pasiunile, sa fii puternic, minunat, erou, sa fii pedepsit si rasplatit. Toate acestea
fara consecinte in realitate. Emotiile negative sunt drenate, se creeaza dizolvarea, purificarea. Apoi, prin
papusar, putem oferi copiilor motive pozitive si optiuni de rezolvare a problemelor. Acesta poate fi utilizat
in mod eficient pentru a echilibra defectele emotionale-senzuale si pentru a rezolva leziunile de mediu
(de exemplu, traumele prescolare si familiale). Mai mult decat atat, interesul pentru basme ajuta la
dezvoltarea fanteziei. Acest lucru este deosebit de important pentru copiii care traiesc in medii iritabile,
deoarece se pot obtine imbunatatiri semnificative in starea al imaginatiei lor mai sarace. Copiii cu
tulburari de comportament, in special cei care refuza toate abordarile (de exemplu nu ating jucariile fara a
raspunde la intrebari), pot fi rezolvati in cateva minute cu o marioneta. In cazuri simple de timiditate,
inhibitie si anxietate, putem obtine de asemenea rezultate bune cu marioneta, pe care il avem in maini.
Deoarece copilul se joaca cu marioneta, aceasta circumstanta este perfect potrivitd pentru a-si observa
jocul fetei, migcarea, forma si continutul discursului sau, imaginatia si inteligenta intr-un timp scurt in
timpul activitatii sale naturale. Daca ne implicam in joc sau ne jucam cu partenerii, putem observa
comportamentul sau general al comunitatii, dorinta de a coopera comportamentul social. Terapia cu
papusi este o metoda utila in determinarea si dizolvarea gradului de agresiune, drenarea emotiilor de
fnaltd tensiune, reducerea frustrarii. In acelasi timp, poate fi folosit si pentru a depasi temerile fiziologice
ale copiilor mici.

Bibliografie:

1. Gabnai Katalin: Jocuri dramatice pentru copiii, tineri si adulfi, Budapesta, Centrul Cultural "Piata
Marcizibanyi”, 1993

2. Gavin Bolton: Teoria dramei educationale”, Budapesta, Centrul Cultural "Piata Marcizibanyi”, 1993

3. Hanna Kende: ,Psihodrama copilului”, Budapesta, Editura Osiris, 2003.



Repere Metodologice In Predarea Disciplinei DEZVOLTARE PERSONALA
lleana Cristea

Scoala Gimnaziala Grigore Silasi Beclean

Accentele demersului didactic

Educatia civica este o disciplind care motiveaza elevii si care influenteaza decisiv implicarea in
viata scolard. Lectiile pornesc de la ceea ce stiu elevii, de la ceea ce li se intdmpla zilnic, in mediul In
care trdiesc, ei sunt surprinsi placut, de aceea i se mai spune ,invatarea prin fapte”.

Etapele standard ale unei lectii de educatie civica sunt:
« identificarea dintr-o insiruire data;

« exemplificarea, Tntai dupa un model, apoi independent;
« compararea prin sublinierea asemanarilor/ deosebirilor ( model, independent);
« constructia personald a unui punct de vedere (model, independent).

Metode de lucru: invatare prin cooperare, brainstorming, joc de rol, dezbatere simpla — cu decizia luata
de “public”, vizita pe teren, studiu de caz, expunere structurata de intrebari, analiza de text (ziare,
reviste), invitarea unei persoane-resursa, palariile ganditoare, mozaicul, ciorchinele/ explozia stelara.

Inc& de la prima lectie de Educatie civica, elevii invaté c& sunt persoane unice, c3 trebuie s fie
respectata unicitatea fiecarui individ si ca demnitatea nu poate fi incalcata. Individualizarea invatarii
presupune intelegerea, acceptarea si respectarea diferentelor. Elevii vor respecta specificul fiecaruia,
astfel se va crea o comunitate educationala care va valoriza diversitatea si o va utiliza ca un avantaj.

La lectia despre PERSOANA se discutd despre Notiunea de persoana : Ce inseamna s fim persoane?
Persoana mea Persoana lui/ ei despre Trdsdturi morale ale persoanei : bunétatea opusa rautaii
respectul opus lipsei de respect, sinceritatea opusa nesinceritatii , curajul opus lasitatii, modestia
opusa lipsei de modestie, increderea in sine si in ceilalti opuse neincrederii in sine si in ceilalti.

Elevii vor simti c& fiecare persoana merita respect, laude, diplome, premii, excursii. Comentariile de tipul
Sunt de acord cu asta... sau Uite o idee minunatd, ajuta la intarirea tipului de comportament ( conform
Heaphy si Losada-cercetétori care au analizat raportul).

Pentru scolarii mici feedback-ul pozitiv asigurd imbunatétirea performantelor scolare. Cum procedam
nsd atunci cand copilul acasa este |1dudat pentru persoana lui (Esti o fatd frumoasd/ Esti un béiat bun) si
la scoald trebuie s&-i evidentiem comportamentul pozitiv? Tn cadrul sedintelor de consiliere trebuie
reamintit parintilor faptul ca lauda trebuie s& modeleze comportamentul si atitudinile fata de viata ale
copiilor. Parintii trebuie sa invete lauda-proces: ,Ai muncit mult si ai reusit. Bravo!”, in detrimentul laudei-
persoana. Copiii care primesc laude-proces sunt mai temerari, accepta provocarile fara retineri, sunt
motivati.

Concluzie: laudele parintilor reprezintd "un motoras” care stimuleaza copiii, insa trebuie ca acestia sa stie
cum sa le utilizeze!

,Laudé eforturile, actiunea si munca copilului. In felul acesta o sa pui in valoare mult mai mult
demersurile lui, iar copilul 0 sa perceapa lauda ca un adevdrat premiu, cu efecte mult mai bune pe
termen lung.” — Elizabeth Gunderson, profesor de psihologie la Universitatea Temple-Philadelphia.

1.Ce am intentionat?
S iinf N { <

Am pornit de la diagram Venn a cérei reprezentare grafica a fost completata impreuna. Cele trei cercuri
contin cuvintele oameni, plante, animale, pentru care s& se scrie in interior ceea ce au specific dar n
acelati timp asemanator, iar interferenta cercurilor a continut deosebirile dintre oameni si celelalte corpuri
vii. Aceastd metoda a angajat copiii in descoperirea notiunilor care fac diferenta dintre om si celelalte
fiinte si a facilitat asimilarea unor noi cunostinte referitoare la oameni, ca: gandesc, vorbesc articulat,
comunicd, au sentimente, muncesc, etc. toate acestea conducénd la notiunea de persoana.

Pentru a fixa notiunea de persoana am citit cu ajutorul manualului digital un fragment din textul ,Bunicul,
de B.St. Delavrancea si apoi un fragment din Nicolae Grigorescu, de Al. Vlahuta. Fiecare a primit pe o
fisd cu un tabel cu metoda Sinelg care a fost completata astfel:



« ( bifa) « (minus) + ( plus) ? (semnul ntrebarii)

cunostintele sunt cunostinte infirmate de  |cunostinse noi, cunostinte neclare,
confirmate de text text neintalnite paAnda acum |incerte, care trebuie
studiate

Sa 5 Insugir stice al ,

Pentru a intelege faptul c&, persoanele se deosebesc intre ele chiar daca au trasaturi comune, au lucrat
in echipe. Fiecare echipa a primit o fisa cu un text scurt . Pe postituri au scris trasaturi desprinse din
textele citite, care Ti deosebesc pe oameni unii de altii. Apoi au citit postitul in fata clasei si I-au lipit pe
glogul pamantesc. Concluzia extrasa: fiecare persoana este unica.

: denti

Pentru acest moment, fiecare are cate o copie a certificatului de nastere. Se discuta pe baza lui, apoi se
prezinta si celelalte acte de identitate. Se rezolva exercitiul 1/10 din manual care fixeaza termenii noi
despre identitate. Jocul de rol- ,S& ne cunoastem”, d& posibilitatea de exprimare si folositre a noilor
temeni invatati. Ca tema de casd au primit un exercitiu (care se prezinta sub forma unei flori cu 8 petale
pe a care sunt scrise elementele de identificare din Certificatul de nastere) . Rezolvarea acestuia ajuta la
fixarea noilor cunostinte. In cercul din centru vor lipri fotografia personala.

2. Ce am obfinut?

Cunostintele transmise au fost usor asimilate si intelese. Munca in echipa a fost colaborativa si cu
rezultate bune. Metodele folosite i-au adus pe elevi in mijlocul unor situatii de invatare. Cu ajutorul
acestora, teoria a fost transformata in practica si obiectivele in cunostinte si experiente.

3. Ce reactii au avut elevii (pozitive, negative)?

La finalul lectiei ,Ce inseamna sa fim persoane”, fiecare copil a fost solicitat sa scrie pe o frunza ,dorinte”
pentru colectivul clasei. Acestea au fost citite Tn fata clasei, motivata alegerea si apoi, lipite in Copacul
asteptarilor. Copiii au avut reactii positive, vizibil manifestate si la lectia despre ,Persoana mea”, la
activitatea realizata in perechi — cum vei proceda daca intalnesti pe strada un copil mic, ratacit, care nu
isi cunoaste datele de identitate( nume, prenume, adresa, etc)? Raspunsurile au fost notate pe un biletel
si discutate cu colegii. Copiii se bucurau cand solutiile gasite de ei erau primite cu aplauze de ceilalti
colegi.

4. Ce feedback am oferit elevilor?

Pe parcursul activitatii, am oferit feedback prin aprecieri verbale adresate atat individual cat si global,
la nivelul grupelor sau al clasei.Am oferit un feedback informal. Aprecierile verbale au fost facute cu rol
stimulativ si de incurajare.

5. Ce as fi putut face mai bine? As fi putut folosi manualului digital si in ora a doua .
6. Ce imi propun pentru data urmatoare?

Am propus ca tema de casa realizarea unei fise:, Ma recunosti?” Aceasta imbina educatia civica cu
matematica si cu jocul didactic. Viitoarea lectie va debuta cu jocul didactic cu acelasi titlu, pe baza temei
realizate.



Importanta Lecturii
BEJENARU MANUELA

Scoala Gimnaziala Mihail Sadoveanu Falticeni

1. Importanta lecturii pentru copii

»Cartea este un ospat al gandurilor la care oricine este poftit”[1] De altfel, cartea este o
comoara fara de pret, in care isi aduna cele mai frumoase ganduri, ca aliii sa le poata folosi in voie.

Alegerea cartilor potrivite este doar un prim pas. Al doilea pas si tot atat de important este
deprinderea lecturii, obtinerea eficientei ei maxime in urma citirii unei carti.

Importanta lecturii este evidenta si mereu actuala. Lectura este un instrument care dezvolta
posibilitatea de comunicare intre oameni, facandu-se ecoul capacitailor de gandire si limbaj. Lectura
elevilor este un act intelectual esential, care trebuie indrumat si supravegheat de scoala si familie.

Importanta lecturii este data de aspectele educative pe care le implica[2]:

« aspectul cognitiv: prin lectura elevii isi imbogatesc cunostintele despre lume, despre realitate;

« aspectul educativ: lectura contribuie esential la educarea copiilor in dimensiunile etice si estetice;

« aspectul formativ consta in faptul ca lectura are drept consecinta formarea si consolidarea
deprinderilor de munca intelectuald, dezvoltarea gandirii, a imaginatiei, a capacitatii de exprimare
corecta si expresiva.

Finalitatile lecturii la scolarul mic sunt urmatoarele:
- consolidarea deprinderii de citire corecta, fluenta, constienta si expresiva;
- formarea si dezvoltarea gustului pentru lectura;

« largirea ariei de informatie a elevilor;

« cresterea interesului pentru cunoasterea realitatii, in general;

« imbogatirea si dezvoltarea sentimentelor intr-o gama complexa;

« cunoasterea si dezvoltarea sentimentelor intr-o gama complexa;

« cunoasterea si intelegerea valorilor etice;

« cultivarea sentimentelor, convingerilor si comportamentelor morale;

« definirea si aprecierea valorilor morale;

« formarea discernaméntului etic;

« dezvoltarea gustului estetic, cultivarea faptelor estetice;

« imbogatirea si activizarea vocabularului, dezvoltarea capacitatii de exprimare;

« stimularea capacitatii creative;

« formarea idealurilor etice si estetice;

« dezvoltarea capacitatii de a gandi si de a se exprima in conexiuni interdisciplinare;

- largirea orizontului imaginativ, al capacitatii de imaginare a unor universuri posibile, ca anticipare a
lumii viitorului.

Criterii generale in selectarea si indicarea titlurilor pentru lectura:
Titlurile lecturilor vor fi indicate copiilor in functie de urmatoarele criterii[3]:
« gradul dezvoltarii psihice a elevilor: gandire, limbaj, imaginatie, emotii, sentimente etice si estetice;
« sfera de interese si preocupari ale elevilor;
« posibilitatile de intelegere a mesajului continut in opera literara;
« calitatile educative si estetice ale cariii indicate;

- calitatile stilului - simplitate, naturalete, proprietate - sa permita elevului o intelegere usoara a
mesajului lecturii.

[1] Eugenia Sincan, Indrumdtor pentru invétatori parinti si copii, Editura ,Gheorghe



Alexandru”,Craiova, 1993, p. 9

2,3Silvia Nutd, Metodica predarii limbii roméne in clasele primare, Editura Aramis , Bucuresti, 2000,
p.233-234



Legenda Ghiocelului - Activitate Integrata

KLARA ISABELA KISS

Gradinita Cu Program Prelungit Parfum de Tei Cluj-napoca

Stiinta:

sortare flori din alte anotimpuri si ghiocei
Arta:

ngirare

Joc de rol:
.Placinte pentru Zane”

-activitate practica

Categorii de activitati de invatare: ADP +DLC + ALA 1+ DEC1 +ALA 2

Domeniul Limba si comuncare
.Legenda ghiocelului”
de E. Jianu

-povestirea educatoarei
Domeniul Estetic si Creativ — educatie artistica plastica

,Ghiocelul” dactilopictura

dactilopictura

»Legenda ghiocelului”

Activitati Liber Alese 2

»Dansul ghioceilor ”

DIMENSIUNILE COMPORTAMENTE ASOCIATE
DEZVOLTARII

OBIECTIVE OPERATIONALE

B.3. Conceptul de sine. (B.3.1. Exerseazd, cu sprijin,
autoaprecierea pozitiva, in diferite
situatii educationale.

O1: Prescolarul va fi capabil sa se
autoaprecieze pozitiv asupra muncii
depuse, cu ajutorul si incurajérile
educatoarei;

O2: Prescolarul va fi capabil sa
denumeasca stérile emotionale a cel
putin doua personaje din “Legenda
ghiocelului”, pe baza intrebarilor
adresate;

C.3. Activare si C.3.2. Demonstreaza creativitate
manifestare a prin activitai artistico-plastice,
potentialului creativ. muzicale si practice, in conversatii

si povestiri creative.

O1. Prescolarul va fi capabil sa
framéante aluatul, s& il intinda si sa
prepare placinte, respectand etapele
prezentate de cadrul didactic

02.sa realizeze un ghiocel prin

tehnica dactilopicturii




D.1. Mesaje orale in D.1.1. Exerseaza, cu sprijin, sa O1:.Prescolarul va fi capabil sa

contexte de comunicare |redea cel putin doua din identifice cel putin doua personaje
cunoscute momentele povestii, avand ca din poveste: Ghiocelul, Zana larna,
sprijin imaginile din poveste Z&na Primavara, Mos Zapada,

Véntul, Soarele.
D.1.2. Demonstreaza intelegerea

unui mesaj oral, ca urmare a 02 —sa asculte activ un mesaj, in
valorificarii ideilor, emotiilor, vederea intelegerii si receptarii lui
semnificatiilor etc.

STRATEGII DIDACTICE:

Metode si procedee didactice: Conversatia, explicalia, demonstratia, problematizarea, observatia,
exercitiul, turul galeriei.

Mijloace didactice: Machetad dramatizare, papusa Zana larna, pdpusa Zana Primavara, cosulet cu
ghiocei, prezentare Power Point, calculator, CD, ghiocei de hartie, fulgi de nea de hértie, cosulete, aluat,
soriulete si bonete de brutar, plansete de lucru, tavi, atd groasa, mucenici, tempera alba, servetele
umede, servetele ucate, coronite albe de ghiocei si fulgi de nea, recompense.

Forme de organizare a activitatii: activitati frontale, de grup si individuale.
Evaluare: corectitudinea raspunsurilor, acuratetea lucrarilor.

Durata: o zi

SCENARIUL ACTIVITATII:

I.Moment organizatoric . In vederea bunei desfasurari a activitatilor de invatare au loc: aranjarea
mobilierului, stabilirea linistii Si asigurarea unei atmosfere de lucru adecvate.

IL.intalnirea de dimineata.Copiii intra in sala de grupa pe urméatoarea tranzitie:,,Ghiocel mititel /Semeni
cu un clopotel/ Scoate capul din zapada/ Soarele ca sa te vadal dupa care, se asaza in semicerc pentru
a putea stabili fiecare un contact vizual cu toti membrii grupei.

Salutul porneste de la educatoare: ,Buna dimineata,ghiocei!”, iar copiii raspund salutului.

Noutatea zilei este un cosulet cu ghiocei. Acesta se prezinta copiilor si li se reaminteste, cum aceasta
floare ne anunta ca vine primavara. De asemenea se vor discuta Si alte aspecte ale sosirii prim&verii:
zapada se topeste, soarele incalzeste mai tare, iarba inverzeste.

Prezenta copiilor se realizeaza prin asezarea jetonului cu poza sa in cosuletul cu ghiocei, dupa ce Tsi
aude numele spus de educatoare.

Calendarul naturii impreuna cu copiii se stabileste cum este vremea afara si se aseaza imaginea
corespunzatoare pe panou. Cu ajutorul educatoarei se stabileste ce zi este, ce luna, ce an si in ce
anotimp suntem.

impartasirea cu ceilalti se va realiza prin argumentarea diverselor stari emotionale:’sunt fericit/trist
pentru ca...”, iar starea majoritatilor copiilor din grupa se transmite cosuletului cu ghiocei prin asezarea
fetei corespunzatoare in acesta.

Momentul de miscare este realizat prin jocul "Rasare ghiocelui!”
Tranzitie: Copiii vor iesi organizat din sala de grupa pe cantecelul: ”Vine, vine primavara”

lll.Captarea atentiei. Dupé ce copiii au servit micul dejun, vor intra organizat in sala de grupa si se
asaza in semicerc pe scaunele. Se restabileste linistea prin jocul: “Cel mai cuminte copil
este...”.Educatoarea prezinta personajele:doud zane surori, Zana larna si Zana Primavara. Cu ajutorul
dramatizarii, educatoarea va reda un moment de cearta intre aceste doua zane. Acestea sunt foarte
suparate, s-au certat deoarece Zana larna nu mai vrea sa plece, iar Zana Primavara pretinde ca a sosit
vremea ei.Acestea cer ajutorul copiilor pentru a se Tmpaca, insa pentru aceasta copiii vor trebui sa
realizeze anumite sarcini, care vor fi descoperite pe parcursul zilei, deoarece zanele vor ramane la
gradinita toata ziua.

IV.Anuntarea temei si a obiectivelor activitatii

"Pentru ihceput la cererea zanelor, educatoarea va spune copiilor, o poveste care se nhumeste "Legenda
ghiocelului”" ce este scrisa de Eugen Jianu. Mai tarziu, copiii vor picta ghiocei pentru a o Tmpaca pe Zana



Prim&vard,anuntandu-i temele propuse pentru activitatea AlA1:

fulgii Zanei larna s-au amestecat cu ghioceii Zanei Primavara, asadar copiii de la centrul $tiinté vor trebui
sa li sorteze pentru a ii aseza Tn imparétia potrivitd. Zana Primavara este suparata ca din greseala sora
ei Zana larna i-a rupt colierul ce il avea la gat si ea a rdmas fara colier, asadar la centrul Arta, copiii
confectiona coliere pentru zane.Zanele vin de departe si le este tare foame, asadar roaga toti copiii sa le
pregateasca ceva de mancare, astfel la centrul Joc de rol, copiii vor face placinte pentru zéne.

V.Dirijarea invéatarii DLC- Domeniul limbéa si comunicare. Expun continutul povestii “Legenda
ghiocelului” (Anexa 1, povestea a fost putin modificata de catre educatoare, pentru a o putea integra total
n "povestea zilei” si pentru a putea fi mai accesibila copiilor) descoperind treptat imaginile power-point.
Explic cuvintele si expresiile noi: "legenda” (poveste), "a se rasti" (a striga), "vestitor" (cel care ne
anunta, ne aduce o veste).In scopul fixarii povestii, la finalul povestirii se face o succintd prezentare a
povestirii si a personajelor sale. Educatoare invita copiii la un dialog adresand intrebari de tipul: Cum se
numeste povestea pe care tocmai v-am spus-0? Care sunt personajele din poveste? De cine v-a placut?
De cine nu v-a placut? Cum s-a comportat Zana larna cu ghiocelul?.Pe cine a chemat Zana larna in
ajutor pentru a-i face rau ghiocelului? Au reusit Zana larnd, Mos Zapada si Vantul sa il inghete pe
ghiocel? Cine a venit in ajutor ghiocelului, ca sa il incalzeasaa, cand nu mai putea de frig?Ce vesteste
ghiocelul? Cum este anotimpul primavara daca ne aduce soare, ghiocei, pasarele

La centrul ARTA vor realiza colierul, insirand materialul dat pe atéd groasa.

La centrul JOC DE ROL vor pregati placinte din aluat.

La centrul STIINTA vor sorta ghioceii si alte flori de primavara

Se prezinta modelul si tehnica de lucru, dupa care se coordoneaza copiii catre centre prin tranzitia:
Tranzitie:,,Astazi in gradina mea, ghiocelul a-nflorit si eu am zambit!

Copiii vor fi ajutati pe tot parcursul activitatii, stilul de indrumare este non directiv, specific invatarii prin
problematizarea in context creativ, care lasd camp liber de manifestare a independentei de gandire si
actiune, de autoexpresie a copilului, Se vor roti si la celelalte centre deschise. Se fac aprecieri , sub

fndrumarea educatoarei un copil isi va autoevalua munca, dupa care acesta va evalua si munca celorlati
colegi..

Tranzitie: Copiii vor iesi organizat din sala de grupa pe cantecelul: ,Vine, vine primavara”
VI.Obtinerea performantei si asigurarea retentiei si a transferului

DEC1 Copiii identificd materialele de lucru aflate pe masute: ghiocei de hartie, tempera alba, servetele
umede, servetele de hartie. Se prezinta doi ghiocei, ca model, se intuiesc de catre copii, dupa care se
vor face precizari asupra materialelor si tehnicilor folosite pentru decorare.

Explicarea modului de lucru :

Se aplica tempera alba cu degetelul, pe suprafata de lucru, pana la acoperirea unei parti cat mai mari din
lucrare, cu punctulete albe. Se vor efectua exercitii de incalzire a muschilor mici a mainii: “Povestea
vantului”. Zanele sunt foarte multumite de ceea ce copiii au realizat, s-au impacat si pentru asta drept
recompensa le propune sa se joace un joc: ,Dansul ghioceilor”

VII. Asigurarea transferului Copiilor li se cere sa povesteasca acasa parintilor despre vizita celor doua
zane, ce frumos s-au jucat si cum au reusit ei sa le impace pe zane.

Activitati Liber Alese 2

Educatoarea explica copiilor regulile jocului propus de cele doua zane:

Copiii sunt invitati s& isi puna pe cap coronite albe de ghiocei si fulgi de nea si sa danseze liber dupa
bunul lor plac, iar cand muzica se opreste, acestia vor trebui sd se aseze ghemuit si sa stea nemiscati

pana la repornirea muzicii. Jocul se va repeta de mai multe ori.

ViiLincheierea activitatii Se fac aprecieri colective si individuale, si se ofera recompense copiilor.
Zanele vor ramane la grupa toata ziua, pentru a putea fi admirate si de parinti.Copiii vor iesi organizat din
sala de grupa pe tranzitia "Ghiocelul”.



,» JOCURI PENTRU COPIl CONFECTIONATE DIN MATERIALE RECICLATE”
DELIA IONELA NAIMAER

Scoala Gimnaziala Theodor Costescu Drobeta Turnu Severin

Procesul educational din gradinita presupune si forme de munca didactica complementara activitatilor
obligatorii, astfel o importanta deosebita in formarea personalitatii copilului 0 au pe langa activitatile
obligatorii si activitatile extracurriculare.intre aceste activitéti nu exista un hotar, o granitd, nici macar
imaginara. Ele se intrepatrund , se interfereaza atat in ceea ce priveste continutul cat si modul de
organizare, desfasurare si modalitafile de indrumare si antrenare a copiilor.

Jocul si jucaria sunt prieteni nedespartiti ai copilariei.

Jucaria a fost si este folosita inca din cele mai vechi timpuri ca mijloc de educatie. Ea trezeste copiilor
stari afective , stimuleaza gandirea, imaginatia, curiozitatea.Un rol important il au jucariile confectionate
de copii.

Am considerat ca, Tnca de mici, copiii trebuie sa invete cum sa-si construiasca singuri jucarii, cum sa
le pastreze si sa le manipuleze in timp ce se joaca. Nevoia de reciclare a materialelor impune
desfasurarea unor asemenea activitati, care vor produce placere si satisfactie in munca si joc.

Jucariile confectionate din materialele la indemana, deloc costisitoare, cu participarea educatoarei, ofera
micului mester, ocazia de a-si descoperi propriile calitati, satisfactia de a o vedea iesind din propriile sale
maini (o sfarleaza, un animalut, o papusa, 0 masca cu care apoi poate continua sau incepe un alt joc cu
roluri). Daca jucaria se poate realiza relativ usor, putand fi terminata pana la incheierea activitatii si
copilul o poate lua imediat acasa ,, sa se joace”, atunci va fi si mai incantat.

Avand in vedere toate acestea, precum si faptul ca materialele din care se pot confectiona astfel de
jucarii nu costa nimic (sau costa foarte putin, am incercat si am reusit sa realizez cu copiii tot felul de
obiecte, folosind diferite materiale pe care trebuie doar sa le colectionezi, fara sa implice acest lucru un
efort financiar).

in functie de materialele utilizate, as putea clasifica jucériile dupd cum urmeaza:

- jucarii din hartie sau carton, hartie alba sau glasata, din ziare sau reviste, staniol, carton duplex, carton
colorat pe o parte sau pe ambele parii.

-jucarii din materiale din natura (frunze,petale intregi,coji,seminte,conuri de brad,ghinda,castane ,coji de
nuca,boabe de porumb, matisori de salcie etc.).

-jucarii din materiale refolosibile (fire de ata, lana, PNA, fasii de material textil, blanite, nasturi, dopuri
etc.).

Tot din astfel de materiale se pot realiza tablouri decorative,felicitari cu ocazia sarbatorilor de 1 Martie, 8
Martie, sarbatorile de Pasti, Craciun, invitatii, podoabe etc.

Am organizat un atelier de creatie care le ofera copiilor ocazia sa isi creeze propriile jocuri de masa,
cu ajutorul unor cutii de carton alb si al dopurilor de plastic de la cutiile de lapte, sticle de apa, de suc .
Am confectionat doua jocuri de masa, indragite de copii: “X si O” si “Gaseste perechea”.Pentru primul
joc, din cartonul recuperat dintr-o cutie am decupat plansete pe care apoi copiii le-au liniat dupa modelul
meu, iar pentru piese am folosit dopuri albe pe care au scris semnele specifice jocului: X, O. Pentru cel
de-al doilea joc am folosit mai multe perechi de dopuri pe care copiii au lipit decupaje ramase de la
activitatile de lipire.

Prin intermediul acestui atelier, copiii au descoperit ca pot recicla obiecte pe care sa le transforme mai
apoi in obiecte inedite, prin activitdti de lucru manual.



CREATIVI PENTRU VIITOR
LENUTA TANJALA

Liceul Tehnologic Costache Conachi Comuna Pechea

,,Creativitatea- este o floare atat de delicata incat elogiul o face sa infloreasca, in timp ce descurajarea o
indbusa adesea chiar Tnainte ca ea sa se poata transforma in floare.”

Disponibilitafile creative ale scolarilor mei de clasa | se manifesta in activitatile
matematice, in desen si in activitatile de comunicare. Prin desen, copilul reflecta selectiv si subiectiv
realitatea. In domeniul verbal creatia impune stapanirea limbii ca instrument de cunoastere si de
comunicare. Produsele elevilor exprima nevoile, dorintele, trairile afective care stau la baza combinarilor
creative. Lectiile in care s-au folosit metode active au fost dinamice, placute, stimulatoare si au antrenat
tofi elevii clasei. Luand in calcul toate activitatile si lucrurile desfasurate impreuna cu elevii la programul
de stimulare al creativitatii,se pot evidentia unele caractere pozitive sau beneficii dobandite de
acestia.Utilizarea metodelor active a determinat o mai buna colaborare intre copii, au devenit mai
fngaduitori, doresc sa se ajute intre ei, iar ceea ce este mai important este faptul ca s-au imprietenit,
nemaitinand cont de rezultatele obtinute la invatatura. Au invatat sa se integreze intr -un grup,sa faca
parte din el,ceea ce-i va ajuta sa se integreze in societate si orice alt grup.Desigur,evolutia omenirii a
demonstrat in decursul timpului,mergand pe calea progresului si istoriei moderne,ca pare la un moment
dat tendinta elevului de a se indeparta de "modelul" lui,pedagogul, insa acesta joaca un rol deosebit in
formarea lui ca tanar.

Modalitati de stimulare a creativitatii de zi cu zi

* Provocarea activitatilor creative este bine sa fie o practica curenta, la orice obiect, in orice situatie,
chiar si in pauze si in timpul liber.

+ Stiu ca, pentru a putea crea ceva nou, trebuie sa ai 0 baza de date solida despre un domeniu;
amploarea si calitatea cunostintelor permit corelatii din cele mai neobignuite si fructuoase.

* A
cultivarii creativitatii, atat a elevilor cét si a invatatorului.

iplinar constituie un teren favorabil

« Ideile noi pot fi sugerate de invatator sau de colegi; se pot concepe lanfuri creative de idei, soluii etc.

« Elevul trebuie sa aiba libertate de gandire, de alegere, de actiune; (materialele de lucru, subiectele,

tehnicile). Putem avea elevi creativi daca ii ,crestem” in clase cu cat mai putine constrangeri.
* [deile creative nu trebuie ,amenintate” valuarea imediata.
+ Copilul trebuie sa aiba timpul n r pentr r va nou; (daca nu a reusit din prima incercare, el

trebuie incurajat, ajutat sa reia demersul).
+ Cu cét sunt mai putine requli, cu atat gandirea creatoare ,.se misca mai in voie”.

« Continuturile din manuale, auxiliare si alte surse sa fie supuse unui proces de adaptare si combinare.

« Indiferent de varsta elevilor, sd 1asam loc pentru ,elementul- surpriza”;
« Nici o zi fr3 P

« Jocuri trasnite”: Desenati cate un obiect la alegere pe fiecare jeton, ridicati doua jetoane la intamplare,
creati un enunt cu cele doua cuvinte, creati 0 povestire care sa aiba ca titlu cele doua cuvinte; ex.: tren —
ochelari.

+ Sa inventam titluri de povesti: ,Copacul cu fructe de cristal”, ,Pantofii veveritei”, ,Maimuta de zapada”,
etc.

« Creati benzi desenate cu personaje inventate de voi!
« Joc de recreatie: ,Am amestecat basmele”.
* Imaginati-va miscari pentru anumite cantece!

« O calatorie in viitor (cum voi arata, ce meserie voi avea, cum va fi familia mea, unde voi locui, ce voi
manca, ce masina voi avea, cum imi voi petrece timpul liber, cum Tmi voi educa copiii, cine vor fi prietenii
mei, cum va arata orasul).



* Folosirea unor materiale diverse, aparent improprii ca suport didactic (ziare, colectii personale, obiecte
foarte cunoscute elevilor), in situatii inedite.

* Desene reprezentand diferite figuri facute doar din forme geometrice (animale, pomi, pasari, oameni).
BIBLIOGRAFIE:

1.Amabile, Teresa M., Creativitatea ca mod de viata — ghid pentru parinti si profesori -, Ed. Stiintifica si
Tehnica, Bucuresti, 1997

2.Alecu, S., Metodologia cercetarii educationale, Ed. Fundatiei Universitare ,, Dunarea de Jos”, Galati,
2005



METODE INOVATIVE FOLOSITE IN CADRUL D.L.C. ~SORTUL
POVESTITOR~

Nicoleta Lupu

GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NR.39 GALATI

Scopul activitatii:

Formarea deprinderii de a asculta o poveste si de a reda ideile acesteia;

Imbogatirea vocabularului cu noi cuvinte si expresii;

Domenii de dezvoltare:

D. DEZVOLTAREA LIMBAJULUI, A COMUNICARII S| A PREMISELOR CITIRII $I SCRIERII

C. CAPACITATI SI ATITUDINI iN INVATARE

Dimensiuni ale dezvoltarii si comportamente vizate:

D1 Ascultarea activa a mesajului pentru intelegerea si receptarea lui (comunicarea receptiva).
D1.1.2. Intelege mesaje simple;

D1.1.3. Participa la activitatile de grup si la activitdtile de joc in calitate de auditor;

D2. Exprimarea orald a mesajului, a emotiilor etc. (comunicarea expresiva).

D2.2.2. Participa la activitatile de grup si la activitdtile de joc, in situatii uzuale, in calitate de vorbitor;
C1: Curiozitate, interes si initiativa in invatare.

C1.1.1. Manifesta curiozitate si interes pentru experimentarea si invatarea in situatii noi.

Obiective operationale:

O1: Sa precizeze titlul si personajele ntalnite Tn povestea "Melciulica”;

02: Sa redea continutul unei scene din poveste, folosind cuvintele si expresiile intalnite in text: hdrs,
cochilie, limax, a se sine scai, stup, licurici

03: Sa descrie\argumenteze intelegerea textului, rezolvand corect sarcinile cubului.
SCENARIUL ZILEI
Inainte de sosirea copiilor se pregétesc o parte din materiale Si se aranjeazd sala pe centre de activitate.

Activitatea integrata debuteaz cu intalnirea de dimineata. Educatoarea recita urmatoarele
versuri: “Dimineata a venit\ Toti copiii au sosit\ In cerc sd ne adunam\ Cu to}i sa ne salutam.”

Salutul porneste de la educatoare si este continuat de toti prescolarii grupei, de la stéanga la dreapta.

Educatoarea le transmite un salut, insotit de o apreciere:,,Buna dimineata, copii istefi si frumosi! M&
bucur ca suntem si astazi impreund!”. Acestia vor raspunde salutului adresat de educatoare:,,Buna
dimineata, doamna educatoare!’. Copiii se saluta unul pe altul, de la stdnga la dreapta, uitdndu-se unul
la celalalt, dandu-si pumnul\ cotul, folosind formula de salut ,,Buné dimineata, ........ I”’si numele colegului
pe care il saluta.

impartasirea cu ceilalti se realizeaza printr-o conversatie, meniti s& dea frau liber imaginatiei copilului.
Copiii sunt invitati s& se gandeasca la o insusire specificd unei insecte:

"harnicd ca o albind"\"rosie ca buburuza"\"vesel ca un fluturas”\"somnoros ca un meic".

Noutatea zilei: Se realizeaza prin prezentarea albinutei Zumzi. Albinuta a venit cu o pelerina cu buline
colorate, o scrisoare pentru copii si un colet in care se afla sorul povestitor.

Albinuta Zumzi le povesteste copiilor depre patania unui prieten al ei, care era mai "colorat’. Educatoarea
anunta tema zilei si activitatile ce urmeaza a fi desfasurate.



Educatoarea anunta copiii ca vor audia povestea “MELCIULICA” de Alina Oancea, Daniela Stoicescu.

Ei trebuie sa asculte cu atentie povestea, sa retina personajele si ordinea desfasurarii evenimentelor.
Activitatea va continua la centrele de interes deschise.

Educatoarea va expune povestea cu ajutorul "Sortului povestitor”, frontal. Se fixeaza momentele
principale din poveste cu ajutorul imaginilor expuse. Pentru a verifica daca au inteles mesajul povestii,
educatoarea aplica metoda CUBULUL.

Se prezinta copiilor un cub, pe fetele caruia se afla cate o sarcina:

1. DESCRIE: Spune-ne cu a aparut Melciulica?

2. COMPARA: Cum era Melciulica fata de ceilalti melci?

3. ASOCIAZA: Cu ce pot fi asociate bulinele lui Melciulica?

4. ANALIZEAZA: Cu cine s-a intalnit Melciulica?

5. APLICAA: Ce sfat i-ai da lui Melciulica?

6. ARGUMENTEAZA: Pro sau contra- li placeau melcului bulinele de pe cohilie?

La finalul activitatii copiii descopera cate o piesa din puzzle. Dupa reconstituirea imaginii, copiii 1l
descopera le Melciulica, iar pe spatele acestuia, o scrisoare prin care le multumeste copiilor ca au dorit
sa il cunoasca si ca l-au ajutat in calatoria lui.

Activitatea integrata se incheie cu “"petrecerea albinutelor’-un dans liber pe melodii ritmate.
Bibliografie:

*** Curriculum pentru educatie timpurie, Ministerul Educatiei Nationale, 2019

*** Metode interactive de grup - ghid metodic pentru Tnvatamantul prescolar, Editura Arves, 2006

*** Repere metodice-Utile pentru invatamantul prescolar, vol Ill, Editura Delta Cart Educational, Pitesti,
2017

*** Piramida cunoasterii- Repere metodice in aplicarea curriculumului prescolar, Editura Diamant, 2014



EDUCATIA ECOLOGICA IN INVATAMANTUL PRESCOLAR
GABRIELA SANDA ION

Gradinita Cu Program Prelungit Nr. 3 Tulcea

Motto: "Am primit lumea ca o mostenire pe care nu-i ingaduit nimanui sa o deterioreze, ci pe care fiecare
generatie este obligata sa olase mai curata!”

(J. Joubert)

=«

Educatia ecologica se bazeaza pe cea mai importanta latura “igiena” si este angajata pe drumul
transformarii constiintelor pentru a le determina sa stabileasca noi relafii chiar din cele mai bune intre om
si natura, pentru a opri asaltul dezechilibrelor, consecinta poluarii, artificializarii, al suprapopulatiei sau al
exploatarilor sociale si economice.

Varsta copilariei este cea mai propice pentru demararea activitafilor pentru educatia de mediu si trebuie
sa fie rezultatul unui lucru n echipa, la care isi aduce aportul familia, prietenii, administratia locala si
scoala.

Comportamentele si convingerile formate copiilor la o varsta cat mai frageda sunt cele care se pastreaza
cel mai bine toata viata. De aceea, in educatia realizata in gradinita trebuie sa pornim de la interesul
firesc al copiilor pentru plante si animale, pentru ceea ce reprezinta in general natura pentru ei. in acest
context, educarea prescolarilor in vederea insusirii unor norme de comportament ecologic, a devenit tot
mai necesara astazi, cand se inregistreaza o influenta crescuta a omului asupra naturii.

Curiozitatea pe care copiii 0 manifesta fata de fenomenele naturii trebuie mentinuta si transformata intr-o
puternicd dorinta de a le cunoaste si intelege din ce in ce mai bine. Observarea sistematica a dezvoltarii
deprinderea de a sesiza schimbatrile din natura si dorinfa de a cunoaste cauzele acestora. Noile
cunostinte transmise copiilor cu prilejul observarii diferitelor fenomene ale naturii sunt intelese si
memorate cu multa usurinfa.

Actiunile organizate cu copiii trebuie s urmareasca obiective accesibile si posibil de realizat, cu
continuturi, strategii si tematici corespunzatoare:

« Insusirea unor cunostinte din domeniul ecologic prin activititi cu caracter demonstrativ si
experimental;

« Antrenarea copiilor in activitati de ingrijire a pasarilor, plantelor si animalelor;

« Constientizarea copiilor de a economisi apa, energia electrica si lemnul;

« Vizitarea unor rezervatii naturale, a unor amenajari speciale;

« Educarea copiilor in sensul pastrarii sanatatii mediului natural Tn care traiesc;

« Valorificarea educativa a unor texte literare, casete video cu continut ecologic

« Formarea unui comportament civic si a deprinderilor de ocrotire a mediului Tnconjurator.

Dorinta copiilor de a explora si de a descoperi noi orizonturi este pe deplin satisfacutd de activitatile de
cunoasterea mediului desfasurate prin mai multe mijloace de realizare: observare, povestire,
experiment, lecturd dupa imagini etc. Pe langa activitatile desfasurate in sala de grupd o modalitate
atractiva de educatie ecologica a copiilor o reprezinta si excursiile didactice, vizitele si drumetiile. Putem
organiza cu copiii excursii in padure, unde ei pot intelege mai bine importanta padurii, pot simti diferenta
dintre aerul expirat Th oras si aerul curat din padure.

La véarstele mici, cel mai bun mijloc de educatie ecologica este jocul cu imagini sau jocul de imitatie, prin
care el gaseste noi cai de comunicare interioara a cunostintelor sale despre mediul inconjurator
(comunica, ghiceste, se distreaza, descopera, reconstituie, compara, clasifica).

Scopul educatoarelor este de a-l face pe copil sa respecte natura, orice om este prieten cu natura daca o
respect.

Prezenta si miscarea copiilor in mediul Tnconjurator curat, ordonat si cu permanenta grija pentru buna lor
relatie cu ceea ce-i inconjoara fac cel mai inalt serviciu educatiei ecologice.

BIBLIOGRAFIE:

« Dila, S., Craciun, V., 2002 -"Glasul Naturii". Ghid practic de educatie pentru mediu pentru
invatamantul prescolar, Tulcea.



OMIDA MANCACIOASA
Misaila constantina

GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NR.39 GALATI

1. ADP - Activitati de dezvoltare personala:
« Rutine: intalnirea de dimineata:

Salutul.Prezenta.Asistentul zilei , Calendarul naturii, Stirea zilei-Notam tot ce mancam, Activitatea de
grup:-Gaseste omida

« Tranzitii:/Imi place omida
Sunt omida colorata si la centrul... m& opresc indata.

« Rutina: Recunoaste simbolul specific fiecarei zi din saptamana
2.ADE - Activitati pe domenii experientiale:

« Domeniul limba si comunicare (DS): Educarea limbajului: Omida mancéacioasa, deEric Carle
Mijloc de realizare: lectura educatoare
3.Jocuri siactivitati didactice alese:

«ALA L
- Bibliotec&(la masa luminoasa):-Exercitii grafice - Omida mancdacioasa

- Tipuri si feluri de alimente- citire de imagini din cérti, reviste comerciale.

- Nisip si ap3 : Aliment sau obiect? (sortare pe baza unui criteriu dat )

« ALAII:

- Joc distractiv: Marsul omizilor

Scopul activitatii:

- Tnsusirea constienta a continutului povestii si redarea acestuia in succesiunea logica a
evenimentelor.;

Obiective operationale:

O1-sa formuleze in mod independent propozitii corecte respectand succesiunea logica a intamplarilor.
02— sa reproduca desene si semne grafice prin suprapunere/ simetrie .

O3- sé sorteze alimentele din multimea de obiecte .

04 — sa imbine corect materialele puse la dispozitie , exerséandu-si creativitatea pentru indeplinirea
sarcinilor de lucru ;

05-s& coopereze intre ei in vederea rezolvsrii sarcinilor in mod corect.

Metode si procedee: povestirea, explicatia, conversatia, observatia, exercitiul, jocul, demonstratia, lucrul
individual sau in grupuri mici;

Material didactic:

- omida de plus, cartea Omida méncacioasa, hartie in forma de cerc , minge , alimente din plastic , carti,



reviste , masa luminoasa, sabloane plastifiate , jucarii, alimente de plastic , masa pentru nisip.

Durata: 1 zi

Bibliografie :

» Omida mancdacioasa, Eric Carle, Editura Cartea copiilor, 2009
« Curriculum pentru invatamantul prescolar- MECT, 2008;
» Repere fundamentale in invatareasi dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere la 7 ani.

Scenariul activitatii

Activitatea debuteaza cu intéalnirea de dimineata, toti copiii stau pe scaunele, asezati in semicerc,
asigurandu-se contactul vizual intre acestia.

Se realizeaza un joc de socializare -imi place omidal!

Salutul se va desfasura prin intermediul cantecului: ,Copilasii s-au trezit, bunad dimineatal..., fiecare copil
salutandatunci cand Tsi aude numele.

Asistentul zilei denumesteun obiect care are forma de cerc, triunghi , patrat etc. Educatoarea
selecteaza pe rand, in ordinea alfabetica a numelui de familie, copilul care va avea rolul de asistent
pentru realizarea rutinelor, precum si alte sarcini necesare desfasurarii activitatilor, completeaza panoul
cu vremea, datd, zi, an, evidenta zilelor de gradinita, numara copiii prezenti.

Se stabileste cum este vremea si se completeaza Calendarul Naturii.
Stirea zilei : Notam tot ce mancam.
Activitatea de grup: Gaseste omida.

Tranzitia;Imi place omida , omida , omida.
Rutina : Recunoaste simbolul specific fiecarei zi din saptamana
Activitati pe domenii experentiale:

In continuare se deruleaz activitatea de Educarea limbajului, in care educatoarea leciteste copiilor
povestea Omida mancacioasa.

Povestea este expusa dupa urmatorul plan:

Dintr-un ousor a iesit o omidad mica.

De luni pdna sdmbé&ta omida a mancat diverse alimente.

Pentru ca a mancat prea mult, a durut-o burtica.

Duminic& a mancat doar o frunza verde si s-a simtit mai bine.

Omida era acum mare si grasa.

Si-a construit o cdsufd numitd cocon si a dormit induntru céteva saptamani.
Cand s-a trezit si a iegit din cocon era un fluture.

Nooar~owd -~

Fixarea continutului se va face prin intermediului unei mingi pe baza unui plan de intrebari.
Se adreseaza intrebari referitoare la continutul povestii.

Prin intermediul tranzitiei Sunt omida colorata si la centrul...ma opresc indatd!, se intuiesc materialele
puse la dispozitie in centrele deschise.

La centrul BIBLIOTECAcopiii vor exersa scrierea pe foaia proprie prin exercitii grafice de pe sabloanele
puse la dispozitie(sabloane plastifiate).

La o alta masutaalaturata vor citi/ rasfoii diverse carti, reviste cu alimente . Copiii vor fi solicitati sa
verbalizeze continutulcartilor.

Centrul NISIP SI APA: prescolarii vor avea de sortatalimentele din multimea de obiecte. Alimentele
trebuie ridicate cu o lingura/ cleste si puse intr-un bol .



Dupa finalizarea lucrarilor din cadrul centrelor, copiii se vor pregati pentru programul de LECTURA -
Cartea ma face om mare

(ALA 11) Marsul omizilor
Atmosfera va fi destinsa prin intermediul jocului Marsul omizilor —joc distractiv

1. Copiii marsaluiesc pe holurile din gradinita/ curteinterpretand rolul omizilor.La semnalul
educatoarei, acestia se opresc/ pornesc in cautarea de mancare.



Proiect De Interventie Educationala- ,,Scoala Parintilor”
Anisoara Stanciu

Scoala Gimnaziala ,,lonel Teodoreanu” lagi

1.Problema identificata:

Prea mulli parinti- aflati in situatii de risc social- ai elevilor ce frecventeaza Scoala................
................................................................................................................................................ au oreala
nevoie de a fi informati asupra dezvoltarii copilului lor, asupra responsabilitailor ce le revin ca factori
educativi in triada scoala- familie -societate.

2.Scopul interventiei: Dezvoltarea capacitatilor parentale a familiilor in situatii de risc social, T
vederea cresterii randamentului scolar al elevilor si a imbunatatirii comunicarii parinte-copil- scoala.

3.Grupul tinta: .... de familii cu un total de ....... copii scolarizati; aceste familii au o situatie de locuire
precara, ori sunt cazuri de suspiciune neglijentd/abuz al copilului, ori cazuri cu copii nescolarizati sau cu
suspiciune de abandon scolar/absenteism, ori familii monoparentale, ori cu parinti plecati in strdinatate.
Beneficiarii sunt de ambele sexe cu varste cuprinse intre 19-41 ani, mediul de provenienta fiind rural.

4.Descrierea echipei de interventie: profesori din sistemul de Tnvdtdmant local, psiholog, politist,
medicul, asistenti medicali comunitari, asistent social priméarie si functionari publici.

5.Analiza situatiei:

5.1. Analiza SWOT:
ePuncte tari benefice atingerii obiectivelor provenite din sursa interna: nevoia reald exprimata de parinii
de a fi informati despre dezvoltarea copilului lor, nevoia de emancipare sociald, spirituald, de corectare si
schimbare a unor prejudecati, o exersare a abilitatilor de autocunoastere si descoperire de sine, ca adult
responsabil si ca factor educativ important.
ePuncte tari benefice atingerii obiectivelor provenite din surse externe:
colaborarea eficienta a echipei de interventie.
ePuncte slabe care pun in pericol atingerea obiectivelor provenite din sursa internd: necunoasterea de
catre parinti a particularitatilor individuale si de vérsta ale copilului, lipsa posibilitatilor materiale, abuz
psihic.
ePuncte slabe care pun in pericol atingerea obiectivelor provenite din sursa externa: disponibilitatea
scazuta a autoritatilor locale in vederea sprijinirii derularii proiectului.

5.2.Metodele concrete de culegere a informatiilor utile despre benefeciar au fost: documentarea(
studierea datelor colectate despre familiile din...........cccooviiiiiiiieiee
localitatea..........cooeveeeeevvcieeeeeeiieeeeeeeeeee, , detinute de Primaria ...........ccooviiiiiiiiiniicn ), interviul,
povestea autobiografica, chestionarul.

6.Evaluarea preliminara si operationala.
6.1. Concept cheie: familia-factor educativ.

Cresterea si educarea copiilor reprezinta indatoriri si responsabilitéti deosebit de importante ale
familiei, oricare ar fi dificultatile economice sau de altd natura. Mediul educogen familial are influente
deosebit de puternice asupra formarii personalitatii copilului, a comportamentului lui, care Tsi mentin forta
educativa uneori toata viata. De aceea poporul nostru acorda o importanta deosebita educatiei ,celor 7
ani de-acasa".

-Alte concepte cheie: relatia parinte-copil, relatia familie-scoala.

6.2.a.0Obiectiv intermediar: imbunatatirea relatiei scoald-familie prin intermediul dezvoltarii
capacitatilor parentale a familiilor in situatii de risc socialsi a realiz&rii unei comunicari eficiente parinte-
copil-scoala.

6.2.b. Ipoteza: informarea si consilierea parintilor poate duce la imbunétatirea relatiilor scoala-
familie.

7. Continutul proiectului de interventie:

7.1 . Proiectul de interventie actioneaza asupra unui grup de parinti cu vérste intre 19 si 41
ani ce provin din familii aflate Tn situatii de risc social, familii din care fac parte elevi ai scolii din
localitatea..........ccooverviiiiiiiic e, , elevi care nu au rezultate bune la invatatura sau care se
afla in situatie de abandon scolar. Proiectul se va derula pe parcursul a 5 luni, in semestrul.......al anului



scolar .....oivviiiiiiien, sub forma unor ntélniri cu frecventa o daté pe luna (septembrie- ianuarie).

7.2. Activitatea desfasurata
a).,,Meseria de parinte”-focus grup
-exersare a abilitatilor de autocunoastere si descoperire de sine, ca adult responsabil si ca factor
educativ

-Responsabili : psiholog, profesori, medic, asistent social, functionar, politist
-Durata : 2 ore

-Observatii: s-a aplicat un chestionar parintilor

-Responsabili : psiholog, profesori, medic, asistent social, functionar , politist
-Durata : 2 ore

c).Promovarea drepturilor copilului - s-au prezentat documentele referitoare la copilarie
-Responsabili : psiholog, profesori, medic, asistent social, functionar , politist

-Durata : 2 ore

d).Reducerea riscului de abuz si neglijare exercitate de parinti asupra copiilor.
-Durata : 2 ore

e).Asistarea psihologica a familiilor in care apar situatii de criza in educatia copilului sau care au
copii cu diverse tulburéri- psiholog - pe toata perioada desfasurarii proiectului s-a desfasurat program
de consiliere individuala

-Responsabili : psiholog, profesori, medic, asistent social, functionar , politist
-Durata : 2 ore

8). Activitatile se desfasoara in perioada .......ccccceceereeeneee " —— ,1n
incinta scolii, o datd pe luna, dupa-amiaza intre orele ..................... , dupa un program stabilit de catre
directorul scolii care are rolul de a monitoriza derularea actiunii.

9). Evaluarea rezultatelor:

Educatia parentala nu reprezinta o solutie unica, pentru toate problemele vietii de parinte dar in mod
cert reprezinta un pas catre o nouad abordare a meseriei de parinte, deoarece dincolo de provocari, de
stresul parental si inerentele ingrijorari, "meseria de parinte", este cea mai recompensatoare si
generatoare de bucurii si satisfactii.

Ca rezultate ale acestui proiect, in urma activitatilor realizate s-a prevenit si diminuat absenteismul si
abandonul scolar; s-a dezvoltat capacitatea parintilor beneficiari de a-si injelege si a-si ajuta copiii; s-au
dezvoltat abilitati de comunicare, in beneficiul copiilor, al scolii; s-a imbunatatit climatul familial si a
comunicarii intre copil si familie pentru parintii copiilor beneficiari; s-a lucrat si intervenit la prevenirea si
diminuarea factorilor care conduc la situatii de risc educational, prevenirea si diminuarea factorilor care
conduc la discomfort psihic pentru beneficiarii directi (parintii). Toate aceste rezultate au avut efecte
benefice asupra celor 31 de familii beneficiare. S-a lucrat foarte mult la formarea beneficiarilor directi Tn
spiritul ideii de parteneri egali si responsabili Tn educatia copilului si la formarea de abilitati pentru parinti
in ceea ce priveste modul de interactiune eficienta cu copiii.



ABC-UI Ematiilor Intr-O Situatie De Bullying La Gradinita
NAOMI TRIFU

Gradinita Cu Program Prelungit Nr.37

Grup tinta
« Prescolari - Grupa mare (5-6 ani)
Tipul de activitate
« Consolidarea de cunostinte, formare de priceperi si deprinderi
Scopul activitatii
« Dezvoltarea abilitatilor socio-emotionale ale copiilor ih scopul prevenirii comportamentelor de tip
bullying
« Promovarea si dezvoltarea unor atitudini pozitive, de toleranta, de prietenie si relationare cu ceilalii
« Identificarea rolurilor intr-o situatie de bullying
Obiective:
 sa enumere punctele forte personale
» S& numeasca propriile emotii
+ 58 exerseze comportamente sociale i morale sanatoase
« sa precizeze intelesul cuvantului ,bullying”
» 54 identifice in exemplele date situatii de tip bullying
+ 58 descrie comportamente si solutii antibullying

» 53 explice importanta comportamentelor pozitive Tn relatia cu cei din jur
+ 58 colaboreze in timpul activitatii cu colegii de echipa

Resurse de timp: 1 zi
Scenariul activitatii
Etapa I - Inim& franta - inima bucuroasa

Activitatea debuteaza printr-un joc de spargere a ghetii "Inimé& frénta - inima bucuroasa" pentru a le
capta atentia pregcolarilor.

Sarcina nr.1 Foaia de héartie — Mototoleste hartia, apoi incearca sa o readuci in forma initiala. Ce ai
constatat?

Prescolarii sunt agezati la masute, iar activitatea se va desfésura frontal. Educatoarea ofera fiecarui
copil cate o coala de hértie rosie, apoi le cere sa deseneze céte o inima.

Educatoarea decupeaza inimile, apoi cere prescolarilor s& mototoleascé héartia.

Dupa ce aceasta sarcina este indeplinita, educatoarea le cere prescolarilor s& incerce sé o readuca in
forma initiala.

Intrebarea pentru fiecare prescolar este: Ce ai observat?
Sarcina nr.2 Spuneti un mesaj care ar putea sa "raneascd” inima unui coleg/prieten

Prescolarii, pe rénd isi prezinta prietenii si spun cam ce cred ei c& i-ar supara/deranja daca le-ar
spune. Educatoarea noteaza mesajul pe un poster pe tabla flipchard.

Sarcina nr.3 Transformati mesajul pe care |-ati spus astfel incat sa aduca bucurie acelui coleg/prieten.

Educatoarea repeta fiecaruia in parte afirmatia pe care au avut-o in prealabil, iar prescolarii, pe rand
transforma mesajul pe care I-au spus astfel incat sa aduca bucurie acelui prieten. Ei vor fi ajutati de catre
doamna educatoare, iar aceasta va nota mesajul pe acelasi poster in a doua coloana.

Educatoarea concluzioneaza precizandu-le prescolarilor ca diferentele 1i fac pe oameni unici. Este
important sa respectam oamenii cu unicitatea si diferentele lor. Este important sa intelegem ca
diversitatea este o cale de a invata.



Ceea ce ii face pe oameni diferiti, Ti face speciali!
Etapa Il - Vizionarea filmului educativ "Ursul cafeniu”

La propunerea cadrului didactic, prescolarii vor viziona filmuletul "Ursul cafeniu", adaptare dupa
povestea "Ursul cafeniu” de Vladimir Colin.

Dupa vizionarea filmuletului se va purta o conversatie cu prescolarii referitoare la continutul
vizualizat precum si la mesajul transmis prin intermediul acestui filmulet.

Evaluarea textului se realizeaza pe baza de intrebari.
Intrebéri referitoare la continut:

- La cine se uita ursul cafeniu ajuns la Polul Nord?
- De ce credeti ca radeau focile?
- Ce a facut ursul cand si-a dat seama ca focile radeau de el?
- Cum credeti ca s-a simtit ursul?
- Cine i-a venit ursului in ajutor?
- Ce l-a sfatuit pinguinul sa faca?

- Cum au reactionat ursii polari cand ursul cafeniu avea blana acoperita de cldbuci albi si
stralucitori de sapun?

- Ce intamplare le-a stricat ursilor polari joaca?

- Ce fapta frumoasa a facut ursul cafeniu?

- Care au fost cuvintele de muliumire adresate de ursoaica-mama ursului cafeniu-salvator?
- Cum credeti ca s-au comportat incepand din acea zi ursii polari fata de ursul cafeniu?

- Ce ati invatat voi din aceasta poveste? Care este mesajul transmis prim intermediul acestei
povesti?

Etapa Ill - Identificarea situatiilor de bullying si rolurile persoanelor participante
Educatoarea prezinta tema pe care urmeaza sa o discute impreuna cu prescolarii.

"Astazi, plecand de la cele vizionate in filmulet, vom discuta despre ce inseamna bullying-ul, vom
identifica astfel de comportamente in situatii date, vom incerca sa intelegem cum se simt persoanele
aflate in situatii de bullying si vom exersa comportamente pozitive bazate pe empatie”.

Educatoarea explicd prescolarilor ce inseamna acest termen "bullying’, urméand ca sa reciteaca
cuvintele pe care ei le-au spus ei la inceputul activitatii care ar putea s& "raneasca” inima unui
coleg/prieten.

Educatoarea citeste cuvintele spuse de prescolari si din acestea vor extrage o definitie a termenului
bullying. Ea le precizeaza prescolarilor ca aceste comportamente de intimidare (engl. bullying) reprezinta
un fenomen intalnit si in mediul scolar. De cele mai multe ori, actele de intimidare pot s se manifeste in
forme diverse: intimidare fizica, verbald, relationald. Principalele caracteristici prin care acest fenomen se
poate diferentia de violentd in general sunt: diferenta de putere, repetitivitatea si intentia de a face rau
altcuiva.

Educatoarea le cere prescolarilor s dea exemple de situatii de bullying pe care le-au intélnit sau
despre care au aflat.

Este analizata o astfel de situatie urmarindu-se:

- identificarea principalele caracteristici ale comportamentelor de intimidare;

« identificarea rolurilor intr-o situatie de bullying de agresor, victima si observator;
» constientizarea consecintelor unei astfel de situatii asupra celor implicati;

« identificarea de strategii de gestionare a unor astfel de situatii.

Etapa IV - in pantofii altcuiva...

Educatoarea le propune prescolarilor un joc "In pantofii altcuiva..."



Prescolarii impartiti in 5 echipe vor extrage céte o biluta dintr-un bol pe care sunt descrise mai multe
situatii de tip bullying, apoi vor avea de realizat urmatoarele sarcini de lucru:

Educatoarea citeste impreuna cu prescolarii din echipa situatiile descrise, apoi raspund la
urmatoarele intrebari:

- Cum credeti c& se simt copiii in situatiile prezentate?

- Care este motivul pentru care ceilalti copii se comporta in acest fel cu ei?

- Cum credeti ca ar putea copiii sa se Tmprieteneasca cu ceilalti colegi de clasa?

- Care este rolul personajelor intélnite Tn fiecare caz(agresor, victima si observator/martor)?
Exemple de situatii :

Echipa 1. Este un copil nou-venit ih grupa. Acesta a fost la gradinita in alta tara si nu stie sa vorbeasca
corect. Este prietenos cu colegii, dar acestia il evita, il ignora adesea si il exclud din jocurile lor pe motiv
ca inca nu cunoaste bine limba romana.

Echipa 2. Este un copil nou-venit in grupa. i este dor de prietenii sai, de fostii sai colegi. Sta tot timpul
mai retras. In noua grupa nu are prieteni. Nimeni nu-i adreseaza nici un cuvant. Toti cred despre el ca
este prea "arogant" deoarece este foarte frumos imbracat.

Echipa 3. Este un copil care vine la gradinita saracacios imbracat. Colegele rad zilnic de ea pentru ca
nu este in pas cu moda. Ceea ce nu stiu colegele este faptul ca fetita este crescuta doar de bunica ei.
Mama ei a plecat de mult in strdinatate si de atunci nu a mai dat nici un semn de viata.

Echipa 4. Este un copil care la sport este foarte slab si li este frica sa incerce crezand ca va esua. Din
acest motiv baietii il evita. Nici un coleg din grupa nu stie ca el sculpteaza foarte frumos, ca este artist la
olarit.

Echipa 5. Este un copil cuminte si silitor. Zilnic vine la gradinita cu pachetel pregatit chiar de el insusi.
Dar nu reuseste niciodata sa-si manance pachetelul deoarece un coleg ii smulge de fiecare data
pachetul din mana, spunandu-i ca este sufiecient de "gras" si cd nu are nevoie de pachetel.

Fiecare grupa va prezenta, pe rand, concluziile la care au ajuns in urma muncii de echipa.
Discutie libera cu rol de concluzie

Fiecare prescolar, pe rénd, va preciza care este mesajul su antibullying si cum va empatiza de acum
inainte cu cei din jur.

Etapa V — Imaginea mea in oglinda

Educatoarea le propune un ultim joc. Sa se fotografieze impreuna cu colegul sau colega de la grupa cu
care a vorbit cel mai putin de la inceputul anului scolar, cu cine a petrecut cel mai putin timp la gradinita.

Cabina foto — un panou mare de carton decorat cu baloane si cu mesajul "Cei mai grozavi aparatori anti-
bullying din gradinita”.
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« Strategii pentru o scoala fara bullying. Manual pentru profesori si personal scolar. Editare: Salvati
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» Pedagogia si psihologia educatiei, Editura Pro universitaria, Bucuresti, Condor, M., Vlasceanu,
G.A., 2016.

» Petricd, S., 2016. Bullying. Cum sa invatam un copil sa faca fata umilirii, hartuirii si intimidarii.

« https:// https://republica.ro/ bullying-cum-sa-invatam-un-copil-sa-faca-fata-umilirii-hartuirii-si-
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Sunt Fericit La Gradinita
lonela Fedmasu

Gradinita Cu Program Prelungit Nr.37

A sosit si mult asteptata primavara. Prescolarii grupei mari nr. 1 ai Gradinitei cu Program Prelungit nr.37
Braila au parcurs cu entuziasm alaturi de cadrele didactice coordonatoare activitatile din cadrul
proiectului Fabrica de fericire din Programul Erasmus+ finantat de Uniunea Europeana. Profesorii din
aceasta gradinita au mers la cursuri la institutii formatoare din spatiul european pentru a-si imbunatati
competentele in ceea ce priveste adaptarea stilului propriu de predare la stilul de invatare al copiilor
bazat pe teoria inteligentelor multiple a lui H. Gardner. Ei au invatat ca un continut nou de predat, o
activitate de Tnvatare sau un joc se poate transmite copiilor sub diferite forme astfel incat fiecare copil sa
isi foloseasca inteligenta predominanta pentru a acumula noi cunostinte si deprinderi. Acum se vad
roadele muncii lor. Pe parcursul anului s-au organizat activitati diferite de intelegere a fenomenelor
naturii, a vietii si activitatii oamenilor, de protectie a mediului si de pastrare a sanatétii si a igienei
personale folosindu-se elemente caracteristice ce se intalnesc predominat in inteligenta lingvistica,
vizual-spatialda, muzicald, naturalist, kenestezica, logico-matematica, astfel incéat copiii sa isi dezvolte
performantele Tn anumite domenii, sa se simta apreciati si multumiti de activitatile lor la gradinita, ca in
final sa considere cé este fericit la gradinita.

La sfarsitul acestui proiect am invitat parintii la o activitate intitulata Ziua Portilor deschise. Si pentru ca
Sarbatoarea Pastelui nu este departe am organizat un atelier de lucru — parinte-copil pentru decorat oud
si iepurasi de Paste si de realizat o coronita a priméaverii. lepurasul de Paste nu s-a lasat asteptat. El a
lasat pentru copiii oua frumos colorate in locuri ascunse in curtea gradinitei. Mare bucurie a fost pentru
copii sa porneasca la vanatoarea de oua de Paste.



In Asteptarea lepurasului De Paste
PASCU ANA-MARIA, VARGA MARIA

Gradinita Parfum cu Tei

OBIECTIVE OPERATIONALE:

« Prescolarul va fi capabil sa pregateasca aluaturile pentru fursecuri si oua, respectand reteta si
indicatiile educatoarei;

« Prescolarul va fi capabil sa respecte normele de igiena in folosirea aluatului, conform indicatiilor
educatoarei;

« Prescolarul va fi capabil sd se autoaprecieze pozitiv asupra muncii depuse, cu ajutorul si
incurajarile educatoarei;

« Prescolarul va fi capabil s decoreze ouale si fursecurile folosind bombonele de ciocolata si nuca
de cocos;

« Prescolarul va fi capabil sa modeleze aluatul pentru oud prin migcari translatorii circulare, realizand
oug;

« Prescolarul va fi capabil sa taie (decupeze) din coca pentru fursecuri, utilizand formele din plastic;

+ Prescolarul va fi capabil s& formuleze propozitii corecte din punct de vedere gramatical, pe baza
imaginilor date;

« Prescolarul va fi capabil sa identifice cat mai multe cuvinte cu un sunet dat, valorificAnd experienta
personala;

« Prescolarul va fi capabil sa precizeze sunetul initial, final al cuvantului din imagine si litera
corespunzatoare sunetului initial, dupa modelul dat;

« Prescolarul va fi capabil sa desparta cuvantul in silabe, precizand numarul silabelor si ardtand cifra
corespunzatoare;

» Prescolarul va fi capabil s& numere crescator-descrescator in limitele 1-9, folosindu-se de cifrele
magnetice;

+ Prescolarul va fi capabil s& raporteze numérul la cantitatea corespunzatoare de obiecte gi invers,
folosind oudle de plastic si cifrele;

+ Prescolarul va fi capabil s& precizeze care este numarul cu o unitate mai mare sau mai mica decét
numarul dat;

» Presgcolarul va fi capabil s& identifice vecinii unor numere date, folosind cifrele magnetice;

ADE: DLC ( Domeniul Limba si Comunicare ) + DS2 (Domeniul Stiinta — activitate matematica) +
DOS2 ( Domeniul Om si Societate - activitate gospodareasca)

Prescolarii intra ordonat in sala de grupa si se asaza pe scdunele, in semicerc.

Copiii vor fi impartiti in doua echipe prin procedeul ,,Méana oarba”. Fiecare copil isi alege din saculef un
ecuson. Se va forma echipa lepurasilor gri si echipa lepuragilor albi.

Educatoarea, scoate din cutie un plic pe care scrie cifral, in care se afla un bilet, pe care il citeste
prescolarilor:

~Dragi copii! Prima proba a jocului nostru se va desfasura astfel:”
Explicarea jocului:

Cosuletul cu jetoane se va da din mana in mana, pe versurile ,,Cosuletul acum porneste/Ghici la
cine se opreste?”. Copilul la care s-a oprit cosuletul va alege un jeton si il va denumi, un coechipier va
identifica sunetul initial, final si va arata litera corespunzatoare sunetului inifial, altul va desparti cuvantul
in silabe, precizand numarul lor si aratand cifra corespunzatoare. Al patrulea coechipier formuleaza o
propozitie utilizdnd cuvantul echipei, iar al cincelea copil va numara cuvintele din propozitia formulata si
va ardta cifra corespunzatoare numdarului de cuvinte din propozitie. Restul echipei va da cat mai multe
exemple de cuvinte pornind de la sunetul initial al cuvantului sugerat de imaginea aleasa. Raspunsurile
corecte vor fi recompensate cu oud rosii care vor fi puse pe panou unde se afla semnul echipei.

Executarea jocul de proba:

Un copil se deplaseaza in fata, alege un jeton si rezolva toate sarcinile cerute. Daca este nevoie, se vor
repeta incé o datd toate sarcinile cu un alt copil. in cazul in care copilul solicitat nu reuseste sa rezolve
corect si In intregime toate sarcinile, se va cere ajutorul celorlalti copii. lepurasul Tup-Tup este alaturi de
noi si incurajeaza ambele echipe.

Desfasurarea jocului:



Varianta |

Pentru a vedea care echipa va incepe prima, vom folosi un zar pe care sunt buline (de la 1 la 6). Se va
alege un copil din fiecare echipa care va da cu zarul. Copilul care va da numarul mai mare, echipa lui va
incepe prima sa rezolve sarcinile. Se vor rezolva sarcinile de catre fiecare echipa. Raspunsurile corecte
vor fi recompensate cu oua rosii. Acestea se vor pune pe un panou unde se afla semnul echipei. La
finalul zilei se va desemna echipa castigatoare.

Varianta Il
Educatoarea prezinta a doua proba a jocului de astazi, care se afla in plicul cu numarul 2.

Avem doua masute, pe care se afla cate un cosulet cu oua mari, mijlocii, mici, cifrele in limitele 1-9 si
cate doua cercuri. Cerintele sunt:

« Prima echipa va numara crescator, iar a doua echipa va numara descrescator in limitele 1-9 ,
aranjand cifrele pe tabla magnetica;

« Fiecare echipa va lucra concomitent la masuta sa si va forma grupe de obiecte dupa forma si
culoarea lor, utilizand ouale de plastic si va preciza cifra corespunzatoare numarului de oua;

« Fiecare echipa va raporta numarul la cantitatea de obiecte si invers, folosind oudle de plastic si
cifrele;

«» O echipa va alege o cifra, iar cealalta echipa va preciza care este numarul cu o unitate mai mare
sau mai mica decat numarul dat si va arata cifra respectiva. Se procedeaza la fel si cu cealalta
echipa;

« Fiecare echipa va identifica vecinii unor numere date, folosind cifrele magnetice.

Echipele vor rezolva cerintele in acelasi timp. Daca copilul care este solicitat nu reuseste sa rezolve va fi
ajutat de un coechipier. Raspunsurile corecte vor fi recompensate.

Varianta lll
Complicarea jocului
Tehnica Lotus (Floare de nufar)

Educatoarea anunta ca vor juca un joc care se numeste ,,Litere si cuvinte” si explica modul de
desfasurare (plicul cu numarul 3). Timp de 5 minute copiii coopereaza si dialogheaza intre ei si cu
educatoarea despre 8 idei secundare desprinse din tema centrald. Ajunsi la un consens copiii enumera
ideile secundare, aleg litera respectiva si o lipesc in diagrama (8 litere).

Colectivul de copii se imparte in 8 grupe, deci fiecare echipa va fi impartita in 4 grupe. Ideile secundare
(literele alese) devin teme principale. Fiecare grupa va preciza opt cuvinte cu sunetul respectiv si va
desena in casuta diagramei doua imagini corespunzatoare literei alese. Raspunsurile corecte vor fi
recompensate. lepurasul Tup-Tup este foarte fericit ca Puisorii din grupa mare sunt asa de destepti.

Obtinerea performantei

Educatoarea le propune prescolarilor s& termine activitatea inceputa dimineata la Joc de rol
formand din aluaturile pregatite fursecuri si oua.

Rutina: prescolarii se deplaseaza la baie
Tranzitie: ,,lepurasul Tup”

Prescolarii se asaza la masute astfel: o echipa va forma oua si le va orna cu nuca de cocos de diferite
culori, iar cealalta echipa va forma fursecuri si le va orna cu bombonele de ciocolata.

Intuirea materialelor

Prescolarii identifica materialele de pe masute. Echipa care va forma oud: aluatul pentru oud, boluri cu
nuca de cocos de diferite culori, boluri unde vor pune ouale formate. Echipa care va forma fursecurile:
aluat, sucitoare, forme de plastic, bombonele de ciocolata, tava pentru copt fursecurile.

Exercitii pentru incélzirea mugchilor mici ai mainii:

,,Mana mea-i ca un cuvant, /Care-ti ravaseste un gand/ Mana bate, mana tace / Mana floare se
desface,/ Daca vrei in sus sa zbori/ Fa-{i degetele pocnitori/ Si pocneste de trei ori”; Ploua, ploua....;
Cantam la pian; Inchidem si deschidem pumnii; Cercuri mici, cercuri mari...; Morisca.

Se sublinieaza regulile de igiena si protectie care trebuie respectate.



Explicatia si demonstratia
Educatoarea explica si demonstreaza modul de lucru:

Educatoarea prezinta copiilor doua oua, unul mai mic si unul mai mare si cateva fursecuri. Se explica in
paralel cu demonstrarea, modul de lucru. Echipa care va forma oudle de Paste va proceda astfel: va lua
putin aluat, si prin miscarea translatorie intre palmele asezate fata in fata va forma oua mai mari sau mai
mici pe care le va orna cu nuca de cocos si le va pune in bol. Echipa care va forma fursecurile va
proceda astfel: se ia o parte din aluat, si prin migcari circulare intre palmele asezate fata in fata se da
forma rotunda aluatului, apoi se intinde pe masa cu ajutorul sucitorului, pe urma cu ajutorul formelor de
plastic se formeaza fursecuri care vor fi ornate cu bombonele de ciocolata. Fursecurile decorate se
aranjeaza in tava si vor fi duse la bucatarie pentru a se coace. Daca este cazul se reia explicarea si
demonstrarea modului de lucru.

Prescolarii incep sa lucreze ajutati si indrumati de educatoare si de lepurasul Tup-Tup care este foarte
fericit ca Puigorii sunt asa de harnici. Educatoarea ureaza ,,Spor la lucru”, si acorda sprijin celor care au
nevoie. Se lucreaza pe fond muzical.

Educatoarea face aprecieri asupra modului de desfasurare a activitatii, apreciaza contributia copiilor in
realizarea bunatatilor pentru masa de Paste, si recompenseaza ambele echipe.



Unili In Cuget Si-N Simtiri
SORINA JULA

Scoala Gimnaziala Nr. 1 Rosia

,,Uniti in cuget si-n simtiri”
,,Roménia este patria mea, restul sunt doar tari.
- Octavian Paler
Roménii de pretutindeni sarbatoresc pe 1 Decembrie Ziua Nationala a Romaniei.

Ziua nationala este o zi deosebita pentru tofi romanii, mai ales pentru ca ea are o semnificatie
istorica deosebita. Unirea infaptuita in 1918 este una din cele mai mari realizari istorice ale poporului
nostru. Insuflarea dragostei pentru stramosii nostri, pentru trecutul istoric al poporului nostru, pentru
realizarile istorice si culturale, precum si pentru personalitdtile pe care le-a dat acest popor de la
inceputurile sale si pana azi, sunt doar cateva din subiectele pe care le abordam cu ocazia acestui
eveniment.

In cadrul proiectului,,Uniti in cuget si-n simtiri"desfasurat la Scoala Primar& Nr,2 ROSIA la
clasele ;CP, | ,a lll-a si a IV-a am avut ca tema ,, 1 Decembrie-Ziua Unirii.”

Ziua de 1 Decembrie a fost sarbatorita in scoala noastra prin activitati ce au urmarit trezirea
constiiniei nationale. Am considerat ca e impetuos necesar ca elevii sa cunoascé ceeea ce au realizat
fnaintasii nostri, de pe meleagurile in care locuim, pentru a putea aprecia mai mult istoria locala si
nationala.

Inca de la varsta cea mai fraged, copiii trebuie sa afle despre istoria si stramosii nostri tot la fel
cum este obligatoriu ca sa-si cunoasca familia: parintii, frafii, bunicii, rudele mai apropiate sau mai
indepartate.

Patriotismul se invata in primul rand acasa,in familie,ca toate valorile reale,ca tot ceea ce ne
ghideaza in viata.A fi roméan nu inveti nici la scoala, nici la televizor,nici din carti inveti mai intai de la
parinti.

Am vorbit tuturor generatiilor de copii despre semnificatia zilei de 1 Decembrie si am organizat an de
an diverse activitati si festivitafi.

Imbracati frumos ,in costume traditionale,fiecare elev a avut o serie de responsabilititi pe care si le-
au asumat cu toata seriozitatea.

Activitatile propuse au vizat cunostinte din mai multe arii curriculare.Disciplinele la care am apelat au
fost:istoria,matematica,educatia civica,limba roména,muzica,arte vizuale si abilitafi practice.

Activitatile desfasurate Tn cadrul proiectului au fost:

« Intonarea Imnului Romaniei si alte cantece dedicate zilei de 1 Decembrie
» Confectionarea de steagulete si diverse obiecte cu culorile steagului tarii;
» Recitarea unor poezii dedicate zilei de 1 Decembrie;

» Realizarea unui steag din hartie colorata sau creponata ;

Pe tot parcursul proiectului, elevii au realizat materiale ce s-au constituit parte dintr-o mini-expozitie.

Ziua Nationala este un bun prilej de a aborda astfel de subiecte pe teme de istorie, ocazie cu care
insuflam copiilor sentimente de dragoste si respect pentru: limba roméana, tara noastra, poporul roman,
stramosii nostri, pentru obiceiurile si traditiile stramosesti, pentru istoria si eroii nostri, mandria ca sunt
descendentii unor oameni curajosi si iubitori de neam si tara.

De asemenea, Ziua Nationala a Romaniei este un prilej de bucurie pentru intreg poporul roman.
Sunt clipe solemne care ne trimit in timp spre vremuri marete, pline de eroism, patriotism si daruire. Sunt
clipe in care comemoram evenimente de importanta esentiala pentru neamul romanesc. Sunt clipe in
care gandul ne poarta spre locuri si persoane fara de care noi n-am mai fi ceea ce suntem: un popor liber
si unit.



»LA MULTI ANI, ROMANIA !”
,LA MULTI ANI TUTUROR ROMANILOR !!”



Primavara - Anotimpul Bucuriei
VOICHITA BUDA

Scoala Gimnaziala Dimitrie Cantemir Baia Mare

Primavara — anotimpul bucuriei

Lecturile dupa imagini constituie un mijloc eficient de a-i determina pe copii sa se exprime prin
intermediul imaginilor dintr-un tablou sau dintr-un gir de tablouri, cu 0 anumitd tema. Ele vizeaza analiza,
descrierea si, mai ales, interpretarea datelor, a actiunilor infatisate in ilustraii.

Au un aport insemnat la largirea si adancirea cunostintelor insusite anterior de catre copii, avand rolul de
a fixa si sistematiza cunostintele insusite la alte activitati, prin activizarea vocabularului.

Copiii se familiarizeaza cu diferite aspecte ale mediului mai indepartat, pe care nu l-au cunoscut pe cale
directa, nemijlocita, ci numai prin intermediul imaginilor sau povestirilor. Lecturile dupa imagini sunt un
mijloc de dezvoltare multilaterala a copiilor, dar, in primul rand, ele constituie un mijloc important de
dezvoltare a capacitatii de observare si indeosebi a gandirii si a vorbirii clare, nuantate si expresive.

Exemple practice — Explozia stelara

Ce schimbari se produc in natura primavara?

Cand a sosit primavara?

Cine inveseleste padurile si luncile?

Unde se vad semnele primaverii?

De ce este numita primavara ,,anotimpul renasterii”?
Metoda predarii — invéatarii reciproce

1. Selectati expresii care sa descrie anotimpul primavara:

- daruia raze calde, covorul verde, copacii invesmantati cu haine verzi, primavara vesela, frunza cea
cruda, cer senin ca oglinda, copaci in floare,soarele cald si vesel”, “dulce vant de primavara” cata
frumusete, cata viata si veselie peste tot locul”,

“fiica cea mai tdnara si mai frumoasa”
1. Formulati intrebari pentru planul compunerii:
Plan
Introducere
in ce anotimp suntem ?
Cuprins
Cum se zareste soarele?
Cum este cerul?
Cum este vremea?
Cum sunt pomii, florile, gradina?
Ce poti spune despre cantecul pasarilor?
Ce fac animalele padurii?
Ce fac oamenii?

Incheiere



De ce iti place anotimpul primavara?
1. Compunere - Primavara
La sférsitul lunii martie, a venit primavara veseld, cu ghioceii firavi si brandusele violete.

Din cerul senin ca oglinda, soarele daruia raze calde pamantului umed. in livezile intinse, copacii
fnvesmantati in haine verzi se bucura de primavara vesela. In crangul din apropiere, au plesnit mugurii
copacilor si s-a ivit frunza cea cruda si lucioasa. Pasarile calatoare, intoarse din tarile calde, isi canta
veselia in triluri melodioase.

Albinele vesele si buburuzele dragute misuna printre florile inmiresmate.
Primavara, anotimpul renasterii naturii, ne aduce bucurie si culoare!

in clasele de elevi, avem nevoie de metode care sa ne ajute s gandim liber, care s ne scoati la
iveala creativitatea, ingeniozitatea si curajul de a ne pune in aplicare ideile si de a le permite sa se
dezvolte, dorinta de a schimba ceva. Tocmai de aceea, trebuie sa aplicam de timpuriu aceste metode
care dezvolta capacitafi cognitive superioare, sa deprindem copilul de mic sa devina constructiv in
elaborarea de solutii, sa fie mereu in cautarea de idei si perspective noi, sa amane atitudinea critica,
adica sa fie deschis noului, sa se implice activ in procesul instructiv-educativ si in dezvoltarea lui viitoare.

BIBLIOGRAFIE:
« Bout, Odarca, Ghid de practica pedagogica pentru elevi si studenti. Limba si Literatura romana.
Invatamant primar si prescolar, Ed. Eikon, Cluj-Napoca, 2006;
« Norel, Mariana, Didactica limbii si literaturii romane pentru invatiamantul primar, Editura ART,
Bucuresti, 2010.
Primavara — anotimpul bucuriei
Lecturile dupa imagini constituie un mijloc eficient de a-i determina pe copii sa se exprime prin
intermediul imaginilor dintr-un tablou sau dintr-un sir de tablouri, cu 0 anumitd tema. Ele vizeaza analiza,
descrierea si, mai ales, interpretarea datelor, a actiunilor inféatisate in ilustratii.

Au un aport insemnat la largirea si adancirea cunostintelor insusite anterior de catre copii, avand rolul de
a fixa si sistematiza cunostintele insusite la alte activitati, prin activizarea vocabularului.

Copiii se familiarizeaza cu diferite aspecte ale mediului mai indepartat, pe care nu l-au cunoscut pe cale
directa, nemijlocita, ci numai prin intermediul imaginilor sau povestirilor. Lecturile dupa imagini sunt un
mijloc de dezvoltare multilaterala a copiilor, dar, in primul rand, ele constituie un mijloc important de
dezvoltare a capacitatii de observare si indeosebi a gandirii si a vorbirii clare, nuantate si expresive.

Exemple practice — Explozia stelara
Ce schimbari se produc n naturd primavara?
Cénd a sosit primavara?
Cine inveseleste padurile si luncile?
Unde se vad semnele primaverii?
De ce este numita primavara ,,anotimpul renasterii”?
Metoda predarii — invétarii reciproce
1. Selectati expresii care sa descrie anotimpul primavara:

- daruia raze calde, covorul verde, copacii invesmantati cu haine verzi, primavara vesela, frunza cea

cruda, cer senin ca oglinda, copaci in floare,soarele cald si vesel”, “dulce vant de primavara” cata
frumusete, cata viata si veselie peste tot locul”,

“fiica cea mai tanara si mai frumoasa”
1. Formulati intrebari pentru planul compunerii:
Plan

Introducere



In ce anotimp suntem ?

rin
Cum se zareste soarele?
Cum este cerul?
Cum este vremea?
Cum sunt pomii, florile, gradina?
Ce poti spune despre cantecul pasarilor?
Ce fac animalele padurii?
Ce fac oamenii?
incheiere
De ce iti place anotimpul primavara?

1. Compunere - Primavara
La sfarsitul lunii martie, a venit primavara vesela, cu ghioceii firavi si brandusele violete.

Din cerul senin ca oglinda, soarele daruia raze calde pamantului umed. in livezile intinse, copacii
fnvesmantati in haine verzi se bucurd de primavara vesela. in crangul din apropiere, au plesnit mugurii
copacilor si s-a ivit frunza cea cruda si lucioasa. Pasarile calatoare, intoarse din tarile calde, isi canta
veselia in triluri melodioase.

Albinele vesele si buburuzele dragute misuna printre florile inmiresmate.
Primavara, anotimpul renagterii naturii, ne aduce bucurie si culoare!

in clasele de elevi, avem nevoie de metode care si ne ajute s& gandim liber, care s ne scoat la
iveala creativitatea, ingeniozitatea si curajul de a ne pune in aplicare ideile si de a le permite sa se
dezvolte, dorinta de a schimba ceva. Tocmai de aceea, trebuie sa aplicam de timpuriu aceste metode
care dezvolta capacitati cognitive superioare, sa deprindem copilul de mic sa devina constructiv in
elaborarea de solutii, sa fie mereu in cautarea de idei si perspective noi, s& amane atitudinea critica,
adica sa fie deschis noului, sa se implice activ in procesul instructiv-educativ si in dezvoltarea lui viitoare.

BIBLIOGRAFIE:

« Bout, Odarca, Ghid de practica pedagogicd pentru elevi si studenti. Limba si Literatura romana.
Invatamant primar si prescolar, Ed. Eikon, Cluj-Napoca, 2006;

» Norel, Mariana, Didactica limbii si literaturii romane pentru invatamantul primar, Editura ART,
Bucuresti, 2010.



EDUCATIE MUZICALA LA GRADINITA
CLAUDIA AURELIA EROFEI

Gradinita Cu Program Prelungit Nr. 3 Tulcea

Educatia muzicala ocupa o mare parte din activitatile din gradinita si din afara ei, copiii antrenandu-se
cu placere n orice activitate insotita de melodie. Muzica este consideratd cea mai profunda forma de
manifestare a artei, datoritd bogétiei de sunete prin intermediul cdrora sunt exprimate idei si sentimente
pe care le genereaza.

Educatia muzicala se realizeaza de timpuriu pentru a se obtine rezultate considerabile in educarea
copiilor ,,s4 asculte muzicd”, nu doar ,sa auda muzicd”. Drept urmare, curriculumul pentru educatie
timpurie include activitati de educatie muzicala inca de la nastere sub forma de auditii sau alte forme mai
putin organizate, iar odata cu cresterea copilului, acestea sa se desfasoare organizat si sistematic, cu
selectarea de mijloace, metode si procedee corespunzatoare. Pornind de la receptivitatea copiilor fata de
lumea sunetelor se va urmari dezvoltarea vocii, se vor cultiva auzul muzical, sim{ul ritmic, al armoniei,
precum si formarea unor priceperi si deprinderi elementare de a canta. Prin imbinarea armonioasa a
mijloacelor de realizare a educatiei muzicale (cantecul, jocul muzical, auditia muzicala) si folosirea
mijloacelor audio-vizuale se consolideaza cunostintele si deprinderile muzicale, se dezvolta dispozitii
speciale care se vor transforma ulterior in aptitudini sau chiar talent

Prin educatie muzicalé nu este posibil si nici nu trebuie ca toti copiii s& fie pregatiti pentru a deveni
artisti, ci se urmareste numai dezvoltarea sensibilitatii Si receptivitatii fatd de arta sunetelor, formarea
gustului si punerea bazelor educarii capacitatii de a emite judecati de valoare. Muzica are deosebite
valente formative, invatarea si practicarea ei constituind o adevarata “terapie” pentru intelectul copilului
prescolar. Ea educa si dezvolta o serie de procese psihice gandirea, memoria, atentia, afectivitatea,
vointa, contribuind si la socializarea copiilor, dar si la dezvoltarea lor fizica. Perceperea clara si dirijata a
unor materiale intuitive (tablouri, imagini), familiarizarea cu continutul cantecelor si apoi reproducerea
acestora dezvoltd spiritul de observatie, le imbogéteste cunostiniele si vocabularul cu noi cuvinte.
Cantecele, jocurile cu cantec sau jocurile muzicale interpretate de copii contribuie la dezvoltarea
aparatului respirator, a aparatului vocal si asigura o mai buna oxigenare a sangelui. Miscarile executate
ritmic devin mai putin obositoare si in acelasi timp dau corpului suplete si frumusete.

Pentru a-i sensibiliza pe copii cu lumea sunetelor am folosit experimentul ,,Sunetele din borcan”.
Copiii si-au adus de acasa cate un borcan de sticld si folosind diferite obiecte (linguri, betisoare, piese de
plastic) au avut posibilitatea s& descopere intensitéti diferite ale sunetelor. La final au incercat sa
vorbeascd sau sa céante tinand borcanul aproape de gurd. Sunetele emise erau diferite, iar copiii au spus
ca ,,se aud ca un ecou” sau ,,ce voce groasa avem”.

Prezenta in sala de grupa a instrumentelor muzicale pentru ritm fi ajutd pe copii sa-si ,,compuna” propria
muzica sau pot invata s& acompanieze ritmul unui cantec sau dans.

Din materiale reciclabile (pet-uri, bile, de lemn, paie, resturi de hértie coloratd) am confectionat
instrumente muzicale pe care copiii le-au folosit in cadrul unor jocuri muzicale, accentudnd atmosfera de
bunadispozitie din sala de grupa.

Prin imbinarea armonioasé& a mijloacelor de realizare a educatiei muzicale (cantecul, jocul muzical,
auditia muzical&) si folosirea mijloacelor audio-vizuale contribuim la consolidarea cunostintelor si a
deprinderilor muzicale, la dezvoltarea dispozitiilor speciale care se vor transforma ulterior in aptitudini sau
chiar talent. ,,Cu cét copilul va fi mai atras spre muzica, cu atat mai mult el va deveni beneficiarul
emotiilor artistice. Muzica va fi pentru el un izvor curat de munte care, pe unde trece, face sa rodeasca
pamantul si cu timpul modeleaza chiar si piatra.” (Lupu Jean — Educarea auzului muzical dificil)

Educatia muzicala ne ofera o paleta larga de organizare a activitatilor obligatorii prin intermediul
carora formam copiilor deprinderea de interpretare, de intonare a sunetelor si a cantecelor, de pronuntare
corecta a textelor, manuire a instrumentelor muzicale, dezvoltam ritmul si nu in ultimul rand educam
memoria muzicala reproductiva.

Muzica este una dintre cele mai bogate resurse pentru procesul educational al copiilor, este o
componenta fireasca a jocului lor, inlesnind contactul pozitiv si fructuos cu adultii. Muzica nu cere un
echipament prea scump sau prea pretentios ca tehnologie, cel mai valoros instrument fiind vocea
omenesca. Intre muzica si emotii, intre muzica si limbaj exista interconexiuni intense. Muzica trebuie s&
fie parte integranta a fiecarei zile prescolare.



Bibliografie:

Lespezeanu, Monica, (2007), Traditional si modern in invatdmantul prescolar, Bucuresti, Ed. Omfal
Esential

*** Crearea claselor orientate dupd necesitéfile copilului

https://edict.ro/educatia-muzicala-in-gradinita/



PARTENERIATUL SCOALA- FAMILIE-COMUNITATE, EFICIENTA S| CALITATE
iN EDUCATIE

DANIELA BARBULESCU

SCOALA GIMNAZIALA NR 117

Problematica educatiei dobandeste noi conotatii si ridica noi provocari in societatea contemporana,
schimbarile recente sunt adanc reflectate in scoli, multi factori sociali dobandind un impact tot mai
puternic asupra parcursului educativ, al devenirii insasi a celor ce invatd. Educatia depdseste limitele
exigentelor nationale si tinde spre universalitate, spre patrimoniul valoric comun al umanitatii.

Eficienta educatiei depinde in primul rand de gradul in care se pregateste copilul pentru participarea la
dezvoltarea de sine, dar i de masura in care scoala reuseste sa puna bazele formarii personalitaii
copiilor sub aspect psihointelectual, fizic si socioafectiv, pentru o cat mai usoara integrare in societate.
Devine tot mai stringenta pentru noi, educatorii de azi, necesitatea de a ne stradui tot mai mult sa-i privim
pe scolarii pe care 1i indrumam, in fireasca devenire a lor, ,Sa nu-i educam pe copii nostri pentru lumea
de azi”, cum frumos Thdemna la inceputul secolului Maria Montessori, sa fim constienti cd ,Aceasta lume
nu va mai exista atunci cand ei vor fi mari si nimic nu ne permite sa stim cum va fi lumea lor. Atunci sa-i
invatam sa se adapteze.”

Parteneriatul reprezinta procesul de colaborare dintre doua sau mai multe parii care actioneaza
impreuna pentru realizarea unor interese sau scopuri comune in conditii de comunicare, coordonare si
cooperare si presupune impartirea responsabilitatilor in derularea unei actiuni cu precizarea obligatorie a
atributiilor si contributiilor acestora. Parteneriatul educational trebuie privit mai mult decat un simplu
acord, ci mai ales ca un factor pozitiv care vine 1in sprijinul dezvoltarii institutiei, presupune participarea
activa a tuturor celor implicati si constituie in acelasi timp un punct forte in vederea stabilirii unei
interactiuni constructive intre partenerii implicati, motivatia fiind integrarea institutiilor de Thvatamant in
mediul comunitar si participarea activa la formarea viitorilor adulti.

Date fiind complexitatea si gradul impactului educational asupra intregului sistem social, vor
atrage dupa sine cresterea necesitatii colaborarii in parteneriat cu o categorie foarte larga: intreg
personalul angajat in sistemul de invatamant, toti copiii cupringi in sistemul de invatamant, parintii
copiilor, organizatii nonguvernamentale, reprezentantii cultelor religioase, autoritati locale, institutii de
fnvatamant din alte tari. Educatia copilului este o actiune care presupune schimb de experiente, de valori
intre adultii care il sustin in dezvoltarea sa si cu care intra in contact, motiv pentru care trebuie acordata
in regim prioritar importanta cuvenita partenerilor educationali.

Atunci cand exista un adevarat parteneriat intre scoald, familie, comunitate, profesorii isi Insusesc
noi cai de a indrepta copiii catre standarde scolare provocatoare. Obiectivul general al oricarei actiuni de
parteneriat trebuie sa fie dezvoltarea unei serii de categorii de conduite necesare in viata: curiozitate
investigatoare, originalitate si independenta in gandire si actiune, imaginatie, fantezie, perseverenta si de
aceea, toate institutiile partenere trebuie sa-si uneasca fortele pentru a promova si asigura egalitatea de
sanse in educatie, revigorarea spiritului civic si a mentalitatilor comunitare, promovarea dialogului,
transparentei si a comunicarii deschise, incurajarea initiativei si a participarii la proiecte educationale,
dezvoltarea colaborarii si cooperarii, incurajarea autodisciplinei si a responsabilitatii, dezvoltarea
personalitatii copilului si implicit integrarea lui in societate.

Scoala aflatd in dialog autentic i permanent in primul rand cu parintii copiilor, cu societatea, este
chemata azi sa realizeze punti de legatura intre nevoile educationale, resursele intelectuale ale copiilor
si perspectivele de dezvoltare ale societatii. De aceea parteneriatul nu este un proces spontan, ci este o
activitate organizata, sustinuta, constienta, directionata spre problemele educative ale copiilor. Partenerii
recunosc interesele lor comune si responsabilitatile fata de copii si lucreazd impreuna pentru a crea
programe mai bune si oportunitati pentru o integrare optima in societate.

Prin demersurile comune ale scolii, familiei si comunitatii, copiii devin capabili sa infeleaga lumea
in care traiesc, sa se cunoasca pe sine si sa se transforme, sa se exprime, traiesc experiente reale, sunt
pusi in situatii model pentru viata lor viitoare ca adulti, invata sa reactioneze adecvat la situatii date, sa
colaboreze, sa comunice, s& aiba initiativa, sa devina creativi, sd nu raména doar la stadiul de subiecti ai
propriei formari. llustrand realitatile vietii lor cotidiene, activitatile specifice scolii, familiei si comunitatii din
care fac parte, variatele forme de exprimare ale copiilor, dobandesc deopotrivd multiple valente
formative, pe langa cele informative ce se aveau in vedere si pana acum.

Factorul primordial in educarea unui copil este familia si de aceea colaborarea intre scoala si
mediul familial trebuie s& se bazeze pe o buna cunoastere reciproca. Parteneriatul scoal&- familie
organizat corect duce la o educatie solida, la formarea unor deprinderi si bune practici de relationare si



comunicare, dezvoltarea unor atitudini pozitive si active fata de comunitate, conditii esentiale pentru o
integrare optima in societate.

Parteneriatul scoala- familie autentic nu poate s& fie decat unul democratic, parintii fiind deseori
implicati Tn pregatirea si organizarea activitatilor proiectate pentru a crea un climat educativ stimulativ si
armonios. Parintii, dar si reprezentanti ai comunitatii locale pot fi implicati in actiuni extracurriculare cu
copiii, puténd participa efectiv la activitatile organizate la nivel de clasa sau institutie scolara.

Exista cel putin trei cai prin care interactiunea dintre scoala si comunitate poate fi eficientizata.
Prima, prin mijloace de comunicare de la scoala catre comunitate si dincolo de ea; a doua, prin crearea
unui mediu in care copiii sa demonstreze ce pot face ei pentru comunitate si sa obtina respectul adultilor;
si ultima, dar nu cea mai putin importanta: oferirea posibilitatii pentru membrii comunitatii de a se implica
n activitatile elevilor.

Experienta pe care am dobandit-o prin activarea intr-o scoald gimnaziala, ma ajuta sa trec in
revista succint cateva din modalitaile concrete la care am participat sau chiar le-am initiat la nivelul
institutiei in care Tmi desfasor activitatea. Rezultatele pozitive ale parteneriatului cu parintii nu rezida doar
in dotarea clasei cu materiale didactice sau prin voluntariat ori de cate ori am cerut ajutorul in
organizarea anumitor activitali, ci prin participarea efectiva a parintilor elevilor la activitdtile din clasa, prin
schimb de informatii, aprecieri si sugestii, activitati de voluntariat sau actiuni de ecologizare, prin
colaborarea stransa din Saptamana Scoala Altfel ,S& stii mai multe sa fii mai bun!”, prin organizarea
unor serbari cu ocazia Craciunului sau a Sarbatorilor Pascale, initierea unor proiecte mult indragite de
copii: ,Carnavalul Toamnei”, "Sarbatoarea Primaverii”, "Din lada de zestre a strabunilor”, prilejuri prin
care am colaborat cu familiile la crearea costumelor, la realizarea filmarilor, precum si la asigurarea
premiilor pentru copiii participanti.

Am colaborat prin diverse parteneriate atat cu alte scoli si gradinite din oras sau din tara, asezaminte
sociale pentru copiii defavorizati, dar si cu institutii importante, biserica, biblioteci municipale, Politia
Rutiera, Inspectoratul pentru Situatii de Urgenta, teatre pentru copii si tineret, contribuind la promovarea
imaginii scolii la nivelul comunitatii prin organizarea unor expoziii cu lucrarile copiilor in spatii publice. Am
derulat activitdti ca "Mari personalitati roméanesti”, "Chipuri de legenda”, "Mari inventatori romani’ce au
avut drept scop cunoasterea istoriei neamului, a personalitatilor romanesti marcante din diferite domenii.
Cu ocazia Centenarului Marii Uniri am participat cu elevii si celelalte cadre didactice din scoald la
plantarea unui stejar in curtea scolii, sub egida "Un stejar, pentru Centenar!” impreund cu reprezentanti ai
comunitatii locale.

Toate aceste demersuri precizate mai sus pot fi considerate experiente benefice pentru tofi
factorii implicati: copiii in primul rand, parintii, scoala si nu in ultimul rA&nd comunitatea.
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Creativitatea In Prescolaritate
ANA VIOLETA PASCUTI

Gradinita Cu Program Prelungit Nr.41 Oradea

Prin cercetarile lor psihologii si pedagogii au relevat ca evolutia scolara a copilului este dependenta de
educatia realizata la varsta prescolara. Gradinita, fiind prima treapta a sistemului de invaiamant este cea
care asigura dezvoltarea copiilor sub aspect psihic, intelectual, fizic cat si socio-afectiv. Tot in gradinita
copilul este pregatit pentru integrarea cu succes in invatamantul primar.

Prescolaritatea, denumita si ,varsta de aur” a copildriei este considerata si varsta care cuprinde cea mai
importanta experienta educationala din viata fiecarei persoane. Copilul, fiinta vie cu o ,lume proprie” si
activa, aflat intr-o permanenta schimbare trebuie tratat cu multa dragoste si delicatete de catre
educatoare.

in timpul prescolaritatii copilul are o atitudine deschis&, manifestd o receptivitate deosebita fata de tot ce
il inconjoara. Copilul prescolar este caracterizat de curiozitatea vesnic treaza care este insotita de o
sensibilitate si de o dorin{a aprinsa de a experimenta, de a controla si verifica tot ce aude de la cei din
jurul sau ori ceea ce descopera in activitatea independenta. Aceasta este cauza pentru care suntem
asaltati in permanenta de o serie de intrebari din partea copiilor prescolari. Unele dintre aceste intrebari
sunt formulate ca pentru el insusi, iar altele sunt adresate adultului in ideea ca acesta il poate ajuta sa
inteleaga ceea ce el nu poate intelege singur. Multitudinea de Tntrebari formulate de copii evidentiaza
faptul ca la aceasta varsta are loc o dezvoltare intensa la nivelul cunoasterii, al voinfei si al intregii
personalitati.

Numai prin asigurarea unui climat instructiv-educativ optim pot fi dezvoltate si impregnate afectiv
curiozitatea, receptivitatea si bogatia imaginatiei, tendinta spontana catre nou, pasiunea pentru fabulatie,
dorinta lui de a realiza ceva constructiv - creator.

Copilul este un ,unicat cu particularitati originale” care trebuie sa beneficieze de atentie pentru a i se
putea asigura tot ceea ce are nevoie pentru a se dezvolta frumos si armonios sub scutul rabdarii si al
procedeele cele mai adecvate prin care sa-1 puna pe copil sa actioneze, sa lucreze n libertate, dar sa fie
indrumat si indemnat.

in perioada prescolar4 se inregistreaza inalte ritmuri in dezvoltarea individualititii umane si unele din
cele mai semnificative achizitii cu ecouri evidente pentru etapele anterioare ale dezvoltarii sale. De aceea
nu se poate face abstractie de una din dimensiunile esentiale pentru intreaga dezvoltare si afirmare a
personalitatii umane care este creativitatea.

Se spune despre un copil ca este creativ daca atunci cand se afla in fafa unei sarcini este capabil sa-si
restructureze datele de care dispune si sa gaseasca o cale de rezolvare proprie.

La varsta prescolaritatii educarea creativitatii presupune largirea perceptiei realitaii, formarea unor
capacitati intelectuale cu care sa prelucreze fondul de informatii existent.

Prin dezvoltarea creativitatii copilului prescolar nu trebuie sa se urmareasca transformarea copilului intr-
un mic geniu sau inventator, lucru care ar fi gresit, ci trebuie sa-i dezvoltam capacitatile de orientare in
conditii noi, de valorificare a cunostintelor si deprinderilor insusite in conditii cat mai variate si de a gasi
prin rezolvari personale raspuns la viata din familie si din gradinita. Copilul sau este creativ prin natura sa
ori un creativ datorita imensei sale curiozitati, a freamatului permanent de a cunoaste tot ce se petrece in
jurul sau.

Receptivitatea si creativitatea copilului prescolar, bogatia imaginatiei, tendinfa sa spontana catre nou,
dorinta lui de a realiza ceva creativ pot fi implinite afectiv si puse Tn valoare prin solicitari si exercitii care
pot oferi multe elemente pozitive in stimularea potentialului creativ propriu prescolaritatii. De un mare
ajutor In acest sens, atét pentru educatoare cét si pentru parinti este cartea Cum s& cultivi creativitatea
copiilor. Exercitii pentru stimularea inventivitatii si exprimdrii de sine scrisg de Julia Cameron si Emma
Lively

Se poate afirma ca perioada prescolara este cea mai propice pentru cultivarea inteligentei, a spiritului
observativ, a sensibilitatii senzorial-motrice, a independentei gandirii i actiunii, a spiritului creativ, a
memoriei vizuale si a imaginatiei creatoare.
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Impactul Utilizarii Metodelor Creative Asupra Dezvoltarii Gandirii
Prescolarilor

Frija Mariana

Scoala gimnaziala Vanatori, structura Crivesti

Contributia metodelor creative asupra dezvoltarii intelectuale la varsta prescolara este determinata, pe
de-o parte de dobéandirea informatiilor, iar pe de alta parte de diversificarea actiunilor mentale. In felul
acesta, copilul descopera cai de reorganizare a cunostintelor, de stabilire a legaturilor interne intre fapte,
actiuni, idei, de Tmbogatire si valorificare a cunostintelor prin noi scheme de actiune. Integrarea metodelor
creative Tn activitatile instructiv-educative din gradinita asigura reactualizare a reprezentarilor si notiunilor,
a anumitor deprinderi intelectuale, in conditii noi si variate. Aceste tipuri de metode creeaza motivatia
fnvatarii si pregatesc prescolarii pentru insusirea noilor cunostinte. Astfel, metodele creative devin
posibilitati atractive de extindere, de consolidare si sistematizare a cunostintelor insusite. Prin joc,
dezvoltarea intelectuala este puternic influentatd in sensul dobandirii de informatii, dar si al diversificarii
actiunilor mintale.

Desi la inceput gandeste sincretic, pornind de la cunoasterea propriei lumi, copilul (prin antrenamentul
jocului) incepe treptat sa opereze cu simboluri. Utilizand fiecare nou concept, se aventureaza in
necunoscut, intrand astfel, intr-o lume din ce In ce mai complexa. Experienta nemijlocita prin intermediul
analizatorilor implica procese de clasificare, generalizare, imbogatirea conceptelor, rezolvarea unor
probleme, ceea ce constituie baza in intelegerea si pricepere ulterioara a copilului. El isi activeaza din
plin aptitudinile imaginative,devine capabil s& creeze sisteme de imagini generalizate, despre obiecte Si
fenomene, sa opereze mintal cu reprezentari dupd modelul actiunilor din timpul jocului.

Prin folosirea metodelor creative in educatia timpurie, are loc o insusire mai rapida si mult mai trainica,
mai placuta dar si mai accesibild a unor cunostinte aride. Utilizarea metodelor creative are o mare
influenta in plan cognitiv (pentru consolidarea unor cunostinte), pe plan formativ (dezvoltarea unor laturi
ale personalitatii) precum si formarea unor deprinderi. Atunci cand participa la realizarea metodelor
creative, copiii se afla in situatia de a efectua operatii mintale complexe, cum ar fi si exersarea capacitatii
de analiza si sinteza. Ei se comporta si scot in evidentd asemanarile si deosebirile dintre obiecte,
analizeaza, sintetizeaza si realizeaza generalizari si clasificari simple, tindnd seama de elemente
specifice si constante ale obiectelor. Prin intermediul acestor jocuri, copiii invaid sa reactioneze, sa
gandeasca logic. De asemenea, prescolarii isi perfectioneaza si isi dezvoltd memoria, atentia si spiritul
de observatie.

Indeplinirea sarcinilor de lucru specifice metodelor creative il ajutd pe prescolar s& realizeze observatii,
s4 stabileasca elementele comune si deosebirile dintre mai multe obiecte. in acest mod, operatiile
gandirii, analiza si sinteza, generalizarea si abstractizarea sunt activate, astfel incat este favorizata
trecerea de la senzatii, perceptii, reprezentari, la notiuni, judecati si rationamente.

Utilizarea metodelor creative accentueaza rolul formativ prin exersarea operatiilor gandirii (analiza,
sinteza, comparatia, clasificarea);dezvoltarea spiritului de observatie si imaginativ-creator; dezvoltarea
spiritului de independenta si de echipa; formarea unor deprinderi de lucru corect si rapid; insusirea
congtientd, intr-o forma accesibila, placuta si rapidad a cunostintelor.

Introducerea cu pricepere a metodelor creative in diferite etape ale activitatilor instructiv-educative din
gradinita, determina o eficienta formativa in planul cunoagterii, atitudini afective gi a conduitei
prescolarului, de natura sa activeze copilul din punct de vedere cognitiv, actional si afectiv, sporind gradul
de intelegere si participare activa a copilului la actul de Tnvatare. Cu ajutorul metodelor creative,
prescolarul reuseste sa identifice modul corect sau incorect de actiune intre diverse situatii. De
asemenea, metodele creative determina formarea autocontrolului eficient al conduitelor si achizitiilor.
Metodele creative contribuie la dezvoltarea operatiilor gandirii. Formarea capacitatii de analiza este unul
din obiectivele importante ale educatoarei. Analiza este operatia de disociere, descompunere,
~dezmembrare mentala a unui intreg (obiect sau fenomen) in parti si elemente componente cu ajutorul
semnelor verbale pentru a descoperi semnificatia lor”. (Cretu, 2005, p.52). Analiza de tip intelectual-
reflexiv este subordonaté unui scop cognitiv si se raporteaza la un anumit etalon sau model. Analiza
urmdreste rezolvarea unor sarcini, aflarea raspunsului la Tntrebari cum ar fi “ce?”, “cum?”. Prin
intermediul analizei, se patrunde in interiorul obiectelor, dezvaluind structura lor specifica si conexiunea
dintre pértile componente. Descompunerea obiectului sau a fenomenului se realizeaza pentru descrierea
structurii sale interne, prin identificarea caracteristicilor constitutive si a conexiunilor dintre ele. Analiza
este o verigd esentiala a gandirii. Cu ajutorul ei se descopera logicul si esentialul si se gasesc solutii la



diverse tipuri de probleme.

Aceste metode au eficientd formativa ridicatd in situatia consolidrii si verificarii cunostintelor. In etapa
predarii, insusi procesul de intelegere, de invatare constituie o sarcina destul de complexa pentru copii
ca si nu mai fie precedati de predarea unor noi cunostinte. In consecinta, este recomandabil a se
realiza o activitate comuna de predare a cunostintelor, prin care faciliteaza predarea intr-o forma
atractiva. Repetarea, consolidarea sau verificarea cunostintelor copiilor prin intermediul metodelor
creative se realizeaza diferit in functie de scopul imediat al activitatii, de forma pe care o imbraca
actiunea jocului si de materialul folosit de cadrul didactic. Prin intermediul metodelor creative, activitatile
instructiv-educative din gradinita devin o modalitate adecvata de formare intelectuala, deoarece se
realizeaza trecerea in etape de la actiunea practica la actiunea mintala. De asemenea, metodele creative
favorizeaza si dezvoltarea aptitudinilor imaginative. in acest mod, se realizeaza trecerea de la
reproducerea imitativa la combinarea reprezentarilor in imagini. Metodele creative dezvolta la prescolari
abilitatea de a gandi independent, de a aplica notiunile achizitionate in diverse situatii, cat si capacitatea
de autoevaluare a propriului demers cognitiv, in vederea constientizarii propriilor actiuni si operatii
realizate. O altd contributie a metodelor creativ e consta in formarea sentimentelor intelectuale, ca
urmare a stimularii curiozitatii de a cunoaste si a placerii de a rezolva diferite probleme activate.

Metodele creativepot fi utilizate cu succes pentru captarea atentiei prescolarilor, cat si pe tot parcursul
activitatii pentru inlaturarea plictiselii, dezinteresului. Activitatile cu ajutorul metodelor creative genereaza
invatarea reflexiva si stimuleaz interesul fata de sarcinile de lucru. In acest mod, se imbin activitatea
de joc cu cea de invatare, Inlaturandu-se astfel oboseala, plictiseala, dezinteresul, captandu-i mereu
atentia. Atunci cand metodele creative sunt integrate in procesul de invatamant, acestea indeplinesc
functii psihopedagogice semnificative, asigurand participarea activa a copilului la activitatile instructiv-
educative, sporind interesul de cunoastere fata de continutul curricular. in conditiile Tn care sunt aplicate
cu maiestrie intr-un climat educational adecvat, metodele creative devin cai de formare si exersare a
flexibilitatii gandirii. Prin urmare, metodele creative contribuie la dezvoltarea capacitatilor intelectuale, la
educarea initiativei creatoare, la educarea trecerii treptate de la concret la abstract, ajuta la realizarea
laturii formative a invatamantului, antrenand intens operatiile gandirii prescolarului. Metodele creative
formeaza deprinderi de munca intelectuala si de munca independenta, pregétind prescolarul pentru
activitatea de invatare.
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Blocajele Creativitatii
Adriana Elena Drumesi

Liceul George Tarnea Babeni

Multa vreme creativitatea a fost considerata apanajul exclusiv al unei minoritati restranse, ceea ce este
adevarat daca ne gandim la nivelul creativitatii inovatoare si cel al creativitatii emergente. Distingandu-se
mai multe trepte calitative in creatie si observand cum si eforturile de gandire implica ceva nou, cel putin
pentru persoana aflata in impas, astazi nu se mai face o separare neta intre omul obisnuit si cel creator.
Orice om normal poate realiza o imbunatatire in munca sa, o mica inovajie sau inventie. Dovada in acest
sens este faptul ca in multe tari numarul inventatorilor cu brevet este de ordinul zecilor si chiar al sutelor
de mii. Pentru a se ajunge la o astfel de perfomanta e nevoie de o preocupare speciald, de conditii
favorabile dezvoltarii creativitatii, mai ales in scoald. In adevér, asistdm astézi la deschiderea unor
cursuri de creativitate si chiar scoli de inventica. Ce se poate face pentru stimularea creativitatii?

Mai intéi, trebuie sa fim constienti si s& combatem anumite piedici in calea manifestarii imaginatiei.
Asemenea obstacole exterioare sau inerente individului sunt aga numitele blocaje ale creativitatii.

in calea stimularii elanului creator, apar blocajele sociale, blocajele metodologice si blocajele emotive.

« Blocajele sociale. Conformismul este unul dintre ele: dorinfa oamenilor ca tofi cetatenii sa se
poarte si sa gandeasca, in mod obignuit, la fel ca ei. Cei cu idei sau comportari neobisnuite sunt
priviti cu suspiciune si chiar cu dezaprobare, ceea ce constituie o descurajare pentru asemenea
persoane. Apoi, exista in general o neincredere 1n fantezie si o pretuire exagerata a ratiunii logice,
a judecatii critice. Nici matematica nu poate progresa fara fantezie. Aceasta atitudine sceptica,
observata atat la oamenii simpli, cat si la cei cultivati, ar putea avea originea in existenta unor
indivizi cu imaginatie bogata, dar comozi, lenesi, care nici obligatiile de serviciu nu si le fac cum
trebuie, daramite sa creeze opere de valoare.

Blocajele metodologice sunt acelea ce rezulta din procedeele de gandire. Exista o rezistenta la
schimbare, o rigiditate a algoritmilor anteriori. Se numeste algoritm o succesiune determinata de
operatii permitand rezolvarea unor anumite categorii de probleme (asa sunt formulele matematice,
asa este si regula de trei simplad). Suntem obignuiti sa aplicam intr-o problema un algoritm si, desi
nu pare potrivit, staruim in a-l aplica, in loc sa incercam sa aplicam altceva.

Tot in aceasta categorie de blocaje gasim si critica prematurd, evidentiata de Al. Osborn, unul dintre
promotorii cultivarii creativitatii. Atunci cand ne gdndim la solutionarea unei probleme complicate, spune
el, sunt momente cand ne vin in minte tot felul de idei. Daca indata ce apare o sugestie, ne apucam sa
discutam critica valoare ei, acest act blocheaza venirea altor idei in consgtiinta. Si cum de obicei prima
sugestie nu e bunda, ne aflam in impas. Osborn recomanda ca ideile survenite in momentul de inspiratie
sa fie notate pentru a nu fi uitate. El a intitulat acest procedeu brainstorming -asaltul de idei.

« Mai exista si blocaje emotive, intrucat, asa cum se stie, factorii afectivi au o influenta importanta:
teama de a nu gresi, de a nu se face de ras, poate impiedica pe cineva sa exprime si sa dezvolte
un punct de vedere neobignuit. De asemenea, graba de a accepta prima idee este o alta eroare,
fiindca rareori solutia apare chiar de la Tnceput. Unii se descurajeaza rapid, dat fiind ca munca de
creatie, de inovatie este dificila si solicita eforturi de lunga durata. Si tendinta exagerata de a-i
intrece pe altii implica evitarea ideilor prea deosebite si dauneaza procesului de creatie.
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8 Martie

Daniela Racuci

Scoala Gimnaziala Sona

Luna martie este prima luna de primavara, luna in care razele soarelui incep sa ne incalzeasca sufletele.
Ziua de 8 Martie este cunoscuta in intreaga lume ca sdrbatoarea internationald a femeii.

In aceast zi special3, in care sarbatorim femeile din intreaga lume, elevii claselor | si a Il-a de la Scoala
Gimnaziala Sona, judetul Alba, au desfasurat activitati prin care au sarbatorit Ziua Mamei. Au
confectionat flori din hartie si felicitari pe care le-au daruit mamelor. De asemenea au recitat poezii si au
cantat cantece dedicate acesteia.



1 Martie
Mihaela Budiu

Scoala Gimnaziala Sona

Ca in fiecare an, in prima zi a lunii martie, sau in preajma acestei zile, sarbatorim ,, Martisorul,,
sosirea primaverii. Cu prilejul acestei sarbatori, elevii clasei a lll- a, au desfasurat o activitate educativa
legatd de acest eveniment. Scopul acesteia a fost stimularea creativitatii si a potentialului artistic al
elevilor precum si dezvoltarea sentimentelor de dragoste si pretuire pentru valorile nationale.

Activitatea a inceput prin prezentarea unui material PPT care a cuprins imagini de primavara, un colaj
de poze din activitatile realizate Tn ziua de 1Martie, in fiecare an.

Dupa cele vizionate, copiii au audiat,, Legenda Martisorului,, , au discutat pe baza continutului,
motivand semnificatia acestuia. In continuare, sub indrumarea mea, au realizat martisoare, cu ajutorul
diferitelor materiale de lucru, pe care le vor darui persoanelor dragi lor.

In finalul activitatii s-a realizat o miniexpozitie cu lucrarile copiilor, care a fost expusa pe holul principal
al scaolii.

Rezultatele asteptate au fost atinse. Elevii s-au implicat efectiv si responsabil in aceasta activitate
extracurriculara antrenanta, placuta, convinsi fiind ca pot imbunatati aspectul propriei scoli.

La dorintele si sugestiile scolarilor, pe viitor ne propunem si alte activitati in care sa imbindm utilul cu
placutul, sa dovedim ca suntem mici, dar creativi.



MAMA

OANA ANGHEL

Scoala Gimnaziala Matasaru

Mama draga, mama buna,
Astazi este ziua ta

Toate florile din lume

In buchet ti le voi da.

Ghioceii albi ca neaua

Ti- i voi prinde in cununa,
Impletiti cu bucurie,

Mama draga, mama buna.

Si cu stele eu voi scrie:

,, La multi ani, mamica mea!"
Iti promit :voi fi cuminte

Si nu te voi supara!



Metode Interactive De Grup Folosite In Invatdmantul Prescolar
OANA ANGHEL

Scoala Gimnaziala Matasaru

Metodele de invatare constituie instrumente de prim rang in mana educatorului, este calea eficienta
de organizare si conducere a invatarii, un mod comun de a proceda care reuneste intr-un tot familiar
eforturile cadrului didactic si ale copiilor.

In gradinita un accent deosebit se pune pe folosirea invtarii active si pe cooperare, acestea
concurand la obtinerea unor performante notabile. Atunci cand se folosesc metodele de invatare activa
toti copiii asimileaza la un nivel mai profund, retin ideile mai mult timp, sunt motivati si le place scoala, si
pot corela ceva ce au invatat. cu viata reald si in rezolvarea de probleme.

Metodele interactive de grup sunt modalitati moderne de stimulare a invatarii experentiale, de
exersare a capacitatilor de analiza, de dezvoltare a creativitatii copiilor. Specific acestor metode este
faptul ca ele promoveaza interactiunea dintre prescolari, schimbul de idei, de cunostinte, asigurand un
demers interactiv al actului de predare-invatare-evaluare. Prin folosirea acestor metode, prescolarii
depun un efort intelectual, de exersare a proceselor psihice, de abordare a altor demersuri
interdisciplinare prin studiul mediului concret si prin corelatiile elaborate interactiv, in care isi asuma
responsabilitati, formuleaza si verificd solutii.

De asemenea, aceste metode activeaza toti copiii si le dezvoltd comunicarea, creativitatea,
independenta in gandire si actiune, ii ajuta sa ia decizii corecte si sa argumenteze deciziile luate. Aceste
metode presupun respectarea particularitafilor de varsta, imbinarea diferitelor forme de activitate,
fmbinarea muncii individuale cu munca pe grupuri si activitatea frontald, evaluarea corecta a rezultatelor
obtinute si reconstituirea relatiei educatoare-copil. Metodele de invatare activa implica copiii in procesul
de invatare n sensul formarii lor ca participanti activi la procesul de educare, astfel fiind ajutati sa
inteleaga lumea in care traiesc si sa aplice in diferite situatii de invatare ceea ce au invatat. Aceste
metode sunt folosite din ce Tn ce mai mult in practica educationala alaturi de cele traditionale ori in
combinatie cu acestea.

in continuare voi prezenta cateva metode moderne pe care le-am folosit in procesul instructiv educativ in
functie de obiectivele urmarite la fiecare activitate.

Bula dubla - este 0 metoda de predare-invatare, usor de aplicat, care grupeaza asemanarile si
deosebirile dintre doua obiecte, fenomene, idei, concepte etc.. Ea este reprezentata grafic din doua
cercuri mari in care se aseaza cate o imagine care denumeste subiectul abordat. De cele doua cercuri
mari se afla relationate prin linii alte cercuri mici situate intre cercurile mari in care se specifica
asemanarile, iar in cercurile exterioare se specifica caracteristicile fiecarui termen, particularitatile sau
deosebirile.

Exemplu. La activitatea DLC-convorbire ,,Ce stim despre anotimpuri?” in cercurile mari am asezat
imagini reprezentative despre anotimpurile toamna si iarna. Copiii au completat doua caracteristici ale
anotimpului toamna (cad frunzele, pleaca pasarile calatoare), doua caracteristici ale anotimpului iarna
(ninge, ingheata apa) in cercurile exterioare si doua asemanari (anotimp, 3 luni) in cercurile mici din
mijloc. O alt3 activitate la care am folosit metoda Bula dubli a fost o activitate DLC-joc didactic ,,in
curand voi fi scolar,,. In acest joc in cele doud cercuri mari am asezat imagini cu prescolari si scolari, iar
copiii au completat cercurile mici din mijloc cu asemanarile existente intre prescolari si scolari (sunt copii,
se hranesc si cresc), iar in cercurile exterioare au completat cu caracteristicile acestora (prescolarii se

joaca, merg la gradinita, scolarii merg la scoald, invata).

Schimba perechea este o altd metoda interactiva pe care am folosit-o in activitatile cu prescolarii.
Aceasta metoda are ca obiectiv stimularea comunicarii si rezolvarea de probleme prin lucru in pereche.
Metoda ,,Schimba perechea,, am folosit-o in activitati de observare, activitati de convorbire, activitafi
practice, etc.

Exemplu. La activitatea de observare cu tema ,,Fructe de toamna ”, am urmarit ca prin lucru in pereche,
copiii sa descopere cat mai multe caracteristici ale fructelor care se coc in anotimpul toamna. Am
organizat copiii in doua cercuri concentrice dupa ecusoanele pe care le aveau in piept, in interior copiii
cu frunze galbene, Tn exterior copiii cu frunze verzi. La indemnul educatoarei, copiii au luat din cos un
fruct la alegere pe care I-au observat, I-au analizat pentru a spune totul despre el. Perechea a analizat
fructul timp de 3-5 minute. La comanda educatoarei ,,Schimba perechea” copiii din interior s-au deplasat
si au format o noua pereche. Copiii din cercul exterior au facut o sinteza a observatiilor anterioare si au
continuat analiza cu noua pereche pentru descoperirea caracteristicilor fructului prin cati mai multi



analizatori. Perechile s-au schimbat atunci cand s-au epuizat toate ideile copiilor si cand fiecare copil a
facut pereche cu toti membrii grupei.

Brainstormingul, Tn traducere directa ,,furtunad in creier, sau ,,asalt de idei,, este o metoda pe care am
folosit-o pentru a ajuta copiii sa emita cat mai multe idei pentru solutionarea unor probleme, fara a critica
solutiile gasite. Aceasta metoda am utilizat-o frecvent in activitatile de dezvoltare a limbajului pentru a da
frau liber imaginatiei copiilor si a le dezvolta capacitatile creatoare. Cu rezultate bune am folosit
brainstormingul Tn cadrul povestirilor create dupa un tablou, sau un sir de ilustratii, in lecturile dupa
imagini, convorbiri si jocuri didactice.

Exemplu. in activitatea DLC-convorbire cu tema ,,De ce imi place anotimpul vara?” la inceputul activititii
copiii au stabilit impreuna caracteristicile anotimpului vara pornind de la intrebarea ,,Ce stiti despre
anotimpul vara?”. Fiecare copil a raspuns printr-un enunt scurt in ordinea stabilita fara a repeta ideile
colegilor. Ideile emise sunt direct proportionale cu numarul membrilor grupului. Dupa enuntarea ideilor,
copiii au fost rugati sa reflecteze asupra lor si sa se pronunte care sunt cele mai aproape de adevar.

Au fost subliniate ideile care se incadrau in sarcina didactica si care conturau ideea finala. Aceste
caracteristici sunt impartite in 3 categorii:

« Caracteristici care tin de evolutia naturii;
« Caracteristici care tin de relatia omului cu mediul Tn anotimpul vara;
« Caracteristici care nu se incadreaza n nici o categorie si care vor fi eliminate.

Explozia stelara este o alta metoda pe care am folosit-o Tn procesul instructiv educativ. Este o metoda
de stimulare a creativitatii si 0 modalitate de relaxare a copiilor. Ea se bazeaza pe formularea de intrebari
pentru rezolvarea de probleme. Am folosit aceastd metoda cu bune rezultate in activitatile de lecturi dupa
imagini, convorbiri, memorizari, povestiri. Ca material didactic am folosit o stea mare, cinci stele mici de
culoare galbena, cinci sageti rosii si jetoane. Pe steluta mare am asezat o imagine legata de tema
abordata, iar pe cele cinci stelufe mici am scris cate o intrebare de tipul CE ?, CINE ?, UNDE? , DE CE
?, CAND 2.

Prin folosirea acestei metode, am urmarit dezvoltarea potentialului creativ al prescolarilor, familiarizarea
lor cu strategia elaborarii de intrebari de tipul prezentat mai sus, exersarea capacitatii acestora de a
alcatui propozitii interogative pe baza continutului unor imagini si nu in ultimul rand rezolvarea
problemelor prin gasirea raspunsurilor la intrebarile adresate.

Diagrama Venn este o metoda interactiva, de fixare, consolidare si evaluare a cunostintelor. Aceasta
metoda are o larga aplicabilitate si am folosit-o cu succes in activitatile de observare, povestiri,
convorbiri, jocuri didactice, etc.. Diagrama Venn este formata din 2 cercuri care se suprapun partial. in
spatiul care intersecteaza cele doua cercuri am asezat, desenate sau scrise, asemanarile dintre doua
obiecte, idei, concepte, iar in cele doua cercuri am asezat aspectele specifice ale acestora. Pentru
fixarea si evaluarea cunostintelor copiilor, am folosit aceasta metoda in activitatile de povestire,
observare, convorbire, etc.

Exemplu. in activitatea DLC-convorbire ,, Totul despre pasari”, prescolarii au realizat o diagrama in care
au evidentiat asemanarile si deosebirile existente intre pasarile de curte si pasarile salbatice. De
asemenea, am folosit aceastd metoda in jocul didactic ,,in lumea povestilor” cu scopul de a verifica
cunostintele copiilor privind povestile invatate. In cadrul acestui joc, copiii au realizat o diagrama Venn in
care au asezat in cele doua cercuri personajele specifice fiecarei povesti, iar in arealul in care se
suprapun cele doua cercuri au asezat personajele comune .

Din multitudinea de metode interactive, am prezentat pe scurt doar cateva pe care le-am aplicat la grupa,
metode prin care noul si cautarea de idei confera activitatii "un mister didactic” in care copilul e
participant activ la propria formare.

Pe langa metodele interactive prezentate mai sus, cu rezultate bune am mai folosit si alte metode cum
sunt: metoda cubului, turul galeriei, ciorchinele, tehnica blazonului, palariutele ganditoare, studiu de caz
etc..
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Rolul Memorizarii In Educatia Timpurie
Ecaterina Mituca

Gradinita Cu Program Normal Si Program Prelungit castelino Baby

Memorizarea este o activitate de educare a limbajului, axata pe obiectivele invaiamantului prescolar si de
particularitafile de varsta ale copiilor. Valoarea formativa a acestei activitati se centreaza pe dezvoltarea
memoriei logice voluntare a prescolarilor, avand ca premise specificul proceselor psihice la aceasta
varsta.

Rolul memorizarilor in activitafile din gradinita este binecunoscut. Ele detin un loc important in activitatea
instructiv-educativa si constituie un mijloc pretios de cunoastere, de dezvoltare a vorbirii, de cultivare a
sentimentelor estetice si a celor morale, de exersare a memoriei si de stimulare a imaginatiei creatoare.

Memorizarile constituie activitafi obligatorii, special organizate in gradinita de copii pentru insusirea
constienta a poeziilor de prescolari, pentru repetarea sau verificarea lor. Ele au o deosebita valoare in
educatia intelectuala.

Memorizarea este mijlocul prin care se realizeaza obiectivele educationale in mod sistematic, organizat
in detaliu, la care participa toti copiii grupei. Ele se pot organiza pe grupuri mici sau frontal, pe baza unor
teme de interes comun si se pot desfasura fie sub forma lor traditionald, pe un singur domeniu, fie sub
forma de activitati integrate, cu caracter interdisciplinar.

Scopul memorizarii consta in: dezvoltarea gandirii logice a copilului, pe baza succesiunii sentimentelor si
ideilor poetice ale textelor literare; dezvoltarea atentiei si a puterii de concentrare; dezvoltarea memoriei
voluntare prin comunicarea unor obiective urmarite in demersul didactic, prin constientizarea efortului
solicitat; dezvoltarea auzului fonematic al copiilor; dezvoltarea capacitétii de a pastra si de a reproduce
cunostintele; formarea deprinderii de a recita corect si expresiv; sensibilizarea copiilor la expresivitatea
limbajului prin insusirea unor cuvinte si expresii cu valoare emotiva.

Prin intermediul poeziilor ascultate si invatate, copiii isi largesc treptat orizontul de cunoastere, isi
precizeaza si isi iImbogatesc reprezentarile despre obiectele si fenomenele naturii, societatii, inteleg
anumite reguli de comportare morala. Strategiile didactice folosite de cele mai multe ori sunt: expunerea,
observatia, conversatia, naratiunea, modelarea, intrebarile constituind elementul de stimulare a
perceptiei copiilor, a operatiilor gandirii si a limbajului. Astfel, cunostintele copiilor se imbogatesc,
educéndu-se si gustul estetic. Copiii descopera frumosul din natura si artd, invata sa-si exprime
preferinte, sa faca aprecieri de ordin estetic.

Prin invétarea si recitarea versurilor, copiii descopera in cuvinte sensuri noi, neagteptate, isi insusesc
expresii literare, figuri poetice, care, odat intrate in vocabularul lor, il nuanteaza. in acelasi timp, in
masura in care copiii au inteles sensul versurilor, intentia, sentimentele poetului, invata sa recite
expresiv, sa respecte pauzele gramaticale, logice si psihologice marcate de punctuatie, de sensul
propozitiei sau al frazei rimate.

Importanta instructiv-educativa a activitatilor de memorizare consta atat in educarea unor sentimente
morale si estetice, cat si in exercitarea si dezvoltarea unor procese psihice ca: memoria, imaginatia,
gandirea. In acelasi timp, sub influenta imaginilor poetice, activitatea creatoare a copiilor isi largeste
continutul.
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Lectura - Minunata Imparéatie A Basmelor Si Povestilor, Atat De Dulce Si Atat
De Frumoasa

MIRELA GORUN

Colegiul National George Cosbuc Motru

Cartea este 0 comoara fara de pret , in care unii isi aduna cele mai frumoase ganduri, ca altii sa le
poata folosi in voie. Ea reflecta ca o oglinda lungul sir de secole ale vietii omenirii, istoria luptei sale
pentru existenta, pentru un viitor mai luminos, suferintele, bucuriile, infrangerile si biruintele sale toate.

,,lubiti cartea, ingrijiti-o si cititi cat mai mult | ” ne indeamna G.F.Morozov in lucrarea sa ,, Carti
prietene”, aratand importanta cariii pentru cititor. Tot el a afirmat ca in compania personajelor nu i se
uraste niciodata. ,,Personajele sunt gata sa-mi raspunda la orice intrebare. Unii imi povestesc despre
lucruri de demult, altii imi dezvaluie tainele naturii, ma invata cum sa traiesc, altii, cum sd mor...Acesti
prieteni sunt cartile mele...”

Alegerea cartilor potrivite este doar un prim pas. Al doilea pas si tot atat de important este
deprinderea lecturii, obtinerea eficientei ei maxime in urma citirii unei cari. Cartea reprezinta mai intai cel
mai complet depozit al inteligentei omenesti, inmagazinand in filele ei cunostinte, sensibilitate, fapte pe
care le pastreaza intacte un timp nedefinit. Uitate intre file de sute de ani, par moarte, dar ele reprezinta
de fapt o stare cataleptica a istoriei omului, pe care fiecare dintre noi o poate risipi, inviind o lume
nebanuita.

Nu ignoram radioul sau televiziunea, dar spre deosebire de aceste surse informationale si de
culturalizare trebuie sa spunem ca nimic nu poate inlocui cartea. Instruirea si cultura nu se fac numai prin
presa, prin radio si cinematograf, prin televiziune sau cale orala. In afara cartii nu poate fi conceputa azi o
cultura sistematica a individului si implicit a societatii. O carte o citesti cand vrei, cum vrei si de cate ori
vrei. Acest prieten tacut Tti ofera ori de cate ori ai nevoie acelasi raspuns fidel la fiecare ntrebare si-I
repeta cu nesfarsita rabdare pana ce l-ai inteles. Cartea este atat de intelegatoare incat atunci cand n-ai
inteles-o nu se supara, nu jigneste, te asteapta sa revii. O regasesti oricand la fel de credincioasa si
discreta.

Importanta lecturii este evidenta si mereu actuald. Lectura este un instrument care dezvolta
posibilitatea de comunicare intre oameni, facandu-se ecoul capacitatilor de gandire si limbaj. Lectura
elevilor este un act intelectual esential, care trebuie indrumat si supravegheat de scoala si familie.
Importanta lecturii este data de aspectele educative pe care le implica:

-aspectul cognitiv: prin lectura elevii isi imbogatesc cunostiniele despre lume, despre realitate;

-aspectul educativ: lectura contribuie esential la educarea copiilor in dimensiunile etice si
estetice;

-aspectul formativ consta in faptul ca lectura are drept consecinta formarea si consolidarea
deprinderilor de munca intelectuala, dezvoltarea gandirii, a imaginatiei, a capacitatii de exprimare corecta
si expresiva.

Prin lectura elevilor la clasele primare se urmaresc finalitatile:  consolidarea deprinderii de citire
corecta, fluenta, constienta si expresiva, formarea si dezvoltarea gustului pentru lectura, largirea ariei de
informatie a elevilor, cresterea interesului pentru cunoasterea realitatii, imbogatirea si dezvoltarea
sentimentelor Tntr-o gama complexa, cunoasterea si intelegerea valorilor etice, cultivarea sentimentelor,
convingerilor, comportamentelor morale, dezvoltarea gustului estetic, imbogatirea si activizarea
vocabularului, dezvoltarea capacitétii creative, formarea idealurilor etice si estetice, dezvoltarea
capacitatii de a gandi, si de a se exprima in conexiuni interdisciplinare, largirea orizontului imaginativ, al
capacitatii de imaginare a unor universuri posibile, ca o anticipare a lumii viitorului.

Stimularea interesului pentru lectura incepe din clasa I. Stim ca micii scolari sunt vrajiti de
carte, sunt purtati de aceasta in universul minunat al cunoasterii. invatatorul este dator sa indrume pasii
tinerelor mladite pe acest nou drum, plin de neprevazut. in clasa | un rol important il are conversatia
problematizata, care mentine vie relatia dascal- elev. Dupa studierea textelor din abecedar care se
analizeaza si comenteaza in mod amanuntit, se recomanda lecturi potrivite varstei , pe marginea carora
se poarta discutii. Dupa ce textele au fost parcurse, pot fi formulate urmatoarele cerinte:

-sd formuleze intrebari pe care sa le adreseze colegilor;

-sa foloseasca cuvintele noi si expresiile artistice in contexte variate;

-sa redea prin cuvinte proprii continutul textelor citite;

-sa recunoasca ilustratiile care Infatiseaza personaje sau scene din povestile citite;
-sa le aseze in ordinea desfasurarii faptelor.



Laclasaall - a, la ora de lectura, sub indrumarea invatatorului, elevii pot fi depringi sa se orienteze
in structura unei carti, ceea ce fi va ajuta mult la efectuarea notatiilor scrise in legatura cu cartile citite in
clasele urmatoare. Incepand cu clasa a ll-a, o alta forma de indrumare a lecturii o constituie formarea
bibliotecii de clasa, precum si a bibliotecii personale. Prima se compune din carti aduse de copii , sau
numai de invatator, se stabileste un bibliotecar al clasei si apoi se trece la imprumutarea cartilor.

La clasele a lll-a si a IV-a interesul elevilor pentru lectura se amplifica. La studierea unor autori se
urmdreste stimularea elevilor in citirea si a altor opere scrise de acestia. Se pot intocmi cu elevii
portofolii pentru fiecare scriitor cunoscut, cuprinzand portretul, date biografice si aspecte esentiale din
opera lor, prilej cu care poate fi starnita curiozitatea si interesul pentru lectura.

Trezirea si educarea interesului pentru lectura se realizeaza prin actionarea asupra raportului dintre
obiect si necesitate, astfel incat obiectul - in cazul nostru cartea - sa raspunda unei necesitati intelectuale
si afective a copilului. Acest fapt nu impune existenta unui anumit nivel de instruire din partea parintilor,
dar cere tuturor constiinta clara asupra importantei lecturii in dezvoltarea deplina a copilului si
preocuparea permanenta si constanta de a-i trezi interesul pentru aceasta activitate.

Ca exemplificare ne putem gandi la modelul Smarandei Creanga, mama marelui nostru scriitor care,
in inegalabilele sale Amintiri din copildrie noteaza : «Si cand invatam eu la scoala, mama fnvata cu mine
acasa si citea acum la ceaslov, la psaltire si Alexandria mai bine decat mine si se bucura grozav cand
vedea ca ma trag la carte.» La varsta prescolara, lecturile facute de parinti sau bunici, in anumite
momente ale zilei, indeosebi Tnainte de culcare, constituie cea mai buna modalitate de a stabili primele
contacte cu lumea cartilor. Povestile, povestirile din lumea paséarilor sau animalelor sau cele avand ca
eroi copii de varsta apropiata, cu care deseori copilul se poate identifica, este genul de literatura menita
sa incante copilaria.

Interventia invatatorului in clasele ciclului primar este absolut necesara, in vederea formarii gustului
pentru lectura. Fara a i se comunica , micul scolar este purtat printre multitudinea de tipuri de lectura .
lata cateva modalitati de clasificare:

-lectura liniara - textul e parcurs secvential si in intregime (de la inceput pana la sfarsit).;
-lectura literara - accentul se pune mai mult pe “cum” se spune decat pe “ce” se spune;
-lectura informativa - e o lectura selectiva care vizeaza obtinerea unei idei de ansamblu asupra textului;

-lectura exploratorie - consta in recuperarea unui simbol sau a unui grup de simboluri predeterminate din
ansamblul unui text (gasirea unei referine n dictionar, a numarului de telefon in anuarul abonatilor, etc.);

-lectura de cercetare - este o varianta a lecturii exploratorii, ea consta in recuperarea unei informatii pe o
tema prestabilita, dar careia nu-i cunoastem cu precizie reprezentarea simbolica; e caracterizata de
inspectia atenta a textului in directia globalitatii, nu insa a liniaritatii, si de frecvente miscari inainte-inapoi;

-lectura obligatorie — e stabilita prin programele scolare si este in mare parte cuprinsa sau discutata in
manuale. Se urmareste stabilirea unui contact cu diverse creatii literare si deprinderea de a analiza
cuprinsul unor opere literare.;

-lectura suplimentara - are ca scop stimularea interesului pentru lectura si formarea de cititori pasionati.

Cartea este invatatorul care te conduce la bine, te face sa te bucuri, sa razi si sa plangi. Ea ifi ofera
posibilitatea sa te opresti mai multd vreme asupra unui pasaj, sa te intorci la altul pe l1anga care ai trecut
in graba, dar la care simti nevoia sa revii, sa meditezi indelung Tn timpul lecturii si dupa ce ai terminat-o,
sa reiei cartea oricand doresti. Sa urmam exemplul scriitorului Mihail Sadoveanu, care a spus: “Mi-a
placut sa caut frumusetile limbii si puterea vie a imaginilor. Le-am gasit in multe carti ale trecutului si in
creatia anonima a folclorului spre care m-am aplecat totdeauna cu interes si prefuire,... le-am invatat de
la Tnaintasi si de la dascalul meu de limba... “



CREATIVITATEA LA VARSTA PRESCOLARA
Daniela Vasile

Gradinita Cu Program Normal Si Program Prelungit castelino Baby

MOTTO: ,Legea superioara a existentei este munca creatoare prin care lasam in lume o urma dupa ce
nu vom mai fi, 0 opera care ne prelungeste existenta si dupa moarte. ,,

LEONARDO DA VINCI

Creativitatea isi are originea Tn cuvantul latin « creare » care inseamna a zamisli, a fauri, a
creea, a naste. Creativitatea reprezinta cel mai Tnalt nivel comportamental uman, capabil de a antrena si
polariza toate celelalte nivele de conduita, toate Tnsusirile psihice ale unui individ. De ce este nevoie de
creativitate? Pentru a se putea desavarsi, realiza si actualiza, pentru a putea contribui activ la modelarea
lumii.

Creativitatea se caracterizeaza prin noutate, originalitate, valoare, armonie, relevanta.
Creativitatea Inseamna indrazneal3, tot ceea ce este nou este incert si neconformist. Pentru a se putea
avanta in necunoscut, copilul trebuie sa dispuna de acea libertate interioara, de acel sentiment de
siguranta, provenite din lumea sa inconjuratoare. Lipsa de creativitate se datoreaza insa unei insuficiente
intelegeri a fenomenelor, lipsei sentimentului de libertate interioara sau lipsei de stabilitate a conditiilor
externe.

Creativitatea Tnseamna posibilitatea de comunicare: copilul se afla intr-un contact continuu cu
lumea sa interioara si cu lumea sa exterioara. Curiozitatea si setea de cunoastere ne face receptivi fata
de lumea exterioara. Libertatea interioara face posibila folosirea cunostintelor acumulate de catre lumea
trairilor noastre subiective. Copilul care isi manifesta permanent mirarea si surpriza, incercand sa
surprinda ineditul lumii, neinfluentat este considersat prototipul creativitatii.

Copilul prescolar este prin natura sa creativ datoritd imensei sale curiozitati, a freamatului
permanent pentru a cunoaste tot ceea ce se petrece in jurul sau. In perioada prescolara imaginatia se
exprima viu prin tot ceea ce face copilul la gradinita la toate activitatile.

Prescolaritatea reprezinta varsta la care este imperios necesar stimularea potentialului creativ
al copilului, neevidentiat sau neexprimat prin cunoasterea si stimularea aptitudinilor, prin mobilizarea
resurselor latente prin sustinerea manifestatilor printr-o motivatie intrinseca.

Activitatea didactica trebuie inieleasa ca un act de creatie nu ca un sir de operatii sablon, de rutina.
Educatoarea trebuie sa dispuna de capacitatea de intelegere a copiilor, sa traiasca impreuna sentimente
puternice, sa creeze situalii care sa imbogateasca mintea copilului cu anumite reprezentari si obisnuinte,
sa-si transforme ocupatia intr-o frumoasa minune. Creativitatea, spre deosebire de
inteligenta, este la copil un fenomen universal; nu exista prescolar care sa nu deseneze, sa nu fabuleze.
Din aceasta perspectiva, profilul psihologic al varstei prescolare cuprinde multiple premise favorizante
pentru cultivarea potentialului creativ.

Avem in vedere dinamismul, impetuozitatea, expresivitatea proprie acestei varste, acel
freamat permanent sau acea vibratie si efervescenta launtrica ce confera copiilor note specifice de
dinamism creativ, disponibilitatea de exteriorizare spontana si autoexpresie insufletita, analoage oricarui
elan creator. Stimularea potentialului creativ al prescolarilor impune utilizarea unor strategii neprescrise
care pun accentul pe antrenarea autentica si plenara a prescolarului. La fel de importante sunt si
strategiile creative care pun accentul pe spontaneitate, originalitate, gandire laterala, divergenta,
analogie. Ambele categorii de strategii au efecte deosebite n planul capacitatii de reflectie, a capacitatii
anticipative, evaluative precum si in planul structurilor motivational complexe.

Bibliografie: Bocos, M., Catalano, H. (2008), Pedagogia invatamantului prescolar si scolar, Presa
Universitara Clujeana, Cluj-Napoca. Bontas, I., (2007) Tratat de pedagogie Editura Bic All, Bucuresti. ***
(3-4/2008), Revista invatamantului prescolar, Bucuresti. *** (1-2/2008), Revista invatamantului prescolar,
Bucuresti.



STIMULAREA COMPORTAMENTELOR POZITIVE La COPILUL HIPERACTIV
GABRIELA PADURARU

Gradinita Cu Program Normal Si Program Prelungit castelino Baby

Pana la vérsta de sase ani copiii sunt in general lipsiti de rabdare iar un anumit nivel de hiperactivitate
este considerat normal, fiind o trasatura temperamentala sau o consecintd a unui stil educational incorect
in cele mai multe cazuri. Daca insa copilul trece de varsta de sase ani si in continuare pare intr-o
continua miscare si agitatie fara ca acest comportament sa fie legat neaparat de ceea ce se intampla in
acel moment si independent de comportamentul celorlalii din jur, atunci putem vorbi despre o tulburare
destul de serioasa. Atunci cand comportamentul copilului afecteaza abilitatile de zi cu zi ale acestuia -
legate de inceperea si mai ales finalizarea unor sarcini uzuale, activitatile de invatare, relationare cu
ceilalti copii si adulti si respectarea regulilor de disciplina sau de grup — vorbim despre tulburarea de
comportament denumita generic hiperactivitate care poate face parte din tabloul clinic al ADHD
(tulburarea de deficit de atentie si hiperactivitate).

Din punct de vedere medical, sindromul ADHD este inclus pe lista tulburarilor comportamentale si
emotionale cu debut din copilarie sau adolescenta si recunoscut ca atare de catre Organizatia Mondiala
a Sanatatii, insa in ciuda numeroaselor dovezi stiintifice, se presupune cd ADHD ar fi rezultatul unei
educatii deficitare sau chiar o boala inventata.

La copiii hiperactivi intervine nevoia intensa de miscare, sunt in mod frecvent nelinistiti si par a avea un
comportament haotic, dezvolta ticuri nervoase si simt o stare permanenta de agitatie. De multe ori ii
deranjeaza pe cei din jur din activitatile lor si ii intrerup atunci cand vorbesc. Aparent, nimic nu este mai
important decat ceea ce gandesc sau vor ei in acel moment, si sunt total lipsiti de rabdare in a primi ceea
ce isi doresc. Pentru parinti este extrem de stanjenitor atunci cand copilul lor hiperactiv ii deranjeaza pe
ceilalti sau face chiar o criza de nervi intr-un magazin daca nu primeste ceea ce isi doreste. In astfel de
momente, este crucial sa isi pastreze calmul si sa nu recurga la pedepse fizice. Studiile demonstreaza ca
pedepsele nu au niciun efect asupra copilului cu ADHD. Exista multe alte optiuni mai eficiente pentru
managementul unor astfel de comportamente.

Problema comuna a copiilor cu hiperactivitate este lipsa autocontrolului asupra propriului comportament,
adica o insuficienta capacitate de inhibitie, inhibitia comportamentala fiind specifica, ca deficienta centrala
in ADHD. Pur si simplu nimic nu sta in calea impulsului de a spune sau a face ceva, indiferent de
consecinte. Multi specialisti considera ca de vina pentru aceasta problema este modul in care
functioneaza creierul. Cauzele ADHD-ului sunt atat genetice cat si ca urmare a unei afectari cerebrale
(leziuni dobandite) sau factorii familiali si sociali (mediul haotic de crestere, deprivarea afectiva si lipsa de
stimulare din primii ani de viata).

Intensitatea simptomelor ADHD este influentata de o serie de factori contextuali si de particularit&tile
sarcinilor pe care copilul le realizeaza. De exemplu, comportamentul copiilor cu ADHD este mult mai
problematic pe parcursul activitétilor prelungite cum ar fi efectuarea temelor sau in contexte care implica
respectarea unor reguli si mult mai putin pregnant in situatiile de joc liber, excursii, pauze. In acest sens,
orice modificare comportamentala trebuie sa inceapa cu o analiza functionala a acelei manifestari.

In familiile in care exist& copii cu probleme comportamentale, parintii au adesea sentimentul c4 trebuie sa
i ameninte, sa ii pedepseasca mereu, iar copiii au sentimentul ca périniii se cearta cu ei mereu si sunt
nemultumiti. Acest dezechilibru intre experientele pozitive si negative duce la formarea unor asteptari
negative atat la parinti, cat si la copii. Atentia parintilor si a copilului se centreaza asupra evenimentelor
negative si desi experientele pozitive au loc in continuare, ele abia mai sunt percepute. Pentru a avea
rezultate pozitive, parintii copiilor hiperactivi trebuie sa isi pastreze calmul, sa aiba o atitudine optimista,
sa comunice cu acestia in propozitii scurte, la obiect, sa aiba cerinte clare si sa isi orienteze atentia
asupra evenimentelor pozitive.

Tinand cont ca parintii le comunica frecvent copiilor ceea ce nu le place si ori de cate ori unele sarcini
care decurg mai bine sau putin problematic parintii au tendinta de a ii dojeni sub forma “Vezi ca poti?”
sau ,De ce nu se intampla intotdeauna asa?”, copii percep aceasta dojana ca observatie astfel ca
experienta pozitiva este schimbata in opusul ei. De aceea este de preferat ca la un eveniment care
decurge mai putin problematic sa ii spuneti copilului ca de data aceasta lucrurile au mers mai bine decét
de obicei, sa apreciati situatiile in care copilul dumneavoastra se comporta bine si sa li aratati copilului ce
va place la el, ce va face sa va bucurati si cu ce sunteti multumiti, punand astfel accent pe punctele forte
si ajutandu-I pe copil sa isi depdseasca punctele slabe.

Este destul sa apreciati faptele bune prin zambet si imbratisare, sa impartasiti copilului dumneavoastra
bucuria produsa de ceea ce a reusit sa faca si aspectele pe care le apreciati la el, gandindu-va la acele



lucruri care pe parcursul unei zile va trezesc multumirea dar mai ales cand el reuseste sa finalizeze
situatii dificile cum ar fi de exemplu realizarea temelor.

In atingerea obiectivului este relevanta recompensarea imediata prin aprecierea din partea parintelui in
mod consecvent a situatiilor in care copilul se comportd mai putin problematic cu scopul de a intari
actiunile pozitive ale copilului si penalizarea atunci cand apar comportamente nedorite.

De asemenea este necesar ca parintii sa tina cont de conditiile de invatare acasa prin stabilirea unor
rutine de viata care sa-i ofere copilului predictibilitate, stabilitate si consecventa, iar profesorii ar trebui sa
ia in considerare caracteristicile acestei tulburari in managementul clasei de elevi pentru imbunatatirea
abilitatilor de invatare si aplicarea de mésuri de sprijin educational.



Creativitate Si Inovatie In Procesul De Invatamant
BOBEICA MARIANA

SCOALA GIMNAZIALA ,,ION I. GRAURE,,

Termenul de creativitate isi are originea in cuvantul latin creare, care inseamna a zamisli, a fauri, a
crea. Originea cuvantului arata ca termenul de creativitate defineste si cuprinde atat originea cat si
scopul. Creativitatea pedagogica defineste modelul calitatilor necesare educatorului/ cadrului didactic
pentru proiectarea si realizarea unor activitafi eficiente prin valorificarea capacitatilor sale de innoire
permanenta a actiunilor specifice angajate la nivelul sistemului si al procesului de invaiamant.
Creativitatea face posibila crearea de produse reale sau pur mintale, constituind un progres in planul
social.

Componenta principala a creativitatii o constituie imaginatia, dar creatia de valoare reala mai
presupune si 0 motivatie, dorinta de a realiza ceva nou, ceva deosebit. Si cum noutatea nu se obtine cu
usurinta, o altd componenta este vointa, perseverenta in a face numeroase incercari si verificari. Rolul
scolii la formarea comportamentului creator este foarte important, deoarece ramane principalul
instrument pe care societatea il foloseste pentru cultivarea creativitatii la membirii ei tineri, de varsta
scolara. Preocuparea de formare a independentei in gandire si exprimare implica si o legatura cu familia.
Mediul familial joaca si el un rol foarte important, puténd favoriza din frageda copilarie dezvoltarea
creativitati.  Familia trebuie sa atraga atentia copiilor asupra tuturor fenomenelor, stimuland astfel
propriile lor observatii, sa le permita sa vada, sa pipaie, sa auda ce se petrece in jurul lor, deschizandu-le
astfel calea spre mediul Tnconjurator.Parintii trebuie convinsi ca tutelarea excesiva impiedica dezvoltarea
intelectului, manifestarea independenta a gandirii si fanteziei lui, factori esentiali in dobandirea viitoare a
unei autentice competente profesionale. in societatea contemporana, cu schimbari rapide si efecte
imediate, educatia si invaamantul trebuie reinnoite, completate, adaptate, astfel incat putem vorbi
despre o permanenta inovatie si creatie in activitatea didactica. Pentru elevi, scoala viitorului trebuie sa
promoveze o educatie de calitate si sa fie axata pe valori in care elevii sa creada, in care sa se
regaseasca, indeplinind doua conditii, fundamentale din punctul lor de vedere: scoala viitorului trebuie sa
le placa si sa fie eficienta. Imaginatia creatoare este consideratd de multi autori ca nucleu al creativitatii,
analiza facandu-se prin prisma celor trei grupe de abilitati specifice, descrise de Guilford:fluenta,
flexibilitate, originalitate. Aceste abilitati trebuie dezvoltate pentru a ajunge la o imaginatie reusita, la
Lipuri creatoare”, cum spunea C. Radulescu-Motru.

F. Barron constata ca persoanele creative sunt intreprinzatoare, capabile de asumarea riscului, foarte
bine informate, cu o buna fluiditate verbala. Trasaturile de personalitate mai des asociate cu capacitatea
creativa sunt: capacitatea de a gandi abstract, flexibilitatea gandirii, o inteligenta generala superioara,
sensibilitatea la probleme, legata de un mai pronuntat spirit de observatie si de 0 mai buna receptivitate,
curiozitate, incredere in sine, dispozitia de a-si asuma scopuri indepartate si autoimpuse, perseverenia in
urmarirea lor, independenta in gandire.lata si cateva aspecte asupra carora parerile sunt impartite: daca
unii 7i apreciaza pe indivizii creatori ca fiind nonconformisti Tn conduita, allii afirma contrariul : unii vorbesc
de un autocontrol al impulsurilor, stapanire de sine, altii invoca impulsivitatea, excitabilitatea si lipsa de
echilibru; daca unii autori i vad sociabili si bine integrati social, allii 1i considera individualisti, inchisi in ei
si chiar izolafi. Fiecare persoana creatoare vine, de fapt, cu nota sa proprie, avand o dominanta specifica
in functie de inzestrarea sa de experienta acumulata, nivelul creativitatii, domeniul de manifestare.in fapt,
creativitatea poate insemna fie o facultate sau capacitate a persoanei, aceea de a produce lucruri
originale si utile, fie miscarea sau procesul care duce la produsul original, acesta din urma fiind adeseori
luat la randul lui drept criteriu obiectiv al creativitatii.Ana Stoica, referindu-se tot la creativitate, arata:
"Acesta este un produs al stadiului de civilizatie la care a ajuns societatea contemporana. Secolul nostru
favorizeaza creativitatea multidirectionald si de masa”. Tot Ana Stoica, in lucrarea “Creativitatea elevilor”,
propune o lista ce poate fi utilizata in identificarea elevilor creativi:

@ curios, investigator cu intrebari profunde;

@ original, in gandire si actiune, ofera solutii neobisnuite;

@ independent in gandire si conduitd, individualizata, plin de sine;
@ imaginativ, fantezist, povestitor de istorii;

@ nonconformist;

@ vede corelatiile;

@ plin de idei, cu fluent& verbala si conversationald;



@ experimentator care incearca idei noi, produse noi;

@ flexibil in idei si gandire;

@ persistent, perseverent;

@ construieste, reconstruieste;

J preferd complexitatea, se ocupa de mai multe idei in acelasi timp;
@ preocupat.

Este necesar s& cunoastem elevii creativi si domeniul in care pot excela.in lucrarea
“Inventie,descoperire,creativitate”,A.D. Moore consemneaza:’Ne deosebim prin capacitatile si talentele
individuale, mai puternice sau mai slabe. Stradania de a cultiva talente acolo unde ele nu exista le-a
stricat multora viata. O prima conditie pentru a fi ferciti in viata consta in a descoperi domeniul pentru
care suntem mai bine inzestrati si a folosi talentul astfel identificat pentru scopuri creative”. Creativitatea
elevilor este o premiza esentiala si necesara pentru activitatea de creatie autentica a omului matur, care
reprezinta momentul final al unui lung proces de valorificare a resurselor existente si consolidate pe
parcursul formarii individului, in care scoala are un rol hotarator.
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Activitate Extrascolara -,,0 Lume Disparuta,,
Marioara Musuroia

SCOALA GIMNAZIALA ,,ION I. GRAURE,,

DESFASURAREA ACTIVITATIL:

Grupa noastra are in componenta sa copii cu varste cuprinse intre 3-6 ani. Din acest motiv trebuie
foarte bine gandita orice activitate, sa fie atractiva, sa fie dinamica pentru a mentine interesul pe tot
parcursul ei.

Activitatea propusa ,,O lume disparutd,, a integrat mai multe domenii experentiale:
1. Domeniul Stiinte;
2.Domeniul Estetic Creativ ;
3.Domeniul Psihomotric ;
4.Domeniul Om si Societate.

Am inceput cu dansul tematic ,,Micul dinozaur,, ca forma de tranzitie , apoi am realizat experimentul
,,Vulcanul,, - posibila disparitie a dinozaurilor. Prescolarii au fost foarte incantati de experiment , ca de
fiecare data. Materialele folosite au fost:

« bicarbonat de sodiu;
« otet;

« pet de 250 mi;

« dinozauri (jucarii);

« hartie creponata;

« folie de aluminiu;

« -hartie igienica.

La DOS au modelat oua de dinozauri tindnd cont de culoarea dinozaurului i de tehnicile invatate.

La DS au studiat si observat cu lupa cum din uoale de dinozauri (inghetate) , prin topire la caldur& apar
puii .

Aceste activitdti au mentinut interesul copiilor constant , antrenandu-I s& descopere ce se intampla la
fiecare sector .



Conceptul De Exercitiu Si Problema In Ciclul Primar
BADESCU MIHAELA

SCOALA GIMNAZIALA ,,ION I. GRAURE,,

,In sens etimologic (lat. exercitium, din exercere), metoda invatarii prin exercitiu (exersare)
fnseamna repetitia executiei unei miscari, actiuni, forme, comportamentale pana la formarea unor
deprinderi ca reactii sau raspunsuri automatizate unei situatii bine definite.”

“Exercitiul:

« Este metoda didactica care consta Tn efectuarea unor operatii sau actiuni mintale sau motrice,
constient sau repetat in vederea achizitionarii sau consolidarii unor cunostinte sau abilitati;

« Are caracter algoritmizat in sensul ca presupune parcurgerea unor secvente prescrise;

« Tipuri de exercitii (dupa functiile indeplinite): introductive, de observatie, de asociatie, de baza, de
exprimare corecta (desen, lucrari manuale, gimnastica), de exprimare corecta (lectura, cantec,
limbaj vorbit), repetitive (de modelare, de vorbire), de consolidare, operatorii, structurale, de creatie
(alc&tuire de probleme, jocuri de creatie, compunere libera).”

Exercitiul are un rol deosebit in ciclul primar si nu numai. Prin exercitiu repetat elevul isi dezvolta
usurinta de a gandi.

Exercitiile la nivelul invdtamantului primar, nu se intélnesc doar la disciplina matematica, ci si la
celelalte discipline. Acestea au un rol important in dezvoltarea gandirii elevilor, in formarea priceperilor si
deprinderilor, in dezvoltarea indemanarii si flexibilitatii mentale ale copiilor.

O categorie aparte este cea reprezentatd de exercitiile matematice. Exercitiile matematice pot fi
formulate sub forma de jocuri, concursuri sau alte metode interactive ce au rolul de a motiva elevii.

Exercitiul din aritmeticd urmeaza legi si reguli fixe, ele sunt piatra de incercare a deprinderii de a
calcula, a indemnérii de a efectua calcule aritmetice cu siguranta. Cadrul didactic trebuie sé se preocupe
mereu ca elevii s& cunoasca temeinic regulile de operatii cu numere naturale si rationale, referindu-ma
strict la ciclul primar. “In aritmetica dupa fiecare regul& castigata, in procesul de predare, se poate
formula un exercitiu, iar la incheierea unui capitol un exercitiu care sa cuprinda toate operatiile”.

Activitatea de predare-invatare a matematicii in invatdmantul primar nu se poate realiza fara
rezolvari de probleme, activitate complexa prin care elevii sunt antrenati sa isi dezvolte operatiile gandirii.

invé;area prin rezolvarea de probleme (problem-solving) sau, altfel spus, prin explorarea
alternativelor, este o varianta a euristicii, o altd modalitate, mai complexa, de aplicare a teoriei invatarii
prin descoperire.

Prin problema intelegem o dificultate intdmpinatd de gandire in activitatea practica sau teoretica
pentru care nu exista un raspuns gata formulat.

,Problema de matematica reprezinta transpunerea unei situatii practice in relatii cantitative in care
intervin valori numerice cunoscute si necunoscute, relatii pe baza carora se solicitd determinarea valorilor
necunoscute.”

Rezolvarea problemelor de matematica se sprijind pe baza unui sir de rationamente ce constituie
fundamentul unei metode de rezolvare.

Clasificarea problemelor de matematica s-a realizat in functie de mai multe criterii. Astfel
distingem urmatoarele criterii si tipuri de probleme:

a. In functie de numarul de operatii avem:

1. probleme simple (cu o singura operatie);
2. probleme compuse (cu cel putin doua operatii).

b.Dupa gradul de generalitate al metodei avem:

1. probleme generale;
2. probleme tipice;
3. probleme de perspicacitate si recreative.

¢.Dupé continut avem urmatoarele tipuri:



1. probleme de miscare;

2. probleme de amestec si aliaj;
3. probleme de geometrie;

4. probleme de algebra.

d.In functie de finalitate si sfera de aplicabilitate distingem:

1. probleme teoretice;
2. probleme practice.

e.Dupa gradul de implicare a creativitatii intalnim:

probleme demonstrativ-aplicative;
probleme reproductiv-creative;
probleme euristic-creative.
probleme inventiv-creative;
probleme de optimizare;

abrwn =

f.Dupa rolul pe care il au in procesul instructiv-educativ avem:

probleme cu rol formativ;
. probleme cu rol informativ.

N —

Descoperirea modului de rezolvare si solutiei unei probleme de matematica contribuie la
dezvoltarea capacitatii creatoare a gandirii elevilor, la sporirea flexibilitatii ei si la educarea perspicacitatii.

La nivelul invatamantului primar problemele de matematica pot fi prezentate sub forma de jocuri,
intr-un mod atractiv si placut copiilor si astfel sa le starneasca motivatia si curiozitatea.

in rezolvarea problemelor de matematica, de orice tip, trebuie parcurse mai multe etape.

Astfel, o prima etapa ar fi cunoasterea enuntului problemei. Acum elevii trebuie s& citeasca
enuntul problemei de mai multe ori pentru a face diferenta intre date si cerinta. Ei trebuie sa Tsi
fnsuseasca enuntul in mod corect, sd puna in evidenta datele si relatiile dintre ele, sa scrie enuntul pe
tabla si/sau in caiete, in functie de situatie.

In aceasti etap4 trebuie optimizat continutul prin delimitarea datelor, prin evidentierea legaturilor
dintre ele, si stabilirea intrebarii problemei. Acest lucru se poate realiza prin discutii cu elevii si cu ajutorul
schemelor grafice, a imaginilor etc.

Tn';elegerea enuntului problemei permite generalizarea si abstractizarea prin construirea unor
scheme ce contin doar datele esentiale, elimindndu-se aspectele descriptive.

A treia etapa este: analiza problemei si intocmirea planului de rezolvare. Acum cel care rezolva
problema descopera calea ce trebuie sa o urmeze, elimina datele nesemnificative si elaboreaza planul
logic de rezolvare. Se efectueaza un sir de rationamente care duc la formularea unor probleme simple ce
conduc la descoperirea solutiei problemei.

Alegerea si efectuarea operatiilor corespunzétoare succesiunii planului de rezolvare presupune
alegerea si efectuarea calculelor, constientizandu-se semnificatia fiecarei operatii matematice, pentru ca
in final s& se obtina rezultatul problemei. Trebuie acordata foarte mare importantd modului de redactare
a planului de rezolvare.

O ultima etapa in rezolvarea problemelor de matematica este cea a activitatilor suplimentare. in
aceastd etapa se poate verifica solutia descoperita, se pot cauta alte metode de rezolvare, se poate scrie
rezolvarea sub forma de exercitiu. De asemenea, se pot compune probleme sau se poate crea o
generalizare a problemei rezolvate.

“Chiar daca aceasta etapa este facultativa pentru formarea priceperilor si deprinderilor corecte de
rezolvare a unei probleme, este necesaré verificarea solutiei deoarece astfel se realizeazd autocontrolul
asupra corectitudinii demersului de corectare. Aceasta etapa poate fi valorificatd de institutor in directia
cultivarii creativitatii elevilor si a cresterii interesului pentru matematica. ”



MAMA, Primul Meu CUVANT
LATARETU VIOLETA CECILIA

Scoala Gimnaziala Nr. 112

Ziua Internationala a femeii este sarbatoritd anual la data de 8 martie pentru a
comemora atat realizarile sociale, politicile si conditiile economice ale femeilor, cat si
lupta Tmpotriva discriminarii si violentei care isi fac inca simtita prezenta in multe parti
dale lumii. a sarbatorit pentru prima data Ziua internationald a femeii pe 8 martie,

in 1975 .

SCOPUL :

- cresterea gradului de constientizare a importantei zilei de 8 Martie;

- stimularea creativitatii si a expresivitatii prin citirea unor texte creativecu titlul “Mama”, recitarea unor
poezii sau realizarea de desene.

GRUP TINTA: elevii clasei a IVa B de la Scoala Gimnaziala Nr.112, Bucuresti
LOCUL DE DESFASURARE: sala de clasi

RESURSE MATERIALE:

- filme didactice, ppt-uri;

- poezii, cantece;

Resurse:

« materiale: imagini, creioane colorate, hértie colorata, hartie creponata, lipici, foarfeca, PC, Quilling,
licheni

« umane: elevii, profesori

« procedurale: lectura, auditia, observatia dirijata, conversatia euristica, explicatia, demonstratia,
exercitiul, problematizarea

« forme de organizare: frontal, individual

ACTIVITATI DE INVATARE

- urmarirea unui material realizat cu ajutorul imaginilor cu tema,, Vestitorii primaverii”
si ,,Mama”

-ascultarea unor cantece;

- citirea textelor realizate de elevi;

- recitarea unor poezii;

- realizarea unor produse precum: martisoare, felicitari, Tablouri din quilling, Ghiocei
Desfagurarea activitatii:

Atelier 1 -confectionare de martisoare;

- urmadrirea unui material dedicat zilei de 1 Martie;

- discutam pe baza materialului;

- realizeaza o lucrare plastica( pictura, desen, colaj), la alegere dedicata acestei zile;

Atelier 2- Ziua mamei;



- urmdrirea unui material dedicat zilei de 8Martie;

- discutam pe baza materialului;

-citirea textelor creative

- realizeaza o lucrare plastica(desen, colaj), la alegere dedicata acestei zile;
- expunem lucrarile realizate;

- alegem cele mai frumoase lucrari;

-completam un chestionar ( 3 intrebari).



DESENUL, MIJLOC DE DEZVOLTARE A CREATIVITATII COPILULUI
PRESCOLAR

Alice Mortoiu

Gradinita Cu Program Normal Voinicel Comuna Valea Calugareasca

La varsta prescolara singurul nivel ce poate fi atins este cel al creativitatii expresive. Aceasta creativitate
se caracterizeaza printr-o exprimare libera si spontana a persoanei, fara ca aceasta sa fie preocupata ca
produsul activitafii sa aiba un anume grad de utilitate sau valoare. Activitatile incluse in Domeniul Estetic
si Creativ (educatie plastica, abilitati practice, educatie muzicald ), constituie cadrul si mijlocul cel mai
generos de activare si stimulare a potentialului creativ. Copilul invata sa traiasca in frumusete, in
armonie, sa respecte frumosul si sa vibreze in fata lui.

Culorile, formele plastice sunt mijloace de exprimare, de exteriorizare a dorintelor, a asteptarilor, a
relatiilor cu ceilalii. La fel si desenul este un mijloc de expresie de aceeasi valoare ca orice alt limbaj.
Desenul artistic este o arta pe care nu toti vor putea sa o stapaneasca daca nu-i cunosc limbajul. Cadrul
didactic trebuie sa satisfaca trebuintele de creatie ale copilului. Toti vor fi antrenati, dar fiecare va avansa
conform aptitudinilor sale, isi va dezvolta gusturile si isi va valorifica imaginatia.

Desenul este un mijloc de insusire a cunostintelor prin felul in care este folosit in invatamant, deci este o
forma de cultura careia gradinita, scoala trebuie sa-i acorde locul pe care-l merita in ansamblul
activitafilor desfagurate in sistemul de invatamant.

Arta si creatia se numara printre activitatile preferate ale copiilor. De fiecare data cand li se ofera ocazia,
cei mici reusesc sa faureasca mici obiecte, mai mult sau mai putin stilizate, scotand la iveala potentialul
lor creativ. Pentru a-si putea dezvolta latura creativa, esentiala in toate planurile vietii, este nevoie ca cei
mici sa fie expusi unei game largi si variate de activitati intr-o maniera placuta si distractiva.

Scopul principal al activitatilor este acela de a descoperi, prin urmare NU se va urmari rezultatul
activitafii, ci procesul pe care il desfasoara copilul in manipularea materialelor puse la dispozitie.
Interventia adultului in munca de creatie a copilului nu face decét sa imprime nota personald, inhiband
dorinta Tnnascuta de a exploata mediul, curiozitatea de a vedea ce se intampla daca...

De aceea este ideal ca exprimarea bucuriei in timpul sau la finalul realizarii "operei de arta” sa se
manifeste liber. Copilul, multumit de ceea ce a realizat, nu-si doreste asemenea adultului, cu experienta
de viata si cateodata cu preconcepte de ceea ce ar trebui sa fie, un produs finit. Pentru el este de ajuns
ca a putut participa liber si direct.

Desenul, ca exprimare si mod de executie si precizie, conduce spre realizarea de modele ce vor fi reale
si cat mai corecte, cuprinzand programari compozitionale.

Imaginatia fiind un proces de cunoastere a realitajii obiective se manifesta in acest sens in mod spontan
in intreaga activitate a copilului, jucand un rol important Tn viata emotionala si intelectuala a acestuia,
deoarece ea constituie latura proiectiva a congtiintei umane.

Dezvoltarea imaginatiei copilului se poate dezvolta prin stimularea curiozitatii. Dezvoltarea imaginatiei
copilului trebuie orientata spre un tip sau altul de imaginatie pentru care copilul are 0 anumita inclinatie-
artistica, constructiva, aplicativa, de substitutie. Este stiut faptul ca imaginatia copilului incepe atunci cand
copilul este capabil de a realiza imagini si cand este capabil de a organiza aceste imagini intr-o structura
a activitatii intelectuale.

Piaget si Inhelder, prin cercetarile lor, au ajuns la concluzia ca exista trei tipuri de imagini:
a) imagini care reproduc obiectul ca atare;

b) imagini care depasesc perceptia obiectului static, anticipand rezultatul transformarii obiectului, dar
prezintd o anticipare incompleta;

¢) imagini capabile s& furnizeze anticipari complexe ale rezultatelor in actiuni nestiute anterior, adica de a
vedea dincolo de perceptie.

Avéand in vedere tezele enuntate mai sus voi prezenta un set de teste de stimulare a potentialului
imaginativ si rezultatele lor, teste care au fost prezentate copiilor ca figse de lucru individuale.

Teste de executie:



Testul 1

Se da fiecarui copil o fisa pe care este desenat un pui. | se spune copilului s& deseneze si el la fel, adica
aceias pui desenat pe fisa lui de lucru.

Testul 2

Se prezinta copilului un tablou, de preferin{a un peisaj si i se cere sa faca si el un desen la fel cu cel din
imaginea data.

Teste de compozitie:
Testul 1

Se aseaza n fata copilului o fisa individuala pe care sunt desenate diferite figuri geometrice si i se spune
acestuia sa faca un desen aga cum vrea el cu ajutorul figurilor de pe fisa lui.

Dupa ce a desenat, copilul trebuie ntrebat ce anume a facut.O parte din copii au reusit sa ansambleze
toate elementele intr-o structura ( compotitie ), altii doar trei elemente iar altii au mers pe elemente
separate fara o ansamblare, fara o legatura care sa vizeze o idee.

Testul 2

Se da copilului fisa si i se spune:,,completeaza desenele din casutele 1 si 2, de sus si de jos incepute, in
asa fel incat sa-ti iasd un desen cat mai frumos. Tn cdsuta 3 deseneaza ceea ce crezi tu c& am vrut eu s
desenez si nu am terminat. Sa te uiti bine la liniile Incepute de mine, pentru ca ele i{i spun ce am vrut eu

sa desenez, cauta sa faci cat mai frumos si mai interesant, mai deosebit”.

Unii au reusit sa intuiasca c& am vrut sa desenez un ghiocel si 0 masind, altii nu .
Testul 3

Acest test a fost imaginat de catre prof. U. Schiopu si intitulat ,, Fereastra de aur” sau ,Fereastra
deschisa”.

Este vorba de o fereastra desenata si colorata in auriu sau in galben si decupata in asa fel incat sa se
poata deschide cele doua geamuri. | se prezinta copilului fereastra si i se spune sa o deschida si sa
deseneze in deschizatura ferestrei ceea ce ar dori el sa vada in acel moment prin acea fereastra de aur.

Copiii au realizat desene diferite . Oameni,pomi.flori, pasari, soare,nori, etc.
Testul 4

Se da fisa care are 5 randuri de puncte si i se spune copilului sa se joace cu punctele asa incéat sa faca
un desen cum vrea el. Unii au realizat un singur desen, altii au realizat mai multe desene.

Testul 5

Se prezinta copilului un set de 8 linii si figuri geometrice, imaginate dupa Warteg si Guilford. | se spune
copilului sa deseneze ce vrea el in fiecare casuta, cu figura geometrica, punctul sau linia pe care o are
acolo. Cu cat desenul se distanteaza mai mult de figura geometrica data in model, cu atat copilul este
mai original.

Compozitii originale-zar, scara, deal, banui, cruce, castron, aragaz, coroana, cort, calut, dovleac, perete,
fata zambitoare, trifoi, esarfa, inghetata, balon, joc, degetele, rotund, paianjen, sarma de rufe, carte,
farfurie, rigla, gard, minge, sapa, gratii, sapte, romb, periuta, indicator.

Teste ce vizeaza capacitatea de colorare:
Testul 1

Punem in fata copilului fisa ce reprezinta un pom si i se spune sa coloreze asa cum doreste el, folosind
culorile preferate. S-au folosit culorile preferate in realizarea lor.

In afara de faptul ca este o capacitate si aptitudine a personalitatii, a intelectului, creativitatea este in
acelasi timp un proces si un produs. Este un proces fiindca presupune evolutie in timpul dezvoltarii si
este un produs pentru ca se dobandeste prin activitate, necesitand foarte multa munca. Edison spunea
ca n creatie este nevoie de 99% transpiratie si 1% inspiratie.

Adoptarea unui invatamant creativ reprezinta o parte integranta a modernizarii invatamantului si
contribuie la afirmarea potentelor creative ale copiilor si la dezvoltarea capacitatilor creatoare ale
acestora.
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Ornament Pentru Masa De Paste
FRANCISCA IOANA LISENCHE

Scoala Gimnaziala Leon Danaila Darabani

Creativitatea reprezinta cel mai inalt nivel comportamental uman, capabil de a antrena si polariza toate
celelalte nivele de conduita, toate insusirile psihice ale unui individ. Creativitatea se caracterizeaza prin
noutate, originalitate, valoare, armonie, relevanta. Copilul este prin natura sa un creativ datorita imensei
sale curiozitdti, a freamatului permanent pentru a cunoaste tot ceea ce se petrece in jurul sau. in
perioada scolard imaginatia se exprima viu prin tot ceea ce face el la scoala. Cadrul didactic trebuie sa
dispuna de capacitatea de intelegere a copiilor, sa traiasca impreuna sentimente puternice, sa creeze
situatii care s imbogateasca mintea copilului cu anumite reprezentari si obisnuinte, sd-si transforme
ocupatia ntr-o frumoasa minune.

Anul acesta am clasa pregatitoare si pentru ca se apropie sarbatorile pascale mi-am propus sé realizez
cu elevii un ornament pentru masa de Paste. Acesta a fost inceput cu doua saptamani inainte cand am
pus in pahare la incolfit grau. Intre timp elevii foarte curiosi urmareau evolutia incoltirii plantelor. Am
discutat despre plante, despre ce au nevoie ele pentru a se dezvolta. Totodatd am analizat si pariile
componente ale unei plante privind paharele transparente. Am vorbit si despre importanta partilor unei
plante. Astfel am imbinat armonios explorarea mediului si abilitatile practice.

Pentru a finaliza ornamentul am pictat farfurioare de hartie, am vopsit oud, am confectionat un iepuras
din hartie. nainte de confectionarea iepurasului am discutat putin despre pértile corpului unui animal,
despre cum sunt membrele lui, urechile, ochii, blanita. Copiii au demonstrat ca detin cunostinte vaste
despre aceste minunat animal. Bineinteles am urmarit si Povestea iepurasului de Paste.

Paharul cu grau a fost invelit in hartie colorata tdiatd sub forma de iarba pe care au lipit floricele. inaintea
vacantei am asamblat ornamentul pe care mai apoi fiecare elev |-a luat acasa.

Fiecare elev a venit cu amprenta lor personald, cu imaginatia lor, creativitatea lor, astfel ca la final fiecare
ornament era personalizat. Privind fata lor mi-am dat seama c& produsul muncii lor le-a pl&cut foarte
mult. Daca mai aveam timp probabil ca ar mai fi venit cu idei pentru a imbogati ornamentul.

Prin astfel de activitati copiii isi dezvolta creativitatea, imaginatia, indeméanarea, spiritul de intrajutorarea,
spiritul de echipa, simiul estetic.



Studiu Privind Creativitatea $Scolarului Mic
Cornelia Onofrei

Scoala Gimnaziala Nr. 3

Copiii sunt creativi in mod natural si doar asteapta atmosfera propice pentru a-si manifesta creativitatea.
G.D. Demos

Creativitatea este una dintre dimensiunile esentiale pentru intreaga dezvoltare si afirmare a personalitatii
si de aceea se impune sa se dezvolte prin strategii adecvate. Dascélii participd activ la modernizarea
continuturilor si metodelor procesului instructiv-educativ, cu scopul declarat de a forma deprinderi si
aptitudini de invatare, de a modela spiritul de observatie si gandirea creatoare a elevilor.

Omul se naste cu anumite atribute si caracteristici care-i asigura unicitatea si care trebuie respectate si
ntarite prin educatie, pentru ca in viitor acestea vor fi sursa de satisfactie, creativitate si originalitate.
Sunt numeroase metodele si procedeele care pot fi utilizate in dezvoltarea creativitatii, dar selectia lor are
nevoie de repere. Metodele si procedeele de lucru cele mai eficiente sunt cele care activizeaza predarea
— invatarea, care-i implica pe elevi in procesul de invatare si-i ajuta sa devina participanti activi la propria
lor formare.

Plecand de la conceptul ca orice persoana normalad este capabila de creativitate Tntr-un anumit domeniu,
la un moment dat, Teresa Amabile, propune un model ,componential“ al creativitatii, ce cuprinde trei
factori: deprinderi specifice domeniului, gandirea creativa si deprinderile de lucru, precum si motivatia
intrinseca.

Sensul curent al creativitatii la elevi este acela de potential creativ, de factori sau capacitati aptitudinale
predictive pentru performantele de mai tarziu. Aceasta vizeaza capacitatea elevului de a actiona
independent atat pe plan mental cat si pe plan practic, privita ca o premisa si un prim pas pe calea
obtinerii unor produse, in care independenta actului sa garanteze originalitatea solutiei.

Ana Stoica afirma ca ,fiecare persoana creatoare vine de fapt cu nota sa proprie, avand o dominanta
specifica, in functie de inzestrarea sa, de experienta acumulata, de nivelul creativitatii, domeniul de
manifestare si de multe alte conditii. Exista o infinitate a formelor particulare de structuri psihice pe care
le pot capata persoanele creatoare: nu se poate vorbi de un tip al creatorului, ci de diferite tipuri, ba mai
mult inca, de individualitati specifice ale creatorului.” (p. 6)

La varste mici potentialul intelectual al copiilor este insotit de o curiozitate activa, treaza si de
receptivitate, sensibilitate, predilectie pentru inedit. Imaginatia bogata le inlesneste scolarilor mici
combinatiile noi si surprinzitoare, acceptarea ambiguului, a surprizei si crearea fantasticului. invatatorul
trebuie sa creeze o atmosfera permisiva, lipsita de rigiditate, iar elevii, eliberati de tensiuni, teama, frica
de pedeapsa ori admonestare, intr-un climat care favorizeazd comunicarea si conlucrarea, vor prinde
gustul activitatii creatoare eliberandu-si treptat energiile psihice latente si dobandind dorinta de
autoafirmare.

Creativitatea copilului este diferita de creativitatea autentica pe care o intélnim la adult, in sensul ca
produsul activitatii sale ,creatoare” nu este nou si valoros din punct de vedere social. El este insa nou
pentru copil, beneficiaza de atributul originalitatii si este realizat in mod independent. Modalitatile prin
care poate fi stimulata imaginatia si creativitatea sunt multiple. Spre exemplu, rezolvarea unei probleme
bine definite, pe o alta cale decat cea prescrisa, poate fi considerata o activitate creativa. Paul Osborn
considera ca de fiecare data cand elevul este pus in fata unei probleme, acesta restructureaza datele
problemei sau imagineaza noi procedee ce pot conduce la solutie, indiferent daca aceasta este o sarcina
scolard, o problema curenta de viata sau un test, el realizeaza o activitate creatoare. Supletea cu care
elevii gasesc noi solutii pentru rezolvarea problemelor le ofera acestora o stare emotionald pozitiva,
bucurie, surpriza sau satisfactie, motivandu-i si alimentandu-le dorinta si curiozitatea de a cauta si alte
solutii si cai de rezolvare.

Scolarii mici poseda o creativitate naiva si efervescenta. Pe masura dezvoltarii operatiilor mintale si a
capacitatii logice, acestia vor infelege realitatea obiectiva si naivitatea fanteziei inregistreaza o scadere
brusca. La aceasta contribuie si sistemul de cerinte scolare, focalizate predilect spre o abordare logica,
ca si sistemul de evaluare care descurajeaza si sanctioneaza modalitafile neuzuale de rezolvare ale
problemelor. Cercetatorii demonstreaza ca, cu cét se ofera mai mult copilului posibilitatea de a fi spontan
si independent, cu atat mai creativ va fi el mai tarziu.

Lowenfeld considera ca nu este niciodata prea devreme pentru a incepe educarea creativitatii elevilor.



Educatia artistica reprezinta mijlocul de educare al creativitatii generale. Dezvoltand sensibilitatea si
receptivitatea copilului pentru diverse materiale si pentru particularitatile lor, pentru perceperea lumii
inconjuratoare si corelarea fenomenelor percepute, copilul invata cu timpul sa foloseasca acele aptitudini
si in alte domenii. (apud. E. Landau, p. 99)

Mediul familial joaca si el un rol foarte important, putand favoriza din frageda copilarie dezvoltarea
creativitatii. Familia trebuie sa atraga atentia copiilor asupra tuturor fenomenelor, stimuland astfel
propriile lor observatii, sa le permita sa vada, sa pipaie, sa auda ce se petrece in jurul lor, deschizandu-le
astfel calea spre mediul inconjurator.

.Creativitatea nu este nici pura imitatie sau memorare, nu este nici accident — atunci cand copilul face o
greseala sau un anume inteles si 0 anume valoare — si nu inseamna nici gandire bizara iesita din comun
si necontrolata.” (Amabile T. M., p. 56) De multe ori, raspunsurile neobignuite provin din ignoranta,
confuzie, stari alterate de constiinta, ele fiind in totala neconcordanta cu realitatea.

Creativitatea elevilor din ciclul primar este o premisa esentiala si necesara pentru activitatea de creatie
autentica a omului matur, care reprezinta momentul final al unui lung proces de valorificare a resurselor
existente si consolidate pe parcursul formarii individului. in acest demers complex scoala are un rol
hotarator, determinant.
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Stoica, Alina, Creativitatea elevilor — Posibilitati de cunoastere si educare, Editura Didactica si
Pedagogica, Bucuresti.



JURNAL REFLEXIV COMPARATIV /PREDAREA LA CLASA VS PREDAREA
ONLINE

Zinica Nour

Scoala Gimnaziala Nr. 3

.- Du-te sd mai vezi o datd trandafirii. Vei descoperi cé floarea ta nu are-n lume seaman. Intoarce-te apoi
la mine, spre a-ti lua rdmas bun, iar eu iti voi darui o taind.

Micul print se duse, sa mai vada o data trandafirii:

— Voi nu semanati intru nimic cu floarea mea, voi inca nu sunteti nimic — le spuse el. Pe voi nimeni nu v-a
imblanzit, precum nici voi n-ati imblanzit pe nimeni. Sunteti precum era si vulpea mea. Eu insa mi-am
facut din ea un prieten, iar ea acum nu are-n lume seaman.

Si florile se ruginara.

— Voi suntefi frumoase, dar suntefi desarte! le mai spuse el. Nimeni n-ar avea de ce sa moara pentru voi.
Floarea mea, fireste, un trecator de rand ar crede ca-i asemenea voua. Ea insd, singura, e mai de pret
decét voi toate laolalta, fiindca pe ea am udat-o eu cu stropitoarea. Fiindca pe ea am adapostit-o eu sub
clopotul de sticla. Fiindca pe ea am ocrotit-o eu cu paravanul. Fiindca pentru ea am ucis eu omizile (in
afara doar de céteva, pentru fluturi). Fiindca pe ea am ascultat-o eu cum plangea, ori cum se lauda, ori
céateodata chiar cum tacea. Fiindca e floarea mea.

Si se duse inapoi la vulpe.
— Ramai cu bine! zise el...

— Te du cu bine! zise vulpea. lata care-i taina mea. E foarte simpla: limpede nu vezi decéat cu inima. Ochii
nu pot sa patrunda-n miezul lucrurilor.

— Ochii nu pot sa patrunda-n miezul lucrurilor! spuse dupa dansa micul print, ca sa tina minte.
— Numai timpul cheltuit cu floarea ta face ca floarea ta sa fie atat de pretioasa.
— Numai timpul cheltuit cu floarea mea...! facu micul print, ca sa tind minte.

— Oamenii au dat uitarii adevarul acesta — zise vulpea. Tu insa nu trebuie sa-1 uiti. Devii raspunzétor de-a
pururi pentru ceea ce ai imblanzit. Tu esti raspunzator pentru floarea ta.

— Eu sunt raspunzator de floarea mea... spuse dupa dansa micul print, ca sd tina minte.” ( Antoine de
Saint Exupery- Micul print)

Argument

Spatiul generos din jurul scolii, care este ingradit si marginit de buxus , asteapta sa fie fondul multor
activitati educative! Primavara ne invitd de fiecare data, sa gatim acest spatiu, in care se poate face cu
succes o ora/ o activitate de Educatie ecologica sau de Stiinte ale naturii.

Cred cé atunci cand vom planta o floare a noastra vom stii doar ingrijind-o, ca pretuieste, exact cum ne
spune Micul print. Ce poate sa fie mai fara seaman decét floarea noastra?

Pe ea o vom cunoaste, pe ea o vom iubi! Cand suntem mici, plantei noastre ii putem asocia cele mai
frumoase trasaturi si arome.Va prinde suflet.

Fiecare floare va avea povestea ei. Cat de frumos suné: ,Povestea trandafirului din curtea gcolii mele”.
Sau: ,,Céand voi trece pe drum, voi spune, copiilor mei : Vezi, acela este trandafirul meu!”

JURNALUL REFLEXIV COMPARATIV




UNITATI |CE MI-AM PROPUS|CE ACTIVITATI/ CE AM OBTINUT / OBSERVAT?
DE SA FAC? METODE AM
iNVATARE FOLOSIT?
1.IN - descoperirea |Activitate practica: « au observat alcatuirea unei plante si rolul |
GRADINA partilor « au admirat diversitatea plantelor de prima
componente - pregatirea de « au facut confuzii intre denumirile unor flori
ale unei iesire in gradina - au fost atenti la modul de plantare al zamk
plante; scolii, pentru a « au folosit stropitoarea;
. observarea planta 2 zambile; - au cules toporasi si i-au mirosit;
Activi modului de + deplasarea pe - au fost atrasi de prezenta gazelor( buburu.
ctivitate ingrijire a aleele gradinei . unii au cules mai multi toporasi sau i-au ra
realizata la ; ; S & Lo
< acestora; printre straturi de . au fost foarte atenti la jocul de imaginatie:
clasa/ . . hiocei » . » ﬂ’ tnchisa la 1 T
curted - interactiunea ghiocei, empatizat” cu o floare inchisd la intuneric
<colii cu lumea zambile,tulpini de rasturnat de un elev, cu buburuza stransa
> plantelor; trandafiri, fara plante;
. participarea la branduse,toporasii . au lucrat responsabil la lipirea toporasului,
jocul de si papadii; imagini cu flori de primavara;
imaginatie:” « Observarea » au sesizat factorii care intretin viata plante
« Ce s-ar modului de
intampla plantare,
daci...?” « Observarea
. crearea unei modului de
pagini de ntretinere (udat,
album : presat pamant) si
"Floarea mea a uneltelor
de primavara” folosite ( tarus si
- dezvoltarea stropitoare)
atitudinii de » interactiunea a
ocrotire a fost facuta vizual,
mediului olfactiv, tactil
natural. (elevii au cules,

la Tntoarcere,
cate un toporas si
o frunzulita a
acestuia,
*toporasii fiind
crescuti spontan
pe langa
gradina);

Jocul didactic:
Sa ne
imagindm!

« Colaj.




2.,IN
PADURE”

Aclivitate
realizata
online

« congtientizarea
necesitatii
protejarii
padurii;

« reciclarea
hartiei;

« plantarea unui
copac (in
ghiveci)
folosind o
samanta;

« denumirea
copacului;

« realizarea de
colaje cu
imagini din
padure.

« Internet, grupul
clasei;

+ Filme educative,
fise de lucru;

« Activitate Tn
familie;

o Activitate
practica;

« Joc didactic de
imaginatie:

Cum va arata Copacul
Meu?

« au avut curiozitatea lucrului online;
« au participat la sesiunea online:

https://hartareciclarii.ro/despre-proiect/sesiuni-o
foclid=lwAROub2i7KAIxoPZe_DKbPBxpXwscx6

« au facut predictii;

« au avut bucuria primirii feedbackului;
« au descoperit imagini Si poze;

« au realizat compozitii adaptate temei.

Avantajele/ Dezavantajele ambelor tipuri de invatare

1. Avantaje:

a. La clasa:

« interactiune cu natura Tn toata complexitatea ei;
+ observarea directd a comportamentului scolarului;

« intreventia rapida sau graduala ( in functie de caz);

« experimentarea profunda a unor aspecte reale( globale sau speciale);
« realizarea sarcinilor conform unei planificari;
« incurajarea socializarii directe: elev-elev , elev — cadru didactic, elev- cadru nedidactic.

b. Online:

« existenta unei relaxari/ confort benefice studiului individual;
« posibilitatea folosirii diferitelor materiale si linkuri;
« manuirea de obiecte cunoscute;

« incurajarea unei exprimari libere;

« posibilitaea eliminarii unor bruiaje.

2. Dezavantaje:

a. La clasa:



« expunere in grup;
» cheltuielile cu echipamentul / finuta.

b. Online:

« tendinta de apatie;

« prezenta persoanei din umbra;

« efectele calculatorului/ smart-ului etc.;

« inexistenta unei metode diversificate si complete de predare- invatre-evaluare si interventilor de
remediere ;

« absenta unor materiale didactice

Un lucru sigur, totusi vom sti, dupa ce ne vom intreba cum e bine sa se produca invatarea si anume ca
permanent vom cduta sa identificam si sa utilizam noi tehnici, metode si activitati de a invata eficient.

Bibliografie:
https://www.didactic.ro/materiale/132369_jurnalul-reflexiv
http://www.tvet.ro/Anexe/30768/Portofolii_ MODEL_B/Gradinaru%20Hilda.pdf

https://edict.ro/metode-interactive-utilizate-in-evaluarea-didactica/



PROIECT DE ACTIVITATE-TABLOU DE TOAMNa
Monica Mardare

Gradinita Cu Program Prelungit Crai Nou Bacau

PROIECT DIDACTIC

GRUPA: Mare - ,Stelutele”

TEMA ANUALA DE STUDIU: ,Cand, cum si de ce se intampla?
TEMA PROIECTULUI : ,Toamna — anotimpul bogatiei”

TEMA SAPTAMANII: ,in gradina toamnei*

TEMA ZILEI: ,0O zi cu Zana Toamna“

Capitolul: elemente de limbaj plastic

Tema: Compozitie plastica realizata cu ajutorul petei de culoare
Subiectul ludic: ,,Tablou de toamna”

Modalitati de realizare: joc-exerciiu

Tipul de activitate: consolidare de deprinderi si priceperi

Scop: compunerea, in mod original si personal, a spatiului plastic, utilizand materiale si tehnici de lucru
cunoscute.

Obiective operationale:
1. cognitive:

OC1 - sa denumeasca culorile necesare pentru utilizarea lucrarii;

OC2 - sa descrie modul de realizare a lucrarilor.
1. psihomotrice:

OPM1- sa efectueze exercitii pentru incalzirea mainilor;

OPM2 - sa aplice culorile, realizand pete de culoare pe suprafata data (planse);

OPMS3 -sa recombine culorile corespunzator sarcinii date, avand la dispozitie materialele necesare.
1. afectiv-atitudinale:

OA1- vor aprecia frumusetea lucrarilor in raport cu obiectivele activitaii.

Strategia didactica:
a) Metode si procedee didactice: jocul, conversatia , explicatia, exercitiul, demonstratia.

b) Mijloace didactice: acuarele, pensoane, apa, planse model, paleta de culori, planse in contur,
sevalet.

c) Forme de organizare: frontala, pe grupe.

Resurse:

1. Umane: 27 prescolari cu varsta cuprinsa intre 5-6 ani
2. Spatiale: sala de grupa
3. Temporale: 30 de minute



Etapele activitatii

Strategia didactica

. . e Metode si Mijloace Forme d
Ob. |Continut si sarcini de invatare procedee didactice organiza
Op. didactice
Moment Organizez spatiul si climatul Frontala
organizatoric educativ intr-un mod optim
desfasurarii activitatii propuse.
1. Captarea Initiez o scurta conversatie Conversatia frontala
atentiei despre frumusetea anotimpului de|euristica,
toamna.
explicatia
Le spun apoi copiilor ca vom
picta niste tablouri pe care i le
vom darui Zanei Toamna.
2. Enuntarea Prezint, intr-o maniera accesibila,
temei sia tema si obiectivele lectiei, urmand
s se observe atelierele de lucru. [Conversatia Frontala
obiectivelor
,,Veti picta niste tablouri cu Explicatia
ajutorul unor plange lucrate chiar
de voi”.Veti fi impartiti in patru
echipe si veti picta plange cu
fructe, legume, flori si un copac
de toamna”.
3. Actualizarea Solicit prescolarilor sa enumere |Conversatia Frontal si
cunostintelor materialele necesare si modul de |Explicatia individua
OC1  |utilizare realizarii lucrérii.

anterioare




4. Prezenatarea
optima a
continutului
invatarii si
dirijarea invatarii

0C2

OPM1
OPM2
OA1

Prezint copiilor plansele
conturate. Explic prescolarilor
cum se realizeaza lucrararile.

Solicit prin sondaj 1-2 prescolari
sa verbalizeze realizarea
lucrarilor.

Se vor efectua exercitii de
incalzire a muschilor fini ai mainii
si de creare a starii emotionale
propice realizarii temei.

Voi urmari modul de relationare a
copiilor si de exersare a
deprinderilor specifice de lucru.

Voi oferi explicatii acolo unde va fi
necesar.

Explicatia
Demonstratia

Exercitiul

Exercitiul.

Planse,
acuarele,
pensoane,

apa,

servetele

Pe grupe

Pe echip

5.0btinerea
performantei

OPM2
OPM3

indrum prescolarii s finalizeze
lucrarile, sa mai adauge
elemente, sa corecteze.

Explicatia

Exercitiul

Planse,
acuarele,
pensoane,

apa,

servetele

Pe echip

6. Feedback

0C2

Solicit prescolarii sa precizeze
elementele compozitionale
folosite.

Conversatia

Frontal

individue

7.Evaluarea
performantelor

OCt
10]072
OPM1
OPM2
OPM3

OA1

Solicit prescolarii sa aseze
lucrarile in holul gradinitei unde
vor avea loc jocurile distractive.

Vom aprecia lucrarile in functie
de cum au combinat culorile,
modul cum au respectat cerintele
de lucru, acuratetea lucrarilor si
finalizarea acestora. Se vor face
evaluari si autoevaluari.

Conversatia

Expozitia
lucrarilor
realizate de
copii

Frontal

8.Retentia

Solicit prescolarii s& denumeasca
tema lectiei si materialele
necesare.

Conversatia

Frontal

9.Transferul

Intern - spun copiilor cd vom mai
realiza si alte astfel de lucrari.

Solicit verbalizarea actiunilor
efectuate.

Extern- propun copiilor sa recitam
poezii de toamna.

Exercitiul

Frontal




Educatia Online In Invatamantul Prescolar
ANA MARIA MARUSCA

Gradinita Cu Program Normal Nr.2 astileu-refractar

La nivel mondial, infectia cu Coronavirusul (COVID-19) a creat o panica, o deschidere spre schimbare, in
toate domeniile de activitate. Nici sistemul de invatdmant nu a scapat de aceste schimbari, ci, din contra,
activitatile instructiv-educative din gradinitele de copii au necesitat o mare reorganizare. Daca la ciclurile
de invatamant superioare activitatea online era oarecum cunoscutd, la nivelul ciclului prescolar,
activitatea online a fost o mare provocare, atat pentru profesorii pentru invatamantul prescolar, cat si
pentru copii si, implicit, pentru parinti. Invatamantul online presupune multa atentie, efort si implicare in
cautarea resurselor pe care le vom transmite copiilor.

Inchiderea in masa a creselor, gradinitelor, liceelor si universitatilor a determinat regandirea proceselor
de predare si invatare. Prin urmare, pentru a gasi solutiile optime, educatorii au fost nevoiti sa treaca la
un mod de predare online peste noapte. Cu toate ca invatamantul la distanta este crucial in contextul
creat de pandemie pentru a asigura continuitate educatiei, acest fapt nu transforma automat educatorii in
profesionisti care au competente tehnologice si pedagogice necesare predarii online. in plus, educatia
online a devenit o problema larg raspandita atat pentru cadrele didactice, cat si pentru parinti. Tranzitia
de la predarea si invatarea fata in fata la predarea si invatarea in fata unui ecran a fost conceputa ca un
complex problematic pentru toate partile implicate in procesul de invatamant, cu atat mai mult pentru
parintii copiilor prescolari (Miulescu, 2020, pp. 205-206).

Educatia online poate fi definita ca fiind o educatie sustinuta electronic, care se bazeaza pe Internet atat
pentru interactiunea educator/prescolar, cat si pentru distribuirea materialelor didactice, acestea putand
include audio, video, text, animatii (Simionescu, 2020, p. 8). De asemenea, educatia online poate fi
vazuta ca o forma alternativa de invatamant, care presupune continuarea procesului educational in
conditii normale sau de autoizolare, prin intermediul diverselor instrumente informatice de comunicare la
distanta (Dediu, 2020, p. 40).

Predarea online, spre deosebire de predarea traditionald la clasd, cuprinde o multitudine de proceduri de
predare asistate de calculator, care implica anumite instrumente online. Exista doud tipuri de predare
online: predarea de tip sincron si asincron. Predarea sincron implicd o experienta de predare online in
timp real, incluznd sesiuni in care atat educatorul, cat si prescolarul trebuie sa fie online in acelasi
moment. In cazul predarii asincron, activitétile didactice nu se desfagoara in timp real. Acest lucru se
materializeaza prin faptul ca interactiunea dintre educator si prescolar poate avea loc astfel incat sa
avantajeze atat programul prescolarului, cét si al educatorului (Pascaru, 2021).

In didactica traditionald, actul predarii este unidirectional, adica indreptat de la cadru didactic spre copil si
avea ca obiectiv transmiterea de cunostinte gata structurate, pe care copiii urmau sa le asimileze in mod
pasiv. Treptat, s-a simtit necesitatea elaborarii de modele in care predarea sa nu mai fie atribuita doar
educatorului, ci sa implice si copilul. Asadar, viziunea s-a schimbat radical in didactica moderna, unde
predarea nu mai este conceputa ca o activitate de comunicare, de transmitere de cunostinte, ci ca o
problema de organizare si conducere a proceselor de invéatare (Bocos & Jucan, 2007).

Chifani (2020, p. 62), Comorasu (2020, p. 65) si Pascaru (2021) prezintd avantajele educatiei online la
ciclul prescolar:

- fiind o experientd noua fi atrage pe copii;

- se poate crea un parteneriat mai bun intre educator-prescolar-parinte;

- flexibilitatea timpului si a locatiei;

- nu necesita efort de miscare, ceea ce presupune lipsa de a fi conditionat de mijloacele de transport;

- ajutd la o organizare mai buna intrucat educatorul nu trebuie sa se concentreze atat de mult pe
problemele de discipling;

- informatia poate fi accesata in timp util si rapid;

- oferd posibilitatea ca prescolarul sa-si creeze propriul ritm de lucru, de a prelua informatia in ritm
propriu;

- accesibilitatea la diferite platforme interactive.



Chifani (2020, p. 62) si Comorasu (2020, p. 66) enumera si dezavantajele educatiei online:
- familiile defavorizate nu fac fata schimbérilor;

- conexiunea la internet precara si detinerea saracacioasa de instrumente electronice;

- activitatile online necesitd mult mai mult timp de pregatire din partea educatorului;

- interesul invataceilor scade treptat in mediul virtual;

- mediul online nu poate inlocui contactul afectiv si emotional de care educatorii si prescolarii au nevoie
pentru a crea un mediu de Tnvatare propice;

- invataceii nu respecta termenele stabilite;
- distantarea fizica a prescolarilor, interactiunea scazuta;
- limitarea limbajului si capacitatea de exprimare.

Consider ca multitudinea dezavantajelor pe marginea acestui subiect este datorat ,luarii pe nepusa
masa” si nepregatirii celor necesare.

Instrumentele digitale utilizate de catre mine in cadrul activitatilor instructiv-educative online sunt: Zoom,
Google Meet, Jigsaw Planet, Wordwall.

Zoom — este cea mai utilizata platforma online de catre cadrele didactice din Roméania. Se creeaza
conturi gratuite pentru cadrele didactice, iar prescolarilor si parintilor acestora li se trimite un link de
conectare. Pe whiteboard se poate desena, colora; se pot impartasi ecranul si documentele aflate in
calculator/laptop; se pot crea camere secundare pentru prescolari pentru a incuraja munca in grupuri
mici. De asemenea, existad optiunea sa se inregistreze intreaga conferinta audio-video.

GoogleMeet — este o aplicatie din suita Google for Education care se poate accesa doar daca exista un
cont de gmail. Gmailul a primit recent, datoritd pandemiei Covid-19, si optiunea de meet care anterior a
fost doar platitd. Meet este aplicatia Google similara cu Skype de la Microsoft (o platforma de comunicare
instant prin video si chat, unde se creeaza un link de intalnire, iar participantii trebuie doar sa-I acceseze,
fara sa aiba vreun cont, pentru a putea intra in sesiunea online). Google Meet accepta pana la 100
participanti gratuit si ofera aceleasi optiuni ca si intélnirea de pe Zoom: comunicare cu participantii cu
video, microfon si prin chat, partajarea ecranului, activarea modului silentios pentru anumiti participanti,
impartasirea de alte link-uri prin chat.

Jigsawplanet — este o aplicatie care permite incarcarea unui figier de tip text sau fotografie si decuparea
sub forme de piese de puzzle in functie de complexitatea dorita (de la 3 la cateva sute de bucati). Este o
aplicatie gratuita si nu necesita crearea de cont de utilizator.

Wordwall — este o aplicatie utild pentru educatori deoarece se pot crea jocuri interactive pentru
sustinerea Tnvatarii, fiind posibile de la 1 la 8 modele (de exemplu: cuvéantul lipsa, anagrame, puzzle,
rebus, adevarat sau fals, sorteaza, chestionare, spanzuratoare, deschide cutia). Este un instrument
digital usor de utilizat si placut de copii datoritd elementelor ludice inserate.

Asadar, educatia online dezvolta capacitati de autoeducatie eficiente deoarece, pe de o parte, il
responsabilizeaza pe copil, iar pe de alta parte determina stabilirea unui contact direct intre prescolar si
parinte in actiunea instructiv-educativa. Totodat&, invatarea online il face pe copil partas la propriile
descoperiri, implicandu-| direct si individual in dezvaluirea fenomenelor educationale stabilite prin
obiectivele operationale de fiecare educator, prin tact si indeménare pedagogica.
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PASTELE IN VIATA Sl SUFLETUL PRESCOLARULUI
Visinoiu Irina Madalina
Gradinita Cu Program Normal Si Program Prelungit castelino Baby

Anotimpul Primavara aduce cu ea una dintre cele mai frumoase sarbatori: “Pastele”, care ofera un prilej
de bucurie pentru noi toti. Copiii asteapta cu drag,venirea acestei sarbatori care inseamna, bucurie,
bunatate, liniste.

Sarbétorile sunt un prilej de bucurie, de impacare sufleteascd, lumina sfanta din noaptea invierii
Mantuitorului, calauzindu-ne spre o viata mai buna. Cea mai mare, mai insemnata, mai sfanta si mai
imbucuratoare sarbatoare de peste an, dupa spusele romanilor de pretutindeni, e sarbatoarea Pastelor.

Romanii asteapta sarbatoarea aceasta cu mare bucurie, si cauta in acelasi timp, ca locuintele lor sa fie
curate si cu toate pregatirile, in cea mai buna randuiala.

Curiozitatea copiilor de a afla cat mai multe despre lisus si despre obiceiurile si traditiile de Pagte, ofera
un bun privilej de a prezenta care este semnificatia Pastelui, de a stimula curiozitatea, interesul, pentru a
cunoaste traditiile si obiceiurile de Paste.

In s&ptamana Pastelui mi-am propus sa omagiez impreuna cu prescolarii aceasta sfanta sarbatoare prin
activitafi care sa imbine cat mai armonios utilul cu placutul, utilizand cateva forme de activitate: jocul,
fnvatarea, munca si creatia.

Rastignirea si invierea Mantuitorului, reprezinta reinvierea naturii primavara si totodata reluarea ciclurilor
vietii. Oul, el insusi purtator de viata, devine un simbol al regenerarii, al purificarii si al vesniciei.

Sfanta sarbatoare a Pastelui a fost si va ramane un miracol, o sarbatoare indragita atat de adulii cat si de
copii, pentru ca face ca sufletele noastre sa tresalte de bucurie, ne face sa fim mai intelepti si sa ne iubim
mai mult aproapele.

Cele mai multe traditii si obiceiuri ale zilei de Paste se referd in principal la cinstirea cum se cuvine a
acestei sarbatori, la bunul mers al vietii si al treburilor, la s&natatea familiei si la sporul casei.

In mai toate zonele tarii exista obiceiul ca, in dimineata zilei de Paste, membrii familiei s& se imbrace in
haine noi, curate si s&@ mearga la biserica pentru a lua "paste”. Fiecare dintre acestia trebuie sa aiba ou
rosu in buzunar. Astfel ca, dupa ce vor iesi de la biserica, vor ciocni traditionalele oud rosii in timp ce
rostesc binecunoscuta formuld "Hristos a Inviat", la care se raspunde cu "Adevarat a Inviat". Se mai
spune, de asemenea, ca din primul ou ciocnit este bine sa guste toata familia pentru a fi impreuna
intotdeauna.Acest ou trebuie spartde capul familiei, care il imparte in atatea bucéti cati membri are
familia



COPILARIA, *RAIUL* DIN VIATA UNUI OM
Nicoleta Mocanu

Scoala Gimnaziala Potoceni

»copilaria este inima tuturor varstelor”
(Lucian Blaga)

Copilaria este un taram magic. Nu stim cand si unde incepe si nu stim cand si unde se termina. Ne
trezim doar ca numai suntem copii, ca am iesit din copilarie, uneori fara sa o fi trait pe deplin... Copilaria
este o lume fermecata, duioasa, dulce, ling, in care orice se poate intampla. Orice! Este varsta la care
suntem cel mai aproape de Dumezeu si de toate tainele existentei. Ne putem intalni oricand cu balaurul
cu sapte capete, cu zgripturoaica cea haind, putem fi vrajitori, eroi din filme sau benzi desenate, putem
vizita orice loc din lume cu ochii mintii si sa credem cu tarie ca am fost acolo cu adevarat...

Lipsit de griji si de preocupari, copilul ,, este un inger ale carui aripi descresc pe masura ce picioarele fi
cresc” (Mark Twain). Curios, expansiv, creativ, spontan si dezinvolt, copilul isi construieste propria lui
lume; o lume a inocentei, a curiozitatii, a experimentarii, a optimismului, a iubirii neconditionate, a visarii,
o lume n care povestile si basmele fac realmente parte din realitatea sa.

Inocenta care insoteste varsta copildriei surprinde mereu prin suras si candoare si fac din aceasta o lume
fericita, Tnconjurata de bine si aparata de puritate. Cercetatorii asociaza aceasta stare mentala a
copilariei cu cea pe care o avem atunci cand visam, cand meditam sau cand cream poezie. “Exista
adesea, Tn prima copilarie, o prospetime a imaginatiei, o curiozitate neobositd, un fel de geniu poetic, pe
care savantii sau artistii ajunsi la maturitate nu le pot gasi decat cu mare greutate”(Gascon Berger).

Din acea perioada a vietii, cand totul era posibil, cand orice tristete era stearsa de mangaierea blanda a
mamei, cand pur si simplu puteai visa continuu, caci viata insasi era un vis, avem doar amintiri placute.
Asa cum spune si Octavian Paler, ,copilaria si inocenta sunt descoperiri tarzii, cand amintirile si greselile
isi alungesc umbrele. Ni le apropiem prin regret. Nemaiavandu-le, stim ce-am pierdut.”

Copilaria este un reper fundamental pentru orice om atunci cand acesta devine adult. “Un copil poate sa
invete oricand un adult trei lucruri: cum sa fie muliumit fara motiv, cum sa nu stai locului niciodata si cum
s ceard cu insistentd ceea ce isi doreste.” (Paulo Coelho) Inca din momentul in care ne nastem,
ncepem sa exploram si sa descoperim misterele lumii in care incd nu ne-am obisnuit. La varsta aceasta
fragedé,orice lucru, fie el cat de mic si nesemnificativ devine o enigma. Orice detaliu, aparent lipsit de
importantd reuseste sa ne capteze toatd atentia. Simplitatea cu care vedem lucrurile ne imbie sufletele
cu o fericire iesita din comun. Acesta inseamna univers magic, iar pe parcurs ce crestem si ne
maturizam, legatura cu acesta incepe sa se slabeasca, pana in momentul in care chiar uitam de el, in
graba noastra continua de a ajunge cat mai sus in aceasta lume haotica.

Copilaria este o lume in care nu ne vom putea intoarce niciodata cu totul, desi putem pastra in sufletul
nostru spiritul de aventura si inocenta care ne va urma pana la varsta senectutii si mai departe. Universul
copilariei este magic, un loc dominat de puterea imaginatiei, unde parca spatiul si timpul stau in loc
pentru a savura bucuria pe care o traiesc copiii, toate evenimentele se petrec intr-un prezent continuu Si
ntr-un singur loc: aici. Vérsta inocentei este o cheie spre fericirea tuturor, deoarece a fi copil inseamna
sa imparti cu toti care te inconjoara bucuriile pe care le traiesti, este perioada in care incepem incetul cu
fncetul s& ne dezvoltdm ca persoane, devenim unici fata de ceilali.

Frumoasa, fascinantd, magica, varsta inocentei ne ramane in suflet si ne vom aminti cu zadmbetul pe
buze momentele in care nu aveam nici o grija, cand ne jucam cét e ziua de lunga, clipe in care ne vom
conferi un strop de bucurie de fiecare data cand ne vom aminti de ele in anii ce vor urma. Ramanem doar
cu amintirile, cu un strop de regret ca nu am putut profita la maxim de unele momente, ne-am indepartat
de unii dintre prietenii nostri de atunci, iar copilul din noi ramane singur si prafuit stand intr-un colt al
sufletului nostru, plangand pentru clipele de demult.

Cand suntem copii ne grabim sa crestem si, pana sa ne dam seama, ne trezim adulti, in valtoarea vietii
si, coplesiti de raspunderi, de griji, de dorinti nepotrivite, imposibile sau imorale, incepem sa facem
compromisuri pentru a le indeplini, pierzdndu-ne astfel inocenta si puritatea sufleteasca, specifica
idealurilor de Tnceput ale vietii.

Uneori, adult fiind, este nevoie sa ne focalizam atentia si sa analizam lucid ceea ce avem de facut si
atunci, pentru a ne putea elibera de constrangerile unei atentii prea selective, se impune o anumita
capacitate de a fi deschisi si creativi, de a gandi intr-o maniera noua; in astfel de momente, avem nevoie



de inocenta si spontaneitatea copilului de altadata.

Cat traim ramanem totusi copiii parintilor nostri (atata timp céat inca ii mai avem) si chiar daca ne
maturizam si devenim adulti, ar trebui sa pastram in suflet o doza de infantilitate pe care sa o lasam sa
iasa la suprafata ori de cate ori avem ocazia. Ca parinti sau bunici retrdim magia copilariei alaturi de
copiii sau nepotii nostri, poate nu cu aceeasi intensitate, dar sigur cu aceeasi placere.

Daca am elibera mai des copilul din noi, sigur am putea accepta mai usor realitatea plina de constrangeri
si nemultumiri, am putea fi mult mai fericiti si am trai cu mai multa intensitate clipa.“Cand nu mai esti
copil, ai murit de mult!” (Constantin Brancusi)

Copilaria este aidoma albinei care aduna nectarul pentru a face miere. Orice copil este un trofeu pe care
viata 1l smulge mortii in marea batalie care dureaza de miliarde de ani si al carei sfarsit nu se cunoaste
inca. Copilaria este cea mai nevinovatd, cea mai ingereascd, dar in acelasi timp si cea mai imorala, cea
mai sadica varsta a omului. Nu exista nici un om care sa nu-si aminteasca de aceasta varsta ca un vis
disparut cu care nimeni nu poate fi asemuit mai pe urma. E varsta in care orice copil da voie imaginatiei
sa-si implineasca visurile si are dreptul la orice. Ea e frumoasa, candida si fiinfele cele mai bune sunt
cele care pastreaza cel mai mult sau pierd cel mai putin din aceasta candoare si din aceasta sensibilitate.
Sentimentele fata de copilarie impreuna cu toate frumusetile ei sunt puse in migcare de catre neputinta.
Primele impresii despre copildrie au o importania enorma si tot restul vietii noastre nu-i adesea altceva
decét o urmare a lor.

in opinia mea, copildria este cea mai importanta parte a vietii unui om, deoarece este etapa in care un
individ se formeaza si isi creeaza aspiratiile pentru cand va deveni adult.

In primul rand, in timpul scolii, un adolescent este ajutat de catre profesori sa 1si gdseasca un tel.
Acestuia i sunt oferite mai multe posibilitati, insa va alege intotdeauna calea pe care acesta o considera
dreaptd. De multe ori, in alegerea unui tel intervin si parintii adolescentului, impunéndu-i prin diverse
mijloace calea pe care sa o urmeze. De exemplu, intr-o familie in care ambi parinti sunt medici, copilul va
fi, in mare parte, influentat de discutiile din familie si de meseria parintilor si, cel mai probabil, va urma o
facultate de medicind, urmand ca si acesta sa devind medic.

in al doilea rand, in primii sapte ani de trai ai copilului, acesta isi primeste educatia elementara de la
parinti. Sunt de parere ca acestia sunt cei mai importanti ani din viata unui copil, deoarece copilul poate
invata cum s& se comporte in viatd, bunele maniere devenind chiar un reflex, dacd acesta este invatat sa
se comporte asa cum se cuvine. De asemenea, de educatia elementara depind si primii ani ai acestuia in
scoala generald, influentandu-i astfel si parcursul acestuia in scoala.

Asadar, copildria este cea mai importanta etapa in dezvoltarea unui individ, atat pe termen scurt, céat si
pe termen lung, deoarece i influenteaza atéat parcursul in scoald, cat si cariera acestuia.

Referinta Bibliografica:

« Elena Glodean, ,,Copilaria este inima tuturor varstelor”, Confluente Literare, Editia nr. 1613,
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+ U. Schiopu:  Psihologia Copilului, Educatia Didactica si pedagogicd 1967
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Activitatile Extrascolare In Anotimpul Primavara - Exemple De Bune Practici
Paduraru Comanoiu Mihaela

Scoala Gimnaziala Nr. 2 Orasul Comarnic

Despre rolul activitatilor extracurriculare in dezvoltarea personalitatii copilului s-au scris si se vor mai
scrie multe, caci importanta acestui aspect este clara si de netagaduit, prin schimbarile pe care le
produce in ,,interiorul” elevului. Cum copiii, indiferent de varsta au mult timp liber, valorificarea acestuia in
mod constructive, educative si atractiv, necesitda un mare ,,talent”, atat al parintilor, cat si al scolii.

Devine asadar primordial ca fiecare dintre cei implicati Tn acest act de invatare
extragcolara/extracurriculara, sa fie interesati, atrasi, activ implicati si mai ales, bine organizati. Mai ales
la ciclul primar, cand copiii isi descopera pentru intaia data ,,talentele”, abilitatile si competentele (de
orice fel ar fi ele), este absolut necesar sa fie stimulate cat mai des. Si cum ar putea fi mai placut pentru
elevi, decat a-i implica in tot felul de ,,altfel” de activitati si proiecte, decat cele de tip curricular?
Raspunsul este evident oricarui invatator...: facand ,,altceva’, ,,altfel”, in alt mod, in alt cadru (fie scolar
sau Tn afara scolii).

Vorbind prin prisma parintilor, ,,umplerea” timpului liber al copiilor, desi astazi o sarcina extrem de dificila
pentru unii, rdAmane totusi la aprecierea lor, desi cateva sfaturi bune de la profesori, ar putea ajuta, din
prisma celor de la catedra, ,,umplerea” timpului in afara curriculului, este sarcina profesorului, care nu
trebuie sa uite sub nicio forma, ca si elevul are ,,ceva” de spus, are nevoia de a allege, in cee ace vrea
sa il impice profesorul. Ar trebui sa tinem mai intai cont de parerea copiilor, de cat de placuta ar fi pentru
elevi activitatea pe care ne dorim sa o desfasuram si mai putin de ,,recompensele” noastre, ca
recunoastere,diplome, adeverinte. Implicarea elevilor activitati extrascolare/extracurriculare trebuie sa fie
necesitatea elevilor, nu a profesorului.

Daca vorbim de momentele cand putem desfasura diferite si attractive activitati extracurriculre, pe
parcursul unui an scolar, luand ca reper anotimpurile, toamna, cu toata bogatia ei, ofera nenumarate
posibilitati de organizare de proiecte educative de acest gen, dar in iarna. Se pare ca doar sarbatorile de
iarna par a fi ,,exploatate” de cadrele didactice. Dar, cand vine primavara, cu ,,alaiul ei de flori” si renaste
intreaga natura, renaste si in elevi dorinta de ,,altceva”, de petrecere frumoasa a timpului scolar si
extrascolar. in lunile acestui anotimp al ,,reinvierii”, profesorul are la dispozitie o larga paleta de activitati
pe care le poate derula cu elevii sai.

Voi exemplifica cateva dintre activitatile extracurriculare pe care le-am desfasurat cu elevii mei, de clasa
I, In aceasta primavara, activitafi la indemana oricui, ce vrea sa trezeasca in elevi o ,,altd descoperire de
sine”:

« Simple iesiri Tn exteriorul scolii, in naturad, drumetii in vederea observarii schimbarilor produse in
natura;

« Decorarea clasei cu diverse lucrari, specifice anotimpului primavara;

« Experimente stiintifice (plantare seminte, observarea incoltirii plantelor, a cresterii si dezvoltarii, a
partilor componenete ale unei plante s.a);

« Expozitii: de martisoare, de picturi pe diferite teme, realizate prin diferite tehnici; (atasez expozitia
noastra de martisoare realizate din lut polimeric, pictat de elevi);

« 8 Martie ofera tuturor un prilej de manifestare creativa, fie prin serbari artistice, fie prin realizarea
unor diverse felicitari, colaje, compuneri literare s a, dedicate mamelor.

As vrea sa descriu o activitate deosebita pe care am realizat-o cu elevii cu aceasta primavara cu ocazia
participarii la un proiect eTwinning, proiectul, initiat de prof. Nurcihan Dincer si prof. Ozge Kabasakal din
Turcia si care alaturd inca 13 scoli din Turcia, 4 din Roménia si 1 din Republica Moldova si elevi de
clase primare. Imbucuritor este faptul c&, datorita varstei elevilor, pentru a realiza diversele activititi
propuse in cadrul proiectului, elevii au fost alaturi de mamele lor si impreuna, am derulat numeroase
activitati ,,altfel”, ,,altceva” de 8 Martie (atasez imagini din proiectul comun al scolilor implicate, unde
fiecare scoala avea sarcina de a crea un cuvant dedicat mamelor, iar elevii mei au avut de scris ,,beauty”
din materiale reciclabile) sau munca elevilor pentru scrierea sloganului proiectului. Am
exemplificat acest proiect pentru a demonstra ca se poate si ,,altceva”, ce incanta elevii si parintii lor.

« Activitati dedicate unor evenimente (zile) internationale: Ziua Apei, Ziua Padurii, Ziua Pamintului,
Ziua Pasarilor s.a sau unor personalitati nationale ori internationale (1 martie — celebrare lon



Creanga, 7 aprilie - Ziua Mondiala a Sanatitii, 23 aprilie — Ziua Mondiala a Limbii engleze s.a)

« Jocuri si activitati in aer liber: jocurile copilariei (Sotronul, Pasarica muta-ti cuibul, Uluil si
porumbeii), activitati de gradinarit in curtea scolii (plantare flori de primavara, de copaci), concursuri
sportive (role, trotinete, biciclete), desen pe asfalt s.a

« Activitati dedicate Sarbatorilor de Pasti. De la picturi de oua, colaje, pana la participarile la slujbele
religioase la biserica din cartier sau la Sfanta Impartasanie ori in asteptarea lepurasului, copiii mici
sau mari au mare atractie si nerabdare in a participa la astfel de evenimente.

« Concursuri extragcolare/extracurriculare pentru elevi precum cele organizate de Echipa StarKids &
Micii Olimpici, care au ca tinte si principii ,, dezvoltarea aptitudinilor digitale pentru prescolari si
elevi prin joc si Invatare” si admit ca ,,Baza oricarei formatii intelectuale, civice, morale, trebuie
pusa Tn anii scolii primare."

(Stefan Augustin Doinas)”. Echipa de la Micii Olimpici considera ca ,,formarea bazelor si
aptitudinilor digitale pentru generatiile tinere se consolideaza prin intermediul concursurilor online,
dar mai ales si prin restul activitatilor creative” si isi doresc ca ,,Micii Olimpici s& fie comunitatea n
care parintii, cadrele didactice, prescolarii si elevii sa aiba toate instrumentele necesare pentru
desfasurarea concursurilor si activitatilor extracurriculare”

Cred ca lista cu exemple de bune practice poate continua, iar fiecare isi poate crea o astfel de lista cu
activitafi ce pot fi desfasurate cu elevii in anotimpul verde al primaverii. Succesul unor astfel de momente
este garantat, placerea si bucuria elevilor aducand mare satisfactie celui ce le organizeaza , caci ,, Daca
stiti cum sa diagnosticati bucuria unui copil, intensitatea bucuriei lui, atunci ar fi trebuit sa observati ca
cea mai mare bucurie este fericirea dificultatilor depagite, atingerea obiectivelor, secretele deschise,
bucuria victoriei si fericirea independentei, stapéanirea, posesia.” (Janusz Korczak). Sa nu uitam sa
bucuram copiii si ca de noi depinde daca le place la scoald. Sa facem scoala un loc unde se intampla
des si ,,altceva”, unde ei vin sa gasesca si surpriza, nu doar ...cartea,un loc unde ei se vor descoperi pe
sine!

Bibliografie: 1. pagina eTwinning a Proiectului ,,The best mom ever in the world”
(https://twinspace.etwinning.net/226551/home)

2. pagina Micii Olimpici (https:/miciiolimpici.ro/ro/despre )



Strategia Didactica, Element De Baza In Organizarea Invatarii Copiilor
Florica Voinic

Gradinita Cu Program Prelungit Nr. 3 Tulcea

Noul mod de abordare a curriculum-ului a determinat modificari i imbunatatiri la nivelul strategiilor
didactice folosite de educatoare in activitaile cu copiii. In esenta lor, strategiile educatiei integrate sunt
~Strategii de micro-grup, activ-participative, cooperative, colaborative, parteneriale, implicante,
organizative si socializante”. Acestea, datorita atributelor lor, sunt adaptabile, putand fi cu usurinta
multiplicate sau diversificate pentru a acoperi situatiile noi. Aceste atribute caracterizeaza si invatarea,
care trebuie sa se realizeze n grupuri mici, sa fie cooperativa, parteneriald, activ-participativa, sa se
desfasoare intr-un mediu relaxant, placut.

Cand vorbim de strategie didactica avem in vedere urmatoarele aspecte : metodele, materialele didactice
pe care le utilizam in activitati, formele de organizare a grupei de copii pe tot parcursul activitatilor.

Metodele de invatamant privesc atat modul cum se transmit si se asimileaza cunostiniele, cét si
dezvoltarea unor calitati intelectuale si morale, precum si controlul dobandirii cunostintelor si al formarii
deprinderilor si abilitatilor.

Pe langa metodele clasice, cunoscute de fiecare, este indicata utilizarea unor metode noi, activ-
participative si interactive care prin specificul lor sunt pe placul copiilor, solicita copiii fara a le induce
senzatia de oboseala. Prin metode precum: piramida, diamantul, palariile ganditoare si multe altele, pe
care le voi descrie n capitolul ce va urma, pun copiii in situatia de a gandi, de a se juca, de a invata intr-
un mod placut reusind totodata sa realizez obiectivele stabilite la Tnceputul activitatilor. Metodele alese
trebuie sa corespunda continutul prezentat copiilor, sa incurajeze comunicarea cu copilul si sa stimuleze
copilul sa participe la activitate.

Calea de invatare pe care o parcurge copilul este determinata de metoda folosita. Aceasta ,,cale” devine
cel mai spectaculos exercitiu de interactiune dintre mintile copiilor care ne bucura cand observam
progrese de la o perioada la alta.

Materialele didactice folosite trebuie sa indeplineasca anumite conditii pentru a fi eficiente si placute
copiilor. Acestea trebuie sa fie realizate estetic, sa nu puna in pericol copiii, sa fie functionale si specifice
activitatilor ce urmeaza a fi desfasurate, sa fie bogate si variate pentru a nu se plictisi copiii. Fiecare
obiect utilizat ca material didactic trebuie sa fie sugestiv, sa incite si sa motiveze copilul la activitate.
Baza materiala este realizata in parte de mine, dar participa si copiii la imbogatirea acesteia. Astfel, in
functie de tema aleasa, copiii sunt invitati sa aduca la gradinita acele materiale, obiecte care considera ei
ca pot fi utilizate Tn cadrul unor jocuri sau in cadrul activitatilor.

Implicarea directa a copiilor sporeste placerea de a lucra a fiecaruia, implicandu-i afectiv si efectiv
rezultatele obtinute sunt de lunga durata. Fiecare copil va fi m&ndru de ceea ce a adus si va prezenta cu
placere colegilor jucaria sau imaginile aduse de acasa. Copiii vor comunica intre ei, vor invata unii de la
ceilalti f&ra prea mare greutate deoarece sti in firea lor s& discute unii cu ceilalti. Invatarea se va realiza
in mod natural fara a constientiza efortul depus.

In functie de metoda didactici aleas stabilesc materialul didactic necesar dar si modul de organizare al
grupei de copii. Unele activitati se pot realiza frontal accentul punandu- se Tnsa pe lucrul in grup, in
echipa, in perechi si individual. Desfasurand activitati de grup sau in perechi stimulez comunicarea intre
copii, cooperarea, spiritul de echipa, empatia, toleranta, copiii se pot ajuta reciproc la rezolvarea
sarcinilor invatand astfel unii de la ceilalti

Din perspectiva noului curriculum pentru educatie timpurie, obiectivele activitatilor, se realizeaza printr-o
abordare pluridisciplinara, integratd. Pornind de la copil, de la individualitatea fiecaruia educatoarea, prin
joc, creeaza situatii de invatare stimulative. Nu trebuie sa uitam ca relatia educatoare-copil este intregita
de prezenta parintelui care este partenerul cheie in educatia copilului. Cum pe drept se spune intr-un
proverb african ca ,,pentru a creste un copil este nevoie de un sat intreg.”



Aspecte Privind Stimularea Creativitatii Elevilor
llie Vesa

Colegiul National Onisifor Ghibu Oradea

sCreativitatea este o floare atat de delicata, incat elogiul o face sa infloreasca, in timp ce descurajarea o
indbusd adesea chiar inainte ca ea sa se poata transforma in floare.” T. Carlyl

Pornind de la aceasta afirmatie intelegem ca profesorul poate incuraja sau dimpotriva descuraja
manifestarile creative prin acceptarea sau respingerea a ceea ce este neuzual sau imaginativ.

lata cateva modalitati prin care profesorul poate stimula creativitatea in clasa.
a) acceptarea si incurajarea gandirii de tip divergent

De exemplu, pe parcursul discutiilor din clasa profesorul poate formula intrebdri de genul: "Poate cineva
sa sugereze un alt mod de a intelege aceasta intrebare?" Incercarea de a gasi solutii inedite va fi
recompensata, chiar daca produsul final nu e unul perfect sau asteptat de catre profesor.

b) tolerarea opiniilor nonconformiste

De exemplu, profesorul va solicita elevilor sa-si argumenteze opiniile divergente. Elevii nonconformisti
trebuie s& aiba acces egal la privilegiile si recompensele de care beneficiaza ceilalti.

c) incurajarea elevilor sa aiba incredere in propriile lor judecéti

Cand elevii pun o intrebare e important sa fie luat in calcul si faptul ca ei pot raspunde, reformula sau
clarifica intrebarile pe care le formuleaza. In consecinta, trebuie facilitate astfel de activitati.

d) sublinierea faptului ca oricine este capabil sa realizeze activitati creative intr-o anumita forma

Trebuie evitatd descrierea marilor artisti sau inventatori prin trasaturi specifice unor supraoameni.
Eforturile creative ale fiecarei activitati a elevilor vor fi recunoscute si apreciate.

Cum ar putea profesorul sa dezvolte in clasa o atmosfera care sa faciliteze creativitatea? Prin aplicarea
unor principii:

« incurajarea elevilor s& gandeasca, sa descopere fara a fi amenintati cu evaluarea imediata.
Evaluarea continud, indeosebi in timpul invatarii initiale Ti determina pe elevi sa aiba teamé de
utilizarea unor modalitati creative de invétare.

« incurajarea curiozitatii, explordrii, experimentarii, testarii, muncii in echipa;

« recompensarea exprimarii unor idei noi sau a unor actiuni creative;

+ neimpunerea propriei solutii in rezolvarea unor probleme;

« provocarea elevilor cu idei nonconformiste;

« incurajarea elevilor sa-si noteze ideile proprii, findnd anumite jurnale, caiete de notite.

Profesorii care aplica aceste principii renunta la a oferi doar un flux permanent de cunostinte. Ei devin
astfel un mediator intre copil si realitate Si nu doar o sursa directa informatie. Cercetérile au aratat ca
acesti profesori adreseaza intrebari cu caracter divergent de genul: "Ce s-ar intdmpla daca...", "Ce te
face sa crezi aceasta?", "Cum vezi tu lucrurile?". De asemenea, nu ofera un feedback evaluativ imediat,
ci accepta si manifesta interes pentru raspunsurile paradoxale. Rezultatul acestor strategii este ca elevii
nsisi vor tinde sa-si puna probleme, s& descopere noi probleme si sa problematizeze asupra unor lucruri
acceptate ca adevarate.

Pe de alta parte, pornind de la o succesiune de observatii realizate in cadrul scolii au fost identificati o
serie de factori cu efect inhibitor asupra comportamentului creativ al elevilor.

Prima categorie de factori se refera la caracteristici ale elevilor-

« intoleranta fat& de opiniile colegilor. In scopul atenudrii acestei tendinte e necesar sa-i ajutdm pe
elevi sd-si dezvolte toleranta pentru nou, unic si chiar pentru unele idei bizare;

- perceptia de sine devalorizanta, surprinsa adesea in afirmatii de genul: "Nu sunt o persoana
creativa”, "Nu am facut niciodata nimic deosebit". li putem incuraja pe elevi sa-si reconsidere
aceste autoevaluari negative recurgand la alternative de genul: "Sunt original”, "Nu-mi pasa ceea
ce gandesc altii despre modul cum vad eu lucrurile”. Elevii pot fi invatati c& intr-o anumita situatie
se poate actiona in diferite moduri. Dezvoltarea acestei deprinderi va induce la elevi o stimulare a



gandirii creative, cresterea stimei de sine si reducerea nivelului de anxietate;

« frica de ridicol are un efect paralizant; din dorinta de a nu face greseli, de a nu te expune, de a nu fi
criticati, unii elevi prefera sa nu actioneze, séa stea in umbra;

« conformismul si dependenta excesiva de opiniile altora, dorinta de a te ajusta valorilor si modelelor
sociale;

« tendinta de a interpreta orice structura ca fiind inchisa. Aceasta tendinta rezulta frecvent din modul
de prezentare al materialului didactic de cétre profesor.

Alti factori inhibitori ai creativitatii tin de profesor:

« anumite tipare comportamentale ale profesorului cum ar fi: sanctionarea indraznelii de a pune
intrebari incomode, accentul exagerat pus in clasd pe competitie, critica prematura;

« utilizarea de catre profesor a unor "fraze ucigase" de genul: "asta nu e logic", "cine stie raspunsul
corect?", "poti s-o dovedesti?", prea academic/demodat/extravagant (Selnow, 1997);

« accentul pus in scoald pe reproducere, neaprecierea suficienta a originalitatii. Distingem astfel
profesori stimulativi, ce incurajeaza autoexprimarea, si profesori inhibitivi, lipsiti de entuziasm,
hipercritici, rigizi si conservatori;

« profesori ce induc elevilor necesitatea lucrurilor sigure, indubitabile prin obiceiul de a insista pana
cand obtin raspunsul anticipat de ei, in forma dorita.

O ultima categorie de factori se refera la sistemul de invatamant.

» supraincarcarea scolara;

« manuale dense si organizate deductiv, prezentand un extract de stiinta, cat mai concisa si
sistematizatd, dar in nemiscare, dand-i elevului impresia ca omul a descoperit toate deodata. Astfel,
enigmele pe care inteligenta omului nu le-a dezlegat nu isi au locul in manuale (Stoica,1983).

in concluzie, evaluarea frecventa de catre profesor in timpul orelor, accentul pus pe competitie,
restrictionarea raspunsurilor posibile, incurajarea conformismului, pot reduce tendintele creative ale
elevilor.
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Creativitatea La Véarsta Prescolara
Cristina Vesa

Gradinita Cu Program Prelungit Nr.56 Oradea

Creativitatea nu trebuie confundatd cu talentul sau inteligenta. Creativitatea nu inseamna a face ceva mai
bine decét ceilalti; inseamna a gandi, a explora, a descoperi si a imagina. Ideile creative se regdsesc in
toate aspectele vietii.

Prescolarii creativi se diferentiaza de obicei de restul grupului prin diferite comportamente specifice. Ei
sunt foarte curiosi, vin cu solutii neobignuite, cu idei originale, au initiativa si un spirit de observatie bine
dezvoltat, pun adesea intrebari, Tnvata usor. De asemenea, au 0 memorie buna, un vocabular dezvoltat
corespunzator, au o imaginatie vie si 0 capacitate deosebita de a compune povesti.

Creativitatea devine educabild inca de la varsta prescolara in conditiile in care cadrele didactice sunt
preocupate de crearea unui climat adecvat, realizaza corelatii interdisciplinare, promoveaza manifestarea
libera a copiilor in invatare.

Modalitatea cea mai importantd de manifestare, dar si de stimulare a potentialului creativ este jocul, in
toate formele sale. Prin joc, copilul poate fi oricine isi doreste, poate inventa jocuri de rol, poate crea
personaje. In acest context, povestile, memorizarile, lecturile dupa imagini, toate au rolul de a le stimula
creativitatea. Un exercitiu util pentru dezvoltarea creativitatii copilului, il poate reprezenta continuarea
unei povesti, gasirea unui alt final sau crearea unei povesti pe baza unui sir de ilustratii.

Un cadru didactic poate sa incurajeze si sa stimuleze creativitatea copiilor prin urméatoarele modalitati:

« prin crearea unui mediu adecvat prescolarului, in care jocul sa se desfasoare fara restrangeri;
« prin libertate de exprimare;

« prin diverse ateliere de creatie;

« Tncurajand procesul de creatie, indiferent de rezultat.

Specialistii ne sfatuiesc s& combatem atitudinea gresita a adultilor, care inhiba creativitatea si curiozitatea
copiilor. Sa nu insistam ca ei sa faca lucrurile ,,in mod corect”, sa-i lasam sa viseze, sa nu etichetam, sa
nu comparam copiii intre ei.

Copiii au o creativitate innascutd, dar care trebuie slefuitd. Desenul, pictura, modelajul, muzica, dansul,
diferitele jocuri in aer liber sau acasa, la gradinita sau la scoald, toate au darul de a-i ajuta sa-si exprime
emotiile, gandurile si sentimentele. Activitatile artistico-plastice, de educatie muzicala si abilitati practice
constituie un mijloc de exprimare a vietii copilului, de exteriorizare a dorintelor, dar si a problemelor.
Motivatia copilului pentru activitatile artistico-plastice si practice este nevoia de exprimare a propriilor
trairi. Reprezentarile plastice ale copilului evolueaza treptat spre o redare cat mai realista, alteori
intervine imaginatia creatoare gi trece spre fabulatie, spre ireal. Cadrul didactic nu va cere copilului sa
reproduca, sa realizeze asemanarea, pana la identificare, cu infatisarea naturii. Este bine s& se acorde
copilului libertatea de idei, de a g&si mijloace si forme potrivite, in care sa se reflecte emotiile si
sentimentele traite. Pentru ca la varste mici copilul are tendinta de a se exprima in lucrarile lui, bazandu-
se pe experienta personald.

La varsta prescolaritatii se dezvolta imaginatia, proces psihic ce ocupa un loc important in contextul
factorilor creativitatii. Are loc o adevérata explozie a imaginatiei. Imaginatia copilului poate fi observata in
special in desenele copilului. Chiar daca nu are deprinderi de lucru formate, chiar daca desenul in sine
nu este nici macar inteligibil, folosindu-si imaginatia dar si deprinderile de exprimare, copilul poate
prezenta o intreaga lume in cateva mazgalituri. Pe masura ce-si insuseste anumite tehnici de lucru, el
poate crea desene sau picturi originale. Culorile utilizate de copii in desen, expresiile folosite in limbaj,
gestica si mimica din momentele in care povesteste sau fabuleaza sunt surse de cunoastere a
afectivitatii copilului.

Prescolaritatea reprezinté véarsta la care este benefic, dar si necesar sa stimulam potentialului creativ al
copilului, prin cunoasterea si stimularea aptitudinilor, prin mobilizarea resurselor latente. Datoritd imensei
sale curiozitati si a dorintei permanente de cunoastere, copilul este prin natura sa un creativ. Curiozitatea
si setea de cunoastere ne fac receptivi fatd de lumea exterioara. Copilul care isi manifestd permanent
mirarea si surpriza, incercand sa surprinda ineditul lumii, este considerat prototipul creativitatii.
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TEHNICI SI MODALITATI DE PREDARE IN ONLINE
ANDREEA RALUCA BOCA

Gradinita Cu Program Prelungit Parfum de Tei Cluj-napoca

Este foarte important sa imbinam utilul cu placutul si metodele traditionale cu cele moderne, iar
tehnologia este tot mai necesara in momentul de fatd. Nu trebuie sa neglijam predarea si accentul pe
copil, tehnologiile fiiind instrumente care trebuie utilizate cu atentie si in mod adecvat.

Profesorii care cautd modalitati de integrare a tehnologiei prin intermediul retelelor de socializare
n sarcini si evaluare au alegeri aproape nelimitate.

Cateva metode de predare online:

— Google Classroom: aici puteti discuta cu prescolarii, puteti impartasi idei, spune povesti, recita poezii,
intona cantece, realiza momente de miscare pe fondul unor cantece indragite de copii,etc. Parintii
copiilor pot incarca diferite imagini cu lucrarile prescolarilor iar cadrele didactice pot oferi feed-back
individual.

— Wordwall — mai multe tipuri de activitati potrivite pentru evaluare, copiii pot alege mai multe variante de
raspuns, cu itemi precum : DA sau NU, Adevarat sau Fals, Alege raspunsul corect!

https://www.jigsawplanet.com/ - Din experienta mea cel mai mult copiii au agreat puzzle-urile
online. A fost jocul cel mai atractiv prin care au invatat sa asambleze diferite piese creand
imaginea data: o imagine din povestea invatata, o floare, o legume, un mijloc de transport, etc.
Imaginea se putea crea din mai multe piese sau mai putine in functie de nivelul de varsta si
individual al copiilor.

In contextele online, implicarea este absolut esentiala si aceste instrumente trebuie sa creeze o
interactiune umana mai profunda si mai semnificativa.

Produsele prescolarilor sunt cea mai buna dovada a calitatii educationale, iar creativitatea pe care
tehnologia iti permite s& o exprimi este ceva despre care profesori din diverse coliuri ale lumii vorbesc in
mod constant intr-un sens pozitiv. Este esentiala legatura si comunicarea intre familie-gradinita, interesul
comun fiind copilul. Se doreste captarea atentiei copilului si mentinerea acesteia, cu atat mai mult cu céat
este mai greu Tn mediul virtual, dar nu imposibil.



CUVINTE PICTATE - PROIECT EDUCATIONAL
Irina-lonela Chirila

Scoala Gimnaziala Elena Rares Botosani

Premiza:

Particularitatea proiectului consta in uniunea dintre arta si literatura-se va inventa o poveste stans
legatd de opera de arta. Se va realiza o vizita la galeria de arta ,pentru a cunoaste tablourile unor pictori
celebri,izvor de inspiratie pentru povesti incredibil de creative.Se vor crea carti in care cuvantul si
imaginea vor deveni interdependente. Cadrele didactice nu vor face lectii de istoria artei,ci pur si simplu
vor avea in vedere apropierea copiilor de opera de artd.Frumusetea si implicarea emotionala care vor
aparea prin proiectarea copilului Tn opera de arta,vor face pe copil sa descopere dimensiuni
necunoscute.Elevii vor fi pusi in contact cu cele mai frumoase picturi,fard a urmari cu precadere
fnvatarea unor notiuni.Numele artistilor vor trece in plan secundar,ceea ce va conta va fi gasirea unui fir
ntre tablouri care sa conduca la crearea unor istorisiri,apoi la punerea lor in scend,alegand decoruri si
muzic& adecvate.Locurile, timpul, personajele,obiectele,peisajele vor fi cele inventate de artistii ce au
observat realitatea ce-i inconjura.

Activitate interdisciplinara implicand urmatoarele arii curriculare:
Limb& si comunicare

Matematica si Stiinte ale naturii

Om si societate

Arte

Tehnologii

Discipline implicate:Limba si literatura romana , Educatie muzical&,Arte vizuale si abilitati practice ,
Educatie civica,Geografie,Siinte ale naturii

Subiect: Cuvinte pictate

Tip de activitate: mixta

Scopul:

« Dezvoltarea creativitatii,a spiritului critic, estetic prin observarea, explorarea,crearea operelor de
arta

+ Consolidarea deprinderilor de folosire a limbajului verbal si nonverbal

. Tnsug,irea cunostintelor referitoare la opera de artd,elementelor de limbaj plastic

Obiective generale:
Apropierea de opera de arta cu interes si entuziasm.
Recunoasterea celor mai importante opere ale unuia sau mai mulii artisti.
Cunoasterea potentialului comunicativ a unei opere de arta.
Traducerea limbajului vizual, a imaginii in limbaj literar, cuvant.
Scrierea compunerilor cu placere si punerea lor in scena.
Stimularea creativitaii.
Obiective specifice:
Obiective cognitive:
01:53 analizeze opera de artd,urmarind elementele esentiale,decodand emotiile,senzatiile

02:Sa descrie personaje,peisaje,obiecte,atmosfera,folosind cuvinte,elemente de limbaj plastic, muzica,



miscare, limbaj nonverbal
08:Sa inventeze povesti,scene de teatru,decoruri
04:S3a utilizeze tehnici grafice si picturale
05:Sa recunoasca si sa foloseasca elemente de limbaj plastic:linia,punctul,culoarea,spatiul,etc
06:Sa-si Imbogateasca vocabularul
Obiective psihomotorii:
01:Sa scrie caligrafic
02:Sa utilizeze corect tehnicile si instrumentele de lucru
Obiective afective:
01:Sa manifeste interes 1n activitdtile desfasurate
02:Sa interrelationeze cu ceilalti pentru a shimba opinii personale
03:Sa exprime plastic stari,sentimente in mod original,creativ,expresiv
Activitati:
1. Realizarea unei carti

Pentru a face totul mai misterios,mai atractiv,pentru a dezvolta tensiunea emotionala a elevilor se va
realiza o corespondenta intre elevii Scolii Gimnaziale ,Elena Rares”,pentru a schimba pareri.Povestea va
fi creatd Tn cadrul mai multor intélniri si va fi schimbata intre elevii claselor a lll-a.

« Vizita la galeria de arta.

» Observarea operei de arta.

+ Realizarea unor shite.

« Scrierea unor notite.

« Reanalizarea lucrarilor in clasa pe baza de imagini dupa operele de arta vizionate in galerie
« Identificarea personajelor,locurilor,timpului...

« Scrierea unei parti a povestii

Povestea va trece din clasa in clasa pana cand va fi terminata.Cartea va fi o corelare intre imagini
(dupa operele de artd) si partile de poveste.Ansamblarea paginilor va fi rezultatul creativitatii copiilor.

Se va realiza o carte mare pentru expozitia finala si carti mici pentru elevi.
1. Pictura

» Realizarea unor opere dupa picturile marilor artisti.
« Crearea picturilor urmarind tehnicile picturale nvatate (aglomerari de puncte,pete de culoare,linii de
diferite grosimi,lungimi si directie)

3.Interpretarea piesei de teatru

Dupa crearea povestii se vor selecta secvente ce pot fi puse in scena.Se vor picta decorurile,se vor crea
costumele (vor fi implicati si parintii) ,se va alege fondul muzical,se vor distribui rolurile,se vor face
invitatii,afise,iar in final se va interpreta .

4.Expozitie finald cu povesti si picturi
Locul expozitiei va fi specificat la momentul potrivit dupa cum au fost realizate lucrarile.

Metode si procedee: observatia, conversatia,brainstormingul,mozaicul,exercitiul, explicatia,
demonstratia, activitate practica de documentare activa prin desenare,turul galeriei,joc de rol.

Forme de organizare:frontal,individual,grupal
Materiale necesare:

Foi de diferite marimi si grosimi, instrumente grafice, prezentari ppt, vase cu floarea-soarelui, bucéati de
tigla, aracet, lac, tempera,acuarele, pensoane, hartie colorata, materiale pentru costume,pentru expozitia
finald, cd-uri cu muzica.



Resurse umane:
-profesorii de la clasele a treia de la $coala Gimnaziala ,Elena Rares”,Botosani
-elevii de la clasele a-lll-a de la Scoala Gimnaziala ,Elena Rares”,Botosani

-parintii.



Metode Creative Folosite In Procesul De Predare-Invatare-Evaluare
Vasilica Popescu

Scoala Gimnaziala Mihai Viteazul Strehaia

Metodele creative au un rol important in procesul de predare-invatare-evaluare si sunt folosite cu
succes daca, la randul sau, invatatorul este creativ in tot ceea ce face, incepand de la actiunea de
predare, de alegere a metodelor adecvate, de procurare sau confectionare a mijloacelor didactice,
proiectare si chiar evaluare a tuturor actiunilor desfasurate.

in alegerea metodelor creative, trebuie sa tinem cont de mai multi factori: disciplina la care folosim
metoda respectiva, tema lectiei, particularitatile de varsta si intelectuale ale copiilor, astfel incat acestea
sa faciliteze transmiterea cunostintelor, formarea priceperilor si deprinderilor propuse i s urmarim
antrenarea si dezvoltarea capacitatilor creatoare, a imaginatiei, gandirii, iar prin acestea sa sporim in
mod semnificativ calitatea si eficienta predarii-invatarii.

La clasd am utilizat, ca metode creative: ,Péalariutele ganditoare” si ,Explozia stelara”.

Metoda ,Palariutelor ganditoare” este o tehnica interactiva de stimulare a creativitatii, bazata pe
jocul de rol al elevilor, care Tsi pot etala gandirea, in concordanta cu insemnatatea culorilor palariilor care
definesc rolul. Pentru atingerea obiectivelor acestei metode, trebuie sa impartim colectivul clasei in grupe
de 6 elevi, fiecare primind cate o palarie ganditoare, apoi sarcinile vor fi expuse, asigurandu-ne de faptul
cd toti elevii au inteles cele prezentate.

In ceea ce priveste semnificatia culorilor:

Palariuta albastra este purtatd de liderul grupei, el fiind cel care dirijeaza activitatea,
supravegheaza cu atentie, intervine atunci cand este nevoie, actioneaza asupra situatiilor aparute, daca
apar conflicte, le rezolva amiabil, urmand s& aleaga solutia corecta.

Palariuta verde realizeaza un brainstorming, prezentand o multitudine de solutii creative, cauta
variante posibile, expune tot ce i trece prin minte.

Palariuta alba este reprezentata de cel care detine informatiile corespunzéatoare temei propuse, dar
nu intervine cu idei sau discutii, colegele palariute il solicita la nevoie.

Palariuta neagra, asa cum i sugereaza si culoarea gandeste critic, dar in acelasi timp logic, scoate
n evidentd aspectele negative, identifica greselile, riscurile activitatii.

Palariuta galbena are o gandire logica si optimist&, ia in calcul toate variantele de solutionare ale
problemei, etaleaza pareri, vine cu propuneri, expune aspectele pozitive si se ocupa de analizarea
solutiilor creative ale palariutei verde.

Palariuta rosie este purtatd de cel care detine capacitati imaginative, studiaza cu atentie toate
actiunile activitétii, este sincer, ii stimuleaza si motiveaza pe ceilalli, priveste gasirea solutiilor cu ajutorul
intuitiei sale, insa nu ofera explicatii.

Aceastd metoda creativa poate fi folosita in toate etapele scenariului didactic si la diferite activitati,
bineinteles rolurile copiilor se vor schimba in functie de acestea si chiar este indicat acest lucru, pentru
ca toti elevii s& poarte palariutele, deci, sa faca schimb de roluri, ca sa nu se lase loc de interpretari si sa
se nasca diferite conflicte, din contrad, aceastd metoda, in afard de valoarea ei creativa, ajuta si la
dezvoltarea relatiilor de cooperare.

O altd metoda de stimulare a creativitatii, pe care o folosesc des, in special la disciplina Comunicare
n limba romana, respectiv, Limba si literatura roména este ,,Explozia stelard”. Termenul vine de la
cuvantul englez ,starbursting™-, star — stea” si ,burst — a exploda”, avand elemente comune cu metoda

brainstorming-ului. Pe baza acesteia, se formuleaza intrebéri si rspunsuri care vizeazad anumite situatii.

Pentru utilizarea acesteia, trebuie sa confectionam o stea mare si cinci mai mici, colorate cu
galben, cinci sageti rosii si jetoane. Pe steaua mare se scrie sau se deseneaza ideea principala, pe cele
mici sunt scrise ntrebari ca: Ce? Cine? Cand? Unde? De ce?, lista putand continua. Fiecare elev din
grupd va extrage cate o steluta si isi vor mai selecta cativa elevi, in functie de efectivul clasei, astfel incat
sa fie 5 grupuri, acestea urmand sa coopereze in compunerea intrebarilor. La semnalul invatatorului,
copiii revin In formula initiald si expun Intrebarile, elevii din grupele celelalte raspunzand sau formuland
chiar intrebari la intrebari.



Metoda se poate utiliza In foarte multe activitati cu caracter creator: diferite povestiri, lectura dupa
ilustratii, jocuri didactice, texte lirice, epice sau chiar nonliterare, dar si la matematica, civica, etc., poate
fi organizata individual sau in grup, de astfel poate fi folosita si in activitati de evaluare.

In concluzie, prin aceste metode creative se dezvolta fortele psihice si calitatile acestora, iar
folosirea lor in procesul de predare-invatare-evaluare este benefic pentru elevi.
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IMPORTANTA CREATIVITATII IN VIATA CELOR MICI
CLAUDIA-ECATERINA GAIDOS

Gradinita Cu Program Prelungit Nr.1 astileu Sat

Cultivarea creativitatii in mintea si sufletul copiilor prescolari este o necesitate si se impune din
ce in ce mai mult intr-o societate in plina miscare. Copiii au o creativitate fantastica inndscuta, dar care
trebuie slefuita! Creativitatea constituie una dintre cele mai importante valori umane, sociale,
educationale. Rolul acesteia este enorm, atat in procesul culturii, cat si al civilizatiei, in scoala
contemporana fiind prezenta o preocupare vie pentru educarea creativitatii. Conceptia, potrivit careia,
talentele si geniile sunt innascute a fost depasita, acestea fiind rezultatul interactiunii dintre influenta
mediului si a ereditatii, dintre invatare, dezvoltare, maturizare.

Cercetarile care au vizat creativitatea la copii au demonstrat ca acestia au o imaginatie bogata, o
tendinta naturald de explorare si descoperire a lumii, fiind extrem de creativi, existand totusi posibilitatea
ca acest nivel ridicat al creativitatii sa nu se mentina pe toata durata copilariei, putand scadea in jurul
varstei de 5-6 ani. Mentinerea nivelului ridicat de creativitate, manifestat la o varsta mica, precum si
dezvoltarea pe parcurs a acesteia depinde atat de mediul in care creste copilul, cat si de oportunitatile pe
care le are Tn viata. Dar acesti factori pot actiona si invers, inhiband dezvoltarea creativitatii.

Cercetatorul Sandra Russ, psiholog clinician propune un model de combinare a unor trasaturi si
abilitati, importante Tn exprimarea creativitatii, si anume:

< trasaturi de personalitate: incredere in sine, curiozitate, motivatie;

< procese emotionale: fantezie exprimata in timpul jocului, abilitate de a gasi placere in provocari,
capacitate de implicare Tn activitati;

< abilitati cognitive: géndire divergentd, capacitate de a reordona informatiile, de a schimba unele
modele de géndire, orientare catre rezolvarea de probleme, bagaj bogat de cunostinte.

Astfel, un copil care nu va avea suficienta incredere in sine, va considera ca ceea ce poate crea
nu este de valoare si nu se va mai implica in actiuni de exprimare a creativitatii. Creativitatea se
caracterizeaza prin noutate, valoare, originalitate, armonie, inseamna indrazneala, copilul care isi
manifestd permanent mirarea si entuziasmul, incercand sa surprinda ineditul lumii, neinfluentat, fiind
considerat prototipul creativitatii.

Rolul parintilor este important in sustinerea dezvoltarii creativitatii celor mici. Acestia, trebuie sa
fncurajeze copiii sa gandeasci critic (copiii s& gaseasca solutii la problemele cu care se confruntd); sa
puna la Tndemana celor mici diverse materiale pentru exprimarea creativa, cum ar fi: creioane colorate,
hartie, lipici, acuarele, pietre, pene, tuburi de carton, s& limiteze timpul liber al celor mici, timp petrecut in
fata calculatorului/tabletei/telefonului/televizorului si s& Ti indrume spre activitati care sustin creativitatea
(citit, colorat, desenat, exersarea unui rol), sa le lase copiilor libertatea de a face alegeri, de a lua decizii.

Asa cum familia are rolul de a stimula inca de la varste fragede initiativa si independenta de actiune a
copilului, la gradinita, creativitatea acestuia este stimulata de catre educatoare, cea care va inlocui chipul
cald al mamei, cea care va avea mereu la indemana cuvintele blande, care va fi un bun pedagog,
psiholog si manager al grupei de prescolari.

Educatoarea este cea care daruieste fiecarui copil, la pornirea sa pe drumul spre lumin& primele
elemente, célauzindu-i pasii spre marele titlu de OM. Ea este cea care modeleaza materialul cel mai de
pret — copilul, dorind ca din fiecare bloc de marmura bruté sa realizeze o fiinta inzestrata cu cele mai
frumoase trasaturi, un om care sa inmanuncheze calitatile morale cele mai inalte. ,Doamna” este cea
care il ajuta pe copil sa descopere tainele naturii, toate aceste lucruri contribuind la a socoti activitatea sa
sprofesiunea de aur” (Dumitru Salade).

Rolul educatoarei este de incurajare, de sensibilizare a copilului in fata frumosului, dovedind empatie si
respect neconditionat, ceea ce il va ajuta cu adevarat pe copil sa se auto-descopere, s& se armonizeze
cu sine. De timpuriu, noi, educatoarele, trebuie sa observdm in cadrul jocului, a activitatilor plastice sau
practice sau cu alte diferite ocazii, anumite inclinatii, interese sau chiar aptitudini artistice ale
prescolarilor, deoarece toti copiii, indrumati cu grija sunt capabili s& deseneze, s& cénte, sa recite o
poezie, sa picteze, sa realizeze o lucrare practica, cu scopul de a dezvolta, Tn functie de particularitatile
de varsta, aptitudinile artistice in vederea formarii viitorilor creatori in domeniul artelor si de a stimula
capacitatea de ,a crea”.

Desenul, pictura, modelajul, muzica, dansul, diferitele jocuri in aer liber, acasa sau la gradinita, toate au



darul de a-i ajuta sa Tsi exprime emotiile, gandurile, sentimentele. Cadrul cel mai important de
manifestare, precum si de stimulare a potentialului creativ este jocul, deoarece prin joc, copilul poate fi
oricine isi doreste, poate inventa jocuri de rol, poate crea personaje, iar povestile, memorizarile, lecturile
dupé imagini, au rolul de a stimula creativitatea acestora. De asemenea, un exercitiu util pentru
dezvoltarea creativitatii prescolarilor este continuarea unei povesti fascinante sau gasirea unui alt final al
povestii, crearea unei povesti pe baza unui sir de ilustratii.

Alte activitati pe care copilul le desfasoara in gradinita si care constituie un cadru generos de activare si
stimulare a potentialului creativ sunt activitatile din Domeniul Estetic si Creativ (activitati plastice, modelaj,
activitati muzicale, activitati practic-gospodaresti). Arta il pregateste pe copil sa traiasca in frumusete, in
armonie, sa respecte frumosul si sa vibreze in fata lui. Cuvintele, sunetele, gesturile, culorile, formele
plastice sunt mijloace de exprimare, de exteriorizare a dorintelor, a asteptarilor. Prin arta se dezvolta
sensibilitatea senzoriald, dar si cea artistica, delicatetea comportamentala. Sensibilitatea artistica se
construieste pe baza afectivitatii, intuitiei si fanteziei, in functie de maiestria educativa a educatoarei si de
caracteristicile mediului in care se formeaza prescolarul.

Astfel, intreaga paleta de activitati desfasurate in cadrul procesului instructiv-educativ din gradinita, in
mod deosebit cele din Domeniul Estetic si Creativ, sub atenta indrumare si pricepere a educatoarei,
contribuie la cultivarea capacitatii ceative a copiilor, oferindu-le posibilitatea sa perceapa frumosul din
arta, natura si societate, redandu-l intr-o maniera originala, imbogatindu-si orizontul de cunoastere.



Fisa De Lucru
ADRIANA ANTOHI

Scoala Gimnaziala Nr. 206

Se da textul:
A sosit, copii, in fara
Mult dorita primavara;
Si-a adus pe deal, campie,

Verdeata si veselie.

Soarele, alintat de nori,
Zambeste méangaind flori.
Zeci de-albine lucratoare

Colinda din floare-n floare.

Si aici, pe vreme buna,
Nectar si polen aduna,
Ca sa faca-n a lor casa

Mierea dulce si gustoasa.

Prisacarul le iubeste

Si cu drag le ingrijeste.

Sta in preajma stupului

Si-i mandru in munca lui.

( Albinele, de Antohi Adriana)

1. Réaspunde la intrebari:
a) Ce a adus primavara?
b) Ce face soarele?
c¢) Ce aduna albinele pentru a obtine mierea gustoasa?
d) Cine ingrijeste albinele?

2. Gaseste cuvinte cu inteles asemanator pentru termenii: veselie, colinda, vreme, lucratoare, aduna,
casd, ingrijeste.

3. Scrie cuvinte cu inteles opus pentru termenii: a sosit, vesel, mult, bund, a aduna, dulce, muncitor.
4. Alcatuieste un enunt in care cuvantul colinda sa aiba alt inteles decét cel din poezie.

5. Scrie un mesaj adresat prisacarului format din cel putin trei enunturi. Foloseste o formuld de adresare
potrivitd. Incercuieste cu verde semnele de punctuatie utilizate.

6. Reciteste poezia.



a) Cum sunt grupate versurile?

b) Cate strofe are poezia?

c) Céte silabe au versurile din prima strofa?

d) Cu care vers rimeaza primul vers din a doua strofa? Dar al treilea?
7. ldentifica din poezie cuvinte care rimeaza.

8. Gaseste cuvinte care rimeaza pentru: soare, zdmbeste, copii, deal.



»VINE IEPURASUL!”
ELENA-LUCIA MITROIU

Scoala Gimnaziala Nr. 112

Sarbatorile Pascale sunt un prilej de bucurie pentru toti crestinii, de la mic la mare. O celebrare luminata,
Minunea Invierii Domnului lisus este practic temelia bisericii pe care o cunoastem astazi. Aceasta este
relatatd de-a lungul timpului in scrierile vremii si de apostolii lui Hristos, fiind Tnsotita de o multitudine de
traditii si datini.

in Saptamana Mare, saptdmana ce simbolizeaza chinurile prin care trece Mantuitorul, porneste de la
Duminica Floriilor, atunci cand lisus Hristos intrd in lerusalim gi se termina cu Duminica Pastelui, atunci
cand Hristos invie, se fac ultimele pregatiri pentru Marea Sarbatoare. Lumina Sfanta este cea datatoare
de speranta oamenilor, aratand ca miracolele inca sunt posibile, aratand biruinta omenirii, triumful asupra
suferinfei si spalarea pacatelor.

Multe traditii de Paste sunt pastrate si acum, fiind foarte asteptate de cei mici: inrosirea oualor, mirosul
imbietor al cozonacului, pasca si drobul de miel, slujbele religioase, iepurasul si cosul sau plin de
bunatati sau numeroase alte obiceiuri.

Punctul de pornire in desfasurarea Atelierului ,Vine iepurasul!” |-a constituit curiozitatea micutilor mei
elevi de a afla cat mai multe despre lisus si despre obiceiurile si traditiile de Pasti de pretutindeni. Copiii
iubesc aceasta sarbatoare nu pentru latura ei religioasa, ci pentru latura laicd — venirea iepurasului cu
oua de ciocolata si cadouri. Astfel, in aceasta sdptamana, am incercat cu ajutorul parintilor si al tuturor
cadrelor didactice care predau la Clasa Pregatitoare B, sa sadim in sufletele micutilor iubirea pentru
Dumnezeu si semeni. Implicarea copiilor in derularea acestor activitati din cadrul atelierului a condus la
constientizarea faptului ca traditiile si obiceiurile trebuie pastrate si transmise mai departe generatiilor
urmatoare.

Activitatile pe care le-am desfasurat in cadrul atelierului au constat in realizarea unor:

« desene libere specifice acestor sarbatori pascale;

« planse respectand tema daté despre Paste;

« felicitari, colaje;

« decoratiuni pentru masa de Paste, imagini reprezentative ale unor povesti, povestiri despre lisus,
iepurasi, etc.

La toate aceste activitati, copiii au lucrat cu placere, au desenat si au colorat liber sau in contur, au pictat
pe planse de desen. Au fost creativi in lucrarile pe care le-au realizat, pictat sau modelat. Copiii au utilizat
o varietate de materiale: plastilina, acuarele, pensule, creioane colorate, carioca, foi, cartoane
albe/colorate, tuburi cartonate, s&rma plusatd, pom-pom, ochi mobili etc.

Imagini surprinse in cadrul Atelierului — ,VINE IEPURASUL!” si cateva din produsele muncii micutilor
elevi ai clasei Pregatitoare B (aprilie 2022).



Pastele - Sarbatoarea Crestinilor
Anca Elena Aruxandei
Scoala Gimnaziala Luizi-Calugara, Bacau

Sarbatoarea Pastelui este una dintre cele mai importante din an. Aceasta trebuie marcata si la
nivelul invatamantului prescolar, pentru a le transmite copiilor, inca de mici, traditiile si obiceiurile legate
de aceasta sarbatoare.

Ca educatoare, m-am gandit sa aduc spiritul de sarbatoare in gradinita, prin intermediul mai
multor activitati, desfasurate pe toata durata saptamanii. Saptdmana se intituleaza: ,Pastele -
sarbatoarea crestinilor”.

In prima zi, am organizat o vizit4 la Biseric. Acolo, ne-am intalnit cu preotul, care le-a explicat
copiilor ce este cu adevarat Pastele. Copiii au fost foarte atenti si impresionati de toate informatiile pe
care le-au primit, dar cel mai mult au fost incantati de picturile din interiorul Bisericii.

A doua zi, am incondeiat oua. Cei mici au fost foarte incantati, penru ca au avut libertatea de a se
“juca” cu orice culoare. Oudle incondeiate au fost expozitionate si apreciate, atat de copii, cat si de
parinti. A fost o activitate care a implicat si prezenta parintilor.

in urmatoarea zi, am fost ,Micii bucatari™”. Copiii au aflat ce preparate se gatesc cu ocazia acestei
sarbatori, si bineinteles, cu ajutorul mamelor iscusite in ale gatitului, am facut mini-cozonaci. A fost o

surpriza "dulce”, si foarte pldcuta pentru cei mici.
Ultima zi s-a incheiat cu o activitate intitulata ,Cursa iepurasilor”. Pentru aceasta activitate, am
creat un traseu aplicativ, presarat cu "surprize dulci”. Copiii au parcurs traseul, fopdind ca iepurasii, si

colectand oua de ciocolata. La final, cel care a strans cele mai multe oua de ciocolata, a fost premiat cu o
diploma de ,Cel mai rapid iepuras”.

Ca recompensa a participarii active a copiilor la toate activitatile desfasurate pe tot parcursul
saptamanii, toata lumea a primit cate o diploméa si o medalie.



ACTIVITATE EXTRACURRICULARA DEDICATA ZILEI DE 8 MARTIE ,”TE
IUBESC, MAMI!”

Despina Dascalu

Gradinita Cu Program Prelungit Nr. 3 Tulcea

Cu totii am asteptat mult venirea primaverii, primele flori, soarele cald si imbietor, primii mugurasi,
martisorul, Ziua Mamei.

Ziua femeii ,8 Martie, este o sarbatoare cu totul speciald prin care celebram si pretuim femeile din
intreaga lume: mame, soflii sau persoane apropiate. Este un moment cu totul special, prin care ne aratam
aprecierea fata de femeile din viata noastra.

Pentru a marca importanta acestei zile, grupa mijlocie "Albinutele” a organizat o activitate
extracurriculara, o ”surpriza” dupa cum au denumit-o cei mici, pentru fiinfa cea mai draga noua, MAMA.

Asadar, ne doream sa pregatim ceva special pentru ziua de 8 Martie Si cel mai potrivit pentru toti a
fost ca mamele sa vind la noi in grupa pentru a petrece impreund cu copiii 0 experienta incarcata de
emotie si voie buna. Pregatirile au fost intense: grupa a fost decorata cu inimioare si flori, copiii au invatat
cateva cantece, poezii si dansuri si au realizat un mic cadou pentru mamici ,indrumati de educatoarele

grupei.

Activitatea desfasurata, "Te iubesc, mamil” a cuprins , in prima parte, micul program artistic pregatit
de cei mici si ,in partea a doua, o activitate comuna mama-copil ,in cadrul cdreia copiii impreuna cu
mamicile, au transformat un cufar intr-o frumosa cutie de bijuterii prin tehnica decoupage-ului pe lemn.

Pentru inceput, copiii, imbracati in culorile martisorului au intrat in sala de grupa pe melodia " De ziua
ta mamico” oferindu-le mamicilor tablourile pictate special pentru ele si o felicitare, apoi au cantat , au
recitat si au dansat cu mult drag impartdsind dragoste si multa emotie.

Mamicile au fost, de asemenea, foarte incintate ca au avut ocazia sa petreaca timp de calitate cu
proprii copii, atmosfera fiind una lejerd, degajata, activitatile fiind ghidate si supravegheate de
educatoarele grupei.

A fost o activitate minunata, plina de surprise, momente induiosatoare, voie buna si, dupa cum
spuneam, multe, multe emofii!



ACTIVITATE INTEGRATA
DANA JURCA

Gradinita Cu Program Prelungit Nr.30 Oradea

PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

TEMA ANUALA: "Cand, cum si de ce se intampla?”

TEMA SAPTAMANII: ,in lumean insectelor’

TEMA ZILEI: , Cu Tinkerbell in tara cifrelor”

TIPUL ACTIVITATII: Consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi

MIJLOC DE REALIZARE: Activitate integratd ADP+ALA | +ADE(DS+DOS)+ALA Il
FORME DE ORGANIZARE: Frontal, individual, pe grupuri

DURATA : 1 ZI

SCOPUL ACTIVITATII:

« Dezvoltarea capacitatii de a infelege si utiliza numerele in limitele 1-9, utilizand un limbaj matematic
adecvat si consolidarea deprinderilor practice dobandite anterior.

ELEMENTELE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE:
ADP: ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA

« ADP: Intalnirea de dimineatd: Salutul, Noutatea zilei, Prezenta, Calendarul naturii;
« Rutine: "Harnici ca albinutele”- exersarea unor deprinderi dea face ordine la locul de joaca;
« Tranzitii:,,Fluturasul meu”, “Primavara”, ,,Bat din palme”,Numaratoare — “Una este luna”.

ALAI

« Biblioteca: “Scrisoare pentru Tinkerbell”- semne grafice
o Arta:,,Floricele si fluturasi - picturd”
« Nisip si apa: :,,Gaze nazdrdvane - forme de nisip

ADE

« DS -"Cu Tinkerbell in fara cifrelor’- joc didactic
« DOS — “Macheta pentru Tinkerbel - decupare si lipire.

OBIECTIVE OPERATIONALE:

« S& numere crescator si descrescator in limitele 1-9;

« S& raporteze numarul la cantitate si cantitatea la numar;

«» S3 efectueze operatii simple de adunare si scadere;

«» S& verbalizeze oral actiunea efectuata folosind un limbaj matematic in forme accesibile Tntelegerii
lor (+, -,=);

» Sa foloseasca toate materialele primite pentru a realiza o macheta pentru Tinkerbell.

ALA Il
« Valsul primaverii:"Tinkerbell si prietenii”
STATEGII DIDACTICE:

Metode si procedee: Jocul, conversatia, explicatia, demonstratia,exercitiul, RAI, problematizarea,
metoda cubului, turul galeriei, evaluarea.

Mijloace didactice: calendarul naturii, Tinkerbell, cufarul cu surpize, gentuta cu praf magic,
borcanase ,cifre magnetice, fise pentru trasarea liniilor, lipici, foarfeca, ,tabla magnetica,



acuarele, pensule, ecusoane cu fluturi, mamarute, albine, cogulete cu jetoane, tabla magnetica, planse
cu probleme ilustrate, recompense pentru copii, etc.

Sarcinile jocului:

« Grupa va fi impartita in echipe. in functie de simbolurile primite, echipa albinutelor, fluturasilor,
mamarutelor;

» Raspunsurile corecte vor fi recompensate;

« Castiga echipa care a rezolvat corect cele mai multe probe.

Reguli de joc:

« Copilul numit selecteaza /denumeste /descrie si ageaza la locul potrivit materialul motivand
raspunsul;

« Respecta regulile grupei in vederea mentinerii ordinii si disciplinei in timpul competitiei;

« Fiecare proba de concurs va constitui o sarcina de lucru.

« Elemente de joc: Surpriza, cosul cu sarcini de lucru, miscarea , aplauzele, manuirea
materialului,cubul, cufarul magic, recompense.

BIBLIOGRAFIE:

« Curriculum pentru invatamant prescolar(3-6/7 ani) , MECI ,2008;
« Proiectarea pas cu pas (indrumator pentru cadrele didactice din invatamantul prescolar), Daniela

Ra|leanu Donna V|er|u Iullana Alecsa Edltura Dlamant 2010
M inita
. mmﬂwwm@g& Daniela Ralleanu Elena Ungureanu

Otilia Flocea, Anisoara Bereholschi, Editura Didactica Publishing House, 2010;

+ Revista invatamantului prescolar, numar tematic pentru proiectarea integrata, Nr.3-4/ 2009, Editura

Arlequin;

» Metode interactive de grup-ghid metodic- 60 metode si 200 aplicatii practice pentru Tnvatamantul
prescolar, Silvia Breben, Elena Gongea, Georgeta Ruiu, Mihaela Fulga, Editura Arve.

SCENARIUL ZILEI

Intalnirea de dimineata va debuta cu intrarea copiilor in sala de grupa pe cantecul “Prieteni,
prieteni” si formarea unui cerc al prieteniei, la indicatiile educatoarei:

,,Dimineata a sosit,/La gradinitd am venit./ Un cerc mare sa formam /Cu tofi s& ne salutam!”

Salutul se va realiza prin tehnica ,,comunicarii rotative”. Se va incepe de la educatoare catre copilului
care saluta ,,Buna dimineata, buburuz& Ana.....!I"In functie de ecusonul din piept si utilizand una dintre
cele 6 modalitati de salut (imbratisare, stringere de mana, bate palma, danseaz4, valul, lady si
gentleman). La finalul salutului atentia copiilor va fi indreptata spre musafirii din grupé, pe care ii vom
saluta.

Prezenta, Dupa ce ne-am adunat /Si frumos ne-am salutat/ Colegii ne-am intéinit/ Cine oare n-a
venit?” Se va realiza prezenta, iar prescolarii vor specifica colegii absenti urmand ca apoi educatoarea sa
denumesca un baietel pentru a numara baietii si o fetitd pentru a numara fetele.

Calendarul naturii va fi completat de catre copii prin intrebrile precum : ,,in ce anotimp ne
aflam?” ,,Cum este vremea azi?” ,,In ce zi ne aflam?

Momentul de inviorare va consta in cateva miscari de invorare pe cantecelul "Buna
dimineata”,poezia “Gandul bun”

Activitatea de grup: se va realiza printr-o scurtd reactualizare a cunostintelor despre primavara si
despre tema saptamanii: In lumea insectelor, prin metoda interactiva R.A.l. Copii sunt incurajati sa
raspunda prin intrebari si raspunsuri.

Noutatea zilei : Este reprezentata de aparitia surpriza a personajului Tinkerbell cu un cos in mana si un
cufar misterios. Ea le spune copiilor ca ii place sa se joace cu cifrele si sa mestereasca diferite lucruri si
ca a auzit despre copii din grupa “manutelor” sunt harnici si inteligenti asa cum ii place ei. De aceea s-a
gandit sa vina sa se joace cu ei, sa vada cat de multe lucruri stiu.Voi prezenta copiilor activitatea care
urmeaza sa o desfasuram precum si obiectivele pe care le urmarim.

Tranzitia:,,Bat din palme clap, clap, clap/Din picioare trap,trap, trap/Ne invéartim ,ne rdsucim /Si la centre
noi pornim!”

A.LA1:



- Biblioteca:Trasare semne grafice combinate “Scrisoare pentru Tinkerbell”
« Arta:,,Floricele si fluturasi - pictura”
« Nisip si apé: :,,Gaze nazdravane - forme de nisip

Voi reaminti copiilor compotamentul asteptat in cadrul activitatilor: se discuta in soapta pentru a nu
deranja colegii, apreciem si protejam lucrarile colegilor, fiecare sarcina trebuie terminata, colaboram in
realizarea sarcinilor, daca un copil a terminat sarcina si doreste sa lucreze la un alt centru este liber sa o
faca.

Se executa exercitii de incélzire a muschilor mici a mainii inainte de inceperea activitatii. Copiii
desfasoara activitatile de la sectoare, voi trece pe la fiecare sector in parte.

Dupa finalizarea lucrarilor, se analizeaza produsele muncii din fiecare sector folosind metoda
calatoria misterioasa, copii fiind aplaudati.

Prin tranzitia “Una este luna’- numaratoare,vor intra in sala de grupa si se vor aseza pe scaunele pentru
a incepe jocul didactic.

ADE:

Se reaminteste copiilor tema zilei si motivul pentru care Tinkerbell a venit in vizita la ei dupa care
se va desfasura jocul didactic pe parcursul caruia copiii vor lucra impreuna,vor fi harnici si prietenosi, iar
dacé vor rezolva corect sarcinile, vor fi recompensati cu praf magic, cu ajutorul céruia la sfarsitul
activitatii vor putea deschide cufarul misterios.

activitate din cadrul ADE si anume activitatea practica, in care copiii vor trebui sa realizeze o macheta
colectiva “Macheta lui Tinkerbell”.

Lucrarile vor fi apreciate si evaluate prin metoda “calatorie misterioasa”.

Ziua se incheie cu “Valsul primaverii”, unde copiii vor dansa in perechi pe un fond muzical.

Lucrarile vor fi apreciate si evaluate prin metoda “calatorie misterioasa”.

Ziua se incheie cu “Valsul primaverii”, unde copiii vor dansa in perechi pe un fond muzical.



Valorificarea Unei Competente Specifice De La Disciplina CLR In Orele De
Lectura- Exemplu De Activitate De Invatare

OLTEA HRITCU

Scoala Primara nr. 2, Liceul Tehnologic Mihai Eminescu Dumbraveni

Denumirea si contextul activitatii de invatare:
LSurpiza’- lectura aprofundata a textului (ora a Il-a)
Clasa |

Disciplina: CLR

Competenta specifica vizata (in principal):
3.2. Identificarea mesajului unui scurt text care prezinta intdmpldri, fenomene, evenimente familiare
Descrierea activitatii de invatare:

» metodele alese: metoda predarii-invatarii reciproce, conversatia, explicatia, munca in grup
» pasi de desfagurare a activitaii:

Li se transmite elevilor ca pe parcursul orei vor aprofunda lectura textului ,Surpriza” (Anexa 1), text cu
care elevii au facut cunostinta in ora anterioara. Vor formula intrebari, vor povesti continutul textului, isi
vor imagina o continuare a textului.

Se sintetizeaza pe intelesul copiilor obiectivele propuse.

Elevii vor fi impartiti in patru grupe (doua grupe de cate 4 elevi si doua grupe de cate 6 elevi): grupa
clarificatorilor, grupa intrebatorilor, grupa rezumatorilor, grupa prezicatorilor. Fiecare grupa va avea cate
un lider si va primi sarcini de lucru:

Grupa clarificatorilor:- va avea de explicat cuvinte din text, de integrat in enunturi cuvinte care sa aiba
sens diferit fata de cel din text.

Grupa intrebatorilor:- va avea de formulat intrebari referitoare la continutul textului si s& raspunda
intrebarilor formulate de ei.

rupa rezumatorilor:- va avea de povestit ih cateva enunturi ceea ce au retinut din text, in ordinea in
care s-a petrecut.

Grupa prezicatorilor:- va avea de facut un scurt text in care isi vor imagina reactia parintilor cand vor
vedea supriza fécuta de copiii lor.

rcini lucru:
Clarificatorii:

1. Explicati cuvintele:

balama=

se cazneste=

de zor=




1. Uniti cuvintele cu sens aseménator pentru:

util foloseste
functioneaza priveste
ajuta folositor
se uita striga
cheama merge

1. Alcatuiti enunturi cu trei dintre cuvintele de la exercitiul de mai sus, |a alegere.
intrebatorii:
Formulati patru intrebari referitoare la text si raspundeti intrebarilor formulate de voi.
Rezumatorii:

Povestiti in 4-5 enunturi ceea ce ati retinut din text. intamplarile sa fie prezentate in ordinea in care s-au
petrecut.

Prezicatorii:

Imaginati-va reactia parintilor cand au vazut surpriza pregatita de copii. Alcatuiti un scurt text din 4-5
enunturi.

Modalitati de facilitare a implicarii elevilor:

Activitatea de invatare propriu-zisa se va realiza in grupuri, conform descrierii metodei folosite, dar
rezultatele analizei textul vor fi prezentate frontal, elevii find pusi in situatia de a raspunde la intrebarile
adresate de colegii din celelalte grupe. Liderului grupei ii revine sarcina de a mobiliza colegii de grupa,
sub supravegherea profesorului coordonator, in sesizarea raspunsurilor ce trebuie oferite si completarea
fiselor de lucru

Resurse utilizate: textul scris, fise de lucru, plan de analiza a textului, instrumente de scris, recompense

Modalitati de evaluare:
Cand sarcinile de lucru vor fi finalizate, liderul grupei va prezenta solutiile exercitiilor propuse.

Fiecare grupa va primi cate o recompensa pentru munca depusa (stickere cu personaje din desene
animate).

Elevii vor prezenta pareri proprii asupra comportamentului celor doi copii.

Extindere:

Metoda a fost aplicata la clasa | si, pentru parte din lectie ce a vizat obtinerea performantei li s-a cerut
elevilor sa alcatuiasca frontal cvintete si acrostihuri avand in vedere caracteristicile personajelor si
semnificatia titlului.

Rezultate:

Cvintete:

1. PARINTII




Grijulii lubitori

Mangaie ocrotesc apara

Suntem Mandri de ei

Speciali

2. SURPRIZA

placuta, asteptata

bucura, comunica inveseleste

Ne Incanta prezenta ei

dorita

Acrostih:

Cuminte
Ascultator
Zelos
lubitor
Meticulos
Istet

Rapid

Atenta
Linistita
lubitoare
Nastrusnica

Ascultatoare

Deschideri lte discipline :
AVAP:

In incheierea activitatii vor realiza o morisca din hértie colorata pe care o vor duce parintilor ca surpriza,
prinsa cu pioneze pe un suport de lemn tip betisor. Le vor fi explicate etapele de lucru, iar lucrarea va fi
executata in timp ce le vor fi oferite explicatiile.

MM:
Folosind morisca confectionata, cantam céntecelul: ,Bate vantul frunzele!”.

Anexa 1



Surpriza
E o zi insorita de primavara. E o vreme grozava de iesit la joaca cu prietenii.

Cazimir si sora sa, Alina, se gandesc cum sa faca ceva util pentru familia lor. Aproape zilnic au nevoie de
morigca pe care tata o tine in garaj. Le ajuta la udat rondurile cu flori.

Acum, insa, morisca nu functioneaza. A aparut un defect sdptamana trecuta.

Cazimir se uita la morisca din garaj. li vine o idee! Ce ar fi s& incerce s& o repare? Ar putea s&
reuseasca, intocmai cum a facut si cu balamaua de la gardul gradinii.

O cheama si pe sora sa sa il ajute. Cazimir se cazneste de zor sa repare morisca. Lucreaza acum la
elice. Vrea sa o termine pana se intorc parintii sdi de la serviciu. Alina ii pregateste toate sculele
necesare.

Curéand va fi gata. Ce surpriza vor avea parintii!

CUVINTE NOI:




Importanta Creativitatii In Viata Elevilor
Codila Monica

Scoala Gimnaziala Nr.2 Resita

Este frecvent vehiculata ideea ca actul creatiei este un fapt ocazional pe care il manifesta un numar
restrans de artisti si inventatori geniali, in marile momente de inspiratie. In fapt, noi toti suntem creativi
zilnic.

Ori de cate ori 0 problema este rezolvata intr-o maniera inedita, descoperim o noua utilitate a unui obiect
banal sau ne lasam purtati ideativ intr-o lume nemaiintalnita, de atatea ori este implicata intr-un anumit
grad si creativitatea.

Dupa cum afirma Vagotski (1963), "tot ceea ce depaseste in viata de toate zilele limitele rutinei si
cuprinde macar un dram de noutate poate fi numit proces creator". Fiind o rezultanta a functionarii optime
a intregii personalitati, creativitatea reprezinta totodata sinteza unor factori multipli de natura intelectuala
si aptitudinald. Nu trebuie Tnsa minimalizat rolul factorilor motivationali, emotionali si cu precadere ai celor
atitudinali in dinamica procesului creativ.

Creativitatea vizeaza abilitatea de rezolvare a problemelor intr-un mod original, competent si adaptativ.
Oamenii creativi tind sa-si manifeste aceasta caracteristica intr-un domeniu specific. Dupa cum exista
multiple tipuri de inteligenta, deosebim si numeroase tipuri de creativitate

In scopul maximizarii potentialului creativ in scoald, este necesar s fie inteleasa natura de tip "puzzle" a
procesului creativ. Una dintre principalele motivatii pentru care neam propus abordarea domeniului
creativitatii o constituie intentia de a oferi cateva principii si proceduri, care sa faciliteze stimularea
inventivitatii elevilor in cat mai multe aspecte ale vietii scolare.

Activitatea creativa este una dintre cele mai mari provocari ale vietii si, implicit, atrage dupa sine cele
mai mari recompense.

Cercetarile arata insa ca, in orice domeniu, ideile creatoare sunt rezultatul unui efort sustinut, precum si
al unei angajari de durata in activitateMai multe studii atesta faptul ca inteligenta si creativitatea sunt
fenomene relativ independente. in general, profesorii agreeazi si prefera elevii inteligenti, dar care sunt
conformisti, in locul elevilor creativi, dar nonconformisti.

In randul elevilor, sunt patru categorii de combinatii posibile intre cele dous dimensiuni ale ersonalititii:
creativitatea si inteligenta. Astfel, deosebim:

a. Copii cu nivel de creativitate inalt si cu inteligenta ridicata.

b. Copii cu nivel de creativitate inalt, dar cu inteligen{a modesta. Este cea mai dezavantajata categorie de
elevi din scoala. Frecvent, acesti elevi prezinta probleme de adaptare, pentru ca sunt deficitari sub
raportul inteligentei aptitudinea cea mai apreciata in scoalda. De asemenea, ei sunt in conflict cu scoala si
deseori cu ei Insisi. Se simt inadecvati si fara valoare, dar sunt capabili de performante superioare intr-un
mediu lipsit de stres.

c. Copii cu nivel de creativitate modest si cu inteligenta ridicata. Acesti elevi sunt in general dependenti
de performantele scolare. Ei lupta pentru obtinerea unei recunoasteri academice traditionale, dar sufera
serios cand esueaza in obtinerea de note mari.

d. Copii cu un nivel de creativitate modest si cu inteligenta modesta. Acestia se vor angaja in activitati cu
caracter defensiv, incercand pe cat posibil sa eludeze mediul scolar, perceput la modul negativ.

Creativitatea evolueaza direct proportional cu nivelul inteligentei doar pana la un anumit punct, dupa care
cele doua dimensiuni evolueaza pe traiectorii relativ independente.

Randamentul scolar reprezinta principalul indicator al creativitatii la elevi. Aceasta afirmatie este
discutabild, datorita imaginii-sablon a elevului model in scoald. Acest elev model este acela care stie sa
expuna riguros opinia profesorului si sa redea fidel manualul, avand note maxime la toate materiile. In
consecinta, este putin probabil ca elevii cu note foarte mari sa fie si foarte creativi. Prin urmare, un
segment important al categoriei elevilor creativi va fi deficitar prin raportare la capacitatile cele mai
valorizate in scoala.

Creativitatea exista doar in forme specifice. Distingem, astfel, o creativitate stiintifica, una tehnica, o
creativitate artistica, o creativitatea sociala etc. Altfel spus, toate formele de creativitate dispun de



caracteristici comune (originalitate, flexibilitate), alaturi de care se intalnesc trasaturi specifice domeniului
in care se manifesta. De exemplu, un elev creativ la literaturd nu va manifesta cu necesitate un
comportament creativ in gasirea unor solutii inedite la problemele de fizica.

Elevii antrenati au obtinut scoruri semnificativ mai mari, comparativ cu cei neantrenati la un test inedit de
originalitate. S-a constatat persistenta in timp a efectelor sedintelor de training.

Conchidem ca un mediu ce provoaca si, in acelasi timp, recompenseaza comportamentul creativ poate
facilita aparitia unor comportamente originale si in alte sarcini decat cele pentru care a fost antrenata o
persoana.

Ca urmare a parcurgerii etapelor demersului creativ, se ajunge la transformarea potentialitafii creatoare
intr-un produs. Produsul creativ este modalitatea palpabild de apreciere a creativitatii. El poate fi exprimat
fie prin ceva material, fie prin ceva spiritual.

Prima categorie se refera la produsele palpabile, acceptate de o anumita culturad, pe cand cea de-a doua
categorie vizeaza produsele psihologice, adica idei exprimate sau numai gandite. Produsul rezultat ca
urmare a parcurgerii procesului creativ trebuie sa fie nou, original si sa prezinte valoare sociala.

Constatarile mai multor cercetatori au subliniat faptul ca, cel mai frecvent, scoala contemporana se
prezinta ca un inhibitor al comportamentului creator. Ne intereseaza astfel sa identificam, pe de o parte,
factorii de inhibitie ai creativitatii in scoald, iar pe de alta parte, modalitatile concrete prin care pot fi
diminuati acesti factori si, implicit, s oferim cateva tehnici de stimulare a creativitaii.

Factori inhibitori ai creativitatii in scoala Sistemul educational autohton nu numai ca nu incurajeaza, ci,
frecvent, inhiba activitatile creatoare ale elevilor in clasa, prin cultivarea unui comportament stereotip.
Elevii creativi sunt adesea considerati o sursa de indisciplina in scoala.

Creativitatea poate fi individuala sau sociald. Vorbim de creativitate individuala atunci cand avem de-a
face cu noul raportat la sfera experientelor individuale, iar despre creativitate sociala atunci cand acest
nou este raportat la cultura. Creativitatea individuala este vitala pentru dezvoltarea individului, constituie
premisa creativitatii sociale, indispensabild oricarei societati sau oricarei culturi||. Definitia creativitaii
generale constituie o definitie minimala pentru creatia stiintifica. Pe 1anga criteriul noutatii si al valorii,
produsul creatiei stiinifice trebuie sa satisfaca criteriul verificabilitatii si criteriul consistentei logice.

in general, in timp ce aptitudinile intelectuale, aptitudinile speciale, calitatile si strategiile gandirii
reprezinta instrumentul creativitatii, factorii motivationali si atitudinali constituie factori dinamizatori, iar
insusirile temperamentale reprezinta componente esentiale ale stilului creativ.



Valentele Educatiei Estetice In Formarea Si Dezvoltarea Personalitatii Elevilor
Toncu Liliana

Scoala Gimnaziala lon Campineanu Municipiul Campina

Frumusetea este umbra lui Dumnezeu asupra universului.
Gabriela Mistral

Conceptul de estetica Tsi are originea in limba greaca: aisthesis, aisthetikos, ceea ce face referire
la sensibil, frumos, placut, simtire. Dictionarul Explicativ al Limbii Romane defineste estetica astfel: stiinta
care studiaza legile si categoriile artei, considerata ca forma cea mai inalta de creare si de receptare a
frumosului, ansamblu de probleme privitoare la esenta artei, la raporturile ei cu realitatea, la metoda
creatiei artistice, la criteriile si genurile artei.

Educatia, in ansamblul ei,este un fenomen social, iar, idealul educational s-a schimbat pe
parcursul evolutiei societatii in functie de transformarile din cadrul acesteia.

Datorita fortei pe care o poate exercita, arta a fost folosita din timpuri strdvechi ca mijloc educativ.
inca de la Homer, de la grecii antici, preocupati de realizarea acelui kalokagathon (imbinarea frumosului
cu binele), trecand prin Renastere-epoca preocupata de realizarea unei dezvoltari multilaterale, ajungand
n secolul al XVlll-lea, care atribuie artei un rol esential in procesul educatiei si pana in epoca moderna,
oamenii au fost mereu preocupati de a realiza educatia estetica.

Schimbérile intervenite in lumea contemporana, progresele din lumea stiintei, tehnicii si artei,
urbanizarea si industrializarea excesiva, precum si informatizarea, au produs influente si asupra
esteticului, categorie care se doreste inclusa aproape in toate domeniile activitatii umane.

Curricula actuala ofera scolii prin ariile curriculare specifice Arte si Tehnologii si, mergand prin
extindere, si prin intermediul celorlalte arii, posibilitatea realizarii obiectivelor si competentelor specifice
laturii educatiei estetice.

Obiectivele educatiei estetice se impart in doua grupe reprezentative:
A) obiective care au in vedere formarea capacitatii de a percepe, insusi si folosi adecvat valorile estetice;
B) obiective care urmaresc dezvoltarea capacitatilor de a crea, cultivarea aptitudinilor estetice creatoare.
Prima grupa vizeaza formarea constiintei si a conduitei estetice, si include:
a) cultivarea sensibilitaii fata de fenomenul estetic si pregatirea pentru intelegerea limbajului;

b) formarea gustului estetic - categorie ce exprima capacitatea omului de a iubi si aprecia frumosul sub
raport cognitiv, afectiv si comportamental;

c) formarea sentimentelor si covingerilor estetice materializate in respect, dragoste si pasiune pentru
frumos.

A doua grupa de obiective vizeaza dezvoltarea creativitatii estetice. Pentru aceasta, se impune
descoperirea la timp a aptitudinilor speciale pentru diferite genuri de arte si dezvoltarea acestora prin
activitati educative specifice. Tot in a doua grupa sunt incluse formarea deprinderilor si obiectivelor
specifice creatiei respective.

Creativitatea este conditia de baz& a artei. Stimuland Tntr-un mod propriu expresivitatea si
originalitatea, educatia estetica se inscrie pe linia unei pedagogii a creativitatii. Ea impune sa dezvoltam
la elevi aspiratia spre a crea frumosul, exigenta si bunul gust, simtul echilibrului si simplitatea comportarii
frumoase, civilizate.

Dezvoltarea aptitudinilor, intereselor si inclinatiilor elevilor reprezinta un obiectiv important al
scolii. In ceea ce priveste aptitudinile artistice, educatia estetici urmareste atat depistarea acestora de la
varsta cea mai frageda, cat si asigurarea conditiilor si mijloacelor necesare pentru dezvoltarea lor.
Indiferent de ce fel de aptitudini este vorba: muzicale, literare, coregrafice, plastice, toti copiii, cu mici
exceptii, sunt capabili s& asculte muzica, sa recite, sa deseneze sau sa danseze. Exista in modul lor de a
se manifesta deosebiri calitative evidente. Cunoasterea acestor deosebiri este indispensabila pentru
desfasurarea educatiei estetice in cadrul scolii. Ca orice tip de aptitudine, si cele estetice se dezvolta prin
exersare. De aceea, sarcina scolii consta in initierea elevilor de timpuriu cu tehnicile diferitelor arte,



antrenarea lor in exercitii de creatie, studierea manifestarilor fiecarui elev si stimularea initiativelor
artistice, iar, acolo unde este cazul, orientarea spre scolile de arta.

Ceea ce trebuie sd ne motiveze permanent in activitatea specifica educatiei estetice este ca
aceasta are o infinitate de efecte pozitive asupra personalitatii elevilor. Cele mai semnificative dintre
acestea vizeaza calitatea procesului de socializare a copiilor, formarea si rafinarea intelectului,
organizarea eficienta a timpului liber. Modalitdtile de realizare a educatiei estetice pot fi grupate in functie
de mijlocul utilizat: frumosul natural, ambianta sociala, literatura, muzica, arta plastica.

Elementul cel mai general si care actioneaza de la inceput asupra sensibilitatii, asupra laturii
afective a copilului, inca inainte de scoala, dar si dupa aceea, il constituie frumosul natural. Succesiunea
anotimpurilor, rasaritul si apusul soarelui, o noapte instelatd, un camp inflorit, un cer senin, toate pot
deveni prilej de a atrage atentia copilului asupra frumosului din natura si a- ajuta sa il perceapa, sa
reactioneze emotional si s vibreze intern la contactul cu el. De asemenea, ambianta, cadrul social in
care traieste elevul (locuinta, scoala, clasa, strada) exercita o influenta pozitiva sau negativa in acest
sens.

Educéndu-i pe elevi in spiritul frumosului si al valorilor, vom modela personalitati complexe,
capabile sa se integreze armonios in societatea moderna, atat de supusa schimbarilor si expusa
permanent pericolului de ,rasturnare a valorilor”. Prin educatia esteticd ne dorim s& 1i educd@m pe copii sa
recepteze, sa interpreteze gi sa creeze frumosul.

Arta, sustine D. Salade, ,Raspunde unor nevoi reale pe care le simte orice persoana de a-si
l&muri unele idei, de a-si motiva unele comportamente, de a-si fundamenta unele atitudini, sugerand,
explicand, valorificand sau problematizand. Prin caracterul ei stimulativ, tonic, optimist, arta impinge la
iubirea adevarului, a binelui, a stiintei si a vietii.”

Bibliografie
1. Cristea S. , 2000, ,Dictionar de pedagogie”, Ed. Litera, Bucuresti
2. Salade D. ,1973, ,Educatia prin arta si literaturd”, E.D.P. Bucuresti

3. Vaideanu G. , 1967, ,Cultura estetica scolard” , E.D.P. Bucuresti



PROIECT DIDACTIC
SIMONA STOICA

Scoala Gimnaziala lon Campineanu Municipiul Campina

CLASA: |
ARIA CURRICULARA: Consiliere si orientare
DISCIPLINA: DEZVOLTARE PERSONALA
UNITATEA TEMATICA: ,Despre prietenie”
SUBIECTUL LECTIEI: ,, Ce este un bun prieten? ”
Text suport ,,Povestea celor trei fluturi”- poveste populara
TIPUL LECTIEI: dobandire de noi cunostinte
SCOPUL LECTIEI: /dentificarea caracteristicilor unui bun prieten
1. Captarea atentiei
Impart elevilor trei fluturasi: unul alb, unul galben si unul rosu.
Cer elevilor s& scrie pe fiecare fluturas numele unui prieten.
1. Dirijarea invéatarii
Propun elevilor vizionarea povestii: https://www.youtube.com/watch?v=IZx8ItJcinU.
Elevii sunt solicitati sa raspunda la o serie de intrebari care vizeaza textul :
- Cati fluturasi am intalnit in poveste?
- Ce culoare avea fiecare fluturas?
- De ce au cerut ajutor?
- Cui au cerut ajutor?
- Ce a raspuns margareta? Dar laleaua?
- Ce raspuns au primit de la mac?
- Cine le-a oferit ajutor?
- Ce au dovedit prin atitudinea lor?
- De ce erau fericiti cei trei fluturi cdnd s-au adapostit in frunzisul copacului?
- Ce au descoperit fluturasii la sfarsitul povestirii?
*Joc "Un bun prieten adevarat"
Sarcina: Calculati si aflati cum sa recunoasteti un prieten adevarat.

Solicit elevii s& rezolve operatiile scrise pe fluturasi. Dupé ce rezolva corect au voie sa intoarcé fluturasul
pentru a afla cum sa recunoasca un prieten bun.

21 + 32= Nu te lasa la greu!
53 - 20= Imparte cu tine si binele si greul!
40 + 30= Se bucura de succesul taul!

» Joc ,, Prietenia, o comoara nepretuita”

https://wordwall.net/ro/resource/10059857/roata-prieteniei



Solicit elevilor sa raspunda la intrebarile:

- Cum te comporti cu un prieten?

- Care dintre personajele povestii au avut un comportament prietenos? De ce?

- Care dintre personajele povestii au avut un comportament neprietenos? De ce?
3. Obtinerea performantei si conexiunea inversa

In copacul prieteniei cei trei fluturasi au gasit o comoara nepretuita: Secretele prieteniei. impreuni cu
colegul de banca, scrie pe fluturas trei caracteristici pe care ar trebui sa le aiba un bun prieten.

+ Joc ” Asa da, asa nu!”
https://wordwall.net/ro/resource/7016022/asa-da-asa-nu
4. Activitate recreativa
Propun elevilor sa deseneze chipul cel mai bun prieten/celei mai bune prietene.
Auditie "Cantecul prieteniei”:
Propun elevilor sa deseneze chipul cel mai bun prieten/celei mai bune prietene.

https://youtu.be/OuGIFH6_8hA



PROIECT DE ACTIVITATE- CLUBUL DE LECTURA
eufemia jurca

Scoala Gimnaziala Nr.2 Resita

PROIECT DE ACTIVITATE
,,CLUBUL DE LECTURA”

Prof. inv. primar Eufemia Jurca
Scoala Gimnaziala ,,Marius Sandru” Resita, Carag-Severin
Cuprins
Cap1t
Aria curriculara: LIMBA S| COMUNICARE
Clasa: a lll-a
Locul: SCOALA GIMNAZIALA , MARIUS SANDRU” RESITA
Disciplina: LIMBA S| COMUNICARE
Subiectul: CLUBUL DE LECTURA
Durata: 30 min.

Scopul activitatii: Trezirea interesului pentru literatura roméana avand ca punct de pornire
operele cunoscute ale marilor scriitori: Creanga, Sadoveanu, Caragiale.

Obiective cadru:
OC 1: dezvoltarea capacitatii de receptare a mesajului oral si scris (citirea/lectura)
Obiective de referinta:
OR 1: sa manifeste curiozitate si interes fata de activitatea de lectura;
OR 2: sa identifice litere, cuvinte si enunturi in textul tiparit;
OR 3: sa citeasca in ritm propriu, corect un text;
OR 4: sa desprinda semnificatia globala a unui text citit;
OR 5: sa formuleze clar si corect enunfuri verbale potrivite unor situatii date.
Obiective operationale / competente derivate :
O 1: sa participe cu interes la rezolvarea sarcinilor de joc;
O 2: sa manifeste initiativa pentru participarea la dialoguri despre carti si personaje din texte cunoscute;
O 3: sa citeasca n ritm propriu un text, raportand informatiile oferite de acesta la experienta proprie;
O 4: sa recunoasca momente din texte cunoscute pe baza unor mesaje citite/audiate;
O 5: sa formuleze opinii personale pentru a stabili valoarea de adevar a unei propozitii.
Strategii didactice:

Metode si procedee: jocul didactic, problematizarea, invatarea prin descoperire, conversatia
euristica, conversatia de verificare, lectura predictiva, explicatia, exercitiul.

Forme de organizare: frontald, individuala.



Mijloace de invatamant: ,Biblioteca scolarului’(biletele cu texte literare)
Bibliografie:

+ Curriculum National — Programe scolare

» Serdean |, Didactica Limbii si literaturii roméane in invatamantul primar, Ed. Corint, Bucuresti,
2005;

« Cretu E, lliescu C, Nichita S, Popescu S INDRUMATOR METODIC pentru dezvoltarea vorbirii si
activitati recreative pentru ciclul primar, E.D.P., Bucuresti,1981;

« Gherghina D, Serban D, Avram G, Nicolaescu F, Sandulescu M DINCOLO DE HOTARUL OREI
DE CLASA (indrumator metodic), Ed. DIDACTICA NOVA Craiova, 2003;

DESFASURAREA ACTIVITATII

« Activitatea ,,CLUBUL DE LECTURA” se va deschide printr-un cuvant scurt al moderatorului, prin
care se precizeaza scopul activitatii si importanta momentului.
« Tabla va fi decoratd asemeni unei biblioteci cu rafturi pe care vor fi lipite biletele cu sarcini

didactice.
Etapele Ob |Activitatea Activitatea elevilor |Strategii Evaluare
activitatii moderatorului didactice
Moment Se asigura cadrul Se pregatesc
necesar pentru pentru activitate.
organizatoric inceperea activitatii:
pregatirea materialului
si ordonarea acestuia in
1 min .oiblioteca clasei” (la
' tabla) pe domenii,
asezarea copiilor in
locurile indicate.
* Cuvantul de
deschidere al
moderatorului




Captarea
atentiei

3 min.

O1

02

03

*Ghicitori

Cinci ghicitori sunt
asezate in , biblioteca”
pe primul raft.

Se explica regulile
jocului: cinci elevi trec
pe rand si citesc
ghicitorile si numesc alfi
cinci copii care trebuie
sa gaseasca raspunsul.
Daca un elev nu
gaseste raspunsul
corect, numeste un al
coleg, pana se
raspunde corect la
toate ghicitorile.

* Ghicitoarea
moderatorului
trecerea spre
urmatoarea etapa din
Jlectie”

va face

( ghicitoarea CARTEA)

Parcurg pas cu
pas regulile
socului”.

Jocul didactic

Explicatia

Conversatia

Obs.
sistematica

Autoevaluare

Anuntarea
subiectului
sia
obiectivelor

1 min.

Exersare de
capacitati si
competente

10 min.

03

04

05

* Se anunta subiectul
/continutul si obiectivele
urmarite

* Pe tabla au fost lipite,
pe un alt "raft”,
copertele cartilor dintre
care elevii vor
"imprumuta” o carte,
respectiv vor descoperi
personajul la care face
referire un anumit
fragment literar citit.

Pe , raft” se afla carti
de:

- Mihail Sadoveanu;
- lon Creanga;

- I.L. Caragiale,

* Elevii sunt invitati sa
descopere personajul,
titlul operei si autorul
din biletelele primite,
avansand fintr-o alta
etapa a activitaii.

Elevii sunt atenti.

Elevii primesc
fiecare cate un
biletel cu un
fragment dintr-o
opera literara pe
care il vor citi Tnti
in gand si apoi cu
voce tare si vor
face predictii
asupra operei
literare din care
poate face parte
fragmentul citit,
recunoscéand
totodata
personajul.

Explicatia

Jocul didactic

Conversatia

de verificare

Obs.

.sistematica

Proba orala




10 min.

*Moderatorul este
preocupat de animarea
elevilor, de mentinerea
unei atmosfere de
destindere, de
realizarea unei
satisfactii atat din
partea elevilor, cat si
din partea invitatilor
(bibliotecarul scolii).

* Pe spatele copertelor
expuse se vor afla
notate fragmentele
citite de catre copii.
Moderatorul va
intoarce pe rand fiecare
coperta.

Astfel se confirma
unele dintre predictiile
pe care elevii le-au
facut in legatura cu
cartile din paginile
carora va aparea
personajul surpriza.

Elevii verifica pe
rand daca
predictiile facute
de ei se confirma.

Ar putea fi
descoperite
personaje ca:
,Lizuca..”din
Dumbrava
minunata a lui M.
Sadoveanu,
Llenesuldin
Povestea unui
om lenes a lui l.
Creanga,

,Goe’din D-1 Goe
a lui L.L. Caragiale
si alte personaje
din opere literare
cunoscute de catre
elevii ciclului
primar.




Interactiunea
de grup

5 min

05

*Se vor Tmparti elevilor
biletele cuprinzand titlul
unei povesti/ povestiri
pe care trebuie sa o
parcurga ca lectura
suplimentara, iar ca
tema suplimentara vor
trebui sa formuleze trei
intrebari legate de
lectura citita. Titlurile se
vor regasi in operele
scriitorilor prezentate
anterior.

*Pentru destinderea
atmosferei, pe spatele
biletelor cu tema,
fiecare copil va citi cate
0 propozitie pe care va
trebui sa o completeze
foarte rapid.

Exemple:

 Primul cuvant care
fmi vine in minte

la finalul activitatii

Dacé nu as fi
astazi aici.......
Cand voi avea de
facut un cadou,
ma voi gandi sa....
Dupé ziua de
astazi......

Lectura de care
Imi aduc aminte
cu placere

Primul lucru pe
care-l voi spune
acasa

Elevii vor numi
titlul lecturii pe
care trebuie sa o
citeasca/
reciteasca pana la
urmatoarea ora de
lectura si vor lua la
cunostinta tema
atribuita.

Elevii citesc
propozitiile dand
raspunsuri
spontane si
amuzante.

Problematizarea

Obs.
sistematica

Evaluarea
orala

Concluzii si
aprecieri

1 min.

*Se fac aprecieri genera
desfasurarii activitaii.

le asupra

Activitate Tn
grup

Aprecieri
verbale




DEZVOLTAREA CREATIVITATII ELEVIOR PRIN JOCURI DIDATICE
Rodica Mates

Scoala Gimnaziala Horea Horea

Tin&nd cont de complexitatea fenomenului creativitatii, Al. Rosca arata ca e greu de formulat o definitie a
creativitatii care sa fie unanim recunoscuta. Creativitatea reprezintd un complex de aptitudini i insusiri
psihice care in conditii favorabile genereaza produse noi si valoroase pentru societate sau pentru individ.
Toti oamenii au un anumit nivel de creativitate. Cei mai multi au un nivel de creativitate la nivel mediu.

Creativitatea poate fi stimulata sau inhibata in mediul familial. Un mediu familial permisiv, deschis,
n care copilul se simte sprijinit de parinti, apreciat pentru ideile sale poate avea efecte pozitive asupra
creativitatii elevului. Scoala este un alt mediu unde poate fi stimulata creativitatea sau poate fi stopata.
Dezvoltarea creativitalii elevilor depinde in mare masura de atitudinea profesorului fata de elevi.
Profesorul poate folosi la clasa multe jocuri didactice. Acestea cuprind cerinte care contribuie la
valorificarea creatoare a deprinderilor si cunostintelor achizitionate, la realizarea transferurilor intre
acestea, la dobandire prin mijloace proprii de cunostinte.

Jocul cuvintelor magice se poate folosi in anumite momente ale zilei, sau ale unei activitati, in
general cu continut moral civic, care Ti pune pe elevi in diferite situatii de a descoperi si de a crea propriile
adevaruri. ,, Cuvintele magice” provoaca gandirea critica, rezolvarea problemelor, imaginatia, cinstea si
responsabilitatea, elemente ce trebuie sa devina esenta educatiei pentru copiii nostri. Elevii sunt asezati
in cerc sau semicerc, pe scaune sau pe covor. in centru se afld o cutie. In cutie cartonase, iar pe fiecare
cartonas este scris un cuvant ca de exemplu: harnicie, intelegere, curiozitate, credinta, respect, etc.
Copiii si invatatoarea iau din cutie cate un cartonas la intAmplare, il citesc cu atentie, apoi incep sa
discute despre sensul cuvantului, despre cea ce le sugereaza, facand legatura cu viata lor personala. La
joc participa si invatatoarea, care le ofera copiilor un exemplu de felul in care trebuie sa aiba loc
discutiile. Acest joc se desfasoara dupa anumite reguli care se bazeaza pe ascultarea cu atentie a
fiecarui participant, pe respectul reciproc. Acest joc nu este un joc de competitie, este un joc care
stimuleaza gandirea, creativitatea verbald, raspunzand nevoii copilului de a-si verbaliza observatiile,
gandurile, sentimentele in mod liber, fara complexe, deschis, anulandu-se in felul acesta timiditatea. Tot
prin acest joc este stimulatd increderea in posibilitatile lor de a relata aspecte din experienta personald,
din impresiile si observatiile lor asupra realitatilor in mijlocul carora traiesc si isi desfasoara activitatea.
Se pot propune elevilor si alte sarcini legate de structura cuvintelor, familia de cuvinte, integrarea
cuvintelor intr-o propozitie simpla, dezvoltata sau intr-o propozitie in care toate cuvintele sa aiba aceeasi
initiala, sinonime, antonime.

Jocul Ghiceste urmarea consté in audierea unei povesti care este intrerupta la un moment dat, de
clinchetul unui clopotel. Copiii trebuie s&-si imagineze intamplarile continuand povestea. Acest joc
activeazd géandirea, dezvolta atentia si perspicacitatea, ii confera suplete si mobilitate. Este eficient si in
dezvoltarea deprinderilor de a asculta.

in jocul Stafeta povestirii, fiecare elev extrage un cartonas pe care este trecut un numar. Cel care
are numarul unu incepe sa creeze o povestire pe care o intrerupe dupa cateva fraze, ultimul cuvant fiind
si atunci.... sau cand..... Povestirea este continuatd de copilul care are cartonasul cu numarul doi si asa
mai departe. Sunt pusi sa creeze toti copii, s&-si imagineze continuarea actiunii, valorificandu-si astfel
potentialul creativ. Se poate sugera copiilor s& orienteze povestirea lor spre o anumita laturd: comica,
trista, fantastica sau realista.

Jocurile de combinare sunt deosebit de atractive si eficiente pentru dezvoltarea gandirii,
independentei si originalitatii copiilor. De exemplu: combinarea unui personaj dintr-o lectura cu un alt
personaj din alta lecturd, combinarea mai multor povesti intr-una singura, combinarea unor cuvinte
pentru a obtine o povestire, combinarea unor propozitii aparent fara nicio legaturd, in asa fel sa se obtina
un text, combinarea mai multor probleme intr-una singurad. De exemplu: alegeti un personaj din povestea
Capra cu trei iezi de lon Creanga si Scufita Rosie de Fratii Grim. Imaginati-va o discutie intre aceste
personaje. Scrieti dialogul dintre acestea.

Jocul Steaua enigmelor. In mijlocul stelei se afla scris titlul unui capitol sau al unei unitati de
fnvatare. In varful fiec&rui colt al stelei sunt scrise, cu o culoare, modalitatile de realizare, obiectivele
unitatii scrise in centru. Cu alta culoare sunt scrise sarcini, intrebari pentru fiecare problema pusa in
discutie. Elevii formeaza cinci grupe. Fiecare grupa isi alege un colt de stea cu sarcina care i se
potriveste.

Un alt joc destul de atractiv si usor de aplicat la clasa este jocul , Interviu cu un personay’. In timpul
jocului, un elev este reporterul, iar altul este un personaj dintr-o poveste. Se va purta o discutie



imaginara, in care sunt imbinate elementele cunoscute din poveste cu elemente din realitate.

Ideea folosirii jocului in activitatile educative nu este noud. Prin joc pot fi observate inclinatiile
copiilor. In copilirie se afla o prospetime a imaginatiei, o curiozitate foarte mare. Foarte multi elevi din
clasele primare manifestd in mod spontan imaginatie, creativitate, independenta. Atat invatatorul céat si
profesorul de la aceste clase trebuie s& descatuseze fantezia elevilor si sa le dezvolte creativitatea.

Trebuie impiedicata cu orice pret tendinta de a imita pe celalalt. Prin joc copilul si afirma puterea,
priceperea, personalitatea in ansamblul ei. Jocul este o reprezentare proprie si directa a vietii umane. In
jocul didactic, divertismentul nu este un scop in sine, ¢i numai un mijloc de stimulare a energiilor
cognitive. Pot avea un efect educativ evident, deoarece cultiva increderea in fortele proprii, precum si
spiritul de raspundere, de ajutor reciproc.

Bibliografie:

1. Bédica Tatiana, ,,Jocuri didactice pentru dezvoltarea vorbirii’, EDP, Bucuresti, 1974.
2. Roco M., ,,Creativitatea individuald si de grup”, Editura Academiei, Bucuresti, 1979..
3. Rosca Alexandru, ,,Creatibvitatea’, Editura Enciclopedicd Romana, Bucuresti, 1972.



LADA CU ZESTRE
GOTEA VASILICA

Gradinita Cu Program Normal Borduselu-sc.gim.ciochina

24 lanuarie...Ziua Unirii Principatelor Romdne (Unirea lui Cuza)...stim cu totii cd este declarata zi libera,
este un fel de 1 Decembrie pentru romani, motiv pentru care fiecare dintre noi sdrbdtoreste cum
considera de cuviinta.

Noi, grupa gdrgaritelor a Gradinitei cu Program Normal Borduselu am hotérét sa imbinam utilul cu
placutul si s& ne bucurdm de o vizitd la Muzeul Agriculturii din Romania, a carui ofertd pentru 24 lanuarie
era atelierul de olarit ,,roata olarului”. Pentru tofi prichindeii a fost o adevarata incantare s& simtd cum un
bulgéare de lut prinde viafa sub manutele lor micute si este transformat intr-o micula farfurie.

Spre deliciul gargaritelor mele, ca o rdsplata din partea doamnelor muzeograf, pentru atitudinea si
dorinta lor de cunoastere, vizita noastra nu s-a limitat doar la ,,roata olarului”, in timp ce vasele noastre
au ramas zambitoare la uscat, noi am putut vizita expozitia muzeului, expozitie ce cuprinde traditii si
obiceiuri, meserii si obiecte ale roméanilor din diferite timpuri si zone ale Roméniei. A fost o adevérata
incantare sa traversam muzeul de la un capat la altul, traseu in parcurgerea caruia am intalnit chiar si
exponate unicat; am vizitat frizeria, croitoria, cizméria, macelaria, brutaria, bacania si posta altor timpuri;
am descoperit aspecte ale vielii de apicultor, de agricultor, de olar, de pescar, etc. Aproape toate
indeletnicirile si toate obiectele de lucru ale roménilor de peste timpuri se aflau adunate sub un singur
acoperis, fiecare ascunzand propria poveste. Spre finalul vizitei am putut admira aspecte ale diverselor
incaperi (bucataria, dormitorul, camera de lucru, etc) ale unei case modeste de oameni gospodari.

Pentru mine si pentru gargaritele mele aceasta vizita la Muzeul Agriculturii din Roménia, cu toate
noutdtile ei, au fost ca un tavalug al cunoasterii culturii poporului roman din totdeauna.

Mi-am dorit ca aceasta vizitd sd-si lase amprenta asupra micutilor, dar se pare cé o parte dintre ei
erau deja ,,amprentati” de acasd, caci, la plecare, mare mi-a fost mirarea, c4nd la intrebarea: ,,v-a
placut?”, pe langd un puternic ,,daaaaaa” in cor, s-a auzit si...,,doamna, are si mami de la mamaia asa
pe care se face patura si covor” (sigur se referea la rdazboiul de fesut)...,,doamna, am si eu acasé farfurie
la fel, doar cé este alta culoare”. Cu chipul luminat si cu inima batand cu putere, am indréznit s& lansez o
provocare,  fara s&-i constientizez la cel moment valoarea: ,,haideti sa le adunam pe toate la gradinita,
s& avem si noi un muzeu al nostru, mai micut...vrefi?”

Asa, de la ideea mea de a avea o simpla expozitie la intrarea in gradinita, am reusit, in mai putin
de o sdptdmana sa amenajam o sald imensa cu exponate adunate de prin dulapurile préafuite si uitate: au
apdrut dintr-o data doud razboaie pentru tesut (usor incomplete, dar cu multe idei de improvizat pentru
elementele lipsd), paturi fesute, macaturi, scoarfe fesute de imbracarea perefilor, stergare de diferite
dimensiuni si culori, vase, strachini, sticle din lemn, sau imbré&cate in scoarta de copac, elemente de
decorarea peretilor, Iampi, felinare, bibelouri, icoane, ceasuri, copdi pentru coca sau pentru spélatul
hainelor, fusuri, fuioare, suveici, balofi de paie, presuri, vase din lut de diferite marimi si forme pentru
diferite intrebuinfari, haine de cioban, unelte vechi datand din anul 1773, obiecte ale soldatilor (casca,
opinci, valiza), nasturi, monede, etc... o minundfie de salé, pe care o putem numi muzeul nostru, al
tuturor celor care mergem cu mare drag la gradinita din localitate...LADA noastrd CU ZESTRE, zestrea
noastrd, a celor de la Borduselu (desi nu locuiesc acolo, ma consider o fiica a locuitorilor acestui sat, cu
bune si rele).

Pentru ca micutele géargdrite s& constientizeze mai mult valoarea celor adunate in acea sald, am
hotéarét s& invitdm la o activitate bunicii prescolarilor, dar si bunicii satului...am céntat impreund, am
dansat impreund, am rds impreund, am confectionat papusa din fire cu cei de grupa mare si pdpusa din
lingura de lemn cu cei de grupd mijlocie si grupd mica...iar ca surpriza sé fie pana la capat
surpriza...invitatii (adic& batrénii) au confectionat in prezenta gdrgaritelor mele papusa din carpe si
pdpusa din panusi de porumb.

Activitatea a fost un real succes, ducédndu-se vorba in satele vecine c4d Gradinita cu Program
Normal Borduselu, structura a Scolii Gimnaziale Ciochina, judetul lalomita are propriul ei muzeu, are
propria ei LADA CU ZESTRE care trebuie imbunatéatita, completatéd si transmisa fiecarei generatii
viitoare!

(educatoare: Gotea A. Vasilica, grupa mixtd Gargaritele, G.P.N. Borduselu, Scoala
Gimnaziald Ciochina, judeful lalomifa; activitate creativa ,,lada cu zestre”)



PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA
DANA JURCA

Gradinita Cu Program Prelungit Nr.30 Oradea

TEMA ANUALA DE STUDIU: Cu ce si cum exprimdm ceea ce simtim?

TEMA PROIECTULUI / SAPTAMANII: Bucuriile iernii

CATEGORIA DE ACTIVITATE: Activitate integrata

TEMA ACTIVITATII: “Petrecere pentru Olaf”

TIPUL ACTIVITA'[II: Fixare si consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi
ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE:ALA1+DS+DOS+ALA2
1. ADP

. Intalnirea de dimineata: ,, Petrecere pentru Olaf!”
« Rutine: ,Singurel imi fac ordine la locul de muncad” — deprinderi de ordine;

»Singurel ma spal pe maini” — deprinderi de igiena;
,» Si eu pot fi prieten bun’- deprinderea de a ajuta la nevoie;
« Tranzitii:
1. ,, La masute-am terminat,/Si frumos noi am lucrat.
Inspre baie ne-ndreptdm,/ Ca s ne spalam.

Cantec ,,Buna dimineata, dragad gradinital,”Luati seama bine, "Ninge, ninge ”, “A ram, sam, sam, ,Cerne
iarna”.

1. 1-2, 1-2, sa nu facem taraboi,/3-4-5, ma asez frumos aici.
2. ALA 1:

Joc de creatie: ,, De-a cofetarii priceputi’- realizarea unor fursecuri pentru petrecerea lui
Olaf;

Stiinta:”Gaseste nasturii”

Biblioteca: ,,Decoram farfurioare pentru petrecere’- copiii vor decora farfurii din carton cu semne grafice
cunoscute;

3. ADE
DS+DOS (joc didactic , confectionare) ,,Ne pregétim de petrecere pentru Olaf”
4. Jocuri si activitati liber alese: ALA2
.»Prezentarea coifurilor pentru petrecere”
Dans tematic: ,,Dansul prieteniei”
DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:
» Motricitate grosiera si motricitate fina in context de viata familiar;
- Sanatate (nutritie, ingrijire, igiend, Tngrijire personald) si practici privind securitatea personal;
» Autocontrol si expresivitate emotionala;
» Activarea si manifestare a potentialului creative;

« Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea
mediului apropiat.



COMPORTAMENTE VIZATE:

« Utilizeaza méinile si degetele in manipularea corespunzatoare a unor obiecte/instrumente ;
« Exerseaza cu sprijin, autoaprecierea pozitiva, in diferite situatii educationale;

» Manifesta creativitate in activitati diverse;

« Finalizeaza proiecte simple;

» Demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numar si cu numeratia.

SCOPUL: Dezvoltarea capacitdtii de a intelege si utiliza numerele cardinale si ordinale in limitele 1-5,
utilizadnd un vocabular adecvat; formarea si consolidarea unor abilitafi practice specifice nivelului de
dezvoltare motrica.

OBIECTIVE:
O 1: sa numerecrescdtor si descrescator in limitele 1-5 ;
02 : sa raporteze numarul la cantitate si invers;
03:sa formeze grupe de obiecte dupa criteriul dat;
O4:sa efectueze operatii de adunare si scadere in limitele 1-5 cu una,doua unitati;
O 5: sa realizeze sarcinile la centrul de interes la care participa ;
O 6: sa realizeze o lucrare propusa, dupa modelul dat.

SARCINA DIDACTICA: Copiii vor trebui sa aranjeze masa pentru petrecere, grupand, numarand,
asociind materialele din cutia cu surprize;

REGULILE JOCULUI: Copiii vor realiza, pe rand, sarcinile date de educatoare. Pentru fiecare raspuns
corect copiii vor aplauda manifestandu-si bucuria . Dupa rezolvarea corecta a unei sarcini, copiii vor primi
un element surpriza cu care vor realiza la sfarsit o piramida.

ELEMENTE DE JOC: Manuirea materialelor, aplauze, miscarea, surpriza.
TRATEGII DIDACTICE:

METODE SI PROCEDEE: conversatia, explicatia, exercitiul, demonstratia, problematizarea,
munca independentd, munca in perechi, analiza produselor activitatii, metoda piramidei;

METODE DE EVALUARE : observarea sistematica a comportamentului copiilor, aprecieri verbale
si non- verbale.

MIJLOACE DIDACTICE:

« Cutia cu surprize n care se vor gasi materialele necesare, coifuri, lipici, personajul surpriza Elsa.
+ Material necesare activitafilor ALA1 si ALA2: fursecuri, finetti ,bomboane ornament, sorturi, fise de
lucru, carioca. CD, calculator.

farfurii din carton, etc.

FORME DE ORGANIZARE: frontal, individual, pe grupuri
DURATA : 1 zi

BIBLIOGRAFIE:

1. Ministerul Educatiei si Cercetarii, Curriculum pentru educatia timpurie (a copiilor de la nastere pana la
varsta de 6 ani),2019;

2. Suport pentru explicitarea si intelegerea unor concepte si instrumente cu care opereaza curriculumul
pentru educatie timpurie;

3. Repere fundamentale Tn invatarea si dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere la 7 ani;

4. Activitatea integrata din gradinita - ghid pentru cadrele didactice din invatdamantul preuniversitar,
D.P.H. 2008.



SCENARIUL ZILEI

Activitatea va debuta cu intalnirea de dimineata. Copiii intra ordonat in sala de grupa, intonand
cantecul ” Bund dimineata, draga gradinita!”

Copiii se aliniaza langa dulapuri si fac gimnastica de inviorare, bucurandu-se de melodia "Luati
seama bine!” apoi se aseaza la masute, urmeaza salutul, se face prezenta, se completeaz& calendarul
naturii.

Activitatea de grup se realizeaza prin jocul “Cutiuta magica”.

Noutatea zilei

Educatoarea le spune copiilor ca este, pentru toti, o zi speciald, cu oaspeti i activitati deosebite.
Copiii saluta urénd oaspetilor ,Bine ati venit!”

Se aude o bataie in usd, tocmai Tsi face aparitia Elsa, este foarte bucuroasa sa participe alaturi de
copii la activitati. Se descopera si ,,cutia cu surprize” gasita tot in decorul din grupa. In cutie se gasesc
toate materialele necesare desfasurarii activitatii integrate ,, Petrecere pentru Olaf”.

Le propun copiilor jocul didactic matematic:,,Ne pregatim de petrecere”, in care copiii vor avea
de rezolvat diferite sarcini matematice: grupare, numarare, asocierea cifrei la cantitate si invers.

Se trece la activitdtile pe centre folosind tranzitia: "Ninge, ninge ”
Joc de creatie: ,, De-a cofetarii priceputi’- realizarea unor fursecuri pentru petrecerea lui Olaf;
Stiinta:"Gaseste nasturii Iui Olaf”

Biblioteca: ,,Decoram farfurioare pentru petrecere”- copiii vor decora farfurii din carton cu semne grafice
cunoscute;

Dupa ce vor finaliza activitatea la centre, copiii vor face trenuletul apoi prin tranzitia > A ram-sam-sam’se
vor aseza la méasute si vor desfasura activitatea DOS- confectionare” Coifuri pentru petrecere ”.

Se va continua ultima parte a zilei care va fi plind de distractie si voie buna prin desfasurarea jocurilor
“Dansul prieteniei”



CREATIVITATEA IN INVATAMANTUL PRESCOLAR
MUSAT MARIANA

Gradinita Cu Program Prelungit Raza de Soare Urziceni

“Tot ceea ce spune, face si actioneaza, se relationeaza si exprima in atitudini, se
joaca si participa la activitatile altora, Ti creeaza copilului satisfactie, bucurii, trairi deosebit de

intense in planul afectiv, o0 adevarata fericire si lipsa de grijile omenesti, fapt pentru care aceasta
perioadd a mai fost numita si varsta de aur a copilariei.”

,Principalul obiectiv al educatiei este acela de a forma oameni capabili sa realizeze actiuni noi, Si nu
numai sa repete ceea ce au facut generatiile anterioare — oameni care sa fie creativi, inventivi si cu
dorinta de a investiga.” Jean Piaget

Termenul de creativitate isi are originea in cuvantul latin creare, care inseamna a zamisli, a fauri, a
crea, a naste. Termenul de creativitate defineste un act dinamic, un process care se dezvolta, se
desavarseste. El a fost introdus in psihologie de G.W. Allport, pentru a desemna o formatiune de
personalitate. “ Educatoarea este cea care daruieste fiecarui om, la pornirea lui pe drumul spre lumina
primele elemente, calauzindu-i pasii spre marele titlu de om. Ea este aceea care modeleaza materialul
cel mai de pret — copilul — tinzand ca din fiecare bloc de marmura bruta sa realizeze o fiinta inzestrata cu
cele mai frumoase trasaturi, un om care sa  noul curriculum inseamna creativitate, ceea ce presupune
schimbarea ta ca dascal, gasirea noului pentru fiecare activitate. Solutia o reprezinta o intensa activitate
creatoare.

Creativitatea este un proces mental si social care implica generarea unor idei sau concepte noi,
sau noi asocieri ale minii creative intre idei sau concepte existente.

Creativitatea este un concept multidimensional si se poate manifesta in multiple domenii.
Identificarea si cuantificarea naturii creativitatii constituie obiective dificile.

Multi oameni asociaza creativitatea in special cu artele: muzica, teatrul, dansul, literatura , care sunt
deseori denumite ,,arte creative". Creativitatea nu este proprie numai pentru arte, ci este la fel de
fundamentala pentru progresele din stiinte, matematica, tehnologie si in toate domeniile, mai ales la
varsta prescolara.

Prescolaritatea este apreciata tot mai mult ca varsta ce cuprinde cea mai importanta experienta
educationala din viata unei persoane , pe parcursul ei inregistram ritmurile cele mai pregnante in
dezvoltarea individualitatii umane si unele din cele mai semnificative achizitii cu ecouri evidente pentru
etapele ulterioare ale dezvoltarii sale . Creativitatea poate fi utila individului in orice domeniu si situatie a
vietii sale.

Una dintre cele mai importante premise ale creativitatii consta in disponibilitatea de a lua totul de la
capat, de a considera ca nimic nu este definitiv, ca nici un proces nu este incheiat odata pentru
totdeauna . Nu exista nici o situatie constienta care sa nu permita o participare creativa.

De aceea , nu putem face abstractie de una din dimensiunile esentiale pentru intreaga dezvoltare si
afirmare a personalitatii —creativitatea .

Inv&tamantul prescolar fiind intr-un continuu proces de transformare acorda libertate cadrului didactic
de a educa copiii viitoarei generatii, oglindindu-si in aceasta munca creativitatea si tactul pedagogic de
care trebuie sa dea dovada. Educatoarea trebuie sa fie un partener al copilului cu care sa porneasca in
descoperirea mediului Tnconjurator, scopul final al acestui ,traseu” fiind pregatirea copilului de a
constientiza rolul si locul pe care il ocupé in aceasta lume. Programa activitatilor din grédinita este astfel
conceputd pentru a oferi libertatea educatoarelor de a da frau liber creativitatii; de a-si alege tipul de
activitati, metode si procedee in concordanta cu particularitatile de varsta si individuale ale copiilor.
Prescolaritatea este varsta la care este imperios necesara stimularea potentialului creativ al copilului,
necunoscut sau neexprimat inca, prin cunoasterea si stimularea aptitudinilor, prin mobilizarea resurselor
existente si prin sustinerea manifestarii lor prin mobilizarea intrinseca. De la aceasta varsta trebuie
cultivate unele valori, originalitatea, perseverenta, interesele cognitive, dar si artistice. Termenul de
creativitate isi are originea in cuvantul latin creare, care inseamna a zamisli, a fauri, a crea, a naste.
Insasi originea cuvantului demonstreaza ca termenul de creativitate defineste un proces, un act dinamic
care se dezvolta, se desavarseste si cuprinde atat originea cat si scopul.

Stimularea creativitatii este un demers socio-educational complex ,ce cuprinde simultan fenomenele de



activizare ( incitare si sustinere ) antrenare ,cultivare si dezvoltare prin actualizarea virtualititatilor creative
, pentru accederea lor de la posibil la real , prin afirmarea efectiva .

Toti suntem creativi, insa educatia pe care o primeste un individ si metodele pe care acesta le foloseste
zZi de zi, ca sa isi stimuleze géandirea, fac din unii oameni sa fie mai creativi decat ceilalti.

Dezvoltarea potentialului creativ, nu se realizeaza de la sine,sunt necesare actiuni continue si
organizate, de stimulare si activare.Educatia si metodele folosite joaca un rol important in stimularea
creativitatii si fara dezvoltarea lor, nu o sa te consideri niciodata o persoana creativa.

Evolutia creativitatii grafic-figurale Tnregistrata, poate fi explicata atat prin volumul mai mare de achizitii
cognitive si operationale, cat si prin aportul antrenamentului creativ la care au fost supusi si a climatului
creativ asociat acestuia.

Rezultatele pozitive semnalate oglindesc aptitudinile creative ale copiilor. Datoria noastra, a aduliilor,
este de a lasa copilul liber, nesilit, sa-si exprime grafic experienta personald, potrivit nivelului sau de
dezvoltare.Individualitatea prescolara este justificata psihologic de diferentele cantitative si calitative care
exista intre copii, chiar daca ei sunt de aceeasi varsta si apartin aceluiasi mediu.

Motivatia este acceptata ca fundamental&, pentru creativitate, iar cei mai importanti factori motivanti
sunt auto-motivatia si interesul de a efectua lucrarea (obiectul creatiei).

Aceasta abilitate ar trebui sa fie stimulata inca din primii ani de viata ai unui copil, deoarece
creativitatea poate juca un rol esential in procesul de invatare.

,O gandire creativa permite copiilor sa faca legaturi intre o arie a invatarii si alta, extinzandu-gi
astfelintelegerea.”Imaginatia este mai importanta decat cunoasterea.” (Albert Einstein)

Prescolaritatea reprezintad perioada cea mai importantd, pentru conturarea creativitatii. Acum se
cristalizeaza trebuintele de cunoastere, de informatie , de independenta, de autoexprimare, acum se
contureaza perceptia de sine.

Componenta principald a creativitatii o constituie imaginatia, dar creatia de valoare reala mai
presupune si 0 motivatie, dorinta de a realiza ceva nou, ceva deosebit.

Rolul gradinitei la formarea comportamentului creator este foarte important, deoarece ramane
principalul instrument, pe care societatea il foloseste pentru cultivarea creativitatii.

,» Oamenii ar fi mult mai creativi daca li s-ar explica in ce consta, de fapt notiunea de creativitate”
A. Haven

Este adevarat ca stimularea creativitatii, a originalitatii si a gandirii critice presupune o serie de riscuri pe
care educatoarea trebuie sa si le asume, constienta fiind ca rezultatul final meritd un asemenea pret. In
activitatea noastra nu trebuie sa uitam ca: "Niciodata nu este prea devreme pentru inceperea educarii

creativitatii; activitatea creatoare nu ar trebui sa fie ingradita de nici un fel de restrictii,limitari, critici"-V.
Lowenfeld.

A.S. Macarenco aprecia inalt capacitatea pedagogului de a visa impreuna cu copii, de a-i pasiona prin, a-
i ajuta —bucuria de maine.
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Realizarea Educatiei Ecologice Prin Utilizarea Jocului Didactic
LAZAR VERONICA

Scoala Gimnaziala Dr.alexandru Safran Bacau

Educatia ecologica a devenit Tn multe {ari o noua dimensiune a curriculumului, avand drept scop initierea
si promovarea unei atitudini responsabile fatd de mediu. Aceasta vizeaza diferite laturi ale dezvoltarii
personalitatii individului. Obiectivul principal consta in formarea premiselor de intelegere a efectelor unui
comportament necorespunzator asupra mediului si a atitudinii de protejare a mediului.

La prescolar si scolarul mic este extrem de importanta formarea bazei unei gandiri si atitudini
centrate pe promovarea unui mediu natural propice vietii, dezvoltarea spiritului de responsabilitate fata de
natura. Prin participarea tuturor factorilor educativi: scoald, familie, comunitate, mass-media etc. la
realizarea acestor intentii, copilul infelege mai bine efectele pe care le are un comportament
necorespunzator asupra mediului.

Educatia ecologica necesita o abordare transdisciplinara. Ea poate fi realizata atat in cadrul scolii cat
si In afara acesteia. In cadrul disciplinelor scolare educatia ecologica poate fi abordata sub diverse
forme, un bun exemplu fiind jocul didactic ecologic.

JOC DIDACTIC:” SA PROTEJAM NATURA”
SCOP:

-Verificarea cunostintelor elevilor in legatura cu normele de comportare specifice asigurarii si protejarii
naturii.

-Formarea deprinderii de a culege date necesare in scopul informarii pe o tema data.
-Activizarea vocabularului elevilor cu cuvinte care denumesc antonime.
Consolidarea deprinderii de a interpreta cat mai expresiv un cantec cunoscut.
OBIECTIVE OPERATIONALE:

1. sa identifice imaginile in care omul actioneaza in favoarea mediului;

2. sa identifice actiunile omului prin care se deterioreaza natura (care produc distrugeri);

3. sa aseze in albumul potrivit imaginea decupata anterior, motivand alegerea;

4. sa gaseasca antonimele unor cuvinte date;

5. sa interpreteze corect melodia si textul unui cantec.

SARCINA DIDACTICA:

Identificarea si gruparea imaginilor in functie de urmarile acestora asupra mediului (protejarea sau
distrugerea lui).

Alegerea unor cuvinte cu sens opus si utilizarea lor corecta in propozitii.
Interpretarea adecvata a unui cantec cunoscut.

REGULI DE JOC:
Raspunsurile bune sunt aplaudate, cele gresite sunt corectate de colegi.
Castiga echipa care aseaza prima jetoanele corect.

ELEMENTE DE JOC:
Miscarea, manuirea materialelor, aplauzelor, surpriza.

DESFASURAREA JOCULUI:



Grupa va fi impartita in doua subgrupe, fiecare sa le aseze pe care trebuie
sa le aseze pe panou dupa urmatoarele criterii:

- pe panoul alb se aseaza imaginile care reprezinta actiuni de ingrijire a mediului(sadirea pomilor,
adunarea si aruncarea gunoaielor in locuri special amenajate, etc.)

- pe panoul gri se aseaza imaginile care reprezinta actiuni de deteriorare a mediului:(taierea pomilor, foc
in padure, aruncarea gunoaielor pe jos).

Dupa ce fiecare echipa aseaza imaginile se verifica cu intreaga grupa daca au fost corect asezate.
Castiga echipa care nu a facut nici o greseala .

VARIANTA:

Elevii au doua albume:

o S& ocrotim natura.
o Nu distrugeti natura.

Anterior planificarii si desfasurarii jocului, elevii au drept sarcina de a decupa acasa din reviste sau
din carti imagini cu actiuni ale omului asupra mediului. Fiecare copil va lipi imaginea sa in albumul la care
crede ca se potriveste, motivand alegerea.

In partea a doua a jocului se va desfasura un exercitiu de limbaj: li se vorspune elevilor cuvinte, iar ei
vor gasi opusul lui (antonimul) si va formula propozitii cu cele doua antonime.

Cuvintele alese trebuie sa corespunda temei jocului si sa puna elevii in situatia de a constientiza cele
doua modalitati de actiune asupra mediului: una benefica si alta daunatoare.

Pornind de la premisa cé ecologia constituie una dintre conditiile supravietuirii speciei umane,

educatia ecologica reprezinta calea de a ajunge, prin cunoastere, la intelegerea si respectarea naturii, a
mediului din care facem parte.

Biblliografie:
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Abordarea Interdisciplinara A Educatiei Ecologice In Invatamantul Primar
MARIANA CRISTINA POPAN

LICEUL CU PROGRAM SPORTIV

Mediul inconjurator, in ochii copiilor, inseamna tot ce-i inconjoara, din cel mai apropiat punct de ei,
pana unde se intalneste cerul cu pamantul.Inseamna lumea lor, cu toate drepturile lor ( indeosebi
dreptul la crestere si dezvoltare sanatoasa si armonioasa).

Statele in care ei cresc reflecta mediul ca o valoare sociald, ca o etica si o responsabilitate
colectiva. Prin constitutia tarii se prevede obligatia statului de a asigura refacerea si ocrotirea mediului
inconjurator, de a mentine echilibrul ecologic.

Se stie ca educatia copilului incepe inca de la nasterea sa.Obisnuindu-I in familie cu un mediu curat,
copilul invata sa creasca ordonat, sanatos, respectand etica valorilor din viata spatio- temporala.

Gradinita il preia din familie, cu bagajul de valori asimilate de la aceasta, apoi il formeaza, prin
explorari periodice in naturd, cu deprinderi si obignuinte , conform unor scopuri si obiective,
binedimensionate in procesul instruirii prescolare.

Vizitele in natura il ajuta sa patrunda in tainele naturii:de ce vara frunza este verde si florile sunt
multicolore si miros superb, de ce plouda toamna, mai mult decat in celelalte anotimpuri,.de ce ninge
iarna ....

Pas cu pas, cu suport de intrebari, bazat pe imagini si realitati cunoscute, prescolarul observa,
structura mediului, la suprafata, ii descopera micile secrete , bazate pe simplele constatari, le invata prin
experimente, apoi le aplica, la randul sau, in viata de zi cu zi, prin formarea de deprinderi si obisnuinte
Jprin aplicatii practice: aerisirea salii de grupa, utilizarea stricta a obiectelor de uz necesar, in conditii
igienice,....( dupa cum a constatat si Komenski- ,tot ce poate fi vazut sa fie vazut, tot ce poate fi auzit sa
fie auzit, tot ce poate fi pipait sa fie pipait”)

Prin activitatile practice de cunoastere a schimbarilor din natura ( cand e foarte rece, apa ingheata
— fenomen specific anotimpului iarna), prin activitatile practice de cunoastere a animalelor ( cresterea si
ingrijirea zilnica a unui iepuras intr-un mediu ambiant Tn sala de grupa),copilul descopera continuu ca
mediul in care traieste este o imensa lume in care cresc, ca si el , alte vietuitoare cu puii sai, adaptate, ca
si el, la conditii de temperatura, acuratete, de hrana, sub permanenta protectie materna.im mod deosebit,
realizand aceste activitati, cu placere, ei desopera o anumitda empatie in relatia copil - iepuras, copil -
floare,... Retraiesc acel sentiment matern, preocupati fiind de conditiile de viata ale
iepurasului..Descopera ca mediul este cel mai bun prieten al sau, daca il respecta, asa cum el este
respectat si iubit.

Plimbarile in parc 1i amintesc prescolarului de intalnirea lui cu planetle de care se ingrijeste zilnic , din
camera lor, ori din sala de grupa.Copacii sunt mari, pentru ca natura i-a udat cu multa dragoste cu ploile
cerului si i-a imbratisat cu caldura soarelui.Astfel, copiii au Tnvatat ca , asa cum setea lor dispare,
consumand o anumita cantitate de apa potabila, plantele sunt frumoase, ca si ei, daca sunt udate cu apa
curata.Intretinandu-le pamantul curat, in mod periodic, se dezvolta sanitos, ca si ei, iar mediul in care se

afla devine destul de familial.Prin aceste obignuinte, ei au infeles corect ca” natura trebuie ocrotita ca un
tot unitar”.

Prin implicarea prescolarilor in activitati de purificare a mediului Tnconjurator ( curtea gradinitei, din
jurul locuintei), copiii au constatat:

- e placut si frumos mediul curat, in care ne jucam,
-e sanatoasa(sanatos) orice planta( animal)  ingrijit(a ) , periodic, dupa nevoile sale
- e interesant mediul nostru de viata, deosebit afard, deosebit acasa, ori la gradinita.

Toamna cea darnica aduce si zile mohoréte, cu frunze ruginii, uscate.Copiii, intr- o explorare
realizata Tn parcul municipal,au adunat cu entuziasm aceste frunze, ajutand astfel la Tntretinerea
curateniei din parc..Frunzele care i-au atras cel mai mult, le-au adunat, pentru ierbarul grupei.Apoi, le-au
studiat in cadrul activitatilor de educatie ecologica, afland astfel de impactul fenomenelor din natura
asupra plantelor.( caldura verii inverzeste frunza, iar racoarea toamnei o ingalbeneste).



Sub altd ordine de idei, copiii au aflat ca vara este anotimpul coacerii ( pentru ca e foarte cald)- se
coc cerealele, fructele, ,...Toamna , acestea se recolteaza.De aceea toamna , chiar daca e rece si
ploioasa, e roditoare si darnicad; copiii percep gustul fructelor dulci de toamna, deosebindu-le de legumele
indispensabile alimentatiei sanatoase, atat de necesare cresterii lor armonioase.Desopera astfel
diferentele dintre legume ( cu gusturi diferite, culori si forme diferite) si fructe, dintre plante si copaci (
plantele sunt mai mici decét copacii si traiesc mai putin decat acestia).Descopera si asemanari ale
acestora ( ca si copacii, plantele se nasc prin insamantare, isi dezvolta radacina, din care creste tulpina
cu mulfi noduli; din acestia cresc frunzele, care ,vor inflori, asemeni chipurilor de copii; din floare se naste
fructul crescut cu multa dragoste, ...).Copiii descopera astfel ca Planeta Pamant este o planeta vie, aflata
ntr- un continuu circuit al renasterii.Copiii percep raportul nastere- viata- moarte ca pe o permanenta
(re)facere a lumii vii.

Bazandu-se pe aceste cunostinte, copiii invata cu placere sa transpuna prin cuvinte si parerile altor
oameni ( cum ar fi scriitorii) despre frumusetile mediului inconjurator, in cadrul activitatilor de educare a
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limbajului prin parcurgerea unor texte in proza sau versuri (ex:"Legenda ghiocelului”,”"Concertul

primaverii”,”Gandacelul’,...).

De obicei, spre sfarsitul perioadei de prescolaritate,copiii inteleg bine ca o floare rupta, o piatra
mutata fara rost,scrijelirea sau ruperea copacilor, dar nu doar atat, sunt fapte ale oamenilor care duc la
diminuarea conditiilor de trai ale mediului natural curat, in care ei pot creste bolnavi, sau insuficient
dezvoltati; stiu ca o frunza verde inseamna o gura de aer curat; daca aceasta frunza dispare, aerul se
polueaza ; acest aer ei il inspira in plamani, transformandu-i in victime ale unor boli nedorite si care le
impiedica cresterea lor sanatoasa,le slabesc imunitatea,etc..

Astfel, am auzit , in urma celor amintite mai sus, din gura unui copil:

,Sunt o floare, draga tata, creste-ma cu dragoste! ingrijindu-te de mine, mamé dragé , te-ngrijesti,
de tineretea florilor din gréadina casei noastre, caci grija lor ma face sa cresc sanatos, voinic si voios, asa
cum ti-ai dorit mereu!

Intrati Tn scoala, copiii vor invata, pe parcursul acestei perioade ca, la fel ca si la gradinita, ei trebuie
sa-si creeze 1n continuare atitudini pozitive fata de mediul inconjurator.Vor invata cum sa
imbunatateasca si sa mentina calitatea acestuia, vor invata cum ,evoluiaza” pamantul, ce se intampla cu
acesta daca intra in procesul degradarii,etc.

Pornind tot de la observarea mediului inconjurator, aproape — departe,acum ei descopera si
mai multe componente ale naturii, care capata si mai multa utilitate in viata omului, in intretinerea
sanatatii lui,etc..

Pornind de la banalele desene din clasa | , la inceputul orelor de educatie ecologica (casa, imensa,
inconjurata de copacei verzi, sanatosi), elevii ajung mai tarziu, acumuland cat mai multe cunostinte, sa
transpuna, tot prin desen si culoare, viata lor in copacei distrusi de mediul poluat de mizeriile din fiecare
zi, acumulate inconstient si involuntar, manifestandu-si astfel, repulsia fata de cei ce contribuie la
distrugerea naturii.

Explorand mediul inconjurator prin vizite Tn naturd si in anumite Tntreprinderi industriale, elevii isi
formeaza deductii logice, concluzii concrete, despre cum este natura, ca atare ( pura, curata vie,
frumoasa- sanatoasa) si cum a transformat-o omul, cu activitatilse sale, intr-un mediu poluat de viata (
bolnav, care imbolnaveste, la randul sau).

Elevii, pe baza experimentelor, acumuleaza cunostinte despre sol (structura, clasificare), despre aer
(fara culoare, fara miros, fara gust), despre apa ( fara culoare, sau miros, aflata in formele ei din natura,
sau n starile ei de agregare- (lichidd/solida/gazoasa), despre mediile de viata
(terestru/acvatic/aerian),...Afla astfel ca acestea sunt invelisurile planetei noastre, fara de care viata nu
poate exista.

Ei invata despre utilizarea rationala a resurselor naturale , despre progresul civilizatiei umane, despre
necesitatea colaborarii internationale, la nivel eco-sistemic,despre corelatia resurse naturale ( aer- apa-
sol- soare,..)- om- univers.

In ciuda evolutiei stiintifice si modernizarii acestora, adevarata dezvoltare a fiintei vii, armonioasa si
sanatoasa, se desfasoara tot in mijlocul naturii, acolo unde omul nu poate decét sa contribuie la
prelungirea vietii sale, prin plantare ( si nu taiere) de pomi, prin curatirea ( si nu distrugerea) padurilor,etc.

Convorbirea insotita de imagini formeaza la scolarul mic reprezentari ale mediului in care traieste,
dezvolta afectiv respectul fata de cei din jur si fata de sine, il transforma intr-o persoana responsabila a
faptelor sale prin care influenteaza mediul sau de viata..

Amenajand coltul viu in sala de clasa, ori acasa, copilul devine un adevarat cercetas intreprinzator al
naturii ( studiaza si descopera cum este planta cand are sau nu lumina, cand ii este cald sau frig, etc),,



deasemeni, ingrijindu-se si de gradina din fata scolii.



STIMULAREA CREATIVITATII PRIN LECTIILE DE MATEMATICA LA CICLUL
PRIMAR

Dragila Ozana Coanita

SCOALA GIMNAZIALA "MARIUS SANDRU"

Deoarece matematica nu se invata numai de specialisti, ci ea face parte din cultura generala a oricarui
cetatean si o invatam pentru a o folosi si a ne ajuta in practica,este necesar ca elevii sa dobandeasca nu
simpla instruire matematica,ci educatie matematica.

Activitatea matematica implica efectul gandirii,in primul rand al celei creative.In clasele primare
se formeaza notiuni elementare,cu care omul va lucra pe tot parcursul vietii,notiuni pe care se cladeste
intregul system de achizitii imperois necesare.Este incontesrtabila contributia matematicii la formarea
unei gandiri logice,concrete si creative,la formarea unor deprinderi de munca,de ordine,de punctuatie.

Conceptul de creativitate a primit numeroase definitii din partea specialistilor.Vazuta prin prisma “
zestrei” de attribute personale,creativitatea capata sensul de “potential creativ’,de suma de insusiri si
factori psihologici ai unor viitoare performante creatoare.

O conditie fundamentala a creativitatii este inteligenta,ea fiind una dintre cele mai generale
aptitudini umane si un atribut al tuturor proceselor cognitive,avand particularitati specifice:capacitatea de
a surprinde repede si cu precizie trasaturile definitorii ale unui obiect,de a sesiza ceea ce este
esential,general,repetabil din perceptiile anterioare,de a organiza si structura rapid si selective,de a
combina si a stabili relatii intre idei,imagini,lucruri sau fenomene la diferite nivele de abstractie sau
intuitie.inteligenta este o conditie necesara,darn u si suficienta a creativitatii. Realizarea actiunii de creatie
solicita fantezia,unele aptitudini speciale, implicarea factorilor motivationali: curiozitatea,interes pentru
cunoastere, precum si anumite trasaturi ale personalitatii.Intr-un sens mai larg creativitatea este
combinata cu capacitatea gandirii umane de a gasi metode,solutii, idei noi.La nivelul copiilor din ciclul
primar orice rezolvare de situatii problematice constituie in acelasi timp o manifestare a creativitatii
gandirii lor. Principala caracteristica a gandirii creative la elevi este noutatea sau originalitatea solutiei
gasite,a ideii emise. Personal, consider ca in ciclul primar se formeaza premisele pentru dezvoltarea
ulterioara a creativitatii.

Copilul de varsta scolara mica adopta o atitudine creatoare atunci cand, pus in fata unei probleme
ii structureaza datele,descopera caile de a orezolva intr-un mod personal.Rezolvarea de probleme, si in
mod deosebit compunerea de probleme matematice,prezinta o mare importanta pentru dezvoltarea
flexibilitatii gandirii si constitue un cadru optim pentru cultivarea creativitatii.In rezolvarea
problemelor,gandirea elevilor este mereu confundata cu o necunoscuta,Pentru descoperirea ei,elevii emit
ipoteze,intreprind diverse cautari,stabilesc diferite relatii,fac combimatii pentru a gasi drumul spre
rezolvare, Pe masura ce ei patrund in miezul problemei,necunoscuta se lasa descoperita,

Printre procedeele folosite in activitatea de rezolvare a problemelor enumeram:

« Complicarea problemei prin introducerea de noi date sau prin modificarea intrebarii

» Rezolvarea problemei prin doua sau mai multe procedee

« Scrirea rezolvarii problemei intr-o singura expresie

« Alegerea celei mai scurte si mai economicoase cai de rezolvare

« Determinarea schemei generale de rezolvare a problemelor care fac parte dintr-o anumita categorie
si incadrarea sau nu a unei probleme dintr-o anumita categorie de probleme

« Transformarea problemelor compuse in exercitii astfel incat ordinea operatiilor sa fie in succesiunea
judecatilor si a realitatilor corespunzatoare continutului problemei

« Transformarea problemelor compuse in exercitii cu paranteze care sa indice ordinea operatiilor

« Transformarea si compunerea din 2 sau 3 probleme simple a unei compuse

Creatoare este si gandirea unui elev care gaseste rezolvarea unei probleme de matematica,pe o
cale diferita sau mai eleganta decat cea din manual sau cea care a fost prezentata de invatator in clasa.
Compunerea problemelor este una dintre modalitatile principale de a dezvolta gandirea independenta si
originala a copiilor,de cultivare si educare a creativitatii gandirii lor.

Se pot compune si crea probleme in urmatoarele forme si urmataorele succesiuni graduale:

» Probleme actiune sau cu punere in scena

« Compunere de probleme dupa tablouri sau imagini

» Compunere de probleme dupa modelul unei probleme rezolvate anterior
» Compunere de probleme dupa un plan stabilit



- Probleme cu indicarea operatiilor matematice ce trebuie efectuate

« Compunere de probleme cu mai multe intrebari posibile

« Compunere de probleme cu o intrebare data si cu mai multe continuturi date,precum si date si
relatii intre date ale continutului

« Compunere de probleme cu intrebare probabila

« Compunere de probleme cu un inceput dat,cu sprijin de limbaj

» Compunere de probleme cu marimi date,cu valori numerice date

» Compunere de probleme dupa un exercitiu simplu sau compus

» Compunere de probleme dupa un model simbolic

« Compunere de probleme cu modificarea continutului si a datelor

« Crearea libera de probleme

Din practica scolara am constatat ca jocul didactic ofera copilului cadru adecvat pentru o actiune
independenta.Jocurile didactice au un continut bine conturat avand ca punct de plecare notiuni dobandite
de elevi la momentul respective,iar prin sarcina data de acestia sunt pusi in situatia sa elaboreze diverse
solutii de rezolvare potrivit capacitatilor individuale, accentual cazand nu pe rezultatul final,ci pe modul de
obtinere al lui.pe posibilitatile de stimulare a capacitatilor destimulare si afectiv-motivationale implicate in
desfasurarea acestora.

Jocurile didactice cuprind sarcini didactice care contribuie la valorificarea creatoare a
deprtinderilor si a cunostintelor achizitionate,la dobandirea , prin mijloace proprii,a unor noi cunostinte.Ele
angajeaza intreaga personalitate a copilului,constituind adevarate mijloace de evidentire a capacitatilor
creatoare,dar angajeaza si metode de stimularea potentialului creativ al copilului,referindu-ne la
creativitatea de tip scolar,manifestata de elevi in proocesul de invatare.

Recunoasterea jocului didactic ca pe 0 metoda de stimulare si dezvoltare a creativitatii o
argumentam prin capaciatile de antrenare in joc a factorilor intelectuali si nonintelectuali evidentiatide
cercetarile stiintifice oglindite in literatura didactica.Referindu-ne la principalii factori determinati in
structurile creatoare ale personalitatii,constatam ca acestia sunt solicitati si antrenati cu ponderi diferite in
jocurile didactice.

Cultivarea creativitatii la elev impune anumite cerinte, dintre care mentionam: invatatorul sa
insufle elevilor o atitudine si un stil de gandire creator,crearea unei atmosphere permissive,orientarea
elevilor spre nou,incurajarea efortului crteativ al elevilor inca de la primele manifestari.
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ACTIVITATE CREATIVA - MARTISORUL-SIMBOL AL PRIMAVERII
LUCHIAN ANDREEA CATALINA

GRADINITA CHISCARENI nr.2

ARGUMENT
Primavara este anotimpul bucuriei,al unui nou inceput.Natura se trezeste la viata.

Frumusetea primaverii ne face sa uitdm supararile,cantecele pasarilor ne bucura urechile iar
mar{isorul ne lumineaza ochii.

Haideti s&-i invatam pe cei mici s& confectioneze cele mai gingase martisoare felicitari si
ornamente pentru cele mai deosebie fiinte de pe paAméant:mame,bunici,femei.

Ziua mamei se serbeaza inca de pe vremea grecilor antici.8 Martie este ziua in care femeia ar
trebui sa fie ridicata pe piedestalul unei regine.Datorita lor,femeilor,existam noi!

Respect,pretuire si admiratie,pentru ca ne-ati dat viata, minunate mame!

DESFASURAREA ACTIVITATII CREATIVE

Prescolari si cadrele didactice educatoare din comuna Sipote,jud.lasi,au confectionat in luna
februarie martisoare,felicitari si ornamente cu scopul de a fi oferite in dar tuturor enoriasilor prezenti pe
data de 06.03.2022 in Bisericile din satele comunale.

La Biserica,la sfarsitul slujbei,cei mici au fost impartasiti,au recitat rugaciuni si au bucurat toti
credinciosii cu martisoare si felicitari.

Prescolarii au fost foarte incantati de activitatea creativa realizata atat in gradinita céat si la
Biserica.

Copilasii au muncit cu drag si spor alaturi de doamnele educatoare iar rezultatele muncii au fost
rasplatite cu mingi ,diplome,jucarii,dulciuri si flori.



Mentionez ca aceasta activitate a fost initiaté si coordonata de mine.

Multumesc tuturor prescolarilor si colegelor educatoare din comuna Sipote pentru
implicare,parintilor pentru minunatii copilasi pe care zilnic ii aduc la gradinitd,preotilor pentru buna
cooperare si nu Tn ultimul rAnd conducerii Scolii Gimnaziale Sipote,jud.lasi.

Va multumim dumneavoastra,echipd minunata,pentru deosebita colaborare si frumoasa organizare
a tuturor concursurilor!

Felicitaril!l
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