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Puterea Atasamentului
Irina Alexandra Bozieru

Scoala Gimnaziala lonel Teodoreanu

Atasamentul profesor- elevi ii va ajuta sa se adapteze mai usor si sa gandeasca liber .

Atasamentul sigur reprezinta capacitatea omului de a fi consolat de catre ceilalti si de a se simti in
siguranta .

Profesorii care pot crea ,mentine si utiliza cercuri de lucru pentru a amplifica crearea
emotionala,motivatia si munca in echipa vor crea cu siguranta un grup de invatare reusit.Acest lucru va
sprijini aplicarea in practica a teoriei educatiei tribale,o educatie bazata pe atasament.

Pe masura ce dascalul se racordeaza emotional cu elevii sai, el cultiva dezvoltarea creierului prefrontal,
oferind acestora capacitatea de gandire logica. Acest tip de functionare integrata a creierului duce la
capacitatea de a rezolva rapid si eficient problemele, elevul devine incet, incet autonom, incepe sa se
descurce de unul singur n activitatile scolare si incepe sa gandeasca creativ. Dar mai ales, isi formeaza
o atitudine pozitiva fatd de cunoastere, fata de invatare.

Sugestiile de cercuri de lucru tin cont de urmatoarele criterii ; mentinerea claselor si a scolii cat mai mici
posibil,crearea unui timp suficient pentru relatii (profesor-elev,elev —elev,),descentralizarea claselor prin
crearea de grupuri de invatare prin cooperare,munca in folosul comunitatii,provocari valoroase si activitati
pline de sens,concentrarea asupra unor evenimente actuale prin intermediul unor povestiri
relevante,participarea emotionala si plina de sens din partea parintilor /bunicilor sau a altor persoane
implicate.

Invatarea prin cooperare este o strategie pe care o folosesc des in procesul de invatare . Copiii sunt mult
mai activi , motivati si dornici sa invete atunci cand lucreaza in echipa , dezvoltandu-se pe mai multe
planuri : cognitiv si afectiv . Scoala este un mediu prietenos in care imbin invatarea cu jocul .

Oamenii cresc acolo unde sunt apreciati . Aprecierea , echitatea , valorizarea copiilor sunt importante
pentru dezvoltarea increderii in sine si mentinerea relatiei de echilibru .

In opinia mea , relatia afectiva dintre fata mine si elevii mei , va genera intotdeauna situatii de invatare
positive ,vor dori mereu sa aduca in atentia colegilor evenimente importante din viata lor.

In prezent lucrez in alternativa STEP BY STEP . O alternativa de care m- am indragostit pentru ca este
incurajata invatarea prin cooperare , gandirea libera , egalitatea si implicarea parintilor in unele activitati,
iar timpul este dublu fata de alte clase traditionale ( 8 ore ) . Implicarea parintilor a creat noi situatii de
invatare ,acestia fiind implicati in activitatile din ziua respectiva.Copiii sunt incantati si isi doresc alaturi de
ei parintii sau bunicii care sa participe activ intr-o zi de scoala alaturi de ei .

,,Intalnirea de dimineata este primul moment al zilei , moment in care ne salutam , discutam despre
noutatile ce au avut loc in ziua precedenta , cream diferite discutii pe o anume tema si ne jucam pentru a
ne antrena mintea. Nici dansul nu lipseste din programul nostru zilnic .



HARTA MENTALA- INSTRUMENTUL PENTRU O 'I'NVA'[ARE EFICIENTA
Rodica Florea

Scoala Gimnaziala Nr. 280

Harta mentala este o reprezentare grafica ce ilustreaza conexiunile si relatiile dintre diferite idei,
concepte sau informatii. Prin utilizarea nodurilor si legaturilor, hartile mentale permit o organizare vizuala
a gandurilor si a informatiilor, ceea ce faciliteaza intelegerea si procesul de luare a deciziilor.

in general, hartile mentale sunt utile pentru oricine doreste sa-si organizeze gandurile sa
vizualizeze conexiuni si sa comunice idei complexe intr-un mod simplu si eficient.

-profesionistii in afaceri - oamenii de afaceri folosesc héartile mentale pentru brainstorming,
planificarea proiectelor, dezvoltarea de strategii si organizarea ideilor de afaceri. Ele pot ajuta la
clarificarea obiectivelor si la identificarea legaturilor intre diferite aspect ale unei afaceri

- cercetatorii si scriitorii -hartile mentale pot fi utilizate pentru organizarea ideilor in timpul
procesului de cercetare sau de scriere a unui articol, tez& sau carte. Ele ajuta la structurarea informatiilor
si la gasirea de conexiuni intre concept

- profesionistii in IT si dezvoltatorii -hartile mentale pot fi utile pentru planificarea proiectelor de
dezvoltare software, pentru diagramarea arhitecturii si pentru urmarirea cerintelor si a fluxurilor de lucru

- artistii si oamenii creativi -artistii , designerii si creatorii folosesc hartile mentale pentru a explora
si a dezvolta idei noi, Acestea ajuta la extinderea gandirii creative si la generarea de concepte creative

- elevii si studentii — hartile mentale folosesc la organizarea si intelegerea informatiilor din
manuale, prezentari si lectii. Acestea sunt folosite adesea pentru a sintetiza conceptele si a face
fnvatarea mai eficienta. Utilizarea hartilor mentale poate fi foarte utila pentru copiii cu deficit de atentie
sau cu alte probleme de comportament in procesul de invatare si dezvoltare. lata cateva motive pentru
care hartile mentale pot fi un adevarat instrument in dnvatarea eficienta:

1. VIZUALIZAREA CLARA- Hartile mentale oferd o modalitate vizuala de a organiza informatiile, ceea
ce poate face mai usor pentru elevi sa inteleaga si sa retina conceptele

2. STRUCTURARE $I ORGANIZARE- Copiii cu probleme de concentrare pot avea dificultati in
organizarea gandurilor si a informatiilor. Hartile mentale ii ajutd s& structureze ideile si sa vada relatiile
dintre ele intr-un mod clar si logic

3. CONEXIUNI VIZUALE- Hartile mentale pot ajuta la evidentierea conexiunilor dintre diferite idei sau
concepte, ceea ce poate ajuta copiii sa inteleaga contextul mai bine si sa isi aminteasca mai usor
informatiile

4. INOVATIE Sl CREATIVITATE- Abordarea non-liniara a hartilor mentale poate stimula creativitatea si
géandirea neconventionald, ceea ce poate fi foarte benefic pentru copiii cu gandire laterala

5. INTERACTIVITATE- Crearea si manipularea hartilor mentale poate fi o activitate interactiva care
mentine angajamentul si atentia copiilor, fdcand procesul de invatare mai captivant

6. MEMORARE MAI EFICIENTA- Vizualizarea informatiilor intr-o forma graficd poate facilita retinerea
mai bund a continutului. Aceasta poate ajuta copiii sa isi aminteasca mai usor ceea ce au invatat

7. FLEXIBILITATE- Hartile mentale pot fi adaptate pentru a se potrivi stilului de invatare al fiecarui copil.
Aceasta poate permite adaptarea continutului pentru a rdspunde nevoilor individuale

Pentru realizarea unei harti mentale se alege un cuvant cheie sau o imagine reprezentativd. Apoi, se
deseneaza ramurile, acestea reprezentand concepte derivate de la cuvantul cheie. Pe fiecare ramura se
va scrie cuvantul, ideea derivata de la cuvantul cheie. Pentru fiecare ramura se va folosi o culoare diferita
tocmai pentru a evidentia aceste aspecte si pentru a sintetiza cat mai bine informatia. Subramurile vor fi
conturate cu aceeasi culoare si sunt, in general, mai multe pentru fiecare ramura.

Pentru familiarizarea elevilor cu acesta metoda de lucru se pot folosi, pentru inceput, etichete pe care vor
fi scrise cuvinte sau desenate imagini. Elevilor li se va specifica cuvantul cheie, apoi vor fi indrumati sa
grupeze celelalte etichete pe categorii si subcategorii. Urmeaza desenarea ramurilor principale si
secundare si lipirea corespunzatoare a etichetelor. Tot ca activitate pregatitoare pentru familiarizarea cu
aceastd metoda de lucru se pot folosi diferite obiecte care vor fi grupate in functie de anumite criterii.



Bineinteles, ca se stabili cuvantul cheie pe baza observarii obiectelor respective si va fi acel cuvant care
se va potrivi cel mai bine cu materialele prezentate. Urmeaza gruparea obiectelor in functie de anumite
criterii identificate de elevi si denumirea fiecérei grupe si a obiectelor corespunzatoare acestora. La final,
se poate desena harta mental& si se vor scrie cuvintele pe ramurile principale si secundare sau se vor lipi
etichetele.

Foarte utile in realizarea hartilor mentale sunt aplicatiile: iMindPad, Coogle, MindeNod,
SimpleMind, AYOA. Majoritate acestor aplicatii vin cu variante gratuite sau platite, cu caracteristici diferite
n functie de abonamentul ales. Alegeti cea care se potriveste cel mai bine nevoilor dvs. si stilului dvs. de
lucru.

Inainte de a decide sa utilizati sau s& investiti in orice aplicatie, este recomandat s& cutati
recenzii Si s& testati versiunea gratuita sau demo a aplicatiei pentru a va asigura ca raspunde nevoilor si
preferintelor dvs. specific.



Creativitatea- Conditie Esentiala A Implinirii $i Autorealizarii Elevilor
lonela Ungureanu

Scoala Gimnaziala Puiesti Comuna Puiesti

Creativitatea este acea caracteristica a gandirii care foloseste inventiv experienta si cunostintele
acumulate, oferind solutii si idei originale. Ea face posibila crearea de produse reale sau pur mintale,
constituind un progres in planul social. Componenta principald a creativitatii o constituie imaginatia, dar
creatia de valoare reala mai presupune si 0 motivatie, dorinta de a realiza ceva nou, ceva deosebit. Si
cum noutatea, azi, nu se obtine cu usurintd, o altd componenta este vointa , perseverenta in a face
numeroase incercari si verificari.

Creativitatea este motorul inovarii si factorul cheie al dezvoltarii personale, ocupationale, antreprenoriale
si sociale si al bunastarii tuturor indivizilor in societate. (Logo-ul Anului European 2009)- Ana Avramescu,
"Creativitatea si cultivarea ei in scoald”

Toti oamenii se nasc creativi.Copiii au o imaginatie si o creativitate debordanta care poate fi foarte usor
observata prin inovativitatea lor in a gasi o solutie pentru orice. Problema stimuldrii creativitatii, trebuie
sa Tsi gaseasca locul in demersurile metodice ale dascalilor. Activitatea de predare-invatare devine
creativa in masura in care invatatorul stie si reuseste sa medieze intre elev si lumea inconjuratoare. in
acest context, el poate asigura elevilor sai o invatare creativa, care presupune: initiativa proprie, munca
independents, incredere in fortele proprii, reactie pozitivé la solicitarile mediului etc. In ceea ce priveste
evaluarea, nvatatorul care are o conduita creativa recurge cu precadere la : instituirea unor perioade de
neevaluare, amanarea evaluarii in genul brainstorming-ului, schimbarea caracterului evaluarii si
incurajarea permanenta a elevilor.

Factorul esential pentru stimularea spiritului creator la elevi il constituie relatia educationala, iar in cadrul
acesteia atitudinea nvatatorului in clasa si in afara ei. Acest lucru a fost demonstrat , experimental, de
catre psihologul American E. P. Torrance, cu peste patru decenii in urma. El a constatat ca
superioritatea Tnregistratd de lotul de elevi care a avut educatori cu atitudine pozitiva fata de creativitatea
elevilor a fost considerabila. Aceasta stare de lucruri se explica prin tendinta elevilor de a imprumuta de
la educatori opinii si sisteme de valori, precum si prin faptul ca educatorul are un rol esential in
stimularea si dezvoltarea creativitatii elevilor.

Lectiile de comunicare ofera reale posibilitati de organizare si desfasurare a unor activitati menite a
dezvolta capacitatea de creatie a elevilor: povestirea cu schimbarea formei, povestirea prin analogie,
continuarea povestirii, intercalarea unor noi episoade in povestiri, dramatizarea povestirilor, redactarea
compunerilor, crearea de poezii, ghicitori, transformarea vorbirii directe in vorbire indirectd, jocurile
didactice orale etc. Formarea si dezvoltarea capacitétilor de comunicare verbala se afld in stransa
legatura cu formarea si dezvoltarea capacitatilor de creatie.

La povestirile prin contrast, daca se relateaza despre un personaj cu o conduita exemplara, se poate
cere elevilor sé construiasca o povestire in care sa apara un personaj cu insusiri morale, fizice, opuse
celui prezentat in text. O alta posibilitate prin care elevii pot interveni in continuarea povestirii o pot oferi
textele cu caracter descriptiv. Astfel, ei sunt invitati s&-si imagineze ce lucruri ar putea intélni in viitor,
alaturi de peisajele descrise.

Elementele de exprimare a opiniei personale cu privire la personaje, fapte, evenimente, stilul realizarii
creatiei, ce le-a placut mai mult copiilor din lectie, constituie interventii creatoare ale acestora. Alte
exercitii de interventie creatoare pot fi continuarea povestirii sau a continutului unor texte, exprimarea

unui alt punct de vedere cu privire la deznodamant, raspunsuri la intrebari precum: “ce s-ar intampla
daca...voi ce ali fi facut daca...” si altele.

La matematica, orice rationament, orice rezolvare de probleme constituie in acelasi timp si 0 manifestare
a creativitatii gandirii. In scopul cultivarii gandirii si imaginatiei elevilor in activitatile matematice am folosit
procedee variate printre care: completarea unor enunturi lacunare, a unor date care lipsesc din
problema, completarea intrebarii problemei sau modificarea acesteia, complicarea problemei prin
introducerea de noi date, rezolvarea unor probleme prin doua sau mai multe procedee,alegerea celei

mai simple si mai economicoase cai de rezolvare, transformarea problemelor compuse in exercitii, Incat
ordinea operatiilor sa fie in succesiunea judecatilor si a relatiilor corespunzatoare continutului problemei.

Activitatea in afara clasei si extrascolara ofera numeroase

prilejuri pentru cultivarea imaginatiei, creativitatii. in cercurile de elevi



se desfagoara o activitate libera. Aici se pot exersa diferite metode de
stimulare a imaginatiei, cum ar fi brainstorming-ul. Educatorul poate
organiza intalniri cu oameni de stiinta sau de arta care pot vorbi despre
munca lor, despre dificultdti si satisfactii. Ei pot trezi vii interese pentru

problemele ce-i preocupa. Sezatorile, atelierele, vizitarea expozitiilor, muzeelor, excursiile, serbarile
scolare largesc orizontul, cAmpul fanteziei copiilor si sunt surse de inepuizabile intrebari.

Atelierele scolare sunt activitati extracurriculare, care au mari valente educative. Aceste activitati permit
exprimarea activa nu numai a catorva elevi mai talentati Tntr-un domeniu sau altul, ¢i a unui numar cat
mai mare de elevi, fiecare contribuind, in felul lui, la reusita comuna. Toate aceste activitati au un rol
formativ, dar ele isi ating scopul numai in masura antrenarii elevilor la realizarea lor, punand in valoare
capacitatile intelectuale, afective, estetice si fizice ale copiilor. Micii artisti trebuie incurajati, stimulafi
pentru a realiza buna dispozitie si participarea cu interes de-a lungul pregatirii si desfasurarii
spectacolului. Serbarile copilariei, momentele acestea de maxima bucurie, atat pentru copii, cat si pentru
parinti, intaresc si fortifica sufletele viitorilor adulfi. Toate acestea aduc lumina in

suflete, dau aripi imaginatiei, entuziasmului si stimuleaza gandirea
creatoare.

Am realizat astfel de actiuni cu ocazia zilei de 1

Decembrie, a Craciunului, a zilei de 8 Martie, a Zilei Europei sau la
sfarsit de an scolar, oferindu-le elevilor posibilitatea de a se exprima

liber oral , in scris sau prin muzica. Imaginatia in domeniul muzical a imbracat forma unor imbinari de
fragmente muzicale cunoscute, inversarea elementelor muzicale continute intr-un fragment, omisiunea
unor elemente sau fragmente muzicale. Activitatea dedicata zilei de 8 Martie a avut drept scop
infelegerea adecvata a semnificatiei acestei zile, o sarbatoare dedicatda mamei , aflarea de date
privitoare acestei sarbatori si in alte téri, de catre alte popoare. Le-am cerut elevilor sd-si imagineze ca
trebuie s& creeze o potiune magica. Le am solicitat s& spuné ce ingrediente ar pune astfel incat mama sa
fie mereu fericitd . R&spunsurile copiilor au fost uimitoare si pline de sensibilitate. Am notat la tabl&, ca
mai apoi toate aceste raspunsuri sa se regaseasca pe o scrisoare magica pentru mama. Astfel printre
ingrediente se gasesc mii de petale de trandafiri, trei- patru picaturi de armonie, un praf de acceptare,
Peste toate acestea se toarna un pahar de imbrétisari, dar si doua pliculete de zambete. Lista a
continuat cu multe alte magii, scrise toate pe o foaie alba, cu un format de papirus, pe care |-am rulat si
I-am legat cu o fundita de matase.

Si cum dragostea fiecaruia dintre noi pentru mama, trebuie sa se regdseasca in tot ce facem , am
confectionat o inimioard- buzunar in care am scris pe fasii colorate aceste mesaje,

Am incheiat activitatea cu Céantec pentru mama, dar si cu promisiunea ca nu vom uita sa ii aratam
mamei n fiecare zi cat de mult o iubim.

Elevii au participat cu deosebitd placere la aceasta activitate.

Prin activitatile amintite mai sus nu am urmarit formarea de creatori propriu-zisi, ale caror produse
creative sa fie originale si sa contribuie la progresul vietii sociale, prin schimbarea unor semnificatii
existente, ci mi-am dorit formarea unor capacitati cognitive sau noncognitive, care, la randul lor, sunt
fundamente ale procesului creator real, atunci cand adolescentul sau tanarul intra in fluxul vietii
productive ca fauritor de bunuri materiale sau spirituale.

Creativitatea nu are limite, trebuie doar sa o stimulam, sa o activam, eliminand caracterul descriptivist
din actiunea didactica si adoptand o viziune noud, ceea ce duce la formarea de competente si
performante pentru elevi.

Bibliografie:

1)Cosmovici A., lacob L., ,,Psihologie scolara”, Editura Polirom, lasi, 2005, cap. ,,Creativitatea si
cultivarea ei in scoald”

2)** ,,Creativitate Tn invatamant”, Editura Terra, Focsani, 2004, cap. ,,Educarea creativitatii in scoala”



Scoala Organizatie Si Institutie Sociala
Mirela Pienescu

Scoala Gimnaziala Nr 1 Balotesti

E. Durkheim definea scoala ca fiind “un grup social care are o unitate si o fizionomie proprie”. Scoal
indeplineste caracteristicile specifice organizatiilor. Acestea ar fi :

« intrefine multiple relatii cu mediul extern.

« are doua functii : una primara, de formare a elevilor si integrare a lor in societate; alta secundara,
furnizand populatiei din zona modele comportamentale.

« pozitia indivizilor Tn organizatie are doua tendinte : satisfacerea cerintelor organizationale si
satisfacerea aspiratiilor personale.

« scoala este un sistem formal si un mediu de relatii informale. Este formala pentru ca prescrie norme
si reguli, sanctioneaza conduitele individuale si informala pentru ca rgsspunde nevoilor reale ale
indivizilor.

« inconstientul si imaginarul pot fi catalogati drept mediatori intre personalitatea individului si
organizatie. Mecanismele senzoriale si cognitive de adaptare a individului la cerintele
organizationale sunt profund influientate de sistemul motivational si de reprezentari personale ale
realitatii.

« sistemul de comunicare este foarte eficient deoarece relatiile dintre diferitele compartimente ale
organizatiei nu se pot desfasura eficient fara unsistem de comunicare bine pus la punct.

Scoala este organizatia care invata si produce invatare. Astfel ca organizatie scoala desfagoara doua
activitafi : una managerial-administrativa, alta pedagogico-educationala.

Activitatea managerial-administrativa vizeaza conducerea si administrarea scolii, dar si structurile ce
reglementeaza activitatea profesorilor, statutul i rolul lor institutional. In analiza scolii ca organizatie
conceptele centrale sunt cele de autoritate si birocratie.

Analiza relatiilor si climatelor organizationale specifice scolii implica abordarea problemelor conducerii
sau stilului de conducere. Avem de-a face cu trei modele :

« nometetic, orientat spre codul organizatiei
« ideografic, orientat spre relatiile cu oamenii
« tranzactional, capabil sa anuleze si medieze conflictele

Activitatea pedagogico-educationald se structureaza dupa logica pedagogica. Aceasta activitateeste
reglementata de norme implicate in natura proceselor de predare-invatare. Grupul scolar.

Clasa poseda toate calitatile necesare unui grup primar. Caracteristici :

« ofera posibilitatea interactiunii fata in fata

« poseda structuri stabile

« tinde sa atinga anumite scopuri

« elevii dintr-o clasa se percep intre ei ca facand parte din acelasi grup

Scopurile grupului-clasa :

« procesul de realizare a sarcini, sarcina constituind ceea ce trebuie sa faca grupul pentru a-si atinge
scopul. Sarcina comuna este de invatare, dar ea devine specifica in functie de diferitele segmente
ale activitatii.

« procesul de comunicare, se desfasoara in stransa legatura cu cel de reslizare a sarcini.

« procesele afective, este o sursa de satisfactie personala pentru memobrii grupului si un factor de
coeziune.

« procesul de influienta, asigura unitatea comportamentelor.

O caracteristica generala a grupului scolar, care marcheaza fundamental comportamentul elevilor, o
constituie omogenitatea sa

din punct de vedere al varstei, statutului, nevoilor, intereselor si aspiratiilor. Avantaje ale omogenitatii :

« pentru profesori se inlesneste predarea si in general comunicarea
« pentru elevi, expunera profesorului si discutiile din clasa au loc la un nivel accesibil tuturor
« in clasele eterogene elevii slabi au de suferit de pe urma comparatiilor cu cei mai buni



Avantaje ale eterogenitatii :

« se elimina handicapul creat in selectia confinuturilor, elevii slabi nu vor ajunge niciodata nu vor
ajunge niciodata sa discute probleme dificile cu profesorul

« interactiunea elevilor aduce foloase nu numai celor slabi ci si celor buni

« se reduce efectul handicapul stimei de sine

Mediul scolar este un mediu competitiv si este resimiit ca atare de elevi.
Profesorul.
Exercitarea profesiunii de profesor presupune insusirea a trei competente specifice :

« competenta profesionala, sa coopereze cu elevii si ceilalti profesori
« capacitatea de a avea raporturi satisfacatoare cu esaloanele ierarhiei superioare
« competenta de a avea relatii bune cu elevii, parinti, comunitatea

Functiile profesorului in scoala :

« functia de organizator al invatarii
« functia de educator
« functia de membru al corpului profesional

Rolul de profesor presupune manifestarea intr-un multiplu paienjenis de grupuri de referin{a care impun
profesorului cerinte diferentiate pentru ca el reprezinta autoritatea publica, fiind in acelasi timp
transmitator de cunostinte si educator, evaluator al elevilor, partener al parintilor in sarcina educativa,
membru al colectivului scolii si coleg.

Adesea profesorul se gaseste in situatii conflictuale :

o CU parintii si cu institutia scoala, parintii cer o atentie deosebita pentru copiii lor dar profesorul
trebuie sa aiba constiinta ca de atentia lui trebuie sa beneficieze toti elevii

« cu elevii, deoarece el se ghideaza dupa principiul “stimulare si selectie”

« conflictul cu transmiterea cunostintelor de specialitate si calitatea de educator, unii profesori sunt
mai mult preocupati de transmiterea cunostintelor, alti mai preocupati de educarea lor.
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1. Introducere

Prin excelenta profesia didactica presupune permenenta formare si dezvoltare a cadrului didactic astfel
incat acesta sa poata sa li poata oferi celui pe care il invaia o perspectiva comprehensiva asupra
domeniului pe care il preda. Cadrul didactic din orice specializare se angajeaza astfel intr-un proces de
formare care 1i va dezvolta cariera periodic pana la finalul acesteia.

Dezvoltarea profesionala prin participarea la cursurile de perfectionare este necesara pentru ca
profesorul sa poata sa oferi 0 imagine asupra lumii stiinfifice contemporane si sa isi insuseasca maniere
eficiente de interactiune cu elevii.

Pe perioada carierei didactice unul din cele mai importante aspecte este mentinerea motivatiei pentru
dezvoltarea profesionala in cadrul carieri didactice deoarece tot mai multi profesori aleg sa se reorienteze
profesional. Faptul ca mentinerea motivatiei pentru cariera didactica a devenit o problema in randul
cadrelor didactice a fost evidentiata prin studii de specialitate.

2. Situatia actuala in domeniul formarii continue a cadrelor didactice in Romania

Pentru a ajunge in sistemul de invatamant este obligatoriu ca o persoana sa absolve o facultate pe
specificul materiei ce doreste sa o predea.

Odata absolvita facultatea si modului psihopedagogic aferent (Nivel | pt predarea in gimnaziu sau Nivel 2
pentru predarea in clasele liceale), cadrul didactic trebuie sa se inscriere pentru sustinerea examenului
de titularizare.

Dupa o practica de un an de zile in sistemul de invatamant (titular sau nu), cadrul didactic poate sustine
examenul pentru obtinerea definitivarii in invatamant si odata cu obtinerea acestuia, cadrul didactic
beneficiaza de contract de munca pe perioada nedeterminata.

Odata obtinut gradul didactic definitivat, cadrele didactice au obligatia de a cumula 90 de credite in
decurs de 5 ani de zile. Acestea sunt utile pentru:

« Mentinere in prezent;

« Pentru un punctaj bun la diferite faze ale miscarii personalului didactic;
« Restrangeri si detasari;

« Calificative.

Deci aceste 90 de credite ne pot scuti de un calificativ slab, insa CCD-urile nu organizeaza suficiente
cursuri, iar noi, cadrele didactice, suntem obligate sa ne achitam din bugetul propriu costurile acestor
cursuri ,obligatorii”.

3. Prioritati, obiective si actiuni concrete in vederea dezvoltarii sistemului formarii continue a
cadrelor didactice din Romania

In Romania, formarea continui a personalului didactic constituie un drept care se realizeaza, in principal,
prin perfectionare si conversie profesionala.

Evolutia in cariera a personalului didactic din invatamantul preuniversitar se realizeaza prin promovarea
examenelor de definitivare in Tnvatiamant si obtinere a gradelor didactice Il si I.

in corelare cu reglementérile specifice educatiei adultilor si educatiei permanente, perfectionarea cadrelor
didactice se realizeaza prin stagii de formare obligatorii. Stagiile de formare continua asigura dezvoltarea
profesionald a personalului didactic si intra in sistemul de evaluare/echivalare prin credite profesionale
transferabile, obligativitatea constand in acumularea de catre cadrul didactic a 90 de credite intr-o
perioada de 5 ani. Programele de formare continua a personalului didactic sunt organizate modular pe
urmatoarele domenii principale: specialitate, pedagogie, psihologia educatiei, didacticii specialitatii, TIC,
management educational.

Acordarea definitivarii in Tnvaiamant semnifica recunoasterea competentelor minime acceptabile
dobandite de catre o persoana care a optat pentru cariera didactica si care garanteaza, in acest fel, ca
dispune de pregatirea necesara pentru exercitarea profesiei didactice si poate intra pe o ruta de



profesionalizare ascendenta.

Acordarea gradului didactic Il semnifica dobandirea de catre cadrul didactic a unui plus de
profesionalizare, confirmat de rezultatele obtinute la probe special concepute pentru a pune in evidenta
valoarea addugata achizitionata in intervalul parcurs de la obtinerea definitivarii.

Acordarea gradului didactic | semnifica dobandirea de catre cadrul didactic a unui nivel inalt de maturitate
profesionald si expertiza, care il recomanda ca pe un generator de bune practici in mediul educational
scolar.

Definitivarea in invatamant si gradele didactice Il si | pot fi obtinute de personalul didactic de predare
care Indeplineste conditiile privind studiile de specialitate, pregatirea psihopedagogica, vechimea la
catedra si performantele profesionale. Examenele pentru obtinerea definitivarii in invatamant si a
gradelor didactice se organizeaza distinct pentru fiecare functie didactica de predare.Definitivarea in
invatamant si gradele didactice Il si | pot fi obtinute, in cadrul fiecarei functii didactice, la specializarea pe
care cadrul didactic o preda, sau la una dintre specializarile inscrise pe diplomele pe care le detine.

Probele de examen pentru obtinerea definitivarii in invatamant si a gradelor didactice Il si | se stabilesc
pe functii didactice, stabilite potrivit legii, si sunt unice la nivel national si obligatorii pentru toate
institutiile/centrele de perfectionare abilitate sa organizeze aceste examene. Programele pe baza carora
se desfagsoara probele de examen se aproba prin ordin al ministrului educatiei si sunt valabile la nivel
national. Cadrele didactice inscrise la examenele pentru acordarea definitivarii si gradelor didactice pot
participa la programe de pregatire organizate de centrele de perfectionare, in vederea susiinerii acestor
examene.

4. Concluzii

Mentinerea motivatiei cadrelor didactice pentru profesie a devenit un deziderat din ce in ce mai dificil
datorita diversificarii problemelor cu care acestia se confrunta mai ales in relationarea cu elevii dar si cu
sistemul educational.
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Formarea profesionala este considerata un drept. Participarea la formarea profesionala poate avea loc
atat la initiativa angajatorului, cat si la cea a salariatului. Ea prezinta o importanta deosebita, fiind tratata
cu foarte multa seriozitate nu numai in documentele interne specifice personalului didactic dar si in cele
europene si internationale. [24].

Intr-un inteles strict, formarea profesionald reprezinta activitatea desfasuratad de o persoana inainte de
incadrarea in munca, in scopul de a dobandi cunostintele de cultura generala si de specialitate, necesare
pentru exercitarea unei profesii sau meserii. Intr-o asemenea acceptiune, formarea profesionala este
echivalenta calificarii profesionale.

Intr-un inteles mai larg, prin formarea profesionala se intelege si perfectionarea acestei pregatiri, adica
dobandirea de cunostinte noi.

Intr-o interpretare proprie, ea este cheia succesului unui adevérat cadru didactic.

Legea educatiei nationale nr. 1/2011 a introdus conceptul invatarea pe tot parcursul vietii, care include
totalitatea activitatilor de invatare realizate de fiecare persoana, incepand cu educatia timpurie, in scopul
dobandirii de cunostinte, formérii de deprinderi/abilitati si dezvoltarii de aptitudini semnificative din
perspectiva personala, civica, sociald si/sau ocupationala (art. 13 alin. 2), invatdmantul preuniversitar,
fnvatamantul superior, educatia si formarea profesionala continua a adultilor (art. 328 alin. 3).

,Formarea profesionald este un proces, care are doua faze: prima se deruleaza in timpul scolarizarii, in
cadrul sistemului national de invatamant, conform prevederilor Legii educatiei nationale nr. I/20ll, iar cea
de-a doua are loc Tn timpul activitatii profesionale. Aceasta din urma faza, reglementata de legislatia
muncii prezintd o importanta deosebita in conditiile actuale, cand procesele tehnologice si stiintifice
cunosc o dezvoltare accentuatd, ceea ce are ca efect si necesitatea perfectiondrii, recalificarii, adaptarii
salariatilor la noile conditii de munca”.

Pornind de la principiul conform céruia, finalitatea esentiald a invatamantului este pregatirea pentru
munca si viatd, cadrul formarii profesionale generale este reglementat de Legea educatiei nafionale nr.
1/20Il. Cadrul special, ins& al formérii profesionale este stabilit de Codul muncii (art. 192-210) si de
Ordonanta Guvernului nr. 129/2000 privind formarea profesionala a adult,ilor30. in aplicarea prevederilor
acestei ordonante au fost emise Normele metodologice aprobate prin Hotérarea Guvernului nr. 522/2003.

~Astfel, potrivit art. 245 alin.1 si 3 din Legea educatiei nationale nr. 1/2011, pentru personalul didactic, de
conducere indrumare si control, formarea continua este un drept, dar in acelasi timp si o obligatie,
realizandu-se in functie de evolutiile din domeniul educatiei si formarii profesionale, inclusiv in ceea ce
priveste curriculumul national, precum si in functie de interesele si nevoile personale de dezvoltare. Ea
cuprinde dezvoltarea profesionala si evolutia in cariera. Dezvoltarea profesionald a personalului didactic,
de indrumare si control si recalificarea profesionala sunt fundamentate pe standardele profesionale
pentru profesia didactica, standarde de calitate si competente profesionale. Evolutia in carierd se
realizeaz& prin gradul didactic Il si gradul didactic I, examene de certificare a diferitelor niveluri de
competentd”.

In ceea ce priveste formarea continua in Romania a fost elaborat documentul cadru privind sistemul

creditelor transferabile6 in scopul dinamizarii activitatii profesionale, precum si al utilizarii unor criterii
profesionale autentice de evolutie in carierd. De asemenea, au fost completate programele de
perfectionare in sensul implementarii unor activitati specifice (de exemplu, tehnologii educationale
asistate de calculator) si au fost reconsiderate programele de specialitate pentru obtinerea gradelor
didactice si a examen elor de definitivat.

,Gonceptul de formare continua defineste directiile educationale esentiale pentru activitatea de
perfectionare a cadrelor didactice, conturate la nivelul sistemelor de invatamant, prin consolidarea
reformelor deja intreprinse si reevaluarea prioritdtilor intr- o societate bazatd pe tehnologii avansate.
Formarea continua réspunde la aceste evolutii si la problemele lor, integrabile n contextul mai larg al
educatiei permanente. Formarea continu& a cadrelor didactice este ulterioara formarii initiale si asigura
cadrelor didactice fie dezvoltarea competentelor profesionale deja dobéandite, fie dobandirea de noi
competente” [4].

Formarea continua a cadrelor didactice reprezinta o perspectiva de devenire ,profesionald a cadrului



didactic in plan cognitiv, afectiv si psihosocial, constituind un prilej de dezvoltare personala care sa-i
permitd sa creeze noi cunostinte si sa adapteze cunostintele acumulate la contexte aflate intr-o continua
schimbare. Tn cadrul formérii continue, persoanele formate constituie nu doar un obiect al formarii, ci
constituie elemente active ale formarii deschise unui parteneriat cu formatorii” [2].

Activitatile de formare continua a cadrelor didactice din Republica Moldova sunt asigurate de un cadru
legislativ national: Codul Educatiei al Republica Moldova [1],

Regulamentul cu privire la activitatea Consiliului National de Formare Profesionala Continua [5] si de un
sir de acte normative care stabilesc modul de realizare si functionare a sistemului de formare continua a
cadrelor didactice, in scopul formérii unei societai capabile sa se adapteze la dinamica schimbarilor din
lumea contemporana. ,Cercetatorul M. Goncear mentioneaza ca ,dezvoltarea competentelor
profesionale ale cadrelor didactice si ale managerilor scolari trebuie privité ca un sistem de calitati
individuale ale fiecdrui cadru didactic si manager, care asigura succesul activitatii profesionale in cadrul
clasei de elevi si in conducerea scolii. Dezvoltarea competentelor profesionale ale cadrelor didactice este
legatd de dezvoltarea individuald a fiecarui elev, iar dezvoltarea competentelor conducatorilor scolari”.
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Mi-ar placea sa iesim seara, sa ne plimbam pe campurile inzapezite, sa ne inchipuim ca suntem
personajele din povestile spuse de bunicii nostri, sa respiram starea de Craciun si sa refnviem, pentru o
clipa, copilaria. Cea mai frumoasa poveste, cea care mentine flacara ascunsa a unei neintelese emaoti,
este sadita in noi de cand eram copii. Mirosul casei curate si al mancarii de pe soba, zambetul drag al
mamei care ne strangea grijulie fularele, inainte de a pleca sa colindam, s-au ascuns in noi pentru
totdeauna. Acestea sunt notele pe care le auzim cantate acum, cand se revarsa peste casa noastra, in
care suntem noi acum parinti, muzica lina a colindelor. E o pace simpla, de care ne aducem aminte, o
stare care ne uimeste cum, fara sa ne dam seama, de atunci am adus-o cu noi. Poate nici nu stim de ce
vrem sa fim buni, poate nici nu stim ca vrem sa fim iardsi acei copii. Doar purtam in noi o stare placuta si
inexplicabild, starea de Craciun.

Pentru cea mai asteptata sarbatoare din decembrie sau chiar din cursul intregului an, Craciunul, romanii
au apelat in egala masura la traditie, stiind sa accepte si obiceiuri mai recente. Intampinata cu bucurie,
Nasterea Mantuitorului aduce cu ea si 0 suma de practici foarte vechi prin care se celebra Solstitiul de
larnd, momentul in care natura da sperante ca va renaste.

Obiceiul colindatului a inglobat Tn el nu numai cantec si gest ritual, ci si numeroase mesaje si simboluri
ale unei stravechi spiritualitati romanesti. El s-a pastrat asociindu-se cu celebrarea marelui eveniment
crestin care este Nasterea Domnului lisus Hristos. In ajunul Créciunului, pe inserat, in toate satele din
tara, incepe colindatul. Copiii cu steaua vestesc Nasterea Domnului si sunt primiti cu bucurie de gazdele
care fi rasplatesc cu mere, nuci si colaci.

In Maramures, cei care colindd sunt oameni in toaté firea. Obiceiul este s& treac pe la fiecare casa iar
apoi, cu tot cu gazdele care i-au omenit, sa continue colindatul.

Postul Craciunului ia sfarsit si fiecare se poate bucura de mancarurile rituale: preparatele din porc,
sarmalele, colacii si cozonacii, prajiturile si vinul. Cele trei zile de s&rbatoare ale Craciunului aduc liniste
si pace in case.

Craciunul este o sarbatoare celebrata atat de catre crestini cat si de catre cei necrestini, centrul de
greutate al celebrarii deplasandu-se de la participarea in biserica la rit spre aspectul familial al schimbului
de cadouri sau, pentru copii, al ,darurilor de la MosHYPERLINK
"http://ro.wikipedia.org/wiki/M0%C8%99_Cr%C4%83ciun" HYPERLINK
"http://ro.wikipedia.org/wiki/M0%C8%99_Cr%C4%83ciun"Craciun”.

Fiecare dintre noi, stim din copilarie, frumoasa poveste despre Mos Craciun. Parintii ne bucurau cu
aceasta poveste in fiecare an. Asteptarea era asa de lunga dar si foarte pretuita. Copii fiind, nu
intelegeam de ce aceasta poveste minunata era spusa doar in preajma acestei sarbatori sfinte.

Sa fie Craciunul o sarbatoare a sufletului nostru de copil, cum Pastele este o sarbatoare a maturitatii si a
oamenilor mari iar Anul Nou si Revelionul o sarbatoare pagéana. Craciunul raméane aceea stare a duiosiei,
care nu este a copiilor sau a parintilor ci este o dorinta de iubire spre ceilalti copii si spre ceilalti oameni.
Este definitia datd an de an familiei. Brddutul incarcat cu daruri, impodobit pe ascuns, este surpriza
bucuriei dar si dovada materiala a iubirii. Ruperea ambalajelor frumoase ale cadourilor este primul semn
al trecerii inevitabile a starii de Craciun. Vinul fiert cu miros de scortisoara, prajiturile pufoase si parfumul
de portocale sunt accesoriile care infrumuseteaza spiritul Craciunului.

Pe langé sosirea lui Mos Craciun, o altd bucurie impartasitd de toatd familia este Bradul de Craciun care
ne aduce in case mirosul padurii si care este simbolul puritatii si vesniciei.

Bradul detine rolul principal in perioada Craciunului. Pomul de Craciun, asa cum il cunoastem noi astazi,
decorat cu globuri Tn care se reflecta lumina scanteietoare a lumanarilor sau a instalatiei electrice, nu a
fost dintotdeauna Timpodobit astfel. Desi in Europa originea sa precrestind nu mai e contestata de nimeni,
parerile raman totusi impétite: unii vad in el o reprezentare a ,,arborelui lumii”, altii il considera o referire
directa la ,,arborele Paradisului”, impodobit cu mere de un rosu aprins, care amintesc de pacatele comise
de protoparintii omenirii, inaintea de alungarea lor din Rai. Pana in sec. al XV-lea, crengutele verzi cu
care erau impodobite casele cu ocazia Cr&ciunului, precum si darurile pe care le faceau oamenii unii
altora, erau considerate traditii pdgane. Dar, nu peste multa vreme, in locul acestora va fi folosit un
arbore ntreg.

Obiceiul de a impodobi bradul Th ajunul Craciunul provine din tarile germanice si este cunoscut atat in
Romaénia cét si alte parti ale lumii. Pentru prima oar& un brad a fost impodobit in Lituania, in anul 1510,
pentru ca, mai apoi, tradita sa fie raspandita si la Paris, datorita printesei Helene de Mecklembourg.

In copildria mea bradul era impodobit, in majoritatea zonelor, cu biscuiti, cu cercuri din nuiele de salcie



sau din sdrma, Tmbré&cate n hértie colorata, peste ele sunt trecute sfori din ata de fuior pe care sunt
ingirate boabe de fasole alba.

Astazi, toti alergam dupa podoabe colorate, beculete multicolore, cadouri sofisticate si uitam de
simplitatea sarbatorii care ne cere sa fim mai buni, s ne deschidem inimile si sa primim pace in suflete.
Prin tot ce presupune si reprezinta, Craciunul este si raméane incununarea tuturor sarbatorilor de peste
an, cand divinitatea suprema este mai toleranta si mai ingaduitoare, iar omul percepe o stare de
binefacere si de ocrotire, de bine in general.
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Mi-ar placea sa iesim seara, sa ne plimbam pe campurile inzapezite, sa ne inchipuim ca suntem
personajele din povestile spuse de bunicii nostri, sa respiram starea de Craciun si sa reinviem, pentru o
clipa, copilaria. Cea mai frumoasa poveste, cea care mentine flacara ascunsa a unei neintelese emaotii,
este sadita in noi de cand eram copii. Mirosul casei curate si al mancarii de pe soba, zambetul drag al
mamei care ne strangea grijulie fularele, inainte de a pleca sa colindam, s-au ascuns in noi pentru
totdeauna. Acestea sunt notele pe care le auzim cantate acum, cand se revarsa peste casa noastra, in
care suntem noi acum parinti, muzica lina a colindelor. E o pace simpla, de care ne aducem aminte, o
stare care ne uimeste cum, fara sa ne dam seama, de atunci am adus-o cu noi. Poate nici nu stim de ce
vrem sa fim buni, poate nici nu stim ca vrem sa fim iardsi acei copii. Doar purtam in noi o stare placuta si
inexplicabild, starea de Craciun.

Pentru cea mai asteptata sarbatoare din decembrie sau chiar din cursul intregului an, Craciunul, romanii
au apelat in egald masura la traditie, stiind s& accepte si obiceiuri mai recente. Intampinata cu bucurie,
Nasterea Mantuitorului aduce cu ea si 0 suma de practici foarte vechi prin care se celebra Solstitiul de
larnd, momentul in care natura da sperante ca va renaste.

Obiceiul colindatului a inglobat Th el nu numai cantec si gest ritual, ci si numeroase mesaje si simboluri
ale unei stravechi spiritualitati romanesti. El s-a pastrat asociindu-se cu celebrarea marelui eveniment
crestin care este Nasterea Domnului lisus Hristos. In ajunul Créciunului, pe inserat, in toate satele din
tard, incepe colindatul. Copiii cu steaua vestesc Nasterea Domnului si sunt primiti cu bucurie de gazdele
care fi résplatesc cu mere, nuci si colaci.

In Maramures, cei care colinda sunt oameni in toata firea. Obiceiul este sa treaca pe la fiecare casa iar
apoi, cu tot cu gazdele care i-au omenit, sa continue colindatul.

Postul Craciunului ia sfarsit si fiecare se poate bucura de mancarurile rituale: preparatele din porc,
sarmalele, colacii si cozonacii, prajiturile si vinul. Cele trei zile de s&rbatoare ale Craciunului aduc liniste
si pace in case.

Craciunul este o sarbatoare celebrata atat de catre crestini cat si de catre cei necrestini, centrul de
greutate al celebrarii deplasandu-se de la participarea in biserica la rit spre aspectul familial al schimbului
de cadouri sau, pentru copii, al ,darurilor de la MosHYPERLINK
"http://ro.wikipedia.org/wiki/M0%C8%99_Cr%C4%83ciun" HYPERLINK
"http://ro.wikipedia.org/wiki/M0%C8%99_Cr%C4%83ciun"Craciun”.

Fiecare dintre noi, stim din copilarie, frumoasa poveste despre Mos Craciun. Parintii ne bucurau cu
aceasta poveste in fiecare an. Asteptarea era asa de lunga dar si foarte pretuita. Copii fiind, nu
intelegeam de ce aceasta poveste minunata era spusa doar in preajma acestei sarbatori sfinte.

Sa fie Craciunul o sarbatoare a sufletului nostru de copil, cum Pastele este o sarbatoare a maturitatii si a
oamenilor mari iar Anul Nou si Revelionul o sarbatoare pagéana. Craciunul raméane aceea stare a duiosiei,
care nu este a copiilor sau a parintilor ci este o dorinta de iubire spre ceilalti copii si spre ceilalti oameni.
Este definitia datd an de an familiei. Bradutul incarcat cu daruri, impodobit pe ascuns, este surpriza
bucuriei dar si dovada materiala a iubirii. Ruperea ambalajelor frumoase ale cadourilor este primul semn
al trecerii inevitabile a starii de Craciun. Vinul fiert cu miros de scortisoara, prajiturile pufoase si parfumul
de portocale sunt accesoriile care infrumuseteaza spiritul Craciunului.

Pe langé sosirea lui Mos Craciun, o altd bucurie impartasitd de toatd familia este Bradul de Craciun care
ne aduce in case mirosul padurii si care este simbolul puritatii si vesniciei.

Bradul detine rolul principal in perioada Craciunului. Pomul de Craciun, asa cum il cunoastem noi astazi,
decorat cu globuri in care se reflectd lumina scénteietoare a luménéarilor sau a instalatiei electrice, nu a
fost dintotdeauna Tmpodobit astfel. Desi in Europa originea sa precrestind nu mai e contestata de nimeni,
parerile raman totusi impatite: unii vad in el o reprezentare a ,,arborelui lumii”, altii il considera o referire
directa la ,,arborele Paradisului”, impodobit cu mere de un rosu aprins, care amintesc de pacatele comise
de protoparintii omenirii, inaintea de alungarea lor din Rai. Pana in sec. al XV-lea, crengutele verzi cu
care erau impodobite casele cu ocazia Craciunului, precum si darurile pe care le faceau oamenii unii
altora, erau considerate traditii pdgéane. Dar, nu peste multa vreme, in locul acestora va fi folosit un
arbore ntreg.

Obiceiul de a impodobi bradul Th ajunul Craciunul provine din tarile germanice si este cunoscut atat in
Romaénia cét si alte parti ale lumii. Pentru prima oar& un brad a fost impodobit in Lituania, in anul 1510,
pentru ca, mai apoi, tradita sa fie rdspandita si la Paris, datorita printesei Helene de Mecklembourg.



In copildria mea bradul era Tmpodobit, in majoritatea zonelor, cu biscuiti, cu cercuri din nuiele de salcie
sau din sarma, Tmbré&cate n hértie colorata, peste ele sunt trecute sfori din ata de fuior pe care sunt
ingirate boabe de fasole alba.

Astazi, toti alergam dupa podoabe colorate, beculete multicolore, cadouri sofisticate si uitam de
simplitatea sarbatorii care ne cere sa fim mai buni, s ne deschidem inimile si sa primim pace in suflete.
Prin tot ce presupune si reprezinta, Craciunul este si raméane incununarea tuturor sarbatorilor de peste
an, cand divinitatea suprema este mai toleranta si mai ingaduitoare, iar omul percepe o stare de
binefacere si de ocrotire, de bine in general.
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CUNOASTEREA COPILULUI MIC PRIN DESEN
Doina Ursu

Scoala Gimnaziala lorgu lordan Localitatea Tecuci

Limbajul plastic are misiunea de a echilibra si armoniza relatiile copilului cu natura, cu ceilalii, cu sine.
Datele obtinute in urma investigatiei personalitatii copiilor prin aceasta tehnica proiectiva ofera o imagine
profundad asupra maturizarii lor afective si de relationare. Pe masurd ce deseneaza, gandirea incearca sa
mentind ideea initiald, iar imaginatia incearca sa aduca temele interioare in prim-planul trairii. Trasajul
liniilor, culorile folosite, geometria formelor, tema abordata, persoanele prezente in desen sunt
caracteristici ale desenului pe baza caruia se incearca descifrarea trairilor copilului.

Desenul este 0 modalitate de comunicare ce permite copilului s& exprime prin imagini ceea ce este
dificil de surprins in cuvinte, sa dea sens lumii sale interioare, sd vorbeasca celuilalt, siesi, sa-si
descopere in concretul desenului propriile trairi afective. Prin limbajul liniilor, al culorilor, al semnelor
grafice, desenul si pictura exprima perceptiile, reprezentarile, emotiile, cunostintele receptate din diferite
surse. Utilizand acest limbaj, copilul recreeaza un univers care I-a impresionat (un obiect, un personaj, un
animal), se contopeste cu acest univers.

La 3-4 ani desenul este linear, presupune un numéar mic de elemente compozitionale, neorganizate
intr-un ansamblu compozitional, ih general din aceeasi categorie. Fluiditatea si flexibilitatea sunt scazute,
coloratia este neomogend, depaseste liniile contururilor si se face cu una, doua culori.

Spre 5-6 ani, creste numarul elementelor compozitionale, acestea se diversifica categorial, apar
detaliile, incepe sa fie sugerata miscarea. Elementele compozitionale, dispuse ih mai multe planuri, se
organizeaza in ansambluri coerente, in jurul unei teme impuse sau alese. Cel mai des intalnite sunt
urmdtoarele elemente: omul, casa, cerul, soarele, plantele, animalele. Prezenta lor se datoreaza si
faptului ca sunt si simboluri de securitate paterna si maternd, dar mai ales faptului ca reprezinta primele
obiecte ale cunoasterii imediate, nemijlocite, primele obiecte ale spatiului cognitiv. Sunt utilizate mai
multe culori cu imbindri originale si cu intentionalitai estetice.

Pe la 8-9 ani etapa ,realismului intelectual” este inlocuita de cea a ,realismului vizual”, in care partile
ascunse ale obiectelor nu mai apar in spatele ecranelor, acestea incep sa respecte proportiile reale in
functie de nivelul mental al copilului, mediul socio-cultural, maturitatea afectiva.

Caracteristicile desenului pe baza carora putem incerca sa descifram trairile copilului sunt: trasajul
liniilor, culorile folosite, geometria formelor, tema abordata, persoanele prezente in desen, etc.

Un copil timid, timorat, fara incredere in sine are tendinta de a trasa linii subtiri, slabe, sterge mereu,
corecteaza sau este dezamagit de estetica desenului, comentand pe tema nepriceperii sale.
Agresivitatea se traduce prin linii puternice, groase, cu riscul de a gauri hartia. Liniile de intensitate medie
caracterizeaza copilul echilibrat. Desigur se tine cont si de starea de moment a copilului.

Marimea personajelor vorbeste despre importanta acordata acestora, in mod negativ sau pozitiv. Un
personaj urias desenat poate simboliza admiratia pe care o poartd persoanei respective, masura in
care se teme de ea.

Modul Tn care sunt utilizate culorile poate da un aspect vesel sau deprimant desenului in ansamblu,
pe baza caruia putem aprecia starea sa afectiva. Copilul extravertit foloseste o paleta larga de culori
luminoase, cel introvertit se limiteaza in general la 2-3 culori. Copilul optimist va folosi culori vii i
deschise, spre deosebire de cel trist, deprimat, care va opta pentru culori inchise, fara viata.

Pentru a incepe analiza desenului, trebuie sa imparti simbolic foaia in patru parti egale (Grinwald-
Koch). Partea inferioara este legata de nevoile primare din viata de zi cu zi i exprima materialismul,
concretul, activitdtile. Partea superioaréa a foii corespunde idealurilor, viselor, imaginatiei, spiritualitatii.
Partile din sténga si din dreapta sunt legate de gesturile pe care le face vizavi de el si de ceilalti, de
comunicare, de relatii. Partea stdnga evoca trecutul, ezitarile, protectia sinelui si indica natura relatiei sale
cu mama (fie ca mama este reald sau simbolica). Latura dreapta a foii tine de viitor si de necunoscut, de
capacitatea de initiativa, de relatia cu tatal si de modul in care se raporteaza copilul la autoritate. Daca isi
concentreaza desenul pe partea dreapta, inseamna ca este in cautarea unui sprijin, a sentimentului de
siguranta oferit de mama. Daca desenul tinde sa ocupe mai mult partea superioara a foii este posibil sa
fie vorba de o pierdere a simtului realitatii, dar poate insemna si o mare dorinta de a se impune.

Unele dintre elementele foarte relevante pentru cunoasterea psihica a copilului, pe care le-am intalnit pe
parcursul anilor sunt:

1) Omisiunile - lipsesc din desen parti importante care, in mod normal, ar trebui s& apara, dar copilul le
scoate din dorinta lui intima ca acele lucruri, persoane sau situatii sa nu fi existat in viata lui. Aceasta
arata efortul copilului de a face fatd unei probleme interioare amenintatoare.

2) Falsele erori - acestea au cea mai mare valoare diagnostica. Copiii incep sé& deseneze ceva,
mézgalesc peste ceea ce au desenat si spun ,am gresit”. Intrebati despre acea greseald, ei spun ca de
fapt nu era o greseald, dar s-au rdzgéandit pentru c& situatia era foarte dureroasa pentru ei.

3) Utilizarea spatiului - de obicei, foaia de desen este folosita intr-un mod echilibrat. La unii copii, insa
desenul este inghesuit in marginea de jos sau impartit in doua — foarte sus si foarte jos — mijlocul foii
raméanand liber. Mental pastreaza legatura cu viata de dinainte si nu se poate adapta.



4) Spatiile inchise - figuri umane, case, apar incercuite, inchise intr-un fel nepotrivit. Uneori spatiile
inchise sunt date de zig-zaguri facute peste desen, ca un plic. Acestea evidentiaza sentimentul de
nesiguranta in familie, oprimarea, ingradirea libertatii personale minime de catre parinti posesivi, agresivi.
5) Disproportia elementelor

a) foarte mare - un om cét toata foaia, dar cu maini si picioare foarte scurte. Aceasta exprima un
nivel de aspiratie exagerat, impus din afard de catre parinti, care devine sursa de stres pentru copil; el se
simte amenintat de posibile esecuri, de cerinte la care sa nu faca fata.

b) foarte mic - unele parti din desen au dimensiuni normale, iar altele neobisnuit de mici. Acestea
indica dorinta intima a copilului ca acel lucru sa nu existe, fiind deranjant, chiar traumatizant pentru el.

Astfel au aparut mai multe teste care au la baza desenul ca tehnica proiectiva: testul casa, testul
arborelui, testul persoanei, testul familiei.

Testul de desen se humara printre cele mai raspandite si aplicate tehnici proiective, datorata
avantajelor certe: economie de timp, de mijloace materiale, diversitatea informatiilor obtinute care pot
acoperi intregul sistem psihic, de la comportamentul direct observabil pana la conflicte si traume infantile.
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Copilaria, Ziua Bucuriei
LATARETU VIOLETA CECILIA

Scoala Gimnaziala Nr. 112

” Copildria este o lume aparte; pentru noi o lume ciudata, fantasticd, ireala, pentru cei ce fac parte din ea
dimpotriva, una realé si plina de armonie.”

Eugene Herovanu

1 lunie este un prilej de a sarbatori copildria, de a aduce un cat mai mic zambet pe chipul
copiilor si... de ce nu, pe chipul tuturor celor implicati, atat direct cét si indirect.

SCOPUL

« Stimularea creativitatii prin joc si voie buna in mijlocul naturii;

« intdrirea relatiilor de colaborare si prietenie dintre elevi;

« afirmarea talentului sportiv-artistic la toate activitatile cultural-educative, dar respectand anumite
norme cerute de momentul si locul evenimentului;

« stimularea curiozitaii si a spiritului de echipa al copiilor, acestia pastrand ih memorie unele
momente din timpul activitatilor.

GRUP TINTA
« Elevii clasei Pregatitoare B, Scoala Gimnaziala Nr. 112, Bucuresti
LOC DE DESFASURARE
+ Sala de clasé&, Parcul Alexandru loan Cuza, Bucuresti
RESURSE
» mingi, baloane, diplome;
DESFASURAREA ACTIVITATII:
In perioada 15 mai- 1 iunie 2023 in cadrul orelor de Comunicare in romana, Arte Vizuale si Abilitati
Practice si Muzica si miscare, elevii vor primii informatii despre importanta zilei de 1 lunie, despre
drepturile pe care le au copiii in intreaga lume,vor realiza desene tematice si vor invata o poezie si

cantece.

in data de 1 lunie 2023 elevii vor desfasura activitatea propriu-zisa, vor participa la expeditia organizata
in Parcul Alexandru loan Cuza, Bucuresti, unde vor prezenta desenele realizate in cele 2 saptamani
(care apoi vor fi expuse, ulterior, in sala de slasa) vor participa la concursurile sportive cu reguli bine
stabilite, vor transmite un mesaj (scrierea pe baloane) catre toti copiii lumii Si vor primii diplome si premii.



NATURA-NEMURITORUL PROFESOR-Educatie Outdoor
Mariana Vizitiu

Scoala Gimnaziala lon Petrovici Localitatea Tecuci

Natura, constituie leaganul civilizatiei umane, asigurand in acelasi timp conditiile existentei noastre. in
naturd totul este organizat dupa legi nescrise ce guverneaza echilibrul mediului Tnconjurator.

Mentinerea echilibrului ecologic este esenta desfasurarii in bune conditii a vietii pe Pamant. In prezent
contradictia fundamentala a lumii moderne ramane raportul dintre cerintele crescande ale societatii si
capacitatea ecologica limitata a planetei de a le satisface.

Protectia mediului inconjurator a devenit un obiectiv major al lumii contemporane. Omenirea cauta solutii
pentru prevenirea poludrii mediului de viata si crearea unui mediu echilibrat si propice vietii.

inc& de la o varsta frageda copiii trebuie s& invete si sa respecte legile naturii, ei find ajutati s&
descifreze si sa isi insuseasca secretele ecologiei, sa infeleaga necesitatea protectiei mediului, a
ocrotirii naturii. Copiii trebuie invatati cum sa contribuie la refacerea naturii, mentinand curatenia si
Tngrijind frumusetile ei oriunde s-ar afla, sa inteleaga ca ocrotind natura se ocrotesc pe ei ingisi.

Formarea unor comportamente ale copiilor de azi — adultii de méine, prin care sa asigure un mediu de
viata cat mai putin poluat, este un proces complex, de lunga duratd. Rezultatul se concretizeaza in
cunostinte, deprinderi, trairi emotionale, dorinfa de a apara si a imbunatati mediul. Congtientizam cu totii
cd natura este singurul mediu familiar omului, in care el poate trdi si munci.

Scolii i revine importanta sarcina ca la cea mai frageda varsta copiii sa ajunga sa cunoasca, sa
iubeasca si sa ocroteasca natura. Ei trebuie sa Tnteleaga ca natura este un organism viu, ale carui
componente sunt intr-o stransa interconditionare, care sufera in evolutia sa in timp schimbari
determinate de cauze naturale si sociale.

Din prieten al naturii, omul poate deveni dugsmanul ei, periclitdnd prin actiunile sale chiar viata planetei.
Societatea trebuie sa gaseasca masuri de inlaturare a cauzelor care pun in pericol viata, de folosire
rationald a resurselor Globului Pamantesc, de eliminare a poludrii. Ce putem face ? Ii familiarizadm pe
copii cu semnificatia unor sarbatori ecologice cum ar fi: Ziua Mondiald a Sanétatii, Ziua pasarilor si a
arborilor, Ziua Pamantului, Ziua Internationald a Diversitatii Biologice, Ziua Mondialéd a Mediului;

Sé-i implicAm pe elevi Tn actiuni practice de curatare a spatiilor destinate pentru joaca, a spatiilor
din preajma scolii si deprinderea unor invatdminte cum ar fi :un mediu curat inseamna sanatate in primul
rand, de acesta beneficiind nu doar copiii si oamenii, ci si vietuitoarele pamantului, de la cea mai
neinsemnata, pana la cea mai complexa;

Sa demonstram ca neimplicarea in actiuni de protectie si curatare a mediului inconjurator duce la
disparitia unor plante animale, pasari si alte vietati. S&-i invatam despre respectul si pretuirea mediului
fnconjurator in orice situatie si in orice loc;

Cum putem face?

Educatia outdoor presupune ca procesul de predare-invatare-formare se petrece in afara scolii,
respectiv in natura si spatii culturale. Obiectivul unui asemenea tip de educatie il reprezinta plasarea in
cadrul vietii cotidiene a elementelor pe care copiii le invaté la scoala, dezvoltarea spiritului practic si a
adaptarii la situatiile concrete de viatd, modalitati de intelegere a elementelor educationale predate la
clasa. Acest sistem s-a dovedit eficient in statele scandinave Suedia, Danemarca, Norvegia.

In comparatie cu metodele traditionale, aceastd metod&, denumita si “educatie experientiald”, produce
efecte educative mai puternice si mai durabile, privind dobandirea capacitatii de stapénire a unor situatii
complexe, de inovare, de conducere, de spirit de echipa si de comunicare, dar si pentru multe alte
aspecte ale vietii moderne.

Educatia outdoor ofera nenumarate beneficii fizice, emotionale si mentale care asigura bunastarea
societatii. Metodele folosite sunt axate pe participarea activa.

Activitatile de tip outdoor nu sunt activitdti de educatiei formala ce au loc in afara salii de clasa, ci
activitafi de educatie nonformald, menite sa familiarizeze copiii cu natura si sa le formeze deprinderi si
priceperi de cunoastere prin experientd, bazandu-se desigur pe cunostitele dobandite in activitatile de
educatie formala. Ele duc la dezvoltarea capacitatilor de explorare, investigare a realitatii si de
experimentare prin folosirea unor instrumente si proceduri adecvate, invatare la fata locului. Educatia



outdoor este diferita de alte metode de predare deoarece ofera profesorului posibilitatea de a observa
comportamentul elevului , sa identifice comportamente agresive, problem de integrare, asumarea
responsabilitatilor.

Exemple practice:

-discutii Tn urma drumetiei organizate in padure pe tema de flora, fauna, forme de relief, clima, plante
medicinale, plante otravitoare;

-identificarea surselor de poluare a apei, reguli pentru protectia apei, crearea postere, pliante ,,Nu poluati
apele!”, crearea unor scurte texte cu titlul ,,O picatura in plus pentru viata!”; identificarea surselor de
poluare a aerului, "Fiecare floare e un chip”- actiune de plantare a unei flori ih ghiveci, curtea scolii si
ingrijirea ulterioara a ei

-,,Pamantul plange”- identificarea unor zgomote puternice;

-"Sucuri naturale versus sucuri fabricate”™ prepararea sucurilor naturale, observarea compozitiei, cantitatii
de fructe necesare pentru obtinerea unui litru de suc natural, calcularea pretului $i compararea cu gustul,
consictenta, pretul sucului din peturi. Citirea etichetelor si interpretarea informatiilor despre e-uri.

-Reciclare creativa — valorificarea maselor plastic: cutii, peturi, si confectionarea unor obiecte utile
suporturi pentru creioane, casete pentru bijuterii, vaze pentru flori, casute pentru pasari.

-"Curcubeul din ocean’- ce este si cum apare curcubeul, metafora curcubeul din ocean sau curcubeul din
inima naturii, reciclare creativa;

Elevii vor realiza un acvariu.
Realizarea elementelor : animale marine din frunze, peturi, dopuri, doze de aluminium;

Elevii vor colecta materialele necesare pentru a realiza un acvariu: frunze, fire de iarba, pietricele, dopuri
de la peturi, peturi, doze de aluminiu de la sucuri, poleiala de la dulciuri.

Vor contura, indoi, plia, decupa peturile dand forma de pesti sau alte animale marine, vom amsambla.Vor
decora cu pietricele, pene, boabe, diverse alte lucruri gasite in natura.

Toate elementele lucrate de elevi vor fi lipite pe o folie/plasa albastra.

Elevii recunosc materialele, urmaresc explicatiile, observa etapele pe care le vor respecta in realizarea
produsului.

Cand elevii iau parte la un proiect al comunitatii, pentru a ajuta la imbunatatirea calitatii mediului
sau la rezolvarea unei probleme a comunitatii, ei isi afirma propriile valori si vad ca actiunile lor conteaza.

Traim Tntr-o tard binecuvantata cu frumuseti cum rar intalnesti. Munti ale caror creste sfideaza norii;
dealuri line, campii intinse, deschise ca sufletul celor care le locuiesc. Toate strabatute de ape repezi si
lacuri, ochiuri albastre, senine ca cerul. Stanci sculptate de vant, codri prietenosi.

Cum sa nu iubesti asa minunafii!

"Sunt patru plante indispensabile pentru viata omului: graul, strugurii, maslinele si planta de aloe. Prima
hraneste, a doua bucura inima omului, a treia aduce armonie, a patra te face sanatos.” (Cristofor
Columb)

Bibliografie: Ghid metodic pentru cadrele didactice — invatidmant primar, Ed. Brevis-Oradea, 2008



Actiuni De Motivare A Cadrelor Didactice Din Perspectiva Managerului
Institutiei De Invataméant

Nicoleta Petcu

Liceul Teoretic "Mircea Eliade” Galati

De-a lungul timpului s-a demonstrat c& un sistem de invatamant performant nu poate exista fara personal
didactic competent, pregatit si devotat in meserie.

Managerul institutiei, prin competentele sale manageriale, este provocat sa aleaga acele modalitati de
motivare ca sa satisfaca nevoile si doleantele colegilor profesori.

Consider ca un prim factor motivational al profesorilor este dezvoltarea personald si realizarea muncii cu
placere. Din aceasta perspectiva, cadrele didactice, ar trebui sa poarticipe la workshop-uri, sa urmeze
cursuri de formare continua gratuite. in ultimii ani, majoritatea colegilor au parcurs astfel de cursuri care
au fost platite din bani personali. Managerul institutiei ar trebui sa prevada in bugetul scolii sume care sa
acopere astfel de cheltuieli.Cadrele didactice ar deveni si mai eficiente, daca ar scadea nivelul de stres si
in final ar crese nivelul de fidelitate, de autorespect.

Al doilea factor care poate motiva personalul didactic este responsabilitatea. Managerul poate aloca
anumite responsabilitati, ceea ce solicita cadrele didactice la munca suplimentara; daca nu
responsabilizezi, in limita competentelor,nu vei sti care sunt oamenii pe care te poti baza. Fiecare cadru
didactic doreste s ii creasca stima de sine, sa fie recunoscut si prin responsabilitati suplimentare fisei
postului.

Un al treilea factor motivational este recunoasterea. Am observat, cand unui cadru didactic i se recunosc
meritele reale, acesta se mobilizeaza si repeta activitatile cu grad sporit de succes. Daca managerul
lauda peronalul care a realizat sarcinile muncii cu succes, in termene realiste, cadrele didactice vor fi
determinate sa continue in acelasi ritm, cu acelasi elan.

Managerii institutiilor de Thvatdmant au la indemana multiple strategii de motivare a educatorilor, de
stimulare a acestora in activitatea didactica, scopul final fiind atat cresterea implinirilor personale, cét si
cresterea rezultatelor scolare. Se recomanda un mix al acestor strategii care conduc la realizarea de
succes atéat in randul cadrelor didactice cat si in randul elevilor.

Un alt factor motivant in randul cadrelor didactice cred ca este utilizarea de recompense. Exista diverse
recompense ce sunt foarte importante pentru profesori si care ii motiveaza pe acestia:

« conferirea unor sarcini speciale sau cu titlu onorific (responsabili ai unor comisii metodice care pot fi
desemnati prin rotatie);

« scrisori personale Tn care sunt felicitate cadrele didactice pentru rezultate exceptionale;

« cadrul didactic sa aduca la cunostinta realizarile sale excelente in fata colegilor, managerilor, in
cadrul unor consilii profesorale, reuniuni sau conferinte;

« publicarea rezultatelor in reviste de specialitate. Este de preferat ca recunoasterea meritelor sa
aiba loc sistematizat. Rezultatul unor semne mici de apreciere, facute regulat, este cu impact mai
mare decét cel al ,gesturilor mari “facute la intervale de timp mari.

Utilizarea recompenselor banesti, premii. Deoarece mijloacele banesti constituie un stimulent foarte
important, este necesar s& se ia in considerare efectul acestor gratificatii asupra motivatiei personalului
didactic. Contravaloarea muncii reprezinta o importanta rasplata deoarece el satisface aproape toate
trebuintele. Desi, pentru un manager de scoalé nu este la indemana utilizarea acestui tip de recompensa,
o poate face atunci cand cadrul didactic poate obtine gradatia de merit.

Motivarea angajatilor prin management eficient.

Un management eficient poate fi considerat de manageri o cale de a motiva cadrele didactice in vederea
progresului profesional. Specialisti japonezi au realizat studii care au condus la identificarea celor mai
importante calitafi care s-au dovedit a fi esentiale pentru un manager. O parte dintre acestea sunt:

1) potentialul de a coopta si de a coordona echipe complexe de oameni, de a lua hotéréari eficiente;
2) capacitati de colaborare printr-o comunicare cu rost;

3) capacitatea de a intelege personalul cand situatia o cere. Managerul trebuie sa fie capabil permanent
s& menting actiuni deschise si flexibile.



Existad si conditii de baza pentru satisfacerea motivatiei in rdndul cadrelor didactice din scoald precum:

« asigurarea locului de munca ce este in concordanta cu valorile si nevoile cadrelor didactice;

« stabilirea la inceput de an scolar a unor obiective de lucru clare si realizabile;

» asigurarea pe cat posibil a necesarului de resurse materiale didactice;

« crearea unui climat social armonios, bazat pe ajutor;

« reintarirea treptata a performantei;

« sporirea permanenta a atractivitatii locului de munca, luand in calcul nevoile si valorile personalului
didactic.

Din cele prezentate, deducem ca un manager va avea succes in alegerea modalitatilor de motivare a
angajatilor, dacéa va afla ce-si doresc colegii profesori, se va comporta cu angajatii asa cum si-ar dori sa
se comporte superiorul sau cu el, va crea o atmosfera de lucru placuta si va dezvolta spirit de echipa, va
sprijini, lauda, incuraja dezvoltarea personald a angajatilor.
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EFICIENTIZAREA VOCABULARULUI PRESCOLARILOR IN ACTIVITATILE DE
EDUCARE A LIMBAJULUI

Mirela Cirstica

Gradinita cu Program Prelungit Nr.5

Vérsta prescolara este o etapa hotératoare in stimularea si optimizarea deprinderilor de
comunicare si a capacitatilor cognitive. In acest sens, grija pentru educarea limbajului constituie o
preocupare permanentd a cadrelor didactice din invatdmantul prescolar, in atentia acestora fiind latura
informationald, cat si cea formative.

Problematica limbajului la varsta prescolara a facut obiectul a numeroase studii si cercetari care au
reflectat insemnatatea lui in procesul comunicarii copilului cu persoanele din jur, in activitatea de
cunoastere si intelegere, In dezvoltarea proceselor psihice, precum si in dezvoltarea vorbirii reproductive
in procesul comunicarii in mediul social, in asa fel incat copilul  sa-si exprime cu usurinta dezideratele,
emotia, gandurile, sa redea in mod inteligibil, cursiv si logic o poveste, un basm cunoscut, o intdmplare
sau un fapt trait, auzit sau imaginat de el. Educatoarei ii revine rolul primordial de a sugera copiilor, in
raport cu varsta lor, acele activitdti care sa capteze interesul acestora, sa le trezeasca nevoia de a se
exprima prin cel mai precis mod de expresie, sa le solicite cresterea zestrei lexicale si activizarea noilor
achizitii, sa stimuleze utilizarea cuvintelor si expresiilor invatate, Th mod creator, in imbinari si combinatii
personale, sa le cultive deprinderi de folosire corecta a limbii romane.

Experienta didactica a confirmat ca dezvoltarea limbajului copilului se manifesta sub influenta
mediului si a educatiei, realizandu-se cu optima eficienta in cadrul intregului proces de instruire didactica
din gradinita, insa un loc hotarator revine disciplinei care apartine domeniului limbii si literaturii romane.
In gradinita de copii si apoi la scoala are loc adevarata "cultivare a limbii individului", exercitandu-se o
influenta dirijata, planificata, bazata pe concluzii psihopedagogice, cu probleme, notiuni si sarcini gradate
ca dificultate si organizate in sisteme logice, metodice.

Procesul instructiv-educativ este o activitate complexa de informare si dobandire de cunostinte, un
ansamblu de actiuni exercitate ih mod constient si sistematic de catre educator

asupra elevilor intr-un cadru institutional organizat, in vederea formarii personalitatii acestora in
concordanta cu cerintele idealului educational si in centrul caruia se afla metoda de predare si invatare,
ce constituie sursa eficacitatii si rentabilitatii sistemului de invatamant. Metoda este calea de organizare
si dirijare a activitatii de cunoastere, un instrument didactic de determinare a educabililor la un demers de
asimilare activa a unor cunostinte si forme comportamentale, de stimulare a dezvoltarii fortelor lor
cognitive si intelectuale. Strategia didactica uneste intr-un tot organic actul invatarii si cel al predarii.

O buna organizare a procesului de cunoastere si antrenarea copiilor presupune ca in activitatea
cognitiva din cadrul gradinitei sa se aplice strategii diverse pentru a determina la copilul prescolar
acumulari cantitative si calitative in sfera vorbirii, care au ca scop determinat achizitia de cunostinte noi,
fixarea si precizarea acestora, sistematizarea si perfectionarea lor si se pot desfasura, in mare parte, prin
metoda jocului. Jocul, prin toate formele sale, devine un instrument si un mijloc formativ-informativ gi,
totodata, relaxant si inviorator, care exercita asupra prescolarului atractie si bucurie.

Jocul didactic antreneaza intens copilul, ii fixeaza si ii activeaza vocabularul, ii imbogateste lexicul
sub aspectul achizitionarii de cuvinte, ii dezvolta acuitatea auditiva a auzului fonematic, fara ca el s&
congtientizeze acest efort, se imbunatateste pronuntia, se formeaza nofiuni, se insusesc consructii
gramaticale, se corecteaza defectele de vorbire.

Jocul didactic contribuie atat la imbogétirea vocabularului, activizarea si exersarea lui, cat si la
insusirea unei exprimari clare, coerente, corecte din punct de vedere gramatical, la cultivarea
independentei Tn vorbire si stimularea creativitatii in exprimarea orala.

De reguld, in cadrul aceleiasi activitati, metodele folosite alterneaza din considerente bine
cunoscute. Observarea unor obiecte sau lectura dupa imagini sunt corelate cu convorbirea. Metoda
observatiei este metoda cu cea mai larga aplicare, deoarece furnizeaza date importante in vederea
cunoasterii individualitatii copiilor, stadiului lor de dezvoltare in plan intelectual, socio-afectiv, asigurand in
acelasi timp o bund orientare in alegerea celor mai eficiente cai de formare si dezvoltare a unei vorbiri
corecte si coerente. Cu ajutorul ei, prescolarul isi formeaza unele reprezentari despre obiectele si
fenomenele lumii obiective, verbalizeaza rezultatele observérii, se exprima in termeni adecvali
continutului cognitiv, Tsi fixeaza in vocabular o terminologie specifica.

Conversatia este 0 metoda verbald de invatare cu ajutorul intrebarilor si al raspunsurilor, bazandu-



se pe cuvant, este o metoda de cunoastere imediata. Utilizand aeasta metodé&, prescolarii se exprima
independent, uziteaza vocabularul lor activ, isi folosesc cunostintele asimilate din activitdtile anterioare,
actualizandu-le si sistematizandu-le, Tsi exerseaza capacitatile de exprimare, selectand lexicul adecvat.

Povestirea reprezinta o activitate de educare a limbajului foarte agreata de catre copii,
intrucét le satisfice dorinta de cunoastere si de afectivitate, le stimuleaza creativitatea si creeaza mediul
optim de antrenare a capacitatii de comunicare. Limbajul si gandirea se coreleaza armonios, se
omogenizeaza ca un intreg cognitiv si intrecomunicational. Astfel, gandirea se amplifica, avand ca
temelie limbajul, iar limbajul este expresia nivelului de dezvoltare a gandirii. Valoarea formativa a
povestirilor facilieaza dezvoltarea unui limbaj cursiv, expresiv si coerent, antreneaza gandirea si
imaginatia creatoare.

Povestile create de copii sunt pline de farmec, umor si fantezie, de sentimente
intense, deoarece copilul se transpune in lumea lui, unde imaginatia nu e ingradita de limite obiective si
rigide. Copiii fac uz atat de experienta proprie, cat si de achizitiile personale de povesti, basme si creatii
literare, adunate pe parcursul activitatii lor in gradinitd. Dorinta de a se face ascultati si infelesi fi
motiveaza sd imbine un limbaj corect, fluent si explicit, iar necesitatea de a fi apreciati ii impulsioneaza
sa foloseasca cuvinte si expresii frumoase. Se atinge, astfel, problematica dezvoltarii limbajului. Daca
n prima etapa copiii vor folosi mai mult expresiile si limbajul deja cunoscut, pe masura ce incep sa-si
dezvolte creativitatea si sa-si amplifice orizontul imaginativ, vor inlocui fragmente ale continutului cu
cuvinte proprii, vor armoniza cuvinte si expresii in contexte noi, vor asocia intamplari diferite pentru a da
nastere altora de actualitate, vor identifica moduri aparte de a impleti ceea ce cunosc, vor indeparta
ceea ce li se pare fara profunzime cu elemente personale si neconformiste, vor inversa roluri si ordini
cronologice, toate acestea capatand un sens sub o dirijare atenta, pas cu pas, cu sugestii si intrebari,
cu exemple si modele furnizate de catre educatoare.

Memorizarea este o metoda de educare a limbajului, a carei actiune se canalizeaza pe
dezvoltarea memoriei logice voluntare, in stransa legatura cu procesele psihice specifice varstei copiilor
prescolari. Cele trei faze succesive ale memoriei: faza de achizitie (memorarea), faza de retinere
(mentinerea) si faza de reactivare (actualizarea), impreuna cu cele doua momente: recunoasterea si
reproducerea, stau la baza procesului de invatare. Prin intermediul activitatilor de

memorizare, prescolarii descopera sensuri noi ale cuvintelor, neagteptate, asimileaza expresii literare,
figuri de stil, care, pe masura ce patrund in vocabularul copiilor, il coloreaza si il nuanteaza. in acelasi
timp, pe masura ce copiii inteleg semnificatia versurilor, intentia, emotia poetului, deprind recitarea
expresiva, corectd, din punct de vedere gramatical, respectand pauzele logice si psihologice marcate de
punctuatie, ori de sensul constructiei rimate.

In concluzie, imbajul este un proces psihic prin care, cu ajutorul limbii, se realizeaza
comunicarea interumana si gandirea verbal-notionala.
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EFICIENTA JOCULUI DE ROL Sl A DRAMATIZARII IN DEZVOLTAREA
LIMBAJULUI LA PRESCOLARI

Cristina Predut
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Jocul este o activitate de baza si o dimensiune esentiald a omului. Creativitatea ludica se inscrie drept
constanta obligatorie a devenirii culturale a individului si societatii. intrebarile referitoare la originea
jocurilor, la locul ce-1 ocupa ludicul printre alte activitati si functii specific umane tin de problematica
fundamentald a antropologiei si filozofiei culturii.

La véarsta prescolard, jocul, care Tnainte de orice este un ,modus vivendi”, este in acelasi timp si cea
mai importantd metoda activa de instruire, educare si formare, este modalitatea prin care copilul se
raporteaza la lume si in acelasi timp asimileaza lumea, realul la propriul sdu eu. Prin joc, copilul se
familiarizeaza cu diferite aspecte ale vietii naturale si sociale si isi satisface diverse trebuinte, jocul fiind o
activitate generatoare de trairi pozitive, de satisfactii imediate.

Cel mai important aspect al folosirii jocului ca metoda de invatare in gradinita este acela de a-i face pe
copii sd constientizeze ca se afla intr-o situatie de invatare. Acest lucru este posibil prin stabilirea clara a
sarcinilor didactice urmarite in cadrul jocului, a regulilor jocului, care nu vor permite indepartarea copiilor
n timpul jocului de tema stabilita, ajutandu-i in acelasi timp in rezolvarea sarcinilor de joc si imprimand
directia necesara in actiunea de joc.

Strategia jocului este in esenta o strategie euristica, de combinare, relationare, de interpretare a
experientei copiilor (cunostinte, capacitati, deprinderi) si de descoperire a noului.

Jocul, dominanta a copilariei mici si mijlocii, constituie tipul fundamental de activitate in gradinita.
Rolul lui este formativ, contribuind la stimularea dezvoltarii diferitelor functii si capacitati psihice.

Valentele formative ale jocului sunt multiple: imbogateste cunostinte si formeaza capacitati, dezvolta
atentia, memoria, imaginatia, spiritul de observatie, formeaza motivatia fatd de diverse activitati, cultiva
spiritul de investigatie dar si spiritul cooperant.

Desi specific copilariei, jocul nu isi poate fructifica valentele daca este lipsit de modelul adultilor.
Adultul este prezent in jocurile copiilor fie ca personaj evocat, fie ca participant activ. Adultul este cel care
valorifica intreaga bogatie de informatie, precum si calitdtile formative ale jocului prin activitatea sa
directa de sugerare, sfatuire, stimulare a gandirii, oferind in acelasi timp modelul de limbaj adecvat
situatiei evocate in joc.

Educatoarea poate interveni, cu tact si talent pedagogic, pentru a starni curiozitatea si entuziasmul
copilului, pentru a stimula participarea verbald si intelectuald. Fiecare tip de joc desfasurat in gradinita,
dar fin acordat in sarcini si in materialul utilizat poate activa potentialul creativ al prescolarilor.

Jocurile de rol sunt puternic influentate de mediul de provenienta, de rutinele, obiceiurile
traditionale si modalittile de exprimare ale familiei. In jocul de rol, copiii trebuie I4sati s utilizeze limbajul
care le este familiar. De exemplu, cand se joaca ,De-a familia®, copiii vor imita comportamentul si limbajul
propriei familii. Educatoarea poate aréta si alte forme de comportament si de vorbire, utilizate in diferite
situatii: cum vorbeste si se poarta un doctor sau conducétorul de tren, soferul de autobuz, vanzatorul sau
profesorul.

Educatoarea poate interpreta o serie de situatii care implica aceste personaje, fie jucandu-le impreuna
cu copiii, fie utilizand papusi sau imagini.

Se poate initia un joc de rol utilizand desene, fotografii, o carte, pentru a povesti intamplari simple. Se
discuté cu copiii despre ce personaj ar dori sa fie, precum si ce lucruri le-ar trebui pentru ca ei sa
interpreteze rolul personajului ales. Discutiile trebuie purtate energic, vioi, pentru a impulsiona copiii.
Dupa aceea, acestia pot fi directionati la centrul ,Joc de rol” iar educatoarea fi va observa, fiind pregatita
sa intervind daca prescolarii au pierdut ideile de la care s-a pornit sau dacé au intrat in impas.

Prin jocul de rol se pot introduce in comportamentul copiilor anumite conduite sociale, cum ar fi
folosirea saluturilor, prezentarea unor persoane necunoscute. Educatoarea trebuie sa intre in jocul
copiilor si sa& exprime clar comportamentul pe care doreste ca ei s& si-l insuseasca. Cand se indreapta
spre centrul ,,Joc de rol”, educatoarea spune buna ziua, intreaba daca este primita in joc, spune la
revedere cand pleaca.



Scopul principal in dezvoltarea limbajului este de a-i ajuta pe copii sa capete incredere in ei pentru a
vorbi intr-o situatie de grup. Totodata, copiii sunt indrumati pentru a invata sa asculte atunci cand
vorbesc alti membri ai grupului. Este o buna pregatire pentru o conversatie reald, pentru dezvoltarea
capacitatii de asteptare in schimbul de replici, depadsindu-se astfel stadiul in care prescolarii din grup
vorbesc toti deodata.

Dupa joc, copiii trebuie ajutati sa-si aminteasca ce au facut si sd-si consolideze cunostintele. Copiii
au fost Tntrebati ce ar dori sa faca mai departe, fiind astfel obisnuiti cu o strategie de planificare, incurajati
sa gandeasca si sa proiecteze actiunile.

In fiecare joc pot fi intoduse rime, povestioare, cantece. Copiii vor fi implicati cerandu-li-se sa repete
sunete, actiuni, pantomime Tn cadrul jocului de rol respectiv.

Jocul de rol ofera o varietate de situatii in care copiii primesc si transmit mesaje orale. Coltul casutei,
n care se desfasoara marea majoritate a jocurilor de rol, reprezinta mediul cel mai adecvat, iar telefonul
de jucarie, cel mai potrivit instrument. Educatoarea propune un subiect — ,de-a doctorul”. Jocul se
desfasoard ,acasd”, iar personajul care cade bolnav poate fi copilul, papusa, catelul, pisica, un vecin.
Pentru a veni in ajutor pacientului, trebuie telefonat la doctor si la Salvare. In asteptarea masinii Salvarii,
doctorul indica la telefon ce trebuie sa se faca, ce prim ajutor trebuie sa i se acorde pacientului, astfel ca
exista in mod logic o repetare a secventelor de transmitere-receptionare-indeplinire a mesajelor.

in cazul copiilor mici, educatoarea participd mult la jocul lor, iar pe masura ce copiii cresc Si
dobéndesc noi cunostinte despre lumea inconjurdtoare, prezenta ei devine din ce in ce mai putin
necesara. in sarcina educatoarei raman ins supravegherea si interventia ori de cate ori este nevoie
pentru a stimula sau a repune pe directie jocul respectiv.

Pe masura ce copiii cresc, se poate crea posibilitatea unei multitudini de mesaje/ instructiuni. Pe langa
mesajele telefonice, educatoarea poate structura jocul cerand céatorva copii sa fie pacienti, altora sa fie
asistente medicale si doctori. Copiii trebuie sa se asigure ca salonul este curat, ca bolnavii sunt ingrijiti, li
se dau medicamentele, sunt chemati in sala de tratament, sala de mese. Se pot crea multe situatii pentru
a-i deprinde pe copii cu receptarea si transmiterea/ indeplinirea mesajelor/ instructiunilor.

Educatoarea trebuie sa raspunda in primul rand solicitarilor societatii de astazi, de avansare pe scara
modernismului, care conduc la schimbari si in modul de joaca al copiilor. Astfel, jocuri de rol de genul:
,De-a familia”, ,De-a mama”, ,De-a gradinita” si-au mai

pierdut din atractivitate, mai ales la grupele mari, in favoarea celor de genul: ,Economistii”,

~Informaticienii”’, ,La gard”, ,La banca”, ,De-a robotii”, ,De-a stilistii”, ,Automobilistii”.

Jocul de rol dezvolta limbajul, exerseaza memoria, incurajeaza copiii sa-si exprime singuri trairile,
ideile, chiar sa utilizeze texte gata construite, urmarind socializarea, formarea spiritului de echipa,
empatia.

Prin intermediul jocurilor de rol, copiii redau aspecte ale realitaii fizice si sociale, impresii acumulate in
urma unor experiente directe sau imaginare ale acestora. Sunt identificate doud variante de joc: jocurile
cu subiecte alese din viata cotidiana (jocurile de convietuire sociala — de-a mama, de-a magazinul, de-a
gospodinele, de-a postasul) si jocurile cu subiecte din basme si povesti.

O varianta a jocului de rol este dramatizarea, metoda care valorifica tehnicile artei dramatice
(dialog, gest, mimica, pantomimica, decor) prin care se urmareste in special, adancirea intelegerii unor
aspecte studiate si fixarea lor, pe un fond afectiv intens.

Dramatizarea este o metoda/ strategie de mare actualitate, folosita in gradinita la activitétile de
educarea limbajului, ce presupune o activitate de grup. Pentru inceput copiii trebuie sa interpreteze un
personaj sau altul in scurte momente si mimica n diverse contexte (fericit, suparat, furios, trist, vesel);
apoi s mimeze activitati simple (sufld precum lupul din ,Cei trei purcelusi” pentru a darama casele
purcelusilor).

Dramatizarea, prin bucuria de ,a face ca”, de ,a trai ca” un personaj de poveste, contribuie la
dizolvarea egocentrismului infantil. 1l ajuta pe copil sé-si descentreze viziunea, sa se puna in locul altuia,
sa se inchipuie un alt ,eu”, contopindu-se cu personajul. El traieste imaginar acte asemenea eroilor séi
preferati, intr-o lume in care virtutile sunt rasplatite, iar ticalosiile sunt pedepsite.

Dramatizarea, dincolo de bucuria Tn sine a jocului si de satisfactiile imediate pe care le primesc copiii,
urmeaza sa constituie pentru acestia un exemplu pozitiv de inscenare, devenind necesara asigurarea
conditiilor materiale necesare sa-i sprijine reusita.
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INVATAREA PRIN COOPERARE, INVATAREA PRIN COMPETITIE,

INVATAREA INDIVIDUALA

GHEORGHITA COTET

Liceul Teoretic lonita Asan Caracal

Diferentele principale dintre abordarile de Tnvatare prin cooperare, pe competitie si individualiste au fost

descrise de fratii Johnson si Smith:

Cooperare

Competitie

Individualism

Motto

“Ne scufundam sau
fnotam impreuna”

“Eu inot gi tu te
scufunzi sau eu ma
scufund gi tu inoti”

“Fiecare pe cont
propriu”

Caracteristici

Indivizii conlucreaza la
atingerea obiectivelor

comune. Ei colaboreaza

pentru a invata mai bine
sau pentru a-i ajuta pe
altii sa invete mai bine.

Indivizii lucreaza in
competitie pentru
atingerea unui
obiectiv pe care doar
unul sau cativa dintre
ei il pot atinge.

Indivizii lucreaza
individual pentru a
atinge obiective de
invatare fara sa
relationeze cu alti
colegi.

« Se lucreaza
individual;

Se fac eforturi
pentru a obtine
reusite
individuale;
Ceea ce este
benefic pentru

« Activitati Tn grupuri
mici, adesea
eterogene;

Se depun eforturi
pentru ca tofi
membrii grupului
sa obtina rezultate

» Se lucreaza
individual,;
Eforturi pentru a
fi mai bun decét
colegii;

Ceea ce este

bune: benefic pentru propria )
propria persoana nu
: g::;igepﬁtt?u Persoa}né este are nicio §
: < in detrimentul importanta
Forma tipica proprtga pefrlsoa}na celorlalti; pentru ceilali;
de estet en(-::||ci .gfl - Se celebreaza - Reusita
organizare E{en r%i c|e| alt; Ui reusita personala este
: Sﬁ?ﬁé;:ﬁ;ﬁ” ul personala si . cevlebraté;
. Rasplata este e§ecu] celorlalti; . Rasplata ef,te
nelimitata: « lerarhizare sau cops@er?ta
. Evaluarea prin relprezentarev nelimitata; _
compararea prlnFr-P curba}‘ « Evaluare prin
performantelor n graflca q’e Ia}‘ cel compararea
raport cu criterii mai bun ”Ia cel Performan;elor
orestabilite. mai slab”. |nlrap.ort cu
criterii
prestabilite.

in cele ce urmeaza ma voi referi la relatia COLABORARE-COMPETITIE intre elevi.

(Diferente ce apar Tn interactiunea dintre elevi si Tn calitatea procesului de invatare, datorita relatiilor de
colaborare sau a celor competitive dintre ei)

Colectivul de elevi poate fi definit ca un grup care urmareste un scop comun si desfasoara o
activitate comuna. Clasa de elevi este un microgrup, intre membrii sai stabilindu-se relatii directe,
nemijlocite.

Grupul scolar este din punct de vedere al structurii un grup omogen, din punct de vedere al
varstei, al scopurilor, intereselor fundamentale si aspiratiilor.

Daca in raport cu alte grupuri clasa de elevi este considerata predominant omogena, in raport cu
activitatea interna s-a formulat problema care dintre tipurile de grupe este mai eficient in lucrul pe grupe —
grupul omogen sau eterogen. Experimentele au scos in evidenta faptul ca grupul eterogen este mai
eficient din mai multe puncte de vedere, deoarece stimuleaza atat elevii buni pentru a-i ajuta pe cei slabi,



cét si elevii slabi pentru a obtine rezultate mai bune.

Dupa criteriul cooperarii sau al competitiei cea mai eficienta modalitate de organizare a clasei de
elevi s-a dovedit a fi cea de cooperare. Cooperarea intr-o sarcina comuna are urmatoarele avantaje:

« stimuleaza comportamentele de facilitare a succesului;
« creste stima de sine;

« genereaza increderea in foriele proprii;

« diminueaza anxietatea;

« intensifica atitudinile pozitive fata de profesor.

Teoria identitatii sociale arata ca apartenenta la un grup Ti determina pe membrii lui s& se autodefineasca
in termenii caracteristici grupului respectiv. Astfel, grupul poate oferi membrilor sai o identitate pozitiva
sau negativa. Aceasta se coreleaza puternic cu stima de sine. Cooperarea inseamna inainte de toate un
castig in planul interactiunii intre elevi, generand sentimente de acceptare si simpatie. Ea instaureaza
buna intelegere, armonia si stimuleaza comportamentele de facilitare a succesului celorlalti.

In procesul de invétare clasa devine cadrul social in care se desfisoara invitarea care nu este doar un
act individual ci unul colectiv.Grupul de colegi poate exercita presiuni asupra fiecarui membru, de natura
sa incurajeze anumite comportamente si de a descuraja altele. Relatiile de prietenie ce se stabilesc in
cadrul grupurilor pot crea oportunitati in exersarea unor deprinderi sociale, ca de exemplu cele legate de
capacitatea de cooperare, ori de insusire a diferitelor strategii de rezolvare a conflictelor.

Pentru a-i determina pe elevi sa relationeze, profesorii le creeaza oportunitati sa participe la activitaile de
invatare care presupun cooperare, reciprocitate, solutionarea conflictelor pe cale amiabila.

Interactiunile dintre elevi determina structura grupului si modele de comunicare. in cadrul grupului ,
interactiunile pot fi de mai multe tipuri:

« relatii de cooperare — elevii colaboreaza pentru atingerea unui obiectiv comun;

« relatii de competitie — individul sau subgrupurile rivalizeaza cu ceilalti sau cu alte subgrupuri pentru
dobandirea unei anumite pozitii in cadrul clasei sau a superioritafii;

« relatii de coactiune — cand fiecare lucreaza in prezenta celorlalti, fara insa a se interesa de
continutul muncii acestora;

« relatii de conflict — elevii/subgrupurile se afla in opozitie mutuala.

Diversele tipuri de relatii dintre elevii unei clase produc modificari ale caracteristicilor personale ale
acestora.

Relatiile de competitie/colaborare, dincolo de modificarea caracteristicilor personale ale elevilor,
influenteaza activitafile de invatare desfasurate in clasa. Competitia poate avea asupra activitaii
instructiv-educative, atat efecte pozitive, cat si negative. Printre efectele pozitive enumeram:

« stimuleaza efortul si productivitatea elevilor;

« dezvolta etica grupului;

« stimuleaza capacitatile autocritice;

« 1i face pe elevi mai atenti la performantele obtinute de colegii lor.

Ca efecte negative, competitia poate sa induca o anxietate exagerata si sa inhibe astfel invatarea, poate
crea un climat de tensiune in grup, de ostilitate.

in interiorul unei clase de elevi, relatiile de colaborare pot s& se imbine cu cele de competitie, fara
a se exclude reciproc. De exemplu, competitia dintre mai multe echipe constituite In clasa presupune, in
acelasi timp, cooperarea dintre membrii fiecarei echipe, in interiorul subgrupului.

Uneori, atunci cand membrii grupului trebuie sa concureze pentru resurse limitate, apar
conflictele deoarece succesul unor membri reprezinta esecul celorlalti. Conflictul este un proces valoros
pentru grup, Intrucat stabilitatea grupului nu se poate asigura Tnainte ca ostilitatile existente sa fie scoase
la suprafata si inlaturate. Conflictul mentine grupul, asigurand metodele de descatusare a tensiunilor
interpersonale.

Apartenenta la un grup influenteaza atitudinea colectiva a elevilor care-| compun fata de elevii din
grupurile exterioare. Atunci cand este vorba despre alt grup cu care se afla in competitie, elevii au
tendinta de a-si forma reprezentari negative despre elevii care compun celalalt grup.

Profesorul poate adopta strategii care sa promoveze valorile sociale favorabile cooperarii,
impartirii echitabile a sarcinilor, sa creeze un climat in care elevii sa-si exprime liber opiniile si
sentimentele, sa Tmbine actiunile colective cu cele individuale prin metode interactive de invatare activa.
Rolul profesorului este de a asigura un echilibru, care trebuie identificat si dezvoltat, intre competitie si
cooperare n sprijinul Tnvatarii.
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METODE MODERNE / ACTIV-PARTICIPATIVE UTILIZATE IN CADRUL
JOCURILOR DIDACTICE $I AL EXERCITIILOR PRIVIND DEZVOLTAREA
AUZULUI FONEMATIC

loana Tataru

Gradinita cu P.N. Bogza, com. Sihlea

« R. A. . (Raspunde — Arunca - Interogheaza)

Aceasta metoda are la baza stimularea si dezvoltarea capacitatilor copiilor de a comunica prin
intrebari si raspunsuri. Ea poate fi folosita la inceputul activitatii, pe parcursul ei sau la sfarsitul activitafii.
Astfel, se poate folosi, de exemplu, in jocul didactic ,,Cum face...?” care are ca scop dezvoltarea
capacitatii de a cunoaste sunetul emis; dezvoltarea auzului fonematic si a capacitatii de analiza fonetica.
Copiii sunt asezati intr-un cerc si vor arunca mingea de la unul la altul. Copilul care arunca mingea
trebuie sa puna o intrebare, de exemplu: ,Cum face vaca?”. Cel care prinde mingea raspunde la
intrebare: ,Vaca face muuuu” si apoi arunca mai departe altui coleg, punand o noua intrebare. Evident
interogatorul trebuie sa cunoasca si raspunsul intrebarii adresate. Copilul care nu cunoaste raspunsul
iese din joc, iar raspunsul va veni din partea celui care a pus intrebarea. Acesta are ocazia de a mai
arunca inci o data mingea, si, deci, de a mai pune o intrebare. in cazul in care, cel care interogheaza
este descoperit ca nu cunoaste raspunsul la propria intrebare, este scos din joc, in favoarea celui caruia
i-a adresat Intrebarea. Eliminarea celor care nu au raspuns corect sau a celor care nu au dat nici un
raspuns, conduce treptat la ramé&nerea n joc a celor mai atenti si bine pregatiti.

Un alt joc didactic in care se poate utiliza cu succes aceasta metoda este ,,Cine face asa?”.
Sarcina didactica a jocului este identificarea animalelor care emit anumite onomatopee; pronuntarea
clara a sunetelor din cuvinte; alcatuirea de propozitii simple. Copilul care arunca mingea adreseaza o
intrtebare: ,Cine face: mac-mac-mac?”. Copilul care prinde mingea raspunde la intrebare si apoi arunca
mai departe mingea adresand o alta intrebare.

Jocul didactic ,,Silabe vesele” are ca scop despartirea cuvintelor in silabe. Prescolarul care
arunca mingea va intreba: ,Cum se desparte cuvantul elefant in silabe?”. Cel care prinde mingea va
desparti cuvantul in silabe, urmand sa o arunce formuland o alta intrebare ,Cum desparti tu cuvantul
masind in silabe?”. Toti copiii vor fi antrenati in joc, ramanand la sfarsit cei care au despariit cel mai
corect cuvintele in silabe.

« Ciorchinele

Aceasta metoda este potrivita in cadrul unei activitafi pentru reactualizarea si sintetizarea
cunostintelor copiilor despre un subiect, precum si 0 ordonare a informatiilor, completarea cunostintelor
cu altele noi. Copiii gandesc, raspund la intrebari, coopereaza, comunica, fac asocieri, argumenteaza,
completeaza. Metoda poate fi introdusa in diferite etape ale activitatii.

Metoda Ciorchinele poate fi folosita, de exemplu, in jocul didactic ,,Saculetul fermecat” care are
ca scop educarea unei exprimari verbale orale corecte din punct de vedere fonetic . Sarcina didactica a
jocului este denumirea corecta a obiectului scos din saculet, raportarea lui la alte obiecte de aceeasi
categorie. Metoda poate fi introdusa in complicarea jocului. Grupa de prescolari are ca sarcina de lucru
sa gaseasca cat mai multe idei, cuvinte si imagini despre obiectul scos din saculet. Spre exemplu:
educatoarea scoate din saculet o imagine cu anotimpul primavara pe care o asaza la tabla magnetica.
Aceasta roaga copiii sa denumeasca imaginea, sa aleaga imaginile care se potrivesc anotimpului si sa le
aseze n jurul imaginii de la tabla. Se pun la dispozitia copiilor jetoane, imagini de primavara cu fructe si
legume, flori, munci agricole, peisaje, decupaje din reviste, albume, fotografii etc. Copiii vor selecta
imaginile referitoare la anotimpul primavara si le vor prinde in jurul imaginii de la tabla magnetica,
verbalizand actiunile intreprinse. Dupa ce vor epuiza toate ideile, toate cunostintele despre primavara,
acestia, iTmpreuna cu educatoarea vor uni cuvintele si imaginile, stabilind legaturile, conexiunile dintre ele.
Apoi, educatoarea structureaza ciorchinele, grupand logic informatiile, ideile, cunostintele copiilor.

Un alt joc didactic in care se poate folosi aceasta metoda este ,,Cosul Toamnei” care are ca
scop formarea deprinderii de pronuntare corecta a cuvintelor prin articularea tuturor sunetelor. Sarcina
didactica a jocului este recunoasterea si denumirea obiectelor, pronuntarea corecta a cuvintelor,
alcatuirea de propozitii.

Material didactic folosit: coala de carton, ovale din héartie colorata pentru fiecare categorie, sageti,
jetoane cu imagini ale unor fructe si legume de toamna, imagini folosite pentru caracteristici ale fructelor
si legumelor de toamna.



Pe coala de carton este lipit in mijloc un oval portocaliu cu o imagine reprezentand ,Cosul
toamnei”, iar Tn jurul acestuia sunt alte trei ovale de culori diferite (galben, rosu, maro). Copilul invitat
alege o imagine pe care o denumeste, apoi 0 asaza cu ajutorul unei sageti in jurul ovalului corespunzator
(»Fructe de toamna”, ,Legume de toamna” sau ,Caracteristici ale fructelor si legumelor de toamna”). De
exemplu: daca a ales o imagine cu un mar, o va aseza in jurul ovalului galben care are un desen cu
~Fructe de toamna”, daca are o imagine cu o conopida, o va aseza in jurul ovalului maro unde sunt
.Legume de toamnad”, daca a ales o imagine cu o caracteristica a fructelor si legumelor de toamna o va
aseza n jurul ovalului rosu pe care scrie ,Caracteristici ale fructelor si legumelor de toamna”. Dupa ce a
asezat imaginea la categoria ei va prezenta copiilor rezolvarea sarcinii si va formula o propozitie cu
cuvantul de pe imaginea aleasa. Pe tot parcursul jocului vor fi antrenati toti copiii. Jocul se termina in
momentul in care se va construi ciorchinele in intregime.

+ Brainstorming-ul

Este cea mai utilizata metoda de stimulare a creativitatii si este cunoscuta si sub numele de asalt
de idei sau furtuna in creier. Ea urmareste obtinerea, intr-un timp scurt, de la un grup mic de copii, a unui
numar mare de idei noi pentru rezolvarea diverselor probleme (Tomsa, 2005, p.132).

Aceasta metoda poate fi utilizata frecvent in activitatile de educarea limbajului pentru a da frau liber
imaginatiei copiilor, a le dezvolta capacitatile creatoare si limbajul. Cu rezultate foarte bune
Brainstorming-ul se poate folosi in cadrul jocurilor didactice, dar si a celorlalte activitati.

De exemplu: in jocul didactic ,,De ce imi place anotimpul iarna?”, la inceputul activitatii
prescolarii vor stabili impreuna caracteristicile anotimpului iarna pornind de la intrebarea: ,Ce stiti despre
anotimpul iarna?”. Fiecare copil va raspunde in ordinea stabilita fara a repeta ideile colegilor. Ideile emise
sunt direct proportionale cu numarul membrilor grupei. Dupa enuntarea ideilor, copiii sunt rugati sa
reflecteze asupra lor si sa se pronunte care sunt cele mai apropiate de adevar.

» Puzzle

Puzzle este un joc-exercifiu ce consta in reconstituirea unei imagini din forme, figuri, piese, a unei
propozitii din cuvinte, a unui cuvant din silabe. Este o metoda-exercitiu care necesitd munca in grup.

Utilizarea metodei Puzzle este posibil in orice moment al activitatii din gradinit. in timpul
jocurilor didactice, cand obiectivul vizat este comunicarea, se realizeaza exercitii de asamblare a
cuvintelor dintr-o propozitie sau a silabelor dintr-un cuvant, iar la grupa mare a sunetelor dintr-un cuvant.
De exemplu: ,Mama, rufele, la, spala, rau”. Emitatorul gandeste propozitia, apoi spune cuvintele separat,
pe care receptorul incearca sa le asambleze intr-un enunt corect. Sunt acceptate toate variantele
corecte.

Acelasi lucru se poate realiza si prin imagini, cerinta fiind de a aldtura corect imaginile, pentru
formarea propozitiei. Trebuie acordata o mai mare atentie la grupele mici, deoarece fiecare imagine
prezentata trebuie sa ilustreze clar un singur cuvant al propozitiei. De exemplu: Propozitia reprezentata
de imagini este: ,mancare, bunica, gustoasa, gateste”, iar variantele acceptate pot fi:

»Bunica gateste mancare gustoasa’;
~Méancare gustoasa gateste bunica”;
Mancare gustoasa bunica gateste”.

Chiar daca, uneori, la propozitii mai simple si mai scurte, pot fi acceptate toate variantele de
raspuns, practicarea acestei metode duce la eliminarea barierelor de comunicare si a dezvoltarii
inteligentelor multiple.



Studiu De Caz
Mariana Diaconu

Scoala Profesionala Speciala lon Pillat’ Dorohoi

1. DATE PERSONALE
Nume si prenume: D. I. A.
Sex: feminin
Data nasterii: 11.11. 2000
Locul nagterii: Loc Podriga, com Draguseni, jud. Botosani
ClasaalvaA

Scoala : Scoala Profesionala Speciala ,lon Pillat’Dorohoi

1. DATE FAMILIALE
1. Numele parintilor, pregétirea scolara si ocupatia:
Tata:O. A. n. 1980 — 10 clase, agricultor
Mama: L. n. 1978- 8 clase , casnica
2. Structura si componenta familiei, locul copilului in ordinea familiei
DIA , provine dintr/o familie organizata, cu doi copii

3.Bugetul familiei- este destul de redus, deoarece singura sursa de venit a familiei este alocatia copiilor si
cresterea anumalelor;

4.Conditiile materiale si de locuit

Locuinta este corespunzatoare unui trai decent, dar mijloacele sunt destul de reduse
5.Relatiile interfamiliale si climatul afectiv: foarte bune

6.Atitudinea si/sau conduita périntilor fata de copil

Atitudinea mamei este hiperprotectoare, fata de care fetita prezinta un atasament puternic. Tatal participa
activ la cresterea si educarea copilului.

1. ANTECEDENTE PATOLOGICE

Din discutiile cu mama, reiese ca sarcina a decurs normal, nasterea a fost la termen, fara complicatii. In
copilaria elevei nu sunt mentionate boli de sanatate grave si nici nu a avut mari probleme de sanatate.
Ca antecedente personale pot fi incluse probleme de auz fonematic, tulburarile de limbaj, nivelul de
dezvoltare a operatiilor gandirii, functionalitate —sub cel specific varstei sale.

1. DATE PSIHOLOGICE

DIA este diagnosticata cu dislasie, balbaiala, tulburari de ritm de vorbire.Ql 53; volumul atentiei este
redus; motricitate buna, dar slab dezvoltata, stil perceptiv slab pentru varsta ei; memorie slaba;

1. DATE FIZIOLOGICE

Ganguritul a aparut cu Tntarziere, prin sunete fara rezonanta orala. Pronunfa numai vocalele,



consoanele erau inexistente. Primele cuvinte au fost pronuntate gresit, datorita imposibilitatii articularii
multor sunete. De multe ori, Tn comunicare prefera mimica. DIA este o fata linistita, introvertita, executa
sarcina care i se da fara a se impotrivi.

Din punct de vedere al limbajului, de multe ori repeta primul sunet din cuvant si are tendinta de a vorbi pe
insiratie.

In comincarea ei, se observa omisiuni de sunete, inlocuieste ,s” cu,s”, .t " cu ,t’, ,a” cu ,a”; sau in unele
cuvinte se observa chiar si lipsa unor consoane, de ex: ,prieten”- ,pieten”; ,floare”- ,foale”; ,tabla”- ,taba”.;
creanga- cheanga; Se observa o discrepania intre posibilitafile intelectuale si insuficienta verbalizarii.
Vocabularul este redus. Primind aceeasi sarcina de rezolvat in scris sau oral, intotdeauna rezultatele
sunt mai bune la proba orala. Scrisul este lent, dar ingrijit si inteligibil, cu unele greseli de ortografie.Cititul
este silabisit.

Cu toate aceste deficiente de limbaj, DIA, prezinta o dorin{a de a comunica, de a se exprima, dar,
lipsa unei exprimari corecte o opreste sa/si exprime gandurile si sentimentele. Din aceasta cauza, DIA a
devenit retrasa, timida, cu complexe de inferioritate fata de colegii si prietenii ei.

Prezinta si un oarecare dezinteres scolar, apatie, reticenta in comunicare si negativism verbal in
fata unor persoane. Increderea in sine a scazut mult, prezinta o doza de anxietate.

La orele de matematica intAmpina de asemenea greutati in rezolvarea problemelor si a exercitiilor,
atragand atentia prin plans.

Reactioneaza pozitiv la laude.
Motricitatea globala este buna.

Participa cu interes la orele de sport, |a jocuri si la toate activitatile practice si gospodaresti. Da dovada
de multe cunostinte in domeniul practic si gospodaresc, mult interes.

Orientarea spatio/temporala este buna, cunoaste culorile, schema corporala.
Muschii mici ale mainii sunt bine dezvoltati, nu au probleme de coordonare.
Prezinta intelect liminar.

1. PLAN DE INTERVENTIE

« consilierea parintilor pentru o implicare mai accentuata in educatia fetei

« crearea unui climat afectiv, stimulativ, a unui mediu propice pentru dezvoltarea calitatii vorbirii

« stimularea lingvistica din partea parintilor si implicarea lor (mai ales a tatalui) Tntr/o comunicare cat
mai bogata, sub toate aspectele

mentinerea unei atitudini pozitive a copiilor fata de ea

formarea unui ,eu social” bazat pe o imagine de sine conform posibilitétilor reale ale personalitatii
realizarea unui program de corectare a pronuntiei, de gimnastica a aparatului fono/articulator
educarea miscarilor articulatorii (exercitii pentru dezvoltarea mobilitaii aparatului fono/articulator:
ex. de mobilitate a maxilarelor, ex de mobilitate pentru limba, ex pentru buze si obraji, ex pentru
valul palatin)

educarea respiratiei (dezvoltarea respiratiei nonverbale si a respiratiei verbale)

dezvoltarea auzului fonematic (cu scopul de a evidentia sunetele unele de altele)

corectarea respiratiei defectuoase si obtinerea unei respiratii corecte

corectarea deprinderilor de vorbire necorespunzatoare

realizarea unui program de exercitii logopedice, pentru emiterea sunetului, consolidarea sunetului,
si pentru automatizarea lui cat si pentru corectarea ritmului vorbirii

realizarea unui program de interventie personalizat

vizita la un specialist, exercitii cu un logoped.



Jocul- Modalitate De Invatare Si Educare
IOANA JENI SIMILACHE

Scoala Gimnaziala Nicolae Grigore Marasanu

Una dintre cele mai importante forme de manifestare a copilului este jocul. Jocul reprezinta o serie de
actiuni si operatiuni care urmaresc obiective de pregatire intelectuala, morald, tehnica, fizica a copilului.

Jocul didactic este un mod de activitate prin care invatatorul consolideaza, precizeaza si chiar verifica
cunostintele elevilor, contribuie la Tmbogatirea cunostintelor, evidentiaza si antreneaza capacitatile
creatoare ale acestora.

Atunci cand jocul este folosit in procesul de invatamant, acesta dobandeste functii psihopedagogice,
importante, asigurand participarea activa a elevului la lectii, marind interesul de cunoastere fata de
continutul lectiei.

Prin joc, elevii pot ajunge la descoperiri de adevaruri, pot antrena capacitatea lor de a actiona creativ
pentru ca strategiile jocului sunt, de fapt, strategii euristice, in care se manifesta istetimea,
spontaneitatea, inventivitatea, initiativa, rabdarea, indrazneala, curajul etc.

Jocurile copiilor devin o metoda de instruire in cazul in care ele capata organizare si se succed in
ordinea implicata de logica cunoasterii si a invataturii. Utilizarea jocului didactic, ca activitate de
completare cu intregul colectiv de elevi, aduce variatie in procesul de instruire al copiilor, facandu-I mai
atractiv.

Vorbind despre jocurile didactice, Ursula Schiopu preciza ca ele ,,educd atentia, capacitatile fizice,
intelectuale, perseverenta, promptitudinea, spiritul de echipa, de ordine, darzenie, moduleaza
dimensiunile etice ale conduitei,,.

Este important sa ne amintim, atunci cand suntem in fata micutilor scolari pe care ii modelam, ca vérsta
lor este varsta jocului, iar in activitatile didactice pe care le desfasurdm cu acestia sa fie utilizate cat mai
multe si mai variate jocuri , iar atunci succesul va fi asigurat.

Vom prezenta un joc didactic care poate fi folosit cu succes in activitatea scolara. Jocul se numeste,,
Cu matematica in lumea povestilor,, .

Scopurile jocului:

-verificarea numaratului in limitele 1- 10 prin raportarea numarului la cantitate;

-consolidarea deprinderii de a forma grupe echipotente prin punere in corespondent;
-efectuarea operatiilor de adunare si scédere folosind corect simbolurile matematice: =, +, -
Sarcina didactica:

-raportarea corecta a cantitatii la numar si a numarului la cantitate, efectuarea operatiilor de adunare si
de scédere cu un element.

Regulile jocului:

-copilul numit de Tnvatatoare va numaéra elementele grupei indicate si va aseza cifra corespunzéatoare. La
cererea invatatoarei, va mai forma o grupé cu tot atatea elemente cét are cea indicata. Daca nu rezolva
sarcina corect, un alt copil va veni s& corecteze greseala.

Elemente de joc: surpriza, manuirea personajelor, aplauze.

Material didactic: planse cu imagini din povesti, siluetele personajelor, cifre si grupe diverse legate de
povestile afisate.

Desféasurarea jocului:

Tnvé;étoarea afiseaza o plansé dintr- o poveste, o intuieste cu ajutorul copiilor, apoi ei vor rezolva
sarcinile cu continut matematic. In functie de nivelul clasei, se pot afisa patru- cinci imagini din povestile
cunoscute.

Exemplu: imaginea afisata prezintd o secventa din povestea ,, Alba- ca- Zapada”.



Caéti pitici sunt in imagine?;

Asezati cifra corespunzatoare numarului de pitici;

Formati o grupa de patuturi in care sa fie tot atatea céti pitici sunt;
Formati o grupa de scaunele Tn care sa fie tot atatea cate paturi sunt;
Céte personaje sunt?( piticii si Alba- ca- Z&pada).

koD~

Ultima sarcina implica rezolvarea si afisarea exercitiului matematic: 7+ 1=8
Varianta:

Se vor afisa imagini cu scene din povestile cunoscute. Spre deosebire de prima parte a jocului, grupele,
cifrele si exercitiile matematice vor fi intentionat asezate gresit.

Copiii vor trebui sa sesizeze greselile si sa le corecteze.
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Rolul Creativitatii In Predare Invatare
Dumitrica Danila Mocanu

Scoala Gimnaziala Nicolae Grigore Marasanu

Rolul creativitatii in predare — invatare

In contextul invatamantului de astazi, rolul si importanta cadrului didactic cap&ta o alta dimensiune
datorita instruirii interactive, cat si a celei creative.

Astfel, atmosfera pe care o creaza profesorul in clasa reprezinta un factor cu influenta majora asupra
comportamentului de invatare al elevului. Crearea climatului favorabil, a unei colaborari eficiente intre
profesori si elevi, 0 atmosfera calda, afectiva, pozitiva, de exigenta, dar si de intelegere, de
responsabilitate este o conditie esentiala ce trebuie indeplinita la lectie.

A avea creativitate pedagogica inseamna a detine una dintre aptitudinile esentiale ale personalitaii
didactice .

Cadrul didactic are rolul de a stimula efortul copilului, tendinta acestuia de fi inventiv, creativ. Atitudinea
profesorului are un rol important in crearea unei atmosfere propice stimularii si dezvoltarii invatarii
interactiv-creative.

Profesorul creativ ofera posibilitatea elevilor sa-si expuna parerea promovand o atitudine deschisa,
respectand astfel parerile celorlalti participanti la actul educativ, le Tntateste convingerea ca pot emite
judecati de valoare, Ti antreneaza in procesul de evaluare, le comunica criteriile de evaluar. Pentru a
stimula creativitatea elevului, profesorul trebuie sa fie creativ , sa aiba un comportament adecvat si o
atitudine pozitiva.

Profesorul creativ foloseste in procesul de predare — invatare- evaluare invatarea prin colaborare in mod
eficient.

Cultivarea gandirii creatoare este esentiald in procesul educativ. Stimularea creativitafii elevilor necesita
0 pregaétire temeinica, teoretica si practica; prin dezvoltarea abilitatilor de munca; prin dezvoltarea
spiritului critic. Esentiald este si atitudinea profesorului in relatia sa cu elevii. Atitudinea autoritara a
cadrului didactic creeaza blocaje afective elevului. E necesar un climat destins, favorabil, amical care
contribuie la dezvoltarea imaginatiei si a creativitaii.

Profesorului ii revine sarcina s& identifice elevii care beneficiaza de potential creativ si s& i ajute sa si
dezvolte aceasta capacitate. Cultivarea imaginatiei si a creativitatii se face si in cadrul activitatilor
extracurriculare.

Profilul competentelor profesorului creativ consta in urméatoarele:

« profesor care “construieste dispozitive de Tnvatare procedurald”;

« proiectant, manager, moderator, organizator si gestionar al continuturilor stiintifice;
« facilitator al invatarii;

« consilierul elevilor;

« coordonator al muncii elevului;

« evaluator ,alaturi de elev, al procesului si produsului.

Profilul competentelor profesorului creativ capata noi valente, depaseste traditionalul. Acesta devine un
coparticipant in actul invatarii, alaturi de elevi. Procesul de invaiamant (predare-invatare-evaluare)
capata valente formative si formatoare,incurajand progresul individual si colectiv. Profesorul este cel care
poate Tndemna sau, din contrd, sa demoralizeze manifestarile creative ale elevilor.

lata cateva actiuni prin care cadrul didactic stimuleaza creativitatea elevilor:
a) Tncurajeaza gandirea divergenta;

Exemple:"Puteti intelege in alt fel aceasta intrebare?”’sau recompense pentru incercari de a gasi solutii
viabile, chiar daca rezultatul final nu e unul extraordinar.

b) tolerareaza opiniile nonconformiste;

Exemple: se cere elevilor sa-si argumenteze parerile contradictorii;



¢) Incurajeaza elevii sa aiba incredere in propriile judecati de valoare;
Profesorul trebuie sa inlesneasca activitatile in care elevii formuleaza intrebari la care au raspunsuri.
d) evidentiaza faptul ca orice persoand este capabila sa fie creativa intr-o oarecare masura.

Se incearca,pe cét posibil,sa se dea exemple de artisti sau inventatori.Trebuie recunoscute si apreciate
toate eforturile creative ale elevilor.Experienta la catedra dovedeste cum se poate facilita creativitatea.
Prezentam cateva exemple:

« stimuland elevii s gandeasca, dar fard sa fie avertizati ca vor fi evaluati. Evaluarea le pune piedici
elevilor in actul creativ. Trebuie acceptate si greselile ca facand parte din procesul creativ;

« prin stimularea curiozitatii, a explorarii, a experimentarii, a adresarii de intrebari, a testarii si
fncurajarii potentialelor talente creative ;

» recompensand,sub diferite forme ideile novatoare ,originale;

« oferind idei controversate care sa le antreneze gandirea, punandu-si singuri intrebari despre
anumite probleme;

« incurajand elevii sa-si noteze ideile proprii.

Profesorii care renunta la a oferi doar cunostinte devin intermediari intre copil si realitate, ei nemaifiind
doar o sursa de informatie.Cadrele didactice:

» formuleaza intrebari de genul: ,,Ce parere ai tu?”, , Cum vezi lucrurile?”.

» adreseaza intrebari divergente de genul: ” Ce crezi ca s-ar intdmpla daca...? .”, , Argumentezi pro
sau contra?”.

« manifesta interes pentru raspunsurile care nu au logica.

Rezultatul unor astfel de metode este ca elevii vor inclina spre a-si pune probleme si vor dori sa
problematizeze unele situatii.

Tnvé’garea prin descoperire este o invatare euristica prin care profesorul nu face decét sa stimuleze
creativitatea elevilor. Elevii trebuie indrumati sa gandeasca independent, sa tolereze noile idei, sa critice
constructiv. Acest mod de invatare conduce spre formarea unui stil creativ de a rezolva probleme si
contribuie la dezvoltarea personalitatii elevilor. Elevul trateaza problemele in mod deschis, fard teama .
Este stimulat sa rezolve sarcinile.

Evaluarea trebuie sa scoaté in evidenta aspectele pozitive si progresele fiecarui elev. Evaluarea poate fi
améanata cateodatd pentru a-i elibera pe elevi de stresul evaluarii. Scopul il reprezinta calea pentru
exprimarea liberd a elevului, dezvoltarea capacittilor creatoare, fara teama ca ar putea gresi si a fi
sanctionat, marirea increderii in propriile forte si dezvoltarea curajului.

Privind retrospectiv,putem aprecia creativitatea ca fiind o capacitate eterogena, care face posibila
realizarea de produse reale sau mintale, constituind un progres in planul social. Componenta principala a
creativitatii o constituie imaginatia. Aceasta presupune si o motivatie , dorinta de a realiza ceva
nou.Noutatea, azi, nu se obtine usor, trebuie sa ludm in calcul vointa, perseverenta in a face multe
incercari si verificari.
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Structura Dimensionala A Managementului Clasei De Elevi
ION PARCEL

Scoala Gimnaziala Nicolae Titulescu Caracal

Structura dimensionala a managementului clasei de elevi

Managementul clasei se refera la conducerea si organizarea in cele mai bune conditii a procesului de
invatamant dar si a clasei; pentru a se realiza in mod eficient acest lucru, profesorul nu trebuie sa fie un
simplu transmitator de informatii, ci si un bun manager al clasei de elevi pe care o conduce.

Cadrul didactic este cel care reuneste toate resursele materiale si umane, resursele de ordin pedagogic
si psihologic si le pune la dispozitie intr-o maniera proprie clasei pe care o conduce; cu alte cuvinte,
cadrul didactic este managerul clasei.

Profesorul planifica activitatea didactica pe care o concretizeaza intr-o planificare calendaristica anuala si
in una semestriala. Profesorul mai realizeaza planuri de lectii, organizeaza clasa de elevi, in functie de
natura activitatii desfasurate si de obiectivele urmarite.

Managementul clasei de elevi presupune ,arta de a pregati resursele umane, de a forma personalitati
potrivit unor finalitafi solicitate de societate si acceptate de individ” .

intr-o organizatie scolara, activitatea managerului este foarte importantd pentru functionarea eficienta a
unitatii in ansamblu. Eficienta activitatii managerului reprezintd o dovada clara a competentei acestuia. in
sistemul de invatamant profesorii trebuie sa se raporteze la cei pe care ii educa , sa stabileasca relatii de
colaborare cu elevii si parintii acestora si cu alti factori ai societafii. Ei nu educa numai la catedra, in
clasa, ci prin fiecare contact pe care il stabileste cu copiii si parintii acestora, desfasoara o munca de
dezvoltare si de conducere. Activitatea cadrelor didactice se desfasoara in fata unor individualitati psihice
umane in formare; de aici rezulta si necesitatea unei maxime responsabilitati fatd de comportamentele si
interventiile educatorului, responsabilitati care difera in functie de nivelul de Tnvatamant la care ne referim
(gradinita, ciclul primar, gimnazial, etc). Rolul de profesor-manager nu-I diminueaza pe cel de profesor-
educator, ci il intareste, 1l sprijind in eficienta.

Managementul clasei are o structura dimensionala ce cuprinde : dimensiunea ergonomica, dimensiunea
psihologica, dimensiunea sociald, dimensiunea normativd, dimensiunea operationala si dimensiunea
inovatoare.

1.1. Dimensiunea ergonomica

Investigatiile realizate pe domeniul managementului clasei de elevi au inceput sa atinga si anumite
subiecte considerate pana in prezent, elemente conexe procesului instructiv-educativ. Aceste probleme,
dintre care le amintim pe cele ale structurii ergonomice (dispunerea mobilierului din clasa, vizibilitatea si
pavoazarea salii de clasa), nu pot fi considerate ca secundare sau lipsite de importanta pentru succesul
activitatii la catedra a cadrului didactic. 1.2. Dimensiunea psihologica

Elementele centrale ale dimensiunii psihologice sunt reprezentate de cunoasterea, respectarea si
exploatarea particularitatilor individuale ale elevilor. Ca substrat integrator factorul central este
capacitatea de munca a elevilor in clasa, concept utilizat in toate studiile de psihologia muncii si in
studiile de randament profesional.

1. 3. Dimensiunea sociala

In mod traditional punctele de vedere sunt oarecum consonante in ceea ce priveste tematica
fundamentala a clasei de elevi, ca grup social: structura, sintalitatea si problematica leaderilor sunt doar
céateva din ariile de preocupare ale investigatiilor de tip sociologic in clasa de elevi.

1.4. Dimensiunea normativa

Specialistii Tn sociologia clasei de elevi au observat ca acest univers scolar este o reflectare micro (in
miniaturd) a problematicii unei societati.

1.5. Dimensiunea operationala

Succesul in intreprinderile cadrului didactic nu este asigurat numai prin raportarea simpla la normele
clasei ci si printr-o raportare a acestora la normele scolare in general. Abordarea anterioara a acestui
subiect este importanta deoarece contribuie la constientizarea echilibrului dintre cele doua categorii de



norme, cele explicite si cele implicite.Problema pusa in atentia cadrului didactic nu este aceea de a
exclude cultura elevilor, spune Geulen (1994), ci de a integra elementele culturii lor normative implicite Tn
procesul de favorizare si consolidare a culturii normative explicite. Neexploatarea corecta a variabilelor
foarte complexe, anterior mentionate poate conduce la structurarea duala a culturii implicite a elevilor in
raport cu scoala si indirect si cu clasa (vezi Geulen & Krappmann, 1994):

- proscoala- sistem de valori care nu este in dezacord cu valorile fundamentale ale scolii;

- antiscoala- sistem de valori de tip nonconformist, deviant (cu abateri negative de la norme);
manifestarile comportamentale in cazuri ca cele mentionate sunt dependente de originea sociala a
elevului si de sexul acestora.

1.6. Dimensiunea inovatoare

Din perspectiva managementului clasei de elevi, dimensiunea inovatoare reprezinta o conditie esentiala
a optimizarii interactiunilor si a microdeciziilor educationale in universul grupului. Independenta
atitudinala si de interventie a cadrului didactic in situatii de criza este dependenta de capacitatile
inovatoare ale acestuia. Inovarea in planul relational al clasei de elevi nu este numai rezultatul presiunii
fortelor sociale inovatoare ci si presiunile elevilor care actioneaza din interior.

Schimbarea

Ca trasatura ineluctabila a demersurilor manageriale ale cadrului didactic, presupune un set de masuri
corective aduse mereu actiunii educationale. Practica scolara nu poate fi privita la infinit ca un factor
pasiv, datoria acesteia fiind de a reactiona cu receptivitate maxima la intreprinderi inovatoare.

Sansele introducerii inovatiilor la nivelul managementului clasei sunt mai ridicate, deoarece factorii de
rezistenta structural-functionala la schimbare, in exemplul particular evocat, sunt mult diminuati. Agentul
schimbarii, urmand modelul de analiza a lui Huberman, este insusi cadrul didactic. El nu constituie pentru
demersurile inovatoare o amenintare, cu atat mai mult cu cat eventualele reprosuri externe (exogene)
care i s-ar putea aduce cadrului didactic, ar face apel la traditionalism si nu ar fi intemeiate.
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Competitiv Si Competent
Bit Ana Cristina

Gradinita cu Program Prelungit Nr.5

Terminologia rezida din imbinarea in timp a capacitatilor umane de a depasi unele obstacole.
Cuvantul competenta isi are originea in capacitatea unei persane de a se decide, de a se pronunta
asupra unui lucru, facand in acest fel dovada unei bune cunoasteri a problemei dezbatute. Concomitent,
explicata -general valabila- pentru expresia ,a fi competitiv” este aceea de a avea capacitatea de
participare in cadrul unui concurs, de a fi susceptibil in a suporta concurenta.

Avantajul competitiv, indiferent de competentele celor implicati, este data de faptul c& poate fi
usor imitat. Competenta personala genereaza un avantaj competitiv continuu.

Competent si competitiv sunt termeni utilizati pentru inh vederea descrierii unei peroane ca fiind cel
putin adecvata sau potrivita pentru un anumit rol ce trebuie/este necesar sa-1 indeplineasca. Competent
se concentreaza mai mult pe nivelul de calificare in sine, pe capacitatile individuale, in timp ce
competitiv, in acest sens, evidentiaza pe cineva ca fiind suficient de atractiv pentru a fi ales pentru (sau
"castigarea") unui rol.

Pentru perioada prescolaritatii, competitivitatea este destul de greu de aprofundat, cadrul didactic
urmarind diferentele de manifestare in cadrul ,competitiei” — orice diferenta, chiar si cea mai mica,
conteaza. Rafinamentul exercitiilor implicate Tntr-o competitie la nivel prescolar poate sa fie atribuit
inteligentei personale, ingeniozitatii, caracterului practic, veridicitatii (atat din modul de abordare al
cadrului didactic, céat si din modul de aplicare al prescolarului). Cuvantul competent reprezentand in
aceste contexte o eticheta utilizata de cei implicati .

Competitie, competitivitate, educatie, valoare, coordonare, respect, coerenta, viziune, creativitate,
calitate, seriozitate... Nu sunt doar simple cuvinte! Acestea pun bazele calitatii umane, caltatii grupului,
comunitatii, si de ce nu, a intregii societai.

Competitia genereaza performanta, iar performanta genereaza valoare. Valoarea te plaseaza in top
si de acolo incep sa vina rezultatele. Varsta prescolaritatii este ideald pentru insuflarea dorintei de a fi
mai bun, mai bine pregatit, de a-ti dori sa fii etichetat ca un copil competent, fara frica de competitie si cu
un caracter competitiv.

Ambele cuvinte competitie si competent pot fi folosite pentru a indica o gama relativ larga de
putere sau grad de evaluare pozitivd, dar ambele indic&, in general, cel putin un grad acceptabil de
abilitate, capacitate, potential sau dezirabilitate. F&ra implicarea intr-o competitie, individul nu poate sa-si
sau sd i se recunoascd competenta, capacitatea. Atat timp cat cadrele didactice sunt competente si
competitive, vor genera prin competiii - mici ambitiosi.

Prescolarul devine capabil sa inteleaga ca a fi competent inseamna sa stii face ceva si bine. Ca
exemplu, daca stii sa pictezi un soare nu inseamna ca esti pictor competent, pentru asta trebuie sa te
descurci la pictat orice si acel ,orice” trebuie sa iasa bine.

Competitivitatea presupune sé vrei (si bine ar fi si sa reusesti) s& fi mai bun decét altii cu aceleasi
competente ca tine. Aici este partea sensibild in invatamantul prescolar — cadrul didactic trebuie sa aiba
competenta deja formata in a insufla prescolarilor dorinta de a intra intr-o competitie.

Daca incerci sa pictezi mai bine ca altcineva, chiar daca nu reusesti, inseamna ca esti competitiv,
ceea ce este foarte bine pentru c& arati ca nu esti limitat si nu te mulfumesti cu putin, nu te plafonezi la a
picta un soare, vrei sa pictezi si luna, si stelele.

Cel mai important aspect pentru un om competent, atunci cand intra intr-o competitie, face referire
la faptul ca trebuie accentuatd competitia cu noi insine, cu propria persoana, apoi ne compardm cu cei
din jur...,important este sa participi, capeti experienta!”



Importanta Formarii Competentelor In Scoala
VIOLETA FLOREA

SCOALA GIMNAZIALA LUNGESTI

Educatia este reprezentata de toate activitatile constiente si sistematice exercitate cu o persoana avand
drept scop formarea acesteia potrivit unor finalitati impuse de politica educationala in vederea dezvoltarii
personalitatii umane conform exigentelor impuse de societate.

Sensul finalist al activitatii educationale se referd la faptul c3, in fiecare moment al desfasurarii sale,
educatia este orientata si dirijata in functie de finalitatile pe care aceasta le urmareste.

Din acest punct de vedere, educatia reprezinta un sistem de actiuni informativ-formative, desfasurate in
mod constient si sistematic asupra subiectului uman in vederea transformarii acestuia in conformitate cu
finalitatile educationale urmarite.

Idealul educational roménesc al acestei perioade vizeaza desavarsirea potentialului uman si valorificarea
lui Tn vederea formarii unei personalitati armonioase si creatoare, capabild sa se integreze in societate si
sa facé fata cu succes cerintelor de orice naturd ale societafii. El vizeaza exercitarea unei profesiuni cu
randament optim. Urmareste formarea unor valori care sd duci la dezvoltare personald, la dezvoltarea
spiritului antreprenorial, la o incluziune sociald activa si integrarea pe piata muncii.

Finalitatile invatamantului urmaresc: formarea si dezvoltarea unor competente specifice utile in viata de
adult, formarea unei motivatii pentru implicarea activa in viata social-economica pentru asigurarea unei
dezvoltari sustenabile, formarea si asimilarea unor valori care sa dirijeze cariera si comportamentul
absolventului, asigurandu-i integrarea pe piata muncii dar si Tn viata sociala si economica. Finalitatile
educationale, impun dezvoltarea unor competente, la elevi, care fi ajuta sa relationeze intr-un mediu
economico-social, sd-si valorifice propriul potential, sa-si gestioneze eficient propriile resurse dar sa
corespundé si standardelor de pregatire profesionald pentru a se integra pe piata muncii si pentru a
putea sa-si gestioneze chiar si o afacere proprie. Exista astfel o relatie de intrepatrundere, o legatura
stransé intre competentele care trebuie formate la elevi si standardele profesionale. Altfel spus, scoala
trebuie s& formeze indivizi capabili sd se integreze in viata sociala si pe piata muncii, care sa fie capabili
s&-si continue invatarea atunci cand dinamica societatii o cere.

Intr-o societate care suferd schimbéri rapide, fiecare persoana are nevoie de multe aptitudini Si
competente care sa-l ajute sa se integreze pozitiv. Dezvoltarea acestor competente trebuie facuta
permanent. Scoala trebuie sa formeze competente-cheie, o combinatie de cunostinte, aptitudini i
atitudini, care s&-i asigure elevului posibilitatea invatérii pe parcursul intregii vieti. Formarea competente
cheie contribuie la succesul social, economic si profesional al viitorului adult.

Prin competentele propuse de programele scolare, se urméareste formarea unor comportamente,
aptitudini si atitudini bazate pe cunostinte care promoveaza rationamenentul, invatarea durabila,
competentele cheie necesare standardelor de pregatire profesionald, libera initiativa si spiritul
intreprinzator.

Se poate concluziona astfel ca, scoala, prin competentele pe care le formeaza la elevi, incepand cu
primii ani de scolaritate, contribuie in mod major la modelarea personalitatii acestora, la formarea unor
aptitudini, atitudini si competente impuse de standarde de pregaétire profesionald, standarde care trebuie
atinse la intrarea pe piata muncii intr-o societate dinamica bazaté pe tehnologie si informatizare.



OPTIMIZAREA INVATAMANTULUI PRESCOLAR PRIN ACTIVITATILE
EXTRACURRICULARE

Mariana Birsan

Gradinita Cu Program Prelungit Pinocchio Craiova

A Educatia extracurrriculara isi are rolul si locul bine stabilit in formarea personalitatii prescolarilor.

In gradinita contemporana eficienta educatiei depinde de gradul in care se pregateste copilul pentru
participarea la dezvoltarea de sine si de masura in care reugeste sa puna bazele formarii personalitatii
copiilor. In acest cadru, Tnvatamantul are misiunea de a-i forma pe copii sub aspect psiho-intelectual, fizic
si socio-afectiv, pentru o cat mai usoara integrare sociala.

Complexitatea finalitatilor educationale impune imbinarea activitatilor curriculare cu cele
extracurriculare, iar parteneriatul educational, ca set de interventie complementara, apare ca o
necesitate. Activitatile extracurriculare isi au importanta lor in activitatea educationala. Din ce in ce
mai multe sisteme educationale le adopta si le recunosc meritele Tn imbunatatirea performantei copiilor la
scoala.

Activitatile extracurriculare organizate de gradinita noastra au avut un continut cultural, artistic,
spiritual, stiintific, tehnico-aplicativ, sportiv sau au fost simple activitati de joc,de participare la viata si
activitatea comunitatii locale. Prin organizarea acestor activitai am urmarit sa le oferim copiilor
destindere, recreere, voie buna, satisfactia atmosferei de grup, iar unora dintre ei posibilitatea afirmarii si
de recunoasterii aptitudinilor. Excursiile, plimbarile in parc, vizitele la diferite muzee, serbarile,
spectacolele si concursurile scolare contribuie la gandirea si completarea procesului de invatare, la
dezvoltarea inclinatiilor si aptitudinilor prescolarilor, la organizarea rationala si placuta a timpului lor liber.

Avand un caracter atractiv, copiii participa intr-o atmosfera de voie buna si optimism, cu insufletire si
daruire, la astfel de activitafi. Prescolarul trebuie Tnvatat sa fie receptiv la nou, sa vibreze in fata
frumusetilor naturii,a lumii in continua schimbare si sa aprecieze valorile trecutului.

Excursia, ca activitate extracurriculara, organizata de gradinita are multiple valente de informare si
educare a prescolarilor, contribuind la adancirea si ,,ancorarea” in realitatea mediului natural si social
explorat direct. Continutul didactic al excursiilor este mai variat si mai complex decat al activitatilor in sala
de grupa, avand un caracter atractiv, prescolarii participand intr-o atmosfera de voiosie, optimism gi
insufletire la asemenea actiuni.

An de an am organizat excursii cu prescolarii si de fiecare data am stabilit obiectivele vizitate n
functie curriculum,am prezentat itinerarele, scopurile excursiilor, datele, orele de plecare si echipanentele
necesare. Deasemenea, am prezentat principalele parghii ce se vor urmari in timpul deplasarilor,
reamintind permanent regulile de circulatie,securitate si comportament ce trebuie respectate.

Serbarile reprezinta un necesar izvor de satisfactie, bucurie, creeaza buna dispozitie si pot lua forme
variate, de la solemna evocare istorica la un vesel carnaval. La pregatirea si realizarea serbarilor, copiii
participa cu insufletire si daruire, din dorinta de a oferi spectatorilor momente de tinuta estetica, distractie,
satisfactie, facandu-le viata mai frumoasa, mai plina de sens.Serbarile cu caracter
istoric,cultural,ecologic,comemorativ si religios: Sf. Nicolae, Craciun, Pasti, 1 Decembrie, 24 lanuarie,
Ziua lui Eminescu, Ziua Europei, Carnaval, Ziua mamei, Ziua copilului, sfarsit de an sau Ziua Mediului
sunt modalitatea eficienta de cultivare a inclinatiilor artistice ale copiilor contribuind la dezvoltarea
armonioasa a personalitatii lor.

Vizionarile si spectacolele constituie o alta forma de activitate extracurriculara in gradinite, prin care
copilul face cunostinta cu lumea minunata a artei.

Desi aceasta forma de activitate 1l pune pe copil Tn majoritatea cazurilor in rolul de spectator,
valoarea ei deosebita rezida in faptul ca ea constituie o sursa inepuizabila de impresii puternice, precum
si in faptul c& apeleaza, permanent, la afectivitatea copilului. Potentialul larg al activitatilor
extracurriculare este generator de cautari si solutii variate. Succesul este garantat daca ai incredere in
imaginatia, bucuria si in dragostea din sufletul copiilor, dar sa ii lasi pe ei sa te conduca spre actiuni
frumoase si valoroase.

Activitatile extracurriculare mai sus enumerate si analizate sunt apreciate atat de catre copii, cat si de
factorii educationali in masura in care:

« valorifica si dezvolta interesele si aptitudinile copiilor;
« organizeaza intr-o maniera placuta si relaxanta timpul liber al copiilor, contribuind la optimizarea



procesului de Tnvatamant;

« formele de organizare sunt din cele mai ingenioase, cu caracter recreativ;

« copiii au teren liber pentru a-si manifesta in voie spiritul de initiativa;

« participarea este liber consimtiita, necoditionata, constituind un suport puternic pentru o activitate
sustinuta;

« au un efect pozitiv pentru munca desfasurata in grup;

« sunt caracterizare de optimism si umor;

« creeaza un sentiment de siguranta si incredere tuturor participantilor;

« urmaresc largirea si adancirea influentelor exercitate in procesul de invatamant;

« contribuie la dezvoltarea armonioasa a copiilor.

In concluzie putem spune c activitatea extracurriculard e o components educationala valoroas si
eficienta careia orice cadru didactic trebuie sa-i acorde atentie,adoptand el in primul rand o atitudine
creatoare,atat in modul de realizare al activitatii,cat si in relatiile cu copii asigurand astfel o atmosfera
relaxanta care sa permita stimularea lor creativa.

Bibliografie :

1.lonescu M. Chis ,,Mijloace de invatamant si integrarea acestora in activitatile de instruire si
autoinstruire”-Editura Presa Universitara Clujeana, Cluj-Napoca, 2001

2.Lespezeanu M. ,, Traditionalism si modern in invaiamantul prescolar” - Editura S.C. Omfal, Bucuresti,
2007

3.Preda Viorica ,,Metodica activitafilor instructiv-educative in gradinita de copii”- Editura ,,Gheorghe
Cartu Alexandru”, Craiova, 2009.



ABANDONUL SCOLAR DE LA PREVENTIE, LA INTERVENTIE
lonela Ceaureanu

Liceul de Arte l.st.paulian

“Natura ne aseamand. Educatia ne deosebeste” - Confucius

Abandonul scolar reprezinta conduita de evaziune definitiva ce consta in incetarea frecventarii
scolii, parasirea sistemului educativ indiferent de nivelul la care s-a ajuns, inaintea obtinerii unei calificari
sau pregatiri profesionale complete sau Tnaintea incheierii actului de studii inceput. Cauzele principale
ale abandonului scolar sunt cele economice, socioculturale sau religioase, psihologice si pedagogice.

Abandonul scolar este ultima faza a insuccesului scolar, acestui termen nefiindu-i necesara o
definitie complexa. Insuccesul scolar se defineste prin ramanerea in urma la invatatura a unor elevi.
Acestia nu reusesc sa obtind un randament scolar la nivelul cerintelor programelor. Din aceasta cauza, ei
nu vor reusi sa se adapteze la mediul socio-profesional, la nivelul cerintelor acestuia.

O educatie adevarata, reala se fundamenteaza in familie iar apoi, ea se continua in gradinita si
scoald. Tn primul rand ea se realizeaza prin puterea exemplului si apoi prin cea a cuvantului. Tot ceea ce
se savarseste sub puterea copilului are efect mai puternic decat frazele moralizatoare.

O buna interventie a cadrului didactic prin insusi procesul educativ pe care-l desfasoara cu copiii
poate constitui un mijloc de prevenire a abandonului scolar prin interventia acestuia la nivelul factorilor de
risc — individuali, familiali, scolari a celor determinati de mediul cu potential delictogen etc,care-I pot
acuza. Pentru o mai buna interventie se propune realizarea unui program care sa urmareasca
dezvoltarea competentelor cadrelor didactice de lucru in echipa si de folosire a planificarii strategice n
vederea identificarii factorilor care ar favoriza aparitia unor astfel de situatii de risc la nivelul scolii, pentru
prevenirea si in ultima instanta pentru rezolvarea unor situatii de criza cu efect de abandon scolar.
Factorii de risc cum ar fi cei comportamentali sunt factori care reprezinta ansamblul incalcarilor si
abaterilor tinerilor de la normele de convietuire sociala.

Delincventa juvenila se refera la violarea normelor legale de catre cei care sunt sub véarsta la care
legea trateazd oamenii ca adulii.

Factorii psihologici- in evaluarea diferitelor manifestari delictuale ale tinerilor trebuie {inut cont de
factorul, agresivitate, sau de cel de "frustare”, de instabilitatea afectivda sau comportamentala.

Factorii sociali si alfi factori care pot provoca abanonul scolar - ca obiective in cadrul unui program
de prevenire a abandonului scolar ar putea fi:
- Identificarea elevilor aflati in abandon sau risc de abandon scolar in vederea mentinerii acestora in
sistemul invatdmantului guvernamental de zi.
- Implicarea sistemului familial in reabilitarea scolara si sociala a elevului cu risc de abandon scolar.
- Cresterea gradului de implicare a comunitatii locale in solutionarea situatiilor de abandon sau risc de
abandon scolar.

In masura in care aceste obiective vor fi implinite, abandonul scolar nu va mai reprezenta un pericol
imediat de abandon, fiind urmarite in cadrul unui preogram de preventie bine organizat.

Asadar, copilul fie ca este integrat intr-un sistem de Tnvatamant preprimar, primar, gimnazial, liceal,
profesional, universitar, trebuie urmarit cu mare atentie cum evolueaza cum se mentine in sistemul
educativ facandu-I cat mai eficient prin interventii oportune atat din partea parintilor, profesorilor cat si a
comunitatii din care provine copilul pentru o0 mai mare siguranta in prevenirea abandonului scolar.

Educatia pentru toti este o nevoie a epocii noastre. Depinde de fiecare invatator /profesor in parte,
de responsabilitatea si implicarea tuturor ca ea sa devina o realitate din care fiecare sa invete si sa se
dezvolte.

In concluzie:

1. Absenteismul si abandonul scolar sunt fenomene cu cauze multiple, dar cele mai multe cauze sunt
legate de problemele familiilor.

2. Datorita abandonului scolar tinerii si adultii de astazi sunt obligati sa munceasca la negru sau ,cu
ziua”, fara a se putea angaja cu carte de munca pe termen lung. Astfel se propaga mai departe
starea de saracie Tn propriile familii si modelul parintilor fard educatie si fara perspectiva.

3. Eforturile scolii si ale asistentului social din comunitate sunt zadarnice fara colaborarea familiei.

4. O prima conditie a prevenirii absenteismului scolar este aceea a sesizarii din timp a primelor semne



de manifestare ale fenomenului, urmate de o foarte buna colaborare intre cadrele didactice de la
clasa (consiliul clasei) si parintii elevilor.

5. In tot acest proces continuu si consecvent de prevenire si combatere a abandonului scolar, cei trei
poli de actiune SCOALA — FAMILIA — COMUNITATEA trebuie sa-si uneasca fortele pentru binele,
dezvoltarea si bunastarea generatiilor prezente si viitoare de elevi.
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Proiect De Activitate
TEODORA HODUT

Gadinita cu program prelungit nr 56

PROIECT DE ACTIVITATE

PROIECT DE ACTIVITATE

Prof.Inv.Presc.: Hodut Teodora

G.P.P. Nr. 56, Oradea

DATA: 30.03.2022

GRUPA: mare

TEMA DE STUDIU: Céand, cum si de ce se intampla?

TEMA PROIECTULUI: Culorile toamnei

TEMA SAPTAMANII: "Pasdrile calatoare”

TEMA ZILEI: ” Pasarile calatoresc, primavara o vestesc!”

TEMA ACTIVITATII: ” Drumul p&sérilor ”

CATEGORIA DE ACTIVITATE: Jocuri si activitati didactice alese 1
TIPUL ACTIVITATII: De fixare si consolidare

SECTOARE DE ACTIVITATE:

Sectorul $tiinta: "Cuibul plin cu oud”

Sectorul Biblioteca: "Migratia pasarilor calatoare”

Sectorul Arta: "Barza hranitoare”

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:

Motricitate grosierd si motricitate fina in contexte de viata familiare
Interactiuni cu adullii si cu copiii de varste apropiate

Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitati)

Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului

apropiat
COMPORTAMENTE VIZATE:

Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activitati variate

Demonstreaza abilitati de solicitare si de primire a ajutorului in situatii problematice specifice

Integreaza ajutorul primit, pentru realizarea sarcinilor de lucru la care intampina dificultati.

Demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numar si cu numeratia

SCOPUL ACTIVITATII: Consolidarea abilitatilor de a asambla materiale specifice categoriei de activitate

ALA 1 folosind tehnici de invéatare prin cooperare.



OBIECTIVE OPERATIONALE:

0OO01: sa aseze in fiecare cuib tot atatea oua céte indica cifra

002: sa identifice traseul realizat de pasarile migratoare in calatoria sper tarile calde
0OO03: sa asambleze elementele puse la dispozitie, obtindnd astfel barza

004: sa manifeste o atitudine colaborativa fatd de coechipieri

METODE $1 PROCEDEE DIDACTICE: explicatia, exercitiul, demonstratia, conversatia

MATERIALE DIDACTICE SI MIJLOACE DE iNVATAMANT: oud, cuib de pasare, jeton cu cifre, globul
pamantesc, sageti, indicator, farfurii, rondele de orez, ciocolatd, morcov, pufuleti,barza- marioneta.

FORMA DE ORGANIZARE: individual
DURATA ACTIVITATII: 20-25 minute

Scenariul activitatii ALA1

EVENIMENTUL |CONTINUTUL STIINTIFIC METODE $I  [MODALITATI DE

DIDACTIC PROCEDEE |EVALUARE
DIDACTICE

Moment Amenajarea spatiului educational,

organizatoric pregétirea materialelor didactice si

pregatirea climatului psiho-afectiv
necesar desfasurarii activitatii.
Captarea atentiei | Captarea atentiei se va realiza Convorbirea  [Aprecieri verbale
prin sosirea in sala de grupa a unei
berze (marioneta) care le
povesteste depsre célatoria pe care
o va face in anotimpul primavara
cand se intorc din tarile calde.

Anuntarea temei La aceasta activitate vom lucra  [Convorbirea
Si a obiectivelor |pe 3 centre si anume:

-la centrul stiint& fiecare copil va
primi un cuib gol in care va trebui
sd aseze tot atatea oua céte indica
cifra de pe jeton.

-la centrul biblioteca prescolarii vor
observa trasul pe care il parcurg
pasarile migratoare anual si vor
aseza sdgeti indicatoare.

-la centrul arta copiii vor aseza
alimentele puse la dispozitie astfel
incat sa obtina forma unei berze
Reactualizarea Ne vom reaminti anotimpurile in  [Convorbirea, |Observarea
cunostintelor care pasarile pleaca si se intorc la o comportamentului
cuiburi si motivele acestora precum |explicatia
si denumirea celor mai cunoscute
pasari calatoare

Le voi mentiona copiilor
importanta lucrului in echipa si a
implicarii active a tuturor membrilor
pentru a duce la bun sférsit
sarcinile date.




Prezentarea
optima a noului
continut si
dirijarea invatarii

Copiii vor descoperi materialele
puse la dispozitie la fiecare centru
in parte.

Vor asculta cu atentie indicatiile
pentru realizarea sarcinilor propuse
si vor fi incurajati sa fie cat mai
creativi:

« Sa identifice corect cifra
indicatd de jeton si sa aseze
in cuib un numar de oua egal
Cu aceasta

Sa aseze pe globul
pamantesc sagetile
indicatoare astfel incat sa
obtin& traseul pasarilor
migratoare spre si dinspre
tarile calde

Sa aseze si sa imbine fasiile
de morcov(picioarele si
ciocul), rondelele de
orez(corpul), pufuletii(gatul) si
ciocolata(ochiul si aripa) intr-
un mod armonios obtinand
astfel o barza

Ne vom incalzi muschii mainilor
"Ploaia ploa pic, pic,pic

Vantul bate vaj, vaj, vaj

A

Frunza cade fas, fas, fas.,

Conversatiea
Explicatia

Demonstratia

Aprecieri verbale

Obtinerea
performantei

In acesta etapa copiii vor realiza
sarcinile specifice fiecarui sector:

La sectorul stiinta copiii vor aseza
ouale Tn cuib Tn conformitate cu
cifra de pe jeton;

La centrul biblioteca copiii vor
observa parcursul pasarilor
migratoare in calatoria lor spre
tarile calde si o vor restabili cu
ajutorul s&getilor indicatoare;

La centrul arta prescolarii vor lipi
diferite materiale pentru a obtine
corpul berzei.

Conversatia

Exerecitiul

Observarea
comportamentului

Aprecieri verbale

Asigurarea
retentiei

Pentru asigurarea retentiei copiii
vor schimba sectoarele iar pe baza
explicatiilor primite Si pe cea a
experientei colegilor vor realiza
sarcinile de la celelalte centre prin
rotatie.

Conversatia

Exercitiul

Observaea
comportamentului

Aprecieri verbale

Evaluarea
performantei

Copiii vor fi apreciati verbal si
felicitati pentru munca depuséa

Conversatia

Aprecieri verbale




Incheierea
activitatii

Fiecare copil va primi cate o
inimioara pe panoul fericit ca si
recompensa pentru munca depusa.




Rolul Tehnologiei In Demersul Didactic
loana Georgiana Popescu

Scoala Gimnaziala Zaharia Stancu Rosiori de Vede

Traim Tntr-o lume in care utilizarea o multitudine de dispozitive electronice. (telefoane, iPhone, tablete
etc.). Este o lume n care elevii percep aceste tipuri de instrumente ca o necesitate a vietii de zi cu zi, de
care nu se pot desparti nici atunci cand sunt in clasa, lume in care parintii si profesorii reclama utilizarea
acestora in mod intensiv de catre cei mici. In acest context noi adultii si in special cadrele didactice ar
trebui sa ne apropiem mai mult de lumea lor si sa adaptam aplicarea multipla a noilor realitati tehnologice
ale zilelor noastre.

Existd numeroase aplicatii a caror utilizare in mediul didactic permite adaptarea demersului nostru,
apropierea elevilor de materiile pe care le predam, asimilarea rapida a continuturilor predate intr-o
maniera placutd si crearea de competente reale, atat la nivelul disciplinei, cat si la nivel interdisciplinar.

in continuare, voi prezenta dous instrumente pe care le utilizez in mod curent la clasa, la disciplinele
predate la clasa a ll-a, in special Matematica si explorarea mediului, Comunicare in limba romana si
Dezvoltare personala : Mindomo si Storyjumper. Exemplele pe care le voi oferi se refera la posibilitatea
utilizarii acestor instrumente atat pentru atingerea unor obiective cognitive aferente nivelurilor de baza,
precum intelegerea, cét si pentru nivelurile superioare, unde avem de-a face cu crearea unor produse de
activitate originale, care sa valorifice cunostintele, competentele si potentialul creativ al elevilor.

Aplicatia Mindomo se foloseste pentru a crea harti mentale si transforméndu - le in prezentari interactive.
Acesta este disponibil pentru o varietate de platforme, de la Android, iPad, Windows, Mac OS X si Linux.
Folosind Mindomo puteti crea cu usurintd o harta mintald, prin addugarea de subiecte si aplicand stiluri
vizuale pe harta mintald. in mod similar, puteti selecta o tema pentru a spori si mai mult aspectul hartii
mintii si, de asemenea, face uz de layout-uri, adiuga relatii, comentarii, pictograme si chiar prelua
imagini de pe web9 link manual digital etc) sau calculator pentru a le adauga pe harta mentala. Dupa ce
prezentarea este completa, puteti sa o salvati in formatul nativ Mindomo, sincronizati - | la contul dvs.
online Mindomo sau transforma intr - o0 prezentare interactiva , facand clic pe pictograma prezentator.
Modul Prezentator va permite s& creati numeroase slide-uri de prezentare si, de asemenea, va permite
s& editati harta existenta prin adaugarea sau eliminarea elementelor in functie de necesitati. Puteti
adduga mai multe slide-uri pentru a crea prezentare si sa utilizati butoanele de meniu de navigare pentru
a va deplasa intre diapozitivul anterior si urmator, comutati la modul ecran complet si chiar partajati slide-
urile dvs. on-line. Pentru a realiza o prezentare, apasati butonul Redare prezentare sau apésati F5 de la
tastatura.

Personal, utilizez acest instrument Web 2.0 atunci cand imi propun sé& verific asimilarea unor continuturi
de catre elevi (in etapa de actualizare a cunostintelor sau in cadrul unor activitati de evaluare formativa),
atunci cand solicit exersarea unor continuturi predate intr-o maniera interactivd Am folosit aplicatia pentru
proiectarea activitatii cu tema ,,Fiecare este unic,, in cadrul disciplinei de studiu ,,Dezvoltare personala,,
clasa a ll-a.

In ceea ce priveste importanta introducerii instrumentelor de tip Web 2.0 in activitatea didactica, se
cuvine s facem urmatoarele precizari: ele au rolul de a eficientiza procesul de predare-invatare, de a
stimula comunicarea intre partenerii educationali (cadre didactice, elevi, parinti) si de a facilita asimilarea
continuturilor stiintifice, de a forma competente digitale reale, dar si o serie de competente definite la
nivelul disciplinelor de studiu, dar si interdisciplinar.

E necesara prezenta mai multor activitati de predare-invatare cu elevii, s& nu fie doar teorie. Teoria ar
trebui sa@ ocupe doar 20 de minute din cadrul unei ore de curs. Pentru structurarea informatiilor care
urmeaza sa fie predate, recomandam prezentarile PowerPoint. Slide-urile vor cuprinde doar cele mai
importante informatii, astfel, urmand s& se dezvolte impreuna subiectul cursului.

De asemenea, prezentarile PowerPoint trebuie sa fie atractive, dar nu obositoare pentru ochi, astfel,
alege o tema de culoare si culori care se pot citi. Mai mult, adauga imagini si video-uri, dar iti
recomandam ca videourile sa fie scurte, deoarece vei pierde atentia copiilor, fiindca acestea contin prea
multe informatii sau prea multe detalii iar copilul se plictiseste.

Mereu este nevoie de o verificare a informatiilor predate. Evaluarea sub forma de chestionare sau quiz-
uri sunt metode bune si interactive de evaluare la fiecare sfarsit de ora. Pe internet exista o multime de
platforme care i{i permit sa evaluezi gradul de cunostinte ramase in urma informatiilor predate.

Aceste metode oferd un plus foarte mare pentru cadrele didactice, deoarece fata de evaluarea



traditionald de la fiecare sfarsit de curs, in care se intreba elevii despre ce au discutat azi la ora,
respectivele metode ofera posibilitate de a intra mai in detaliu in cunostintele asimilate pe parcursul orei,
precum si posibilitatea de a-si autoevalua tehnica de predare, deoarece daca mai majoritatea elevilor au
insusit corect informatiile predate, atunci e clar ca profesorul face aproximativ tot ce trebuie.

De asemenea, aceste metode permit cadrelor didactice sa isi dea seama care copii nu au inteles
subiectul si au nevoie de o atentie sporitd sau care copii nu au fost atenti la ora si ar trebui de implicat
mai mult. Dar, iti recomandam ca aceste chestionare si quiz-uri sa nu fie notate, pentru a nu intimida
copilul si pentru a fi perceput ca o activitate educativa.

Proiectul este o metoda complexa de evaluare, de regula are loc la sfarsitul unui modul sau semestru. Cu
aceasta metoda se evalueaza progresele pe care le-au facut in timp elevii. Aceasta metoda pun elevii in
situatia de a analiza si cerceta informatii pe care le-au descoperit singuri. Cu ajutorul accesului la internet
si la volumul mare de informatii, acestia vor invata sa-si structureze informatia si sa o integreze in asa fel
ntr-un proiect incét sa fie pe intelesul tuturor.

De asemenea, pentru ca acest proiect sa fie mai interesant de realizat, dar si de prezentat de catre elei,
fncurajatii pe acestia sa utilizez platforme sau alte aplicatii online pentru a crea suport vizual pentru
proiectul lor. Sa integreze poze sau videouri despre subiectul ales, astfel, realizarea proiectului devine
mai captivanta.

Avantajele respectivelor metode interactive de predare sunt urmatoarele:

« pregatirea devine individuald, {inAnd seama de caracteristicile personalitdtii, interesele si nevoile
fiecarui elev;

« devine posibila prezentarea concisa si succinta a oricarei cantitati de informatii educationale;

« perceptia vizuala se imbunatateste de mai multe ori, procesul de insusire a materialului educational
este mult simplificat;

« activitatea cognitiva a elevilor este intensificatd, acestia primesc cunostinte teoretice si abilitafi
practice.
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DE LA PREVENTIE LA INTERVENTIE

Marele moment al educatiei este copilaria, careia ii sunt specifice timpul increderii, al docilitatii, al formarii
primelor deprinderi, timpul liber fericit, timpul in care se imprima amintiri de nesters, timpul in care se
asimileaza traditiile familiei ce devin viata in persoana care se formeaza.

Pentru a creea climatul unei familii senine, e nevoie insa de rabdare, iubire, blandete, bunatate fara
margini si jertfa.

Deci, familia este un sistem multifunctional, care realizeaza un sir de functii importante, cum ar fi:
Functia economica
Functia cotidiand si gospodareasca
Functia de recreere
Functia psihologica
Functia de reproducere
Functia de educatie

Familia este si o forma sociala de baza, intemeiata prin casatorie, care consta din sot, sotie si
descendentii acestora.

Parintii trebuie sa interanlizeze importanta exemplului personal pe care il propun copiilor, impactul
modelelor comportamentale demonstrate copiilor. lata de ce consideram ca parintii singuri trebuie sa
influienteze copiii prin asemenea calitati ca: fidelitate, mindrie, responsabilitate de cetatean, cultura a
comunicarii si comportamentului. Si pentru ca in virsta prescolara putem educa prin joc ar fi bine de
organizat jocuri cu copiii, care ar favoriza educatia atitudinii pozitive fata de familie: “De-a familia”, “De-a
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mama si tata”, “Serviciul mamei”, “La plimbare cu bunicul”, “La pescuit’,” Fata mamei gospodina” s.a.

Copiii care prezinta deficite la nivelul competentelor emotionale si sociale risca sa dezvolte probleme
serioase, atat in timpul copilariei, al adolescentei, cat si al vietii adulte, intr-o serie de domenii cum ar fi:
sanatatea mentald, dezvoltarea cognitiva, pregatirea pentru scoala.

Competentele emotionale precare expun copiii riscului de a dezvolta diferite forme de psihopatologie,
precum crize de furie necontrolata, agresivitate, anxietate, depresie, etc. Probabilitatea ca acesti copii sa
renunte la scoala, sa dezvolte comportamente antisocial (ex. delicventa juvenild), dependenta de
droguri, este mult mai mare decat in cazul colegilor care au competente emotionale bine dezvoltate.
Oferirea de modele comportamentale adecvate momentului poate contracara neajunsul reactiilor
innascute.

Pentru a favoriza o buna adaptare sociala si mentinerea unei bune sanatati mentale, copiii trebuie sa
invete sa recunoasca ce simt pentru a putea vorbi despre emotia pe care o au, trebuie sa invete cum sa



faca deosebire intre sentimentele interne si exprimarea externa si nu in ultimul rand sa invete sa
identifice emotia unei persoane din expresia ei exterioara pentru a putea, in felul acesta, sa raspunda
corespunzator.

Abilitatile sociale si emotionale dezvoltate pana la varsta de 6-7 ani sunt principalul predictor pentru
performanta si adaptarea scolara pana la 10 ani. De-a lungul timpului oamenii de stiinta au observat ca
principalul predictor care asigura adaptarea la viata adultd nu sunt notele scolare sau un potential
cognitiv ridicat ci abilitatea copiilor de a stabili relatii cu cei din jur. Aceste observatii contravin credintei
majoritatii ca un copil ,destept” va reusi in viata.

Conform studiilor competenta emotionala are un rol foarte important in adaptarea copilului de varsta
prescolara la mediu sustine dezvoltarea cognitiva in perioada prescolara, pregatirea pentru scoala si
adaptarea la scoald, atat direct cét si indirect, prin contributia sa la competenta sociala.

Dupa cum se poate observa, insuficienta dezvoltare a competentelor emotionale are impact asupra celor
sociale care la randul lor le influenfeaza pe cele emotionale, motiv pentru care cele doua tipuri de
competente contribuie in egalda masura la dezvoltarea optima a copiilor.

Un rol decisiv la formarea sensibilitatii sufletesti a copiilor au conditiil ial ncrete in care trai
si sunt educati, precum si bogata experienta de viata acumulata de ei in conditiile respective. Aceasta

experienta cuprinde atitudinea fata de membrii familiei, particularitatile relatiilor reciproce dintre ei,
sistemele valorice adoptate de aduliii din anturajul sau, activitatea practica si faptele acestora. De
asemenea copilul este puternic inraurit si de anumite situatii de 42 viata, de exemplu, de imbolnavirea
grava a unei persoane apropiate, care are nevoie de ingrijirile corespunzatoare, precum si de atitudinea
afectuoasa a tuturor membirilor familiei etc. Un loc deosebit in dezvoltarea calitatilor umane la prescolari
le revin diverselor tipuri de activitati.

In procesul activitatii practice existd mari posibilitati de cultivare a sensibilitatii sufletesti a copilului chiar si
la nivelul actiunilor obiectuale. Orice actiune practica il obliga pe copil sa se orienteze Tn prealabil in ce
priveste coniinutul ei obiectual. Si aceasta etapa orientativa este, in mod firesc urmata de etapa
executiva in procesul infaptuirii unei actiuni. Valorificarea posibilitafilor respective va contribui intr-o
anumita masura la ,intoarcerea” copilului cu fata spre lumea sufleteasca a altor oameni, ceea ce ni se
pare foarte important in etapa initiala a dezvoltarii sale, cand inca nu s-au constituit relatiile reciproce
dintre copii, cand insesi formele de interactiune practica sunt departe de a fi desavarsite.
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Activizarea Elevilor Prin Jocuri De Socializare $i Cunoastere
Alexandrina Tudorache
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In calitatea de manager la clasei de elevi, cadrul didactic este interesat si sensibil la problemele elevilor,
inca din primele zile de scoala, deoarece acestia depun un efort sustinut de a se adapta la mediul scolar,
la noul orar si la stilul de lucru al invatatorului.

In sprijinul unui bun management al clasei, vin jocurile de socializare si cunoastere. Prin intermediul lor,
elevii reusesc sa interactioneze, sa-si formeze o imagine despre sine si despre grup, sa faca schimburi
de informatii, sa stabileasca relatii de simpatie/antipatie cu colegii, sa invete regulile de comportare in
diverse situatii.

Inca din prima zi de scoald, am ales, pentru elevii de clasa pregatitoare, jocul ,, Ghemul magic,,,
solicitandu-i sa-si exprime gandurile, in legatura cu felul in care se simt acolo, in clasa, ce anume le-a
placut, sau nu, Tn cadrul activitatilor desfasurate. Daca la inceput au fost si elevi care nu aveau curajul sa
se exprime, prin reluarea jocului, in zilele urmatoare, ei au devenit mai increzatori, cu o exprimare mai
clara si mai sincera.

Pentru a consolida deprinderea de a-si spune corect numele si de cunoaste numele colegilor, am folosit
,» Jocul numelui,,, prin care fiecare copil si-a spus numele, insotindu-I de o calitate.

Pentru 0 mai buna intercunoastere, am desfasurat jocul ,, Te cunosc, ma cunosti,,, unde elevii au facut
cunostintd, prezentandu-si fiecare pasiunea, reprezentata de un obiect/fiintd/activitate preferata.

Interesul elevilor pentru anumite activitati a iesit la iveala si prin jocul motivational ,,Eu pot,,, in timpul
caruia, fiecare si-a prezentat o calitate, o aptitudine cunoscuta si a primit incurajari de a continua, de a o
dezvolta.

Copiii au fost bucurosi si au participat cu entuziasm la jocurile de amuzament ,, Mima de poveste,, prin
care fiecare a mimat actiunile unui personaj, in timp ce colegii trebuiau sa recunoasca personajul, sau ,,
O poveste personalizatd,,, in cadrul céreia, fiecare elev continua o poveste lacunara, ajungénd pe
parcurs la noi oportunitati pentru personaje, pentru cursul povestirii, sau pentru finalul ei.

Jocurile de socializare si de cunoastere ii ajuta pe elevi sa se adapteze mai usor la cerintele scolare, ele
fiind adaptate la particularitatile lor de varsta. Ele influenteaza formarea si consolidarea unor deprinderi
de comunicare, a unor comportamente civice, de studiu, a unor atitudini fata de invatare.



Metode Specifice Invatarii Active, Promovate In Cadrul Disciplinelor
Optionale

Margareta Adela Lazar

Scoala Gimnaziala Avram lancu Bistrita

In ansamblul practicii pe care o genereaza aplicarea reformei in invatamant , evaluarea devine o
dimensiune esentiala a procesului curricular si o practica efectiva la clasa .

Pentru a realiza o evaluare cat mai corecta in cadrul disciplinelor optionale , am fost preocupata pentru a
gasi noi metode de evaluare pentru masurarea acelor obiective care apartin domeniului afectiv , greu de
cuantificat prin calificative sau note . In cele ce urmeaza , voi exemplifica o serie de activitati cu caracter
evaluativ , pe care le-am desfasurat la disciplina optionald « Literatura pentru copii » , la clasele a lll-a si
a IV-a. Am pornit de la convingerea ca : « A instrui si a educa prin textul literar constituie o importanta
dimensiune valorica a scolii , pe care dascalul trebuie s-o construiasca prin simtiri autentice si prin
esentializari menite sa-i deschida copilului universul viu al cunoasgterii si al trairilor semnificative . »
Actiunile mele au fost orientate si spre identificarea si stimularea potentelor creatoare ale elevilor ,
deoarece , asa cum bine se spune intr-o cugetare din literatura americana : « Munca invatatorului are
efect asupra eternitatii si nu se poate spune niciodata unde se opreste influenta sa . »

Activitatile desfasurate au imbracat forma unor spectacole , recital pe fond muzical , jocuri didactice ,
dramatizari , joc de rol , relizari de expozitii cu diferite teme , vizite la casele memoriale ale unor scriitori ,
activitafi de creatie , sezatori literare , etc . Tematica propusa a fost in stransa legatura cu evenimentele
importante din viata scolii si a colectivitatii , cu specificul cultural al meleagurilor lui Cogbuc si Rebreanu
si, nu in cele din urma, cu opfiunile elevilor .

Teatrul pentru copii —Ofera posibilitatea elevilor de a-si exprima tréirile , sentimentele , atitudini fata de
anumite situatii din text si fata de personajele din operele literare studiate . In acest sens , am parcurs o
serie de texte lirice , epice si dramatice , care au n prim plan lumea animalelor , a plantelor , a copilariei .
Lucrarile care au stat la baza acestei activitati au fost : « Bietul Tric » de |. Al. Bratescu-Voinesti, «
Catelusul schiop » de Elena Farago , « Greierele si furnica » de La Fontaine , « Talharul pedepsit » de
Tudor Arghezi , « Vizita » si « DI. Goe » de I. L. Caragiale . Prin efortul de transpunere in scena a
operelor studiate , elevii au simtit increderea pe care o au dascalii in talentul lor de « mici artigti »
bucurandu-se de aplauzele colegilor , parintilor si a celorlalti invitati . Desi la inceput nu tofi elevii au avut
curajul sa faca acest lucru , cu timpul au simtit ca si ei pot , ca vor si ei sa-si exprime trairile si
sentimentele artistice . Copiii traiesc efectiv dorinta de a oferi ceva deosebit spectatorilor , simfindu-se o
indltare sufleteasca si o « deschidere » a personalitatii fiecaruia in fata celor prezenti . Ca o finalizare a
acestei activitati , am desfasurat , intr-o ora speciala , jocuri didactice « Traista fermecata » care vizeaza
evaluarea modului in care elevii raspund la urmatoarele sarcini : recunoasterea unui text literar , cautarea
cartii in rafturile bibliotecii , alegerea fragmentului , citirea si povestirea acestuia , recunoasterea unui
personaj si reliefarea insusirilor specifice acestuia .

Revista clasei — Pornind de la dorinta copiilor de a-si manifesta propria personalitate dar si de la aceea
de a se integra corespunzator in grupul clasei din care fac parte , am considerat ca este binevenita
activitatea de elaborare si editare a unei reviste a clasei . O astfel de activitate presupune un ansamblu
de operatiuni complexe , pentru a caror realizare elevii sunt pregatiti in cadrul unor arii curriculare , cum
ar fi : « Om si societate » , « Limba si comunicare » , etc., dar sunt necesare si o serie de cunostinte
specifice . Ideea a pornit inca din clasa a ll-a, cand , in cadrul optionalului « Literatura pentru copii » am
realizat, Tmpreuna cu elevii, mici carticele despre anotimpuri , in cadrul carora am valorificat cunostinte
din mai multe domenii : limba si comunicare , stiinte , educatie plastica , abilitati practice , istorie ,
geografie , religie . Spre exemplu , In paginile cartii « Anotimpul alb »am inclus : creatii proprii ale elevilor
despre anotimpul iarna , semnificatia evenimentelor si a sarbatorilor din acest anotimp , precum si unele
fragmente semnificative din operele scriitorilor studiati . O impotanta deosebita am acordat si descrierii
anotimpului din punct de vedere stiintific si al moduluide viata al plantelor si animalelor . Acest lucru s-a
realizat prin contactul nemijlocit al elevilor cu cartea , fiind antrenati in a cauta si descoperi cat mai multe
lucruri interesante din multitudinea de materiale ce le-au fost puse la dispozitie . Paginile cartii au mai
cuprins si desene ale copiilor , modele de felicitari precum si colinde si obiceiuri specifice zonei , culese
de elevi de la bunici si strabunici . La finalul activitaiii , fiecare elev a realizat cate o carticica , care a
reprezentat rodul muncii fiecaruia , moment propice activitatii de evaluare . Activitatea a oferit tuturor
elevilor posibilitatea de a desfasura o gama cat mai larga de activitati , aplicand n practica in mod util ,
creator si placut , cunostintele dobandite la diferite obiecte de studiu . Cu acest prilej , am sporit motivatia
elevilor si i-am incurajat s& conlucreze in activitati interesante si , in acelasi timp , folositoare . in clasa a
lll-a , activitatea de creatie s-a extins si am realizat o revista specifica invatamantului primar , pentru
realizarea careia ni s-au alaturat inca doua clase . Participarea la aceasta activitate a fost optionala ,



elevii participand din propria dorinta , cu ceea ce au considerat ei ca este mai potrivit , nefiind constransi
de calificative sau de un anumit orar . Schimbul de pareri s-a facut dupa ore , continudnd uneori cu
implicarea familiei . Astfel , ideile referitoare la numele revistei , continut , teme propuse , grafica , au
venit fara vreun efort special , pe prim plan situandu-se creativitatea elevilor . Revista a devenit in scurt
timp cea mai mare atractie a elevilor , primind un nume pe masura « Licuriciul » . Am constatat ca
aceasta munca are o deosebita eficien{a asupra dezvoltarii personalitatii copiilor , realizAndu-se si
importante modificari comportamentale : spiritul de echipa , curajul de exprimare a propriei opinii , spirit
critic si autocritic , curiozitatea .

Elevul este si trebuie sa fie partenerul nostru in fiecare ora . Depinde de el , dar mai ales de noi, in ce
masura realizam acest lucru . In fiecare moment al lectiei trebuie sa imbinam corespunzator strategiile de
predare cu cele de evaluare , cu tactul si maiestria pedagogica , pentru ca reusita activitatii la clasa sa fie
pe deplin realizata .
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Educatia Antreprenoriala In Gradinita
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Termenul ,antreprenor” este explicat in Dictionarul Explicativ al limbii roméne ca fiind
~persoana care conduce o antrepriza”, fiind insa mult mai explicit in legatura cu cel de ,intreprinzator”:
,care are spirit de actiune, care are initiativa”.

Fara sa ne dam seama, primii pasi spre o educatie antreprenoriala se fac inca de la cele
mai fragede varste, iar curiozitatea copiilor pentru ea se aprinde de fiecare data. Cine nu isi aminteste
prima pusculita coloratad Tn care adunam cu grija banii primiti de la bunici, de la colindat sau dupa
ducerea la bun sfarsit a unor sarcini trasate de parinti? Si cu siguranta retineti bucuria cu care spargeati
pusculita si cu banii castigati si atent gestionati v-ati cumparat jucaria mult doritd.Sau cum spun copii ca i
fmprumuta pe mama sau pe tata cu bani din pusculitd dar ca Ti primesc inapoi cu dobana,iata ca astfel
prescolarii invata inca de acasa si anumiti termini bancari-imprumut ,dobanda.E foarta importanta
continuarea unei astfel de educatii antreprenoriale ingradinite/ scoli e vitala si poate fi cel putin la fel de
captivanta. E foarte interesant pentru copii sa studieze ce sunt banii, de unde vin si cum functioneaza. Sa
isi administreze finantele si sa le multiplice in viata reala. Dobandind aceste cunostinte, copii realizeaza
ca administrarea propriilor bani e distractiva si le poate aduce multe beneficii. Primele notiuni despre bani
pot fi invatate prin intermediul jocului de-a cumparaturile in care copilul vinde,, pietricele,, si primeste in
schimb ,,frunze,, pe post de bani.

O buna educatie financiara inceputa prin joc, la gradinita, ne asigura ca obiceiurile formate
acum vor influenta modul in care copilul va decide sa gestioneze banii proprii intreaga viata. Scopul este
ca pe masura ce cresc, ei sa inteleaga ca banii pot fi castigati, ca lucrurile, serviciile au un cost care
trebuie platit pentru a le avea. Este important sa-i invatam pe copii, cat mai de timpuriu, cum sa-si
administreze banii. Jocurile organizate la gradinita contribuie la pregétirea atitudinii pe care ei o vor
dezvolta in viafa privitor la conceptul ,bani” , formarea unui comportament responsabil fata de bani,
intelegand: sa dobandeasca o atitudine corecta fata de munca, banul muncit, fata de cei aflati in
suferintd, prin actiuni caritabile; sa lucreze in echipa pentru a face rost de banii de care au nevoie; cum
sa managerieze inteligent finantele de care dispun pentru a-si satisface dorintele proprii(jucarii, excursii)
si a deveni, in viitor, independenti financiar; sa-si dezvolte capacitatile antreprenoriale;

Activitaile antreprenoriale si alfabetizarea privind educatia financiara se realizeaza la varsta
prescolara, prin participarea copiilor la activitafi specifice de educatie prin experimentare, prin jocuri,
exercitii, discutii libere, prin mici responsabilizéri,

Folosirea jocurilor de rol in activitatile de educatie financiara va transforma mersul la magazin
cu un joc fascinant, unde va putea sa ,se joace” de-adevarat, cu produse adevarate. Cel mai bun mod de
a-l invata despre bani si ce poate face cu acestia este de a folosi jocuri de rol precum ,,La supermarket”
sau ,,La mall”, La piata,, ,,La florarie,, ,,La brutarie,,etc. Materiale didactice necesare jocului pot fi:
magazin de jucarie,rafturi , jucarii, fructe, legume,flori de jucarie sau adevérate, cantar,cos de
cumparaturi , casa de marcat,bani de jucarie,etc.Atfel copii Thvata ca banii sunt folositi pentru a cumpara
obiecte din magazine sau pentru a plati anumite “servicii”: doctorul, facturile etc.

In contextul noilor politici educationale moderne o provocare a profesiei de dascél este
reprezentata de stimularea de la varsta frageda, incepand cu etapa prescolara, a spiritului antreprenorial
la copii. Tocmai de aceea am incercat sa desfasor cu prescolarii din grupa activitati care sa le stimuleze
initiativa, perseverenta, increderea n foriele proprii si comunicarea cu ceilalti.Pornind de la ipoteza ca
prescolaritatea este o varsta potrivita pentru dezvoltarea spiritului antreprenorial al copiilor prin activitati
specifice acestei etape, cu respectarea particularitafilor de varsta si individuale am desfasurat activitati
antreprenoriale ,pe cele de joc de rol pe care le desfdsoara copii in timpul zilei in gradinita, cum ar fi: cu
ocazia Festivalului Dovleacului organizat de gradinita noastra prescolarii alaturi de noi si de parinti am
sculptat ,am decorat dovleci,am realizat diverse decoratiuni de toamna,iar dovleceii au fost licitati la o
tombol& si banii adunati au fost depusi in,, pusculita,, grupei pentru a realiza o excursie cu copii la Caii
din Vale din Betfia(Bihor).Alta activitate s-a desfasurat in luna martie cu ocazia Targului de martisoare
din gradinita,unde copii au realizat cu parintii i cu noi la atelierele din grupd martisoare din diverse
materiale ,ecologice,pand la cele dulci (tip préjiturele,pombonele,etc)si felicitari,decoratiuni de
primavara,parintii au fost implicati si la stand pentru vanzare iar cu suma adunati am realizat petrecerea
de sfarsit de an scolar cu tort,magicieni,(la un picnic la iarba verde) unde copii s-au simtit foarte bine
(conform proverbului ,,dupa fapta si rasplata,,).



Prin desfasurarea activitatilor in mod ludic, simplu, pornind de la activitatile zilnice, obisnuite
petrecute in gradinita si continuate cu parintii acasa, ori la cumparaturi dezvoltam copiilor aptitudini de
bun organizatori, iar pe termen lung i facem mai responsabili si ii pregatim pentru viata.

BIBLIOGRAFIE:

Educatie financiara — Banii pe intelesul copiilor, Manual publicat la Editura Explorator, 2013,
Ploiesti,autor Ligia Georgescu — Golosoiu;
http://www.prodidactica.md/revista/Revista_49.pdf



EDUCATIA ONLINE-AVANTAJE SI DEZAVANTAJE
VALEA ANICA

SCOALA GIMNAZIALA IERNUT

EDUCATIA ONLINE- AVANTAJE SI DEJAVANTAJE

Prof. inv. primar Valea Anica

Scoala Gimnaziala lernut, jud. Mures

invatarea online poate fi definitd ca o formd alternativa de invatdmant in cadrul careia se
asigura continuarea procesului educational in conditii normale sau de autoizolare, de intemperii etc., prin
intermediul diverselor instrumente informatice de comunicare la distanta. Invatamantul este unul
dintre domeniile de baza in care tehnologiile viitorului trebuie sa ajunga, deoarece acestea au
potentialul de a deschide noi orizonturi ale educatiei, cu experiente de invatare interactive si fara
caracterizari negative ale sistemului. Pe masura ce tehnologia se schimba, si educatia se transforma,
n scolile de la noi profesorii sunt din ce in ce mai deschisi la gadgeturi, iar elevii sunt maestri in folosirea
lor. Ca_avantajele, atat pentru profesori, cat si pentru elevi scolile din viitor nu vor mai avea de-a face nici
cu problema absenteismului scolar, iar acest lucru va fi posibil atat multumita tehnologiilor noi, céat si unei
schimbari de mentalitate. Pe de o parte, exista deja platforme care le permit parintilor s& vada in timp real
situatia scolara a copiilor, sa comunice cu profesorii si sa verifice daca cei mici sunt prezenti la toate
cursurile, teama ca pot fi vazuti de parinti i va tine pe copii la scoald. Tehnologiile din salile de clasa ale
viitorului, lectiile interactive si metodele distractive de a-si petrece pauzele vor face scoala mai
atragatoare. Legat de schimbarea de mentalitate mentionatd mai sus, aceasta s-ar putea manifesta prin
reducerea orelor clasice de cursuri si alternarea lor cu ateliere practice, dar si prin scurtarea programului
scolar sau renuntarea la conceptul de "tema pentru acasa”. Pentru a face ca invatarea sa fie cu
adevarat placutd, cadrele didactice trebuie s& gandeasca lectii si scenarii in asa fel incat, prin joc, copiii
s& poata descoperi fel de fel de curiozitati i informatii inedited. Intrucat se doreste ca scoala online s
se ridice la cel mai Tnalt nivel, trebuie mers pe variante cat mai eficiente in care sa se imbine tehnologia
si jocurile online cu educatia folosind produse de invétare inovatoare, special create pentru noua
generatie digitala de copii(aplicati si instrumente web care sa fie accesibile si la indeméana fiecarui elev).
Unul dintre principalele avantaje pe care le ofera instrumentele web in activitatea de invatare este
autonomia in ce priveste organizarea timpului de studio, prin folosirea diverselor aplicatii informatiile pot fi
stocate si accesate ori de cate ori este nevoie, fara ajutorul parintilor sau al unui profesor meditator.

Instrumentele web care pot fi folosite nu sunt legate de o disciplind, cu exceptia catorva, precum este
aplicatia Geogebra—folosité Tn special pentru matematica-geometrie sau site-ul Geogra.ro (geografie),
acestea ofera intr-adevér resurse pentru o anumita disciplind. in majoritatea lor instrumentele de lucru
online pot fi utilizate la orice treapta de scolarizare si la orice disciplind, totul depinde de ce continut vreau
sa predau si in ce moment al lectiei, deci instrumentele cu care cream continuturi digitale pot fi universal.
Avantajul acestor instrumente este faptul c& poti tu sa iti creezi continuturi in functie de obiectivele pe
care 1i le propui in lectia respective &, pe cand pe web site-uri se gasesc continuturi gata create, s-ar
putea ca ele sa nu corespunda in totalitate cu obiectivele propuse in activitatea respective. Deci, se
recomanda selectarea si utilizarea acelor instrumente care ne abiliteaza si ne ajutd cel mai bine sa credm
ce vrem si cand vrem noi in si pentru lectia respective. De obicei se incepe lucrul cu cele mai simple
instrumente, treptat se trece la instrumente de lucru mai avansate. Spre exemplu, cu aplicatiile Kahoot
sau LearningApps, se pot crea jocuri cu exercitii simple cu imagini de punere in corespondenta si pana
la exercitii foarte avansate, joculetele puténd fi create si de pe telefon.

Ca dezavantaje ale invatarii online-acestea sunt legate de faptul ca sunt saracite relatiile interumane
ntre elevi si profesori; dar si intre elevi, cu reale efecte in timp daca se permanentizeaza acest mod de
abordare a Tnvatarii. Acest tip de instruire poate fi un impediment pentru elevii cu rezultate scolare slabe;
continuturile expuse in mediul online pot fi mai greu de asimilat in conditiile in care inielegerea acestora
nu este facilitatd de profesor.

in concluzie- intr-o scoald a viitorului, elevii au cu adevarat oportunitatea sa vina cu drag la scoala,
unde tehnologia fi ajutd Th mod activ nu doar pentru cursurile de zi cu zi, dar si pentru planurile de viitor
pe care vor sa si le faca inca de la varste fragede. Sistemul educational trebuie s& paseasca in viitor si



trebuie s& o faca cu incredere si dorintd de reusita. Cu totii stim ca pentru a avea o buna reusita,
educatia online necesita multd rabdare, o planificare cat mai buna, dar mai ales o comunicare eficienta si
deplina implicare intre partenerii educationali: profesori, parinti, elevi.

Biblioarafie:
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»Find Your Green Way!” - Proiect De Educatie Ecologica Si Protectia Mediului
IONELA LOREDANA TODASCA

Scoala Gimnaziala Nr. 2 Vatra Dornei

in perioada 24 aprilie 2023 - 28 aprilie 2023, la Scoala Gimnaziald Nr. 2 Vatra Dornei, s-a
desfasurat Proiectul de educatie ecologica si protectia mediului cu titlul ” Find your green way!” in cadrul
Programului National ,Scoli verzi”.

Activitatea educativa cu tematica ecologica din "Saptaméana verde” s-a desfasurat in perioada
mai sus indicata in conformitate cu prevederile cuprinse in OME nr.3505/2022 privind structura anului
scolar 2022-2023, adresa ISJ Suceava nr.87/10.01.2023 referitoare la Programul "Sdptaméana verde”,
Metodologia de organizare a Programului "Saptamana verde”, anexa la OME3626/02.02.2023,
Procedura operationalda PO-DM privind Programul national "S@ptaméana verde” si in baza deciziei Nr.13
din 3.02.2023 emisa de Scoala Gimnaziala Nr.2 Vatra Dornei. ,Saptdméana verde” face parte din
programul ,Scoli verzi”, conform Ordinului nr. 4.147 din 29 iunie 2022 pentru aprobarea Metodologiei-
cadru privind organizarea si functionarea ,scolilor verzi”. Comisia de organizare si desfasurare a
Programului ,Saptdmana verde” la Scoala Gimnaziald Nr.2 Vatra Dornei si-a desfasurat activitatea in
baza deciziei Nr. 13 din 3. Il. 2023.

Argument O scurtad pledoarie pentru ,,.Saptamana verde”

“Saptamana Verde” este o ocazie perfecta pentru a arata dragostea noastra fata de mediul
fnconjurator si pentru a promova actiunile de protectie a planetei la scoala. Existd multe optiuni
disponibile de derulare a programului: initiative si instrumente educationale, idei de activitati, materiale
gratuite, etc. Aceste resurse educationale au ca scop sa incurajeze noile generatii sa iubeasca, sa
inteleaga si s& se implice in protectia naturii. Avem oportunitatea de a oferi o0 gama larga de activitati
creative si interesante pentru “Saptdmana Verde” la scoald, care sa inspire elevii sa se implice In
protejarea mediului Tnconjurator, s& devina gardieni ai naturii si sd adopte un stil de viatd mai sustenabil.

Educatia ecologica si protectia mediului are drept aliat un concept relativ nou si anume educatia
outdoor. Activitatile de tip outdoor ofera posibilitatea contactului direct cu natura, oferd posibilitatea
contactului direct cu natura, un mediu relaxant, liber, fara constrangeri legate de un spatiu inchis, ofera
elevilor nenumarate provocari, astfel incat procesul educativ devine puternic, inspirational, creeza o
relatie puternica intre copii bazata pe sprijin reciproc, faciliteaza procesul de invatare al elevilor care
intampind dificultdti deoarece ofera un climat diferit si stimulativ de invatare si nu in ultimul rind, ofera
nenumarate beneficii fizice, emotionale, mentale elevului.

Scopurile proiectului au fost dezvoltarea unor atitudini pozitive fatd de mediu si a unor aptitudini
speciale prin antrenarea elevilor in activitafi cat mai variate si bogate in continut si implicit formarea de
deprinderi si priceperi de cunoastere prin experienta, bazate pe cunostintele dobandite in activitatile de
educatie formala. Obiectivele specifice derivate din cele generale au fost urmatoarele: stimularea
interesului pentru cunoasterea, cercetarea lumii vii, investigarea unui mediul de viatad natural, padurea,
pentru a identifica plantele si animalele care il populeaza, conditiile de viata si adaptarile la mediu,
identificarea consecintelor unor actiuni ale omului asupra mediilor de viatad explorate, exprimarea unor
opinii cu privire la anumite atitudini si comportamente observate ih mediile de viata explorate, formarea
unei atitudini de grija si respect fatd de mediu, cultivarea sentimentului acceptarii neconditionate, al
sigurantei si al increderii de sine, congtientizarea afectivitatii de grup ca suport al prieteniei si stimularea
imaginatiei si a creativitafii verbale si impartasirea experientelor personale.

Beneficiarii directi au fost 423 de elevi ai Scolii Gimnaziale Nr.2 Vatra Dornei, iar beneficiarii
indirecti au fost parintii elevilor implicati in proiecte si programe educative si membrii comunitatii locale.
Partenerii cooptati in activitati au fost: Centrul de vizitare al Parcul National Calimani, Kaufland, Muzeul
de Stiinte ale Naturii Vatra Dornei, Domeniul Cailor, Rezervatia Tinovu Mare Poiana Stampei, Fabrica
Bucovina, Parcul National Bucegi si Ocolul Silvic Vatra Dornei.

Ca urmare a recomandarilor primite de la Ministerul Educatiei si in urma consultérii cadrelor
didactice, elevilor, parintilor si partenerilor s-a convenit ca, la nivelul unitatii de invatdamant, sa fie
desfasurate n fiecare zi activitdti dedicate unei anumite tematici, dupd cum urmeaza: Managementul
deseurilor, Biodiversitate, Paduri si viata terestrd, Ape si viatd acvatica si Schimbari climatice.

O gama diversificatd de activitati a conturat orarul saptamanii. Dintre tipurile de activitati de
succes mentionez lectiile in natura, experimentele, concursurile, activitatile practice de colectare, de
plantare, de ecologizare, activitdtile de informare si de documentare, vizionarea unor documentare,
dezbaterile, jocuri de rol, Photo Voice, activitdtile de creatie, vizitele, drumetiile si excursiile tematice.



Evaluarea in cadrul proiectului propus a fost realizatd de cel care a invatat, de elev, printr-un
chestionar. Rezultatele au indicat dezvoltarea relatiilor de colaborare si impartasirea experientei pozitive
ntre elevi, cadrul didactic si parteneri, implicarea activa a copiilor in activitatile desfasurate in cadrul
proiectului, disponibilitatea copiilor pentru activitatile extracurriculare de tip outdoor, cresterea gradului
de atractivitate a scolii si cresterea gradului de implicare a parintilor in viata scolii.

La finalul saptaméanii a fost redactat un raport de activitate intocmit pe baza activitatilor,
proiectelor si programelor scolare extracurriculare si extrascolare derulate, a fiselor de activitate intocmite
de personalul didactic. Raportul a fost prezentat si dezbatut in Consiliul profesoral si aprobat in sedinta
Consiliului de administratie al Scolii Gimnaziale Nr. 2 Vatra Dornei din data de 19 mai 2023.

Rezultatele proiectului si experienta pozitiva au fost cunoscute la nivelul tuturor participantilor la
proiect au fost diseminate in cadrul consiliului profesoral, al comunitatii prin diferite mijloace de
comunicare, site-ul scolii Si pagina oficiala a scolii- Facebook.

Prin participarea la actiuni de ecologizare si concursuri cu tematica ecologica ulterioare
desfasurarii Programului "Saptaméana verde”, elevii au dovedit ca si-au valorificat competentele
achizitionate Tn "Saptaméana verde” cu privire la cunoasterea si cercetarea lumii vii, investigarea unui
mediul de viata natural, identificarea consecintelor unor actiuni ale omului asupra mediilor de viata
explorate, exprimarea unor opinii cu privire la anumite atitudini si comportamente ale oamenilor
observate in mediile de viata investigate.

Proiectul educational ,Find your green way!”promoveaza conduita si comportamentul civic,
atitudinile pozitive fatd de protejarea mediului. Activitatile au promovat si starea de bine, optimismul in
randul elevilor si le-au vor oferit posibilitatea de recreere, destindere si reconfortare. Influentele educatiei
nonformale prin activitatile de tip outdoor vor contribui pe toate planurile la formarea armonioasé a
personalitatii fiecarui elev.

“Saptdmana Verde” s-a transformat intr-o caldtorie a cunoasterii prin joc si nu numai. Acest
proiect educational va prinde radacini reprezentand o interventie benefica in viata copiilor si va deveni o
"buna practica”.

Bibliografie:
- Platforma Saptamana verde: https://saptamanaverde.edu.ro/ro
- Saptamana verde — material pentru profesori: https://angajamentpentruclima.ro/saptamana-verde/

- Platforma de resurse: https://greencommunity.ro/program-saptamana-verde-scoala-ministerul-
educatiei-ministerul-mediului/



Diftongii Limbii Roméane
Mariana Capris

Liceul Teoretic "Mircea Eliade” Galati

Prof. inv. primar, Capris Mariana

Scoala: Liceul Teoretic “Mircea Eliade”, Galati

Diftongii din Limba Roméana / Grupuri de sunete (Clasa a llI-a)

in fonetic4, diftongul este o succesiune de doua sunete vocalice alaturate, articulate in aceeasi
silaba, din care una este o vocala si cealalta este o semivocala. In cazul in care doua vocale invecinate
fac parte din silabe diferite ele nu formeaz& un diftong, ci un hiat. Diftongii sunt clasificati dup& pozitia
vocalei in :

diftongii ascendenti din limba roména se formeaza dintr-una din semivocalele : e, i,0 $i u, urmata de o
vocala.

Exemple: ea= stea, lalea; eo= vreo,iute;
ia= piatrd; ie= fier, fiert;
io = miorlai; iu = jubit, iute;
oa = oameni, oale; ua = ziua, roua;

ua = doud, noua.

diftongii descendenti din limba romana se formeaza dintr-o vocala urmaté de una dintre semivocalele i
si u. Toate combinatiile sunt posibile, in afara de diftongul uu:

ai = mai, rai; au = dau;purtau;
ei= lei, polei; eu= leu;

ii= mii (acelasi sunet ca vocala si semivocala)

iu = fiu; 0i = goi; ou = nou;
ui = pui; ai= rai; au= rau;
ai= cdine; au = rdu

Sursa: https.//ro.wikipedia.org/wiki/Diftong



Povestile Terapeutice Pentru Copii
Mihaela Raluca Boieru

Scoala Gimnaziala Sfantul Vasile Municipiul Ploiesti

Cu mult timp inainte ca limbajul scris s& devind metoda formala de a transmite informatii, povestile
transmise prin viu grai erau folosite ca mijloc de comunicare a cunostintelor, a informatiilor si a traditiilor
din generatie in generatie. De-a lungul timpului, acestea au jucat un rol important in educatie, prin
ajutarea tinerilor sa-si dezvolte abilitatile si sistemul de valori. Povestile au avut, de asemenea, un rol
important si in terapia cu copiii si adolescentii, ajutandu-i sa se regaseasca si sa-si dezvolte abilitatile de
a face fata si de a supravietui tumultoasei vieti cotidiene. In cele mai multe cazuri, povestile sunt cele mai
eficiente mijloace de comunicare cu copiii Si adolescentii care refuza sa discute direct despre problemele
care 1i macina. Multe dintre lucrurile pe care ne-am dori ca un copil sa le dezvolte i le putem transmite
prin intermediul unei povesti, el reusind astfel s& integreze mult mai usor valori, solutii si modele de
comportament. De asemenea, citindu-i povesti, Ti stimuldm dorinta de a citi si inteligenta verbal-
lingvistica.

Povestile terapeutice nu sunt simple povesti, ele sunt croite intr-un fel aparte. Se axeaza foarte mult pe
empatie si pe a-l ajuta pe erou sa-si descopere propriile resurse, fie prin interventia unui personaj magic,
precum o zana sau un spiridus care il ghideaza, fie invatand singur din propriile experiente.

Printr-o poveste terapeutica, cel mic se identifica cu personajul povestii si cu problemele pe care acesta
le are si este incurajat s& ia singur anumite decizii, asemenea personajului din poveste. Tot prin povesti
terapeutice, copilul reuseste sa isi gestioneze anumite emotii si sa isi depaseasca fricile. Parintii pot
folosi povestile pentru a deschide o discutie cu cei mici despre un subiect pe care vor s&-| abordeze.
Povestile sunt cai blande care te duc catre sufletul copilului.

Povestile terapeutice au ca personaje oameni, animale sau chiar obiecte. Lumea povestilor este magica
pentru copii, iar aceasta lume este plina de imaginatie, culoare, intdmplari frumoase. Copilul va sti sa-si
ia din povestea terapeutica exact ce are nevoie pentru el. Orice poveste citita sau ascultatd de copil il
conecteazd pe acesta cu propriile emotii, intr-o manier& potrivitd varstei sale, prin metafore, imagini si
analogii care depasesc limitele limbajului obisnuit.

Anul acesta gcolar, eu si elevii mei de clasa a lll-a am avut placerea sa o cunoastem pe Emilia Petrescu,
pshiholog si autoarea volumului de povesti terapeutice pentru copii si adulti ,Secretul muntelui sacru”.
Aceasta a citit copiilor ,Mostenirea printesei Isabela”, o poveste despre curaj si gasirea de solutii. Cei
mici au fost apoi implicati in discultii si activitati bazate pe poveste.

De fapt, in intregul volum al autoarei, de la povestea printesei Isabela si Nor Alb, pana la povestea de
dragoste dintre regele Nisar si Ariela, eroii sunt provocati s& gaseasca o cale spre adevarata iubire, care
nu se poate obtine prin forta, asa cum a incercat capcaunul din povestea Talismanul Printesei, si care, in
egala masura, presupune forta interioara, bunétate si curaj sau o voce de privighetoare. Este o carte care
invita parintii, alaturi de cei mici in lumea curata a copilariei, a valorilor nealterate, pe care basmul le
conserva atat de bine.

in concluzie, povestile terapeutice sunt benefice din punct de vedere educational datorita faptului ca:
fmbunatétesc abilitatile de comunicare, duc la dezvoltarea capacitétii de a rezolva si a stapéni
evenimente mai placute sau mai putin placute ale vietii, dezvolta increderea in sine, universul emotional
si respectul de sine, ajuta la exprimarea emotiilor si a sentimentelor negative si pozitive intr-o maniera
sanatoasd, favorizeaza autoaprecierea si dezvoltarea increderii in fortele proprii.

Descoperind lumea povestilor, copiii se identifica cu personajele lor preferate, invatand din experienta
acestora, trdind emotii si sentimente odata cu ele, intelegénd sensul intdmplarilor prin care trec intr-o
cheie educativa, moralizatoare. Dacé vor invata sa adopte de la varsta copilariei valorile prieteniei,
cinstei, corectitudinii, altruismului, iubirii si respectului fatd de naturd, vor deveni adulti responsabili pentru
o0 viatd mai bung, atat pentru ei cat si pentru cei din jur! Sa pornim impreuna, pe un covor magic, spre
lumea povestilor terapeutice!
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Activitatile Outdoor
Anamaria Simona Peiu

Gradinita Cu Program Prelungit dumbrava Minunata Giurgiu

ACTIVITATILE OUTDOOR
PROF. INV. PRESC. PEIU ANAMARIA SIMONA

Traim intr-o societate in permanenta schimbare, Tn care nevoile si interesele copiilor sunt cu totul altele
decét cele de acum 30 ani, chiar decét cele de acum 2 ani. Din ce Th ce mai mult , in educatie, se pune
accentul pe activitati de tip outdoor.

Educatia outdoor este o forma de educatie care se bazeaza pe invatarea in aer liber. Aceasta ofera
posibilitatea contactului direct cu natura, reprezinta o puternica sursa de experiente de invatare,
faciliteaza procesul de invatare al copiilor care intampina dificultafi in acest sens, dezvolta spiritul de
echipd, ofera nenumarate beneficii fizice, emotionale, mentale ce asigura starea de bine a copilului.
Spre deosebire de invatdamantul traditional, activitatile outdoor promoveaza formele deschise de munca
si activitate, ofera posibilitatea plasarii in cadrul vietii cotidiene a elementelor pe care copiii le invata la
grupa, dezvoltarea spiritului practic si adaptarea la situatiile concrete de viata.

Din punct de vedere pedagogic, activitatile outdoor faciliteaza invatarea constructiva si exploatarea mai
eficient& a resurselor temporale si personale si implica angajament, participare si activitate din partea
copiilor.

Natura este un intreg, compus din vietuitoare si mediul ce le inconjoara. Este baza vietii si civilizatiei
umane. De aceea, noi, oamenii, facem parte din ea. Un motiv serios pentru a ne educa in spiritul naturii.
Educatia in natura se refera la experienta de invatare directa a copiilor, in contact cu natura si mediul
fnconjurator. Scopul acesteia este dezvoltarea si cresterea copiilor intr-un climat cat mai natural si
sanétos.

Relaxarea este o parte esentiala a vietii si contribuie Th mod considerabil la mentinerea unei stari
generale bune de sanatate. Relaxarea are multe beneficii fizice si psihologice. Cand o persoana reuseste
sa se relaxeze, se simte calma, relaxarea fiind un instrument eficient pentru a atinge o stare de armonie
si echilibru personal. La copii, relaxarea le permite sé se odihneasca, sa favorizeze capacitatea de a
asculta, sa fie mai receptivi si participanti. De exemplu, dup& ce copilul a desfasurat o activitate intensa,
fizica sau intelectuald, relaxarea ii poate permite sa se linisteascéa si sa se concentreze pentru a efectua
mai bine activitatea urmatoare.

in acest sens, in curtea gradinitei DUMBRAVA MINUNATA s-a amenajat GRADINA DE RELAXARE,
LINISTE SI INVATARE (GRLI), un spatiu interactiv, un adevérat ,carusel” de activitti linistitoare si de
dezvoltare a personalitatii, a inteligentei emotionale si nu numai, unde zilnic grupele de prescolari petrec
timp de calitate indiferent de conditiile meteorologice, exceptand ploaia.

G.R.L.I. este natura adus in imediata apropiere a copiilor. Aceasta este impartita in 3 zone distincte in
care ne putem desfasura activitatile zilnice cu prescolarii nostri: Zona de relaxare, Zona de invétare si
Zona de linistire, fiecare dintre acestea avand rolul lor in eficientizarea procesului instructiv-educativ.

Pentru noi, ca educatoare, cand un copil devine agitat si isi pierde concentrarea este semnalul ca are
nevoie de acel timp cu sine insusi. Este momentul in care acel copil va fi indrumat catre zona de linigtire.
Acolo are la dispozitie bazinul de nisip si grebla, pietrele si alte elemente pentru arta tranzienta. Este
foarte important ca dirijarea lui catre aceasta zona sa nu fie insotitd de un mesaj care sa induca ideea de
pedeapsa. Faptul ca este trimis in acea zona trebuie sa includd un mesaj in esenta pozitiv: acela de
regasire a echilibrului interior de care are nevoie pentru a se reintoarce la activitatea de baza. Odata
linistit si relaxat, copilul poate intra sau se poate intoarce la zona de Tnvatare.



PROIECT DE ACTIVITATE
Maria Magdalena Stirbu

Gradinita Cu Program Prelungit Lizuca Bacau

PROIECT DE ACTIVITATE

GRUPA: mica

TEMA ANUALA / TEMA ACTIVITATII: “Ce si cum vreau si fiu? / “Ce meserie este?”

DOMENIUL EXPERIENTIAL/ CATEGORIA DE ACTIVITATE: Domeniul $tiinte / Cunoasterea Mediului
MIJLOC DE REALIZARE: observare

TIPUL ACTIVITATII: predare-invatare

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII: Caracteristici structural si functionale ale lumii inconjuratoare

COMPORTAMENTE VIZATE: Demonstreaza cunoasterea pozitiei omulu in univers ca parte a lumii si ca
fiinta sociala

SCOPUL: insusirea cunostintelor despre meseriile de baza

OBIECTIVE OPERATIONALE:

+ COGNITIVE: - sa denumeasca meseria prezentata;

« 53 precizeze rolul meseriei indicate;
+ 53 asocieze imaginea meseriei cu cea a uneltelor specific;
» sa motiveze alegerea unei meserii prezentate;

+ AFECTIVE: - vor participa active la momentele activitaii;
+ PSIHOMOTORII: - s3 adopte o pozitie corectd pe scaunele;

+ sa-gi orienteze efortul oculomotor cétre centrul de interes propus.
STRATEGIA DIDACTICA:

 Metode si procedee didactice: expunerea, conversatia, explicatia, exercitiul

+ Materiale didactice: scrisoare surpriza ce are ca si continut fragment din poezia: “Ce miros au
meseriile?” de Gianni Rodari, flanelograf, planse ce ilustreaza meserii (pompier, politist, postas,
doctor, bucatar, educatoare), jetoane cu uneltele specific meseriilor prezentate

» Forma de organizare: frontal, individual.

RESURSE: -Temporale: 15-20 min.;
-Umane: prescolarii grupei mici;
-Spatiale: sala de grupa

BIBLIOGRAFIE:

« Adina Glava, Lolica Titaru, Olga Chis (2014), “Piramida cunoasterii”, Editura Diamant, Arges

« “Curriculum pentru educatie timpurie a copiilor de la 3 la 6/7 ani”, (2019) Bucuresti;

» Elena Rafaila (2002), “Educarea creativitdfii la varsta prescolard”, Editura Aramis, Bucuresti;

» Maria Méatasaru, Maria Chiriloaie, “Proiectarea didacticd in invadiaméntul prescolar’, (2017), Editura
Rovimed Publishers, Bacau

« “Metodica activitatilor instructive-educative in gradinita de copii*, (2009), Editura Gheorghe-Cértu
Alexandru;

« MEC, (2005), “Programa activitatilor instructive-educative in gradinita de copii”, Editia a lla revizuita
si adaugita, Editura V&Integral, Bucuresti;

SCENARIU DIDACTIC

1. Captarea si orientarea atentiei - OPM2



Voi capta atentia celor mici prezentandu-le o scrisoare, viu coloratd, scrisoare ce contine fragment din
poezia Ce miros au meseriile? de Gianni Rodari

Metode/Mijloace/Forma de organizare

Expunerea/scrisoare surprizad/frontal

Evaluare

Capacitatea de concentrare si atentie a prescolarilor
1. Enuntarea obiectivelor - OA1

Le voi comunica prescolarilor ca la activitatea de cunoastere a mediului vom vorbi despre cateva dintre
meseriile cunoscute si vom afla ce unelte se folosesc in fiecare meserie

Metode/Mijloace/Forma de organizare
Expunerea/-/frontal
1. Actualizarea cunostintelor - OA1/OPM2

fi voi intreba pe copii despre ce meserii a fost vorba in poezia cititd si cine este cel care ne aduce
scrisorile

Metode/Mijloace/Forma de organizare
Conversatia/-/frontal
1. Prezentarea continutului predarii - OA1/OPM2

Vor fi intrebati daca stiu ce meserii au parinti si care sunt acestea. Deasemenea ii voi intreba ce meserie
vor sd aiba céand vor fi mari/adulti.

Voi aseza pe flanelograf planse ce reprezintd cateva meserii, cele mai cunoscute, pe care le vom
observa impreund,afland sau impartasind lucruri.

Metode/Mijloace/Forma de organizare
Conversatia/flanelograf, planse cu meserii, jetoane cu unelte/frontal
1. Dirijarea invatarii - OA1

Voi prezenta, pe rand, fiecare meserie ilustratd pe planse. Cu ajutorul copiilor voi stabili denumirea, ce rol
are fiecare meserie, specificul ei (daca poarta costum sau o imbrdcaminte anume), dar si ce unelte
foloseste fiecare in munca sa.

Metode/Mijloace/Forma de organizare
Conversatia/flanelograf, planse cu meserii, jetoane cu unelte/frontal
1. Obtinerea performantei - OC1
Cu ajutorulrotii meseriilor, voi chema pe rénd céte un copil pentru a o invérti si a identifica meseria
Metode/Mijloace/Forma de organizare
Conversatia, exercitiul/roata meseriilor/individual
Evaluare
Capacitatea de a identifica meseria de catre prescolari
1. Feedback-ul - OA1/OPM2
Se va realiza pe tot parcursul activitatii prin raspunsurile oferite de prescolari
Metode/Mijloace/Forma de organizare
Conversatia/-/frontal

1. Evaluarea - OC2/0C3



Se va stabili care este rolul politistului/pompierului/postasului/doctorului/educatoarei/bucatarului
Se vor denumi cateva unelte necesare acestor meserii
Metode/Mijloace/Forma de organizare
Conversatia/flanelograf, planse cu meserii/frontal
Evaluare
Capacitatea prescolarilor de a raspunde corect la intrebari.
1. Retentia - OC3/OPM1

Intr-o cutie sunt puse mai multe unelte-jucrii. Copiii vor veni pe rand vor lua cate o unealta (firé si o
vada), o vor denumi si 0 vor aseza sub plansa cu meseria care foloseste acea unealta.

Metode/Mijloace/Forma de organizare
Explicatia, exercitiul/jucérii — diverse unelte/frontal, individual
1. Tranferul - OC4
Prescolarii vor fi pusi sa aleaga o meserie din cele invatate astazi si s& motiveze alegerea facuta
Metode/Mijloace/Forma de organizare

Conversatia/-/frontal, individual



Portofoliul Digital -Ca Metoda Inovativa De Evaluare
Simona Miclea

Scoala Gimnaziala Eftimie Murgu Lugoj

PORTOFOLIUL DIGITAL - CA METODA INOVATIVA DE EVALUARE

Simona Miclea, Scoala Gimnaziala ,Eftimie Murgu” Lugoj

Un portofoliu digital reprezintd o colectie organizata de lucrari, proiecte, reflectari si alte evidente ale
Tnvatarii unui elev sau student, stocate in format electronic. Aceasta metoda de evaluare inovatoare
depaseste traditionala abordare a testelor si examenelor si incurajeaza invatarea continua si autoreflexia.
lata cateva aspecte cheie ale portofoliului digital:

1. Diversitatea continutului: Portofoliul digital poate include o varietate de lucréri si proiecte, cum ar fi
eseuri, prezentari, videouri, cod sursa, design grafic si multe altele. Acest lucru permite elevilor sa-si
arate competentele si creativitatea in moduri diferite.

2. Reflectarea invatarii: Elevii au ocazia sa-si documenteze gandurile si procesele de invatare pe masura
ce lucreaza la diverse proiecte. Aceasta i ajuta sa-si dezvolte abilitatile de autoreflexie si sa devina
constienti de propria evolutie.

3. Feed-back continuu: Profesorii pot oferi feedback pe masura ce elevii adauga noi continuturi in
portofoliu. Acest feedback Thcurajeaza ajustarile si imbunatatirile pe parcursul invatarii, in loc sa astepte
un examen final.

4. Evaluarea autentica: Portofoliul digital permite evaluarea bazata pe proiecte Si sarcini autentice,
reflectand situatii reale din lumea reald. Aceasta ajuté elevii sa-si demonstreze abilitatile in contexte
semnificative si relevante.

5. Dezvoltarea abilitatilor digitale: in era tehnologica actuald, lucrul cu un portofoliu digital inseamna c&
elevii trebuie s& invete sa organizeze, sa editeze si s& prezinte continut online, dezvoltand astfel
competente digitale esentiale.

6. Individualizare si diversitate: Elevii pot alege sa includa lucréri care reflectd interesele si punctele lor
forte. Astfel, fiecare portofoliu digital devine o expresie individuala a invatarii si dezvoltarii personale.

Portofoliul digital incurajeaza un mediu de invatare activ si centrat pe student, in care evaluarea nu se
limiteaz& la note, ci devine o modalitate de a urmari evolutia, dezvoltarea si intelegerea profunda a
materiei.

Daca detaliem mai mult conceptul de "portofoliu digital” si modul in care functioneaza ca metoda
inovativa de evaluare in invatamant:

1. Crearea si organizarea portofoliului:

Elevii incep prin a-si crea propriul portofoliu digital, folosind platforme sau instrumente online dedicate.
Acestea pot fi platforme educationale, bloguri, site-uri web personale sau chiar aplicatii mobile. Elevii pot
alege sa organizeze continutul in diferite sectiuni sau categorii, astfel incat sa fie usor de navigat si de
evaluat.

2. Adaugarea de continut variat:

Unul dintre avantajele majore ale portofoliului digital este ca elevii pot adauga o gama diversificata de
materiale care demonstreaza cunostinte, abilitati si progrese in timp. Acestea pot include lucrari scrise,
proiecte multimedia, prezentari, videoclipuri, cod surs&, design grafic etc. Diversitatea continutului
permite evaluarea intr-o maniera holistica.

3. Reflectarea si autoevaluarea:

in cadrul portofoliului digital, elevii pot adiuga si reflectari asupra fiecarui proiect sau activitate. Aceste



reflectari pot include g&nduri cu privire la procesul de invéatare, provocérile intdmpinate, solutiile gasite si
modul Tn care fiecare activitate a contribuit la dezvoltarea lor personala. De asemenea, autoevaluarea
devine importantd, deoarece elevii isi pot evalua propriile performante si intelegeri.

4. Feedback din partea profesorilor si colegilor:

Profesorii si colegii pot oferi feedback pe masura ce elevii adauga continuturi noi in portofoliu. Acest
feedback poate fi legat atat de continut, cét si de procesul de invatare. Feedback-ul ajuta elevii s&
inteleaga punctele lor tari si slabe si fi incurajeaza sa-si imbunatateasca abilitdtile pe parcurs.

5. Evolutia in timp:

Un alt aspect important este ca portofoliul digital permite urmarirea evolutiei unui elev pe termen lung.
Acesta devine un registru vizual al progresului, ardtand dezvoltarea abilitatilor si schimbérile in gandire si
abordare in timp.

6. Prezentarea si partajarea:

Portofoliul digital nu este doar un instrument de evaluare, ci si 0 modalitate de prezentare a realiz&rilor i
a progresului. Elevii pot sa-si partajeze portofoliul cu alfi colegi, profesori.

7. Dezvoltarea abilitatilor cheie:

Lucrul cu un portofoliu digital dezvolta abilitafi digitale esentiale, cum ar fi lucrul cu platforme online,
editarea continutului digital, gandirea critica si comunicarea eficienta. Aceste abilitati au o aplicabilitate
semnificativa in lumea actuala si viitoare a muncii.

Prin utilizarea portofoliului digital ca metoda inovativa de evaluare, elevii devin mai implicati in procesul
lor de Tnvatare, sunt incurajati sa gandeasca creativ si critic si sa-si dezvolte abilitdti complexe care sa-i
pregateasca pentru provocarile societatii moderne.

Bibliografie:

1. John Hattie, invégarea vizibila. Ghid pentru profesori, Ed. Trei, Bucuresti, 2014



PROIECT TEMATIC ”Primavara, Anotimpul Bucuriei”
Daniela Satcau

Gradinita Cu Program Prelungit 'micii Artizani' Bucecea

Tema anuala de invatare: Cand, cum si de ce se intdmpl&?
Tema proiectului:"Primavara, anotimpul bucuriei”

Subtemele proiectului: “Salutare, primavara!”, "Se intorc pasarile calatoare”, ,Zumzet si culoare in
gradina primaverii”

Grupa: mare

Educatoare:

Durata: 3 saptamani
Dimensiuni ale dezvoltarii:

« Conduita senzorio-motorie, pentru orientarea miscarii

« Autocontrol si expresivitate emotionald

« Activare si manifestare a potentialului creativ

» Mesaje orale in diverse situatii de comunicare

« Caracteristici structurale si functionale ale lumii inconjurdtoare

« Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea
mediului apropiat

« Motricitate grosierd si motricitate find in contexte de viata familiare

« Interactiuni cu adultii si cu copiii de vérste apropiate

» Mesaje orale in diverse situatii de comunicare cunoscute

« Premise ale citirii si scrierii, in contexte de comunicare cunoscute

+ Relatii, operatii si deductii logice in mediul apropiat

Comportamente vizate:

« Exploreaza si utilizeaza texturi si suprafete diferite cand se joaca (nisip, apa, frunze, plus, plastic,
burete etc.)

« Isi coordoneaza miscarile in functie de stimuli vizuali, ritm, cadentd, pauz&, semnale sonore,
melodii

+ Recunoaste si exprima emotii de baza, produse de piese muzicale, texte literare, obiecte de artd
etc.

- Isi insugeste si respecta reguli; intelege efectele acestora in planul relatiilor sociale, in contexte
familiare

« Exerseaza, cu sprijin, asumarea unor responsabilitati specifice varstei, in contexte variate

« Demonstreaza creativitate prin activitafi artistico-plastice, muzicale si practice, in conversatii si
povestiri creative

« Demonstreaz& capacitate de comunicare clara a unor idei, nevoi, curiozitati, actiuni, emotii proprii

« Demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numadar si cu numeratia

« Evidentieaza caracteristicile unor obiecte localizate in spatiul inconjurator

« Utilizeaza mdinile si degetele pentru realizarea de activitati variate.

Resurse:
Umane
« prescolarii grupei
» educatoare
o parinti
Materiale
« enciclopedii
« planse, imagini

« carti, reviste, soft educational, imagini ppt
« laptop, videoproiector, aparat foto.



De timp: 3 saptamani

Metode si procedee: brainstorming, jocul, observarea spontana si dirijata, conversatia euristica si
spontana povestirea, exercitiul, invatarea prin descoperire, problematizarea, experimentul, demonstratia,
explicatia etc.

Evaluare:

« organizare de expozitii cu lucrarile copiilor
« portofoliile copiilor

« fise de evaluare

« evaluare orala

« probe practice

Bibliografie:

« "Curriculum pentru educatie timpurie”, 2019

« "Suport Curriculum pentru educatie timpurie”, 2019

« Filofteia Grama si colab. "Activitatea integrata din gradinita’DPH, 2008

« "Aplicatii ale metodei proiectelor” Ghid pentru educatoare Ed. CD Press, 2008.

Descrierea proiectului:

Primavara este anotimpul revenirii naturii la viata. Ghioceii isi clatina clopotelul sub razele caldute ale
soarelui si-n curand, pe crengile pomilor apar mugurasi, apoi frunzulite si flori. Pasarile revin voioase la
cuiburile lor, bucuréandu-se de vremea frumoasa si insorita. Si copiii sunt mai vioi, mai zburdalnici, mai
doritori de a observa, cerceta, descoperi transformarile care au loc in natura primavara.

Cand poate fi mai fireasca nemasurata curiozitate a copiilor, daca nu primavara? Acest anotimp Tsi
dezvaluie in fata noastra, incet, incet, toate minunatiile si toate frumusetile naturii.

Priveste chipul fericit al unui copil, atunci cand descopera unele dintre aceste minuni si frumuseti si vei fi
Si tu, la randul tau, fericit!

Pornind de la aceste idei, am hotarat sa derulam proiectul tematic "Primavara, anotimpul bucuriei”

Inventar de probleme:

CE STIU COPIIl DESPRE |CE NU S$TIU COPIIl DESPRE TEMA

TEMA: Sl VOR SA AFLE:

* Primavara soarele topeste [+ De ce anotimpul primavara este
zapada denumit anotimpul bucuriei?

* Vremea se incalzeste * Ce se intdmpla in natura primavara

(iarba, flori, pomi, insecte) ?
* Nu ne mai imbracam asa

de gros « Ce flori infloresc primavara?

« Infloresc ghioceii * De ce Infloresc pomii?

* Primavara se intorc » Vrem sa aflam lucruri noi despre
pasarile calatoare gaze

* De ce se intorc pasarile calatoare?

» Cum fsi fac cuib, cum isi cresc puii?

» Aduc pagube/foloase omului

Scrisoare de intentie catre parinti:
Stimati parinti,

Va anuntam ca in saptamanile urmatoare atentia noastra se va indrepta spre teme in care vom vorbi
despre primavara, semnele sosirii acestui anotimp, pasarile caldtoare,flori si insecte.Vom invata despre
partile componente ale plantelor si insectelor, despre foloasele pe care ni le aduc acestea etc.

Proiectul se va desfasura pe parcursul a trei saptamani.

Va rugam sa discutati acasa cu copilul dvs. despre toate aceste aspecte, sa le oferifi atat cunostinte



si informatii corecte, pe care sa le impartaseasca si celorlalti copii din grupa.

Pentru a veni in sprijinul nostru, orice material considerati ca ne va fi util desfasurarii activitatilor va fi
bine primit.

Va multumim pentru colaborare!

Educatoarele grupei

_HARTA PROIECTULUI
” SALUTARE, PRIMAVARA”

« Fenomene ale naturii

« Caracteristici

« Munci specifice primaverii
« Copacul inflorit

« Vestitorii primaverii

“SE INTORC PASARILE CALATOARE”

« Ce sunt pasarilor
« Infatisare

o Zborul pasarilor

« Hrana

« Adaposturi

« Clocit / inmultire

« Importanta/foloase

“ZUMZET Sl CULOARE iN GRADINA PRIMAVERII”

« Caracteristici ale plantelor

« Factorii de mediu care favorizeaza dezvoltarea plantei
« Actiunile de ngrijire a omului: sapat, udat, plivit etc

+ Rolul insectelor in natura

« Adapost

« Parti componente, hran&



EXAMENE SI EVALUARI NATIONALE
PAUN FLORENTINA NICOLETA

Scoala Gimnaziala Petre Mironescu-Mera

Ce este Evaluarea Nationala?

Evaluarea Nationala este o evaluare sumativa care se sustine la finalul claselor a ll-a, a IV-a si a
Vl-a, cu scopul de a verifica ceea ce elevii au invatat in toti anii in care au fost scolari. Organizarea si
desfasurarea Evaluarilor Nationale se realizeaza conform legii emise in anul 2011, in baza unei
metodologii elaborate de Ministerul Educatiei, Cercetarii, Tineretului si Sportului.

in mod general, aceste evaluri sunt sustinute pentru a testa nivelul de pregatire al elevilor,
oferindu-le posibilitatea sa inteleaga unde ar mai trebui sa lucreze, astfel incat sa nu intdmpine obstacole
n viitorul lor scolar. Este important insa sa cunoastem ca scopul si obiectivele celor trei Evaluari
Nationale de la finalul claselor a Il-a, a IV-a si a Vl-a sunt diferite si specifice ciclului de invatamant. Spre
exemplu, in cazul Evaludrii Nafionale de la finalul clasei a VI-a, rezultateleevaluarii sunt utilizate pentru
pre-orientarea scolara catre un anumit tip de liceu.

Desi Evaluarile Nationale pot fi stresante, este recomandat ca elevii s& le trateze cu increderea
ca sunt capabili sa le parcurga cu succes, deoarece acest tip de evaluari nu este diferit de modul in care
acestia au fost examinati pana acum.

Cum se desfagoara Evaluarea Nationala?

De regulg, in fiecare an, Ministerul Educatiei trimite inspectoratelor scolare judetene un manual
de proceduri care prezintd modul de organizare si administrare a Evaluarilor Nationale la clasele a ll-a, a
IV-a si a VI-a. Manualul precizeaza perioada de sustinere a evaluarilor, timpul de lucru pentru fiecare
clasa, procesul de administrare si rolul administratorilor.

Conform metodologiei, timpul de lucru pentru fiecare Evaluare Nationald este dupa cum urmeaza:

« clasa a ll-a: cate 30 de minute pentru fiecare test administrat;
« clasa a IV-a: cate 60 de minute pentru fiecare test administrat;
« clasa a Vl-a: cate 60 de minute pentru fiecare test administrat.

Fiecare test administrat se rezolva de catre elevi in sala de clasa, conform calendarului aprobat. Elevii
sunt supravegheati de catre doud cadre didactice.

Rezultatele Evaluarilor Nationale nu se fac publice si nu se noteaza in catalog. Acestea reprezinta doar
un instrument de evaluare a ceea ce cunosc elevii la final de fiecare ciclu curricular si un suport pentru
elaborarea planurilor individualizate de invatare.

Care sunt probele de la Evaluarea Nationala?
Probele Evaluarii Nationale difera in functie de ciclul de invatamant.

La finalul clasei a ll-a, copiii trebuie sa sustina teste de evaluare ce vizeaza competentele
fundamentale referitoare la:

» limba roména - scris si citit;
» limba materna - scris i citit;
« matematica.
in cazul clasei a IV-a, elevii vor sustine teste de evaluare la:

« limba roméana;
« matematica;
« limba materna.

La finalul clasei a Vl-a sunt evaluate competentele elevilor la:

» limb& si comunicare;
« matematica si stiinte ale naturii.



Evaluarea Nationala a elevilor de clasa a Vlll-a, cunoscuta simplu si ca Evaluarea Nationala,
reprezintd modalitatea de evaluare externa sumativa a competentelor dobandite pe parcursul
fnvatamantului gimnazial. Examenul dureazad 120 de minute si se desfdsoara, anual, intr-o singura
sesiune, in general in luna iunie, dupa incheierea cursurilor. Atat candidatii proveniti

din invatamantul de stat, cat si cei din invatamantul particular au dreptul s& sustind examenul fara
taxa.

BIBLIOGRAFIE

« A Bacalaureat 2022” (PDF). Ministerul Educatiei. Accesat in 1 iulie 2022.

« A Bacalaureat 2022” (PDF). Ministerul Educatiei. Accesat in 1 iulie 2022.

« A SUBIECTE EXAMENE NATIONALE 2022 - Bacalaureat, subiecte.edu.ro, arhivat
din original la 11 septembrie 2022, accesat in 11 septembrie 2022

« http://evaluare.edu.ro/

« https://www.twinkl.ro/teaching-wiki/evaluarea-nationala



Motivatia In Invatare
Elena Anca Baciu

Scoala Gimnaziala Sfantul Vasile Municipiul Ploiesti

Unii copii iubesc scoala si cartea Th mod natural, curiozitatea impingandu-i sa faca experimente, sa
descopere, sa citeasca, sa invete, studiul fiind astfel o placere - avand valoare interna. Studiul ii
absoarbe, tot ceea ce afla li se pare interesant, gasesc placere in a cunoaste tot mai mult, fie la modul
general, fie intr-un anumit domeniu. Ceea ce ii motiveaza pe acesti copii sa invete este curiozitatea
naturala si placerea de a sti, factori deosebit de motivanti pentru invatare.

Exista insa si multi copii care sunt total de motivati sa invete, deoarece:

« nu au incredere in ei, considera ca nu pot, nu sunt in stare si orice efort ar depuneau fi inutil;

+ Nnu au niciun interes pentru studiu, nu gasesc placere in a sti;

« nu sunt pregatiti sa renunte la anumite activitati de relaxare si recreere, activitati sociale, hobbyuri
etc, in favoarea invatarii;

« nu stiu cum sa invete, sa isi organizeze studiul, isi irosesc eforturile si nu dau randament;

« périntii si cadrele didactice au asteptari reduse de la ei, chiar dacé insist4 sa invete. In multe dintre
aceste situatii putem vorbi de efectul Pygmalion, care reprezinta, in sens larg, profetia implinita. in
mod voit sau involuntar, aduliii le arat& copiilor ce asteptari au de la ei: direct, prin vorbe, sau mai
subtil (adesea inconstient) prin semne si gesturi mai mult sau mai putin discrete (ridicarea
sprancenei, inclinarea capului, incretirea fruntii, un zambet, un suras, o grimasa, etc.). Copiii isi
ajusteaza comportamentul si faptele in consecinta.

Ce este de facut pentru a motiva copilul sa Thvete?

» Stimuleaza-i increderea in sine.

« Stimuleaza-i interesul pentru cunoastere si curiozitatea sa naturala.
« Valorizeaza educatia.

+ Pastreaza o atitudine favorabila fata de copil si de scoala.

+ Ajuta-l s&-si faca prieteni potriviti.

Tmbunétégirea acestor aspecte il pot determina pe copil sé invete, iar in ceea ce priveste
stimularea interesului copilului pentru cunoastere si curiozitate naturald, putem contribui cu siguranta in
calitate de adulii/parinti.Aratati-va disponibilitatea fatd de intrebarile si curiozitatile copilul. Copiii nu
trebuie respinsi niciodata, atunci cand doresc o explicatie, atunci cand adreseaza o intrebare, oricat de
stanjenitoare, hilara ar fi.

incuraja’;i-i sa gandeasca, sa gaseasca singuri posibile raspunsuri la intrebari, bazate pe
cunostintele si experientele lor, apoi discutati-le impreuna.

Asigurati-le accesul la activitati si experiente cat mai numeroase si variate. Cu cat sunt mai
expusi, cu atat isi dezvolta curiozitatea, vor dori s& afle mai multe, s& incerce si ei. Incercand, isi dezvolta
abilitati si priceperi (citit, desenat, modelat, construit, socotit etc.), isi largesc orizontul de cunoastere si
aria de interes, capata incredere in sine si ii motiveaza s& incerce si altceva similar. Sportul, dansul,
studiul unui instrument muzical, modelajul, Tnscrierea intr-un club (de lectura, teatru, olarit, fotografie,
creatie, etc.), practicarea unui hobby, Tngrijirea animalelor si multe alte activitati, fie ca sunt practicate in
familie, fie c& le practica de unii singuri sau Tmpreuna cu alli copii, toate contribuie la dezvoltarea lor.Este
bine s& le oferim copiilor explicatii adecvate vérstei lor, explicatii reale, pentru a nu fi dezamagiti, ca apoi
sa-si piarda increderea Tn adulti/parinti cand vor afla adevarul. Explicatiile este bine sa fie verificabile,
bazate pe notiuni cunoscute lor, amuzante, imaginative, simple, concise.

Este foarte important sd ne straduim sa-i facem pe copii sa iubeasca scoala si cartea pentru ca
atitudinea parintilor fata de scoal&, de studiu, influenteaza in mare masura si atitudinea copilului. Cu céat
ne aratam mai interesati si mai entuziasti fatd de activitatile scolare ale copilului, fatd de ceea ce stie si
fatd de rezultatele sale, cu atat vom transmite mai bine aceasta atitudine si copilului.

Bibliografie:
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EXPUNEREA IN CLASA A PRODUSELOR MUNCII ELEVILOR

ELENA-LUCIA MITROIU

Scoala Gimnaziala Nr. 112

Este important sa expunem in clasa produsele muncii elevilor?
Motto: ,Fiecare copil este un artist...”
(Pablo Picasso)

Daca reusim sa intelegem mica faptura cu tainele ei, construita altfel decét noi si care se conduce dupa o
logica aparte, atunci vom putea spune ca noi suntem cei ce o pot intelege si ajuta sa devina om pentru
ca nu ne-am uitat copilaria si credem in iubire, bunatate, frumusete si credinta.

Toti cei care lucreaza cu copiii stiu foarte bine cat de mult conteaza o atmosfera relaxanta si placuta in
sala de grupa/clasa pentru a linisti pe cei mici in prima zi de gradinita sau Tn prima zi de scoala. Foarte
des se intdmpld ca micutii sa doreasca sa stea langa usa sau in dreptul geamului, sa fie siguri ca parintii
lor nu au disparut definitiv. Un decor adecvat, lipit pe geam, poate face minuni: usureaza socializarea i
adaptarea la acest mediu strain, in care se afla copilul pentru prima data in viafa lui si ii linisteste.

La Tnceputul unui nou an scolar este necesar si amenajarea corepunzatoare a spatiului educativ, a salii
de clasa — o eterna provocare pentru educatoare si invatatoare.

Una din responsabilitatile cele mai importante ale educatoarei/invatatoarei este de a-i sprijini/ajuta pe
copii sa invete din propria lor experienta. Folosind situatiile de invatare ivite in contextul activitatilor,
acestea trebuie sa le furnizeze permanent ocazii de actiune trezindu-le si totodata stimulandu-le
responsabilitatea. Oferind prescolarului/scolarului un mediu securizant si stimulativ
educatoarea/invatatoarea il va determina pe copil sa fie increzator in fortele sale, creativ, capabil sa-si
asume decizii si responsabilitati dupa puterile sale, construindu-i sansa la independenta si libertate de
exprimare, care il va ajuta n viitor. Ei trebuie sa se simta valorizati, iubiti si la randul lor sa stie sa
iubeasca. Uneori copiii au nevoie de sprijin elementar in jocul lor, iar educatoarea/invatatoarea intra ca

participant in joc. Ea va respecta regulile impuse de joc, va lasa jocul ,sa curgad” potrivit ideilor copiilor.

Mediul de clasa este primitor, confortabil si stimulativ pe masura ce copiii gasesc in el materiale care sa-i
determine, sa-i provoace la actiuni care ii intereseaza. Spatiul educational ofera sigurantd emotionald si
afectiva atunci cand educatoarea/invatatoarea, cunoscandu-si bine copiii din grupa/clasa, organizeaza si
amenajeaza ambientul, astfel incat acestia sa poata desfasura activitati potrivite dezvoltarii individuale.
Lucrand n grupuri mici, copiii pun intreb&ri, comunica intre ei si cu educatoarea/invatatoarea
antrenandu-si structurile de baza ale limbajului. Daca gasesc n spatiul grupei/clasei acele jocuri si jucarii
sau lucrarile lor/produsele muncii lor — in cazul scolarilor, pe care si le doresc si care, de asemenea, le
oferd sansa exersarii unor capacitati individuale, copiii vor invata mai usor, devin capabili s& se descurce
singuri, independenti, increzatori in foriele proprii, ceea ce duce la formarea unei bune imagini de sine.

O metoda interesanta ar fi impartirea clasei in echipe; fiecare echipa este formata din 4-5 elevi, in
functie de numarul de elevi la clasa. Pentru a-i face sa relationeze unii cu aliii, Tnvatatoarea numeste
elevii care fac parte din echipa (deoarece, de cele mai multe ori, ei se aleg dupa prietenii). Pana la
sfarsitul anului scolar vor sta si in bancute dupa cum sunt in echipa. Fiecare echipa isi alege un nume,
de exemplu: echipa salvatorilor, echipa fulger/luminilor, echipa florilor, echipa soimilor. Peretii clasei se
vor imparti in 4-5 spatii, fiecarei echipe revenindu-i o parte (panou). Se va scrie mare la calculator
numele echipei, numele membirilor echipei, se pot scoate la imprimanta color pozele fiecarui membru si
imagini sau stickere reprezentative pentru echipa. Toate acestea se lipesc pe perete la fiecare echipa pe
un panou/poster din polistiren/carton/pluta si unde fiecare o sa-si expuna desenele sau alte materiale
confectionate.

O prima sarcina a fiecarei echipe ar putea fi ca doi membrii sa aduca ghivece cu flori pentru a face un
colt viu in clasa. Datoria echipei este sa ingrijeasca florile. Daca un membru al echipei nu-si indeplineste
sarcinile, echipa va pierde un punct. La sfarsitul anului scolar echipele cu cele mai multe puncte adunate
primesc premii (trebuie precizat faptul ca o sa facem in asa fel incat sa castige toate echipele). Pentru
fiecare sarcina dusa la capat se lipeste pe perete in dreptul echipei cate o bulina rosie, pentru a vedea
fiecare cum sta cu punctele.

Este o idee pentru a-i face sa socializeze, sa se imprieteneasca cu toti colegii, sa relationeze, sa se
implice fiecare dupa puterile proprii.

Munca in echipa conduce la:



« dezvoltarea unui mod de a gandi si de a munci pentru cunoasterea potentialului creativ si de
implicare a colectivului de elevi/prescolari, al cadrului didactic in parteneriat, in scopul promovarii
competentelor, valorilor educationale si a talentului;

« dezvoltarea cooperarii si colaborarii intre cadrele didactice implicate n parteneriat in vederea
schimbului de idei, de experiente pozitive si a prezentarii muncii elevilor prin mediatizare.

« privind elevii/prescolarii:

» sa se creeze un mediu ambiental favorabil, in care sa se manifeste deschis dorinta de a cunoaste
exemple de bune practici ale partenerilor, realizérile lor, posibilitatile de interrelationare;

« sa fie implicati din timp si in mod organizat in activitafile parteneriatului, astfel incat acestea sa le
ofere trairi i experiente pozitive;

« sa se Incurajeze exprimarea trairilor pozitive;

« sa-si valorifice cunostinie, abilitaji si potentialul creativ prin modalitafi atractive si variate;

« sa fie motivati prin feedback-uri pozitive, imediate;

» sa se incurajeze colaborarea, cooperarea si implicarea activa si responsabila in parteneriat.

« privind parintii:

« sa sprijine initiativele, implicarea elevilor/prescolarilor/cadrului didactic indrumator in parteneriat prin
atitudine pozitiva;

« sa se implice Tn asigurarea unui cadru favorabil desfasurarii parteneriatului.

« privind cadrele didactice implicate

« sa prezinte rezultatele muncii elevilor/prescolarilor;

« sa-si formeze o atitudine pozitiva fata de participarea la parteneriat;
« sa participe in mod responsabil la coevaluare;

« sa posteze materiale originale.

Exista si factori de risc pe care trebuie sa-i prevezi: la un moment dat pe unii copii poate sa-i plictiseasca
si sa faca pozne pe seama aceasta, adica sa inceapa o concurenta nesanatoasa sau unii parini sa fie
reticenti la actiunile propuse de cadrul didactic. Pentru a spulbera aceste situatii este bine ca nainte de a
porni Tn actiunea propusa sa se prezinte sau chiar sa se ceara acordul parintilor.

Concluzia este ca la sfarsitul anului peretii clasei vor fi acoperiti de lucrarile elevilor, fiecare elev lipeste
rodul méinilor sale. La final, fiecare copil din echipa isi pune amprenta palmei pe panou, in dreptul
echipei si isi scrie numele pe ea. Titlul dat este ,impreuna suntem o echipa!”, iar elevii sunt mobilizati
individual, pe echipe sau intreg colectivul pentru documentare/ creatie/expunere a produselor muncii, Tn
functie de inclinatiile, aptitudinile, talentul, dar si de dorinta de a participa la o anumita activitate.
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Utilizarea Calculatorului In Procesul Educativ
Mirela Duma

Scoala Gimnaziala Eftimie Murgu Lugoj

Calculatorul a devenit indispensabil in educatia moderna, fiind utilizat de catre cadrele didactice in
procesul de predare-invatare-evaluare. Fiind un mijloc modern de educatie, utilizarea sistemelor
informatice a céstigat teren datorita virtutiilor foarte attractive pentru elevi, accesibilitatii pentru acestia si
facilitarii prezentarii informatiilor.

Pentru elevii obisnuiti cu noile metode de informare(internet, email, telefonie mobil&d), conceptual de
asistare a procesului de Tnvatamant cu computerul devine o component normal a acestuia.

Din punctual lor de vedere , computerul este conceput fie ca o jucérie, fie ca o resursa de informatii. A
intrat deja in obisnuinta zilnica utilizarea computerului, pentru comunicare, informare, instruire.

Conceptul de asistare a procesului de invatamant cu computerul include:

+ Predarea unor lectii;
« Aplicarea, consolidarea, sistematizarea cunostintelor predate;
+ Evaluarea cu ajutorul computerului a unei lectii sau a unui grup de lectii.

Numit& de unii ca ,,inovatia tehnologica cea mai importantd a pedagogiei moderne”, instruirea asistata de
computer(IAC) contribuie la introducerea, adaptarea treptata a mijloacelor moderne de comunicare(in
principal a computerului) in Tnvatamant.

Modernizarea predarii implica deci, existenta echipamentelor hardware(computer), a software-
ul(programelor) si a capacitétii de adaptare a lor, de receptare si valorificare a mediului instructional.

Scoala trebuie sa tina pasul cu tehnologia, sa inteleaga si sé anticipeze impactul asupra modului de
invatare. Computerele au fost incorporate in programele educationale oferindu-le celor ce se instruiesc o
libertate si flexibilitate mai mare, dar si individualitate in clasa. Folosirea internetului de catre cadrele
didactice si elevi a fost la inceput o idee, apoi o necesitate, care a prins repede. Afinitatea naturala dintre
elevi si internet a dat nastere mai multor proiecte orientate spre elevi, initiate si conduse de acestia.

Invitarea care il situeaza pe elev in rol central, asociaza invatarea focalizata pe particularitatile fiecrui
individ(ereditate, experientd, perspective, pregétire, talente, capacitati si nevoi) cu focalizarea pe
predarea, impértasire a cunostintelor respective(cea mai buna informatie ce se furnizeaza, stimularea
motivatiei, invatarii si acumul&rii de cunostinte de catre toti elevii).

Acomodarea incd din scoala cu folosirea computerului, ca instrument de insusire a unor noi cunostinte,
influenteaza elevii prin:

Stimularea imaginatiei- De la jocurile pe computer care dezvolta abilitati de utilizare, imaginatie si viteza
de reactie intr-o prezentare grafica atractiva, maturizandu-se elevul incepe sa folosesca computerul si sa
creeze propriile produse.

Dezvoltarea unei géndiri logice-Descompunerea unei teme Tn etape de elaborare organizate secvential,
organizarea rationamentului reprezintd demersuri cognitive ce aduc castig in profunzimea si rapiditatea
judecarii unei probleme.

Stimularea interesului fafa de nou- Legea de baza ce guverneaza educatia asistatd de computer o
reprezintd implicarea interactiva a elevului in actiunea de prezentare de cunostinte, captandu-i atentia
subiectului si eliminand riscul plictiselii si al rutinei.

Simularea pe ecran a unor fenomene si procese, altfel costisitor de reprodus in laborator, ajuta la
intelegerea acestora.

Optimizarea randamentului predarii prin exemplificari multiple.
Formarea intelectuald a tinerei generasii prin autoeducatie:
Elevul invafa in ritm propriu, fara emotii si stres care sa-i modifice comportamentul.

Aprecierea obiectiva a rezultatelor si progreselor obtinute.



In cadrul fiecarei activitati didactice regasim un proiect de lectie si o planificare calendaristica a tematicii
disciplinei respective, impreuna cu o programa analiticd Plecand de la faptul c& procesul de invatamant
este unul bazat, in primul rand, pe comunicare interumana, persoanele supuse procesului de instruire
trebuie sa aiba capacitatea de a recepta si stoca informatii pentru o perioada in propria memorie, de a le
prelucra prin propria actiune de gandire in scopul obtinerii unei noi cunostinte si de a le transmite in
diverse forme si conjuncturi, putem aborda Tntreg procesul printr-o viziune cibernetica.

In predarea variatelor discipline se folosesc in prezent pe scara larga diverse aplicatii, platforme, softuri
educationale, adica lectii interactive adaptate nivelului de varsta al clasei. De multe ori calculatorul ofera
si modalitati de exercitiu dupa ce continuturile lectiei au fost prezentate, pentru predarea unor elemente
de baza, asa cum sunt operatiile aritmetice, adunarea, scaderea, inmultirea si impartirea.

Simularile realizate in cadrul lectiilor virtuale sunt de multe ori spectaculoase pentru elevi. Astfel ei pot
vedea cum se formeaza, de exemplu, formele de relief, pot asista la diferite experimente, sau pot
vizualiza rotirea in spatiu a diferitelor forme geometrice.

Intelegerea diferitelor procese si fenomene este mult mai usurata prin oferirea unui suport vizual elevilor,
iar acestia devin mult mai motivasi sa participe la lectie si sa invete.

Aria curriculara: Om si societate
Disciplina: Dezvoltare personala

Competente: C.G. 1. Manifestarea interesului pentru autocunoastere si a atitudinii pozitive fata de
sine si fata de ceilalti

1.1.Prezentarea unor trasaturi personale elementare, in contexte variate (clasa l);
1.1.Stabilirea unor asemanari si deosebiri intre sine si ceilalti, dupa criterii simple(clasa a Il-a)
Numele activitatii: Cine sunt eu?

l.Captarea atentiei

https://www.youtube.com/watch?v=LaZz34T3-m1w ALBINUTA MAYA | Povesti pentru copii | Romanian
Fairy Tales ( Explozia stelara)

Il. Dirijarea invatarii:
A.

Exercitii joc de tip ice breaker” — ”Méa numesc ..... sisunt...... ” Discutii privind dificultatea sau
usurinta elevilor de a identifica si mai ales de a verbaliza propriile calitati.

”Copacelul stimei de sine.

Discutii: care copacel e mai vesel/ trist?, De ce?, Ce putem face astfel incét toti copaceii sé fie veseli?
etc.

,»Cum ma vad ceilalti?”/,,Eu... ma cunosc?”

Trebuie sa se scrie In dreptul fiecaruia cate o calitate sau ceva pozitiv care il reprezinta. La sfarsit se
justifica alegerea facuta.

2.Fisa ,,Albinuta”

Invatatorul cere elevilor sa Tsi identifice calitétile si ce vor sa Tndrepte la ei. Elevii vor completa individual
fisa ,Albinuta”. Dupa completerea fiselor, se vor discuta si analiza punéndu-se accent pe incurajare.
Aceste Tntrebari Ti vor ajuta sa clarifice si sa structureze ideile referitoare la imaginea de sine, stima de
sine si Increderea in sine, conditii esentiale pentru sanatatea si reusita lor Tn viata.

B. https://youtu.be/2ufi9PmqTqgs
(Dezvoltarea personald, Clasa a ll-a, Unicitatea si diversitatea persoanelor)

» Fulgii de zapda”- are ca scop dezvoltarea sentimentului de unicitate, dezvoltarea stimei de sine
pozitive si intarirea sentimentului valorii proprii

Fiecare copil va primi o foaie de héartie. Vor impaturi coltul din dreapta, sus. Se repeta operatia de cate
ori va permite hartia. La sfarsit, toti copiii vor despaturi foaia si vor observa ca foile lor arata diferit, fiecare
in felul ei, chiar dacd toti au facut aceleasi operatii. Se va trage concluzia cé fiecare foaie cu decupajele
ei este unica, asa cum si ei sunt unici.



»Oglinda”- Se cere copiilor sd se priveasca in oglinda pe ei, pe ceilalti si pe invatatoare si sa spuna
daca mai arata cineva la fel ca vreunul dintre ei. Evident, raspunsul este negativ. Atunci se sustine
observatia ,, Tu esti singura persoana din lume care arati asa, asta inseamna ca esti special, ca esti
unic.”

Desi suntem diferiti , http://jurnalulboboceilor2014.blogspot.com/2015/04/saptamana-26-sa-ocrotim-
natura-iii-ora.html

Stabilesc cu elevii asemanarea dintre versurile poeziei si colectivul clasei noastre.

Deci asa cum spun versurile poeziei si noi suntem un colectiv cu persoane diferite, dar am Tnvatat sa ne
acceptam asa cum suntem, am devenit prieteni si chiar ne iubim.

Fabula broscutei https://youtu.be/owOaRiZg24k
The Little Frog (romanian subtitle) - Broscuta surda https://youtu.be/806IsR4jlew
Concluzie: Fiecare copil este special in felul sau.

Autocunoasterea corecta permite valorificarea atuurilor personale si tenacitate in atingerea telurilor
propuse n viata.

IV. Cantece(Muzica si miscare)

h?v=-Mfiylk Ce te faci cand vei fi mare - Cantece pentru
copii_TralLala

https://www.youtube.com/watch?v=fV7IwTme-ki Cantec de 1 lunie_ Cele mai frumoase

flori_TralLala

V. Feedback-ul elevilor: Elevii vor fi indrumati cum sa realizeze harta mentala,,Cine sunt eu?”, pe baza
informatiilor cunoscute si descoperite (despre ei) pe parcursul activitatilor/jocurilor desfasurate in clasa.

https://app.ayoa.com/mindmaps/83be84fd-a87a-476d-b8c1-1e7b5d50a229
VI.Cardul de evaluare a activitatii(feedback-ul invatatorului)
Bibliografie:

C. Masalagiu, I. Maxim, I. Asiminoaie — Metodica predarii informaticii, Editura MatrixRom, Bucuresti,
2011;



Concursurile Scolare Si Elevii
Adina Vasile

Scoala Gimnaziala Sfantul Vasile Municipiul Ploiesti

Sunt invatatoare de 33 de ani. imi place meseria mea. Scoala la care lucrez, este o scoald important in
orasul in care locuiesc. Cu rezultate. Am ajuns aici in primii mei ani de invatamant, in urma unui concurs
(,,altfel” decét cel de acum- sunt o persoana care accepta cad lumea se schimba). Am participat, in toti
acesti ani, la multe, multe concursuri. insa niciodata cu sufletul imp&cat. Sunt total de acord cu spusele
doamnei Oana Moraru.

,,Nu poti invata sa fii competitiv pana ce nu ai integrat, in mediu sigur si protector, lectia esecului, a
erorii, a caderilor. Nu poti trimite copiii la concursuri individuale cu miza academica in perioada in care
toti psihologii ne spun ca creierul este plin de setea de conectare la celalalt, de validare, de
autocunoastere, dar si de cele mai puternice predispozitii in a achizitiona, pentru tot restul vietii,
complexe mari de inferioritate/superioritate.”

In anii scolii primare, f4ra s& fi punem in concurent& pe elevii nostri, in comparatie, contrast, trebuie s fi
lasdm s& greseasca de céte ori au nevoie. Bineinteles, daca noi insine suntem adulti sénatosi la cap si la
suflet, vindecati de propriile complexe de inferioritate.

,,De-abia de aici incolo poti fi competitiv: dupa ce ti-ai pus pe dinduntru textura asta a increderii in
sine: adica puterea de a te zbate pentru un rezultat dupa ce esti sigur ca ramai la fel de demn de iubire
si dupa ce ai cazut.”

Cunosc o tard in care concursurile scolare sau olimpiadele sunt extrem de rar intalnite. in tara asta nu
exista scoli de elita — in orice scoald te-ai duce vei avea parte de aceeasi calitate a educatiei. Nu au
clase de olimpici, ci in fiecare clasa exista atat copii cu performante foarte bune, cét si copii cu dificultati.
Variatia de calitate dintre scoli este minima. ROMANIA este tara mea cu oameni realisti.

Nu exista reteta universala pentru succes, iar articolul meu nu isi propune sa omoare afacerile cu
concursuri. Insd REFLECTATI, dragi oameni de bine, parinti si educatori.



ROLUL ACTIVITATILOR EXTRACURRICULARE IN PROCESUL EDUCATIONAL
Elena Rosca

Gradinita Cu Program Normal Osica de Sus

Educatia extracurrriculara, adica cea realizata dincolo de procesul de invatamant, isi are rolul si locul
bine stabilit in formarea personalitafii prescolarilor. Urmarind finalitatile educationale se impune
imbinarea activitatilor curriculare cu cele extracurriculare, iar parteneriatul educational, ca set de
interventie complementara, apare ca o necesitate. Activitatile extracurriculare organizate de gradinita au
continut cultural, artistic, spiritual, stiintific, tehnico-aplicativ, sportiv sau sunt simple activitati de joc sau
de participare la viata si activitatea comunitatii locale. Activitatile extracurriculare de masa reprezinta
activitafi care cuprind aproape intreaga masa a copiilor dintr-o grupa, mai multe grupe, sau chiar grupe
de copii din mai multe gradinite . Aceste activitati le ofera destindere, recreere, voie buna, satisfactiile
atmosferei de grup, iar unora dintre ei posibilitatea unei afirmari si recunoastere a aptitudinilor.

Activitatile extracurriculare au caracter ocazional si iau forme foarte variate: sarbatorirea zilei de nastere
a unui copil la care participa colegi din toata gradinita; aniversarea zilei de nastere a unor copii care au
frecventat gradinita si acum sunt la scoala primara; vizionarea in grup a unor spectacole la teatrul de
papusi; vizitarea centrului de plasament; excursii; plimbari in parc; vizita la diferite muzee. Excursia
reprezinta un mijloc didactic de mare importanta in raport cu dezvoltarea cognitiva si afectiva a copilului,
ofera copiilor posibilitatea sa observe, sa cerceteze, sa cunoasca in mod direct o mare varietate de
aspecte din natura, de ordin biologic despre mediul natural si factorii de mediu. Contribuie la educarea si
dezvoltarea simtului estetic, trezeste dragostea pentru natura si respectul pentru frumusetile ei,
stimuleaza curiozitatea si spiritul de echipa al copiilor, acestia intiparindu-si in memorie unele aspecte
care poate vor fi de neuitat pentru ei, si le vor intipari in memorie pentru tot restul vietii. Cea mai
indragita activitate extragcolara este pentru copii excursia scolara. Aceasta reuseste cel mai bine sa
trezeasca si sa dezvolte interesul copiilor, imbogatindu-le orizontul cunoasterii. Este o modalitate de
fnvatare cu caracter atractiv si mobilizator care ofera copiilor ocazia de a efectua observatii corecte
asupra obiectelor si fenomenelor asa cum se prezinta ele in stare naturald, asupra operelor de arta din
muzee si caselor memoriale, asupra unor monumente legate de trecutul istoric, de viata si activitatea
unor personalitati de seama ale stiintei si culturii nationale. Excursia are menirea de a stimula activitatea
de invéatare, de a intregi si desdvarsi ceea ce copiii au acumulat la gradinita, in cadrul lectiilor. Ea permite
0 abordare interdisciplinara, facand apel la aproape toate disciplinele de invatamant: istorie, geografie,
limba romana, educatie plastica, educatie muzicald, educatie religioasa, matematica si mai ales educatie
ecologica.

Serbarile reprezinta un necesar izvor de satisfactie, bucurii, creeaza buna dispozitie. Serbarile pot lua
forme variate, de la solemna evocare istorica la un vesel carnaval. La pregatirea si realizarea serbarilor,
copiii participa cu Tnsufletire si daruire, din dorinta de a oferi spectatorilor momente de {inuta estetica,
distractie, satisfactie, facandu-le viata mai frumoasa, mai plina de sens: Ziua mamei, Ziua copilului,
Sféarsit de an; Serbari cu caracter istoric, cultural, comemorativ si religios: Ziua recoltei, Sf. Nicolae,
Cré&ciun, Pasti, 1 Decembrie, 24 lanuarie, Ziua lui Eminescu, Ziua Europei, Carnaval; Serbarea este
modalitatea eficienta de cultivare a inclinatiilor artistice ale copiilor contribuind la dezvoltarea armonioasa
a personalitatii copiilor. Micii artigti trebuie Tncurajati, stimulati, pentru a realiza buna dispozitie si
participarea cu interes de-a lungul pregatirii si desfasurarii spectacolului. Serbarile scolare sunt momente
de maxima bucurie atat pentru copii, cat si pentru parintii lor. Ele aduc lumina in suflete, dau aripi
imaginatiei, entuziasmului si raman de-a pururi ca momente de neuitat in viata fiecaruia.

Vizionarea unor filme, diafilme, spectacole de teatru precum si a emisiunilor TV, poate constitui de
asemenea o sursa de informatii, dar in acelasi timp un punct de plecare in organizarea unor actiuni
interesante. De exemplu: vizionarea emisiunilor muzicale, de teatru de copii, distractive sau sportive,
urmata de discutii pregatite Tn prealabil, pe langa faptul ca realizeaza completarea unor aspecte
educative, stimuleaza si orienteaza copiii spre unele domenii de activitate: muzica, sport, poezie, pictura,
etc. Prin organizarea unor concursuri intre grupele aceleiasi clase sau intre clase diferite (pe diferite faze,
pe diferite teme) ,Primé&vara din sufletul mamei” ,Concurs de martisoare”, JImpreun pentru copiii cu
autism” -promovam valori culturale si etice fundamentale, precum si fair play-ul competitional,
sensibilitatea si personalitatea lor suferind modificari pozitive, putand usor depista tinere talente artistice
in vederea cultivarii si promovarii lor. Concursurile sportive vin ca si o0 completare a activitatilor sportive,
cei mici participand cu multa placere la concursurile sportive organizate, cum ar fi: atletism, concurs de
saniute, de biciclete, de aruncat la tinta, etc.

Parteneriatele ajuta copiii sa aiba succes la scoala si mai tarziu, in viata. Atunci cand parintii, copiii i
ceilalti membri ai comunitatii se considera unii pe altii parteneri in educatie, se creeaza in jurul lor o
comunitate de suport care incepe sa functioneze. Parteneriatele trebuie vazute ca o componenta



esentiald Tn organizarea gradinitei si a clasei de prescolari. Ele nu mai sunt de mult considerate doar o
simpla activitate cu caracter optional sau o problemé de natura relatiilor publice. In cadrul acestor
parteneriate se pot parcurge urmatoarele continuturi: transmiterea unor informatii despre ecologie,
dobandirea unor cunostinte despre relatia om-mediu, educarea unor comportamente si conduite
civilizate, imbogatirea vocabularului activ cu cuvinte din diferite domenii, cultivarea unor atitudini de
investigare, cercetare etc. Anul acesta am avut parteneriate cu : familia, Biserica, Teatrul de papusi
Carabus, Politia.

O mare contributie in dezvoltarea personalitatii copilului o au activitatile extragcolare care sustin
derularea unor proiecte implicand in mod direct copilul prin personalitatea sa. Implicarea copiilor in
proiectele educative, atat la nivel national cat si international a crescut in ultimii ani acesta dovedind
interesul crescut al copiilorr fata de unele activitati educative. Prin participarea la astfel de proiecte
copiii isi dezvolta aptitudinile artistice si literare, spiritul de echipa - (in realizarea lucrarilor colective), isi
vor testa aptitudinile, isi vor putea pune in valoare calitatile artistice . Mentionez aici Proiectele: ,ECO -
PASI SPRE MAINE”, ,DE CRACIUN FII MAI BUN!", ,MIRESMELE PRIMAVERII”, ,BUN SAU RAU?”,
"PRIMAVARA DIN SUFLETUL MAMEI”,etc. La copilul de varsta prescolara este strans legata de
activitafile desfasurate in gradinita si in afara ei sub forma jocului, a Tnvataturii si a muncii. Tocmai de
aceea, 0 mare grija trebuie acordata particularitafilor de varsta si individuale ale copilului. Activitatiile
extracurriculare contribuie la gandirea si completarea procesului de invatare, la dezvoltarea inclinatiilor si
aptitudinilor prescolarilor, la organizarea rationala si placuta a timpului lor liber. Avand un caracter
atractiv, copiii participa intr-o atmosfera de voie buna si optimism, cu insufletire si daruire, la astfel de
activitati. Potentialul larg al activitatilor extracurriculare este generator de cautari si solutii variate.
Succesul este garantat daca ai incredere in imaginatia, bucuria si in dragostea din sufletul copiilor, dar
sa i lasi pe ei sa te conduca spre actiuni frumoase si valoroase.

In concluzie putem spune c activitatea extracurriculard e o components educationald valoroas3 si
eficienta careia orice cadru didactic trebuie sa-i acorde atentie,adoptand el in primul rand o atitudine
creatoare,atat in modul de realizare al activitatii,cat si in relatiile cu copii ,asigurand astfel o atmosfera
relaxanta care sa permita stimularea creativa a copiilor.
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Jocul Didactic

Mirela llie
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JOCUL DIDACTIC

Spre deosebire de alte tipuri de jocuri, jocul didactic are o structura aparte. Elementele componente ale
acestuia sunt:

I scopul jocului

I continutul jocului
I sarcina didactica
I regulile jocului

I elementele de joc

Scopul jocului - reprezinta o finalitate generala spre care tinde jocul respectiv. Scopurile jocului didactic
pot fi diverse: consolidarea unor cunostinte teoretice sau deprinderi, dezvoltarea capacitatii de exprimare,
de orientare Tn spatiu si timp, de discriminare a formelor, marimilor, culorilor, de relationare cu cei din jur,
formarea unor trasaturi morale etc.

Continutul jocului - include totalitatea cunostintelor, priceperilor si deprinderilor cu care copiii opereaza
n joc. Acestea au fost insusite in activitétile anterioare. Continutul poate fi extrem de divers: cunostinte
despre plante, animale, anotimpuri, viata si activitatea oamenilor, cunostinie matematice, istorice,
geografice, continutul unor basme, povesti, s.a. Continutul jocului trebuie sa fie bine dozat, in functie de
particularitatile de varsta ale copiilor, s& fie accesibil si atractiv.

Sarcina didactica - indica ce anume trebuie sa realizeze efectiv copiii pe parcursul jocului pentru a
realiza scopul propus. Se recomanda ca sarcina didactica sa fie formulata sub forma unui obiectiv
operational, ajutandu-I pe copil sa constientizeze ce anume operalii trebuie s efectueze. De asemenea,
se recomanda ca sarcina didactica sa nu solicite doar sau in primul rand, procese numerice, ci sa implice
n rezolvarea sa si gandirea (operatiile acesteia),imaginatia, creativitatea copiilor. Sarcina didactica
trebuie sa fie in concordanta cu nivelul de dezvoltare al copilului, accesibila si, in acelasi timp, sa fie
atractiva.

Regulile jocului - concretizeaza sarcina didactica si realizeaza legatura dintre aceasta si actiunea
jocului. Precizeaza care sunt caile pe care trebuie sa le urmeze copiii in desfasurarea actiunii ludice
pentru realizarea sarcinii. Sunt prestabilite i obligatorii pentru toti participantii la joc si reglementeaza
conduita si actiunile acestora, in functie de structura particulara a jocului didactic. Regulile jocului
prezintd o mare varietate:

- indica actiunile de joc;
- precizeaza ordinea, succesiunea acestora;
- reglementeaza actiunile dintre copii;

- stimuleaza sau inhiba anumite manifestari comportamentale. Cu cat regulile sunt mai precise si mai
bine insusite, cu atéat sarcinile didactice usor de realizat, iar jocul este mai interesant si mai distractiv.
Regulile trebuie sa fie simple, usor de retinut prin formulare si posibil de respectat de catre toti copiii,
accesibile.

Elementele de joc - includ caile, mijloacele folosite pentru a da o coloratura placuta, atractiva, distractiva
activitatii desfasurate.

Jocul didactic: "Mingea calatoare”

Scopul: Consolidarea cunostintelor cu privire la notiunea de fractie.



Sarcina didactica: S& raspunda corect la intrebarile invatatoarei:

Din ce este compusa o fractie?

Ce reprezinta numaratorul?

Ce reprezinta numitorul?

Cate tipuri de fractie cunosti?

D& exemplu de fractie subunitara.

D& exemplu de fractie echiunitara.

D& exemplu de fractie supraunitara.

Ca sa fie supraunitara fractia cat trebuie sa scrii la numaratorul fractiei 5.
Ca sa fie echiunitard fractia céat trebuie sa scrii la numitorul fractiei 3.
Daca se da fractia 13 1n cate parti se imparte intregul?

COONDOALND

[y

Reguli:

« Se organizeaza colectivul in 2 grupe;

« Se prezinta elevilor "mingea calatoare”, pe care scrie "Raspunde corect!”;

« Fiecare grupa isi desemneaza un lider care va incepe jocul. Acestia 2 vor asculta cu atentie
intrebarea invatatoarei. Cine raspunde primul si corect arunca mingea la urmatorul membru al
grupului.

« Daca ceilalti membrii il ajutd, raspunsul nu se ia in considerare.

« Cand mingea ajungea din nou la lider, atunci echipa a céstigat.

Elemente de joc:
1. Competitia
2. Surpriza

3. Recompensele
4. Aplauze

Materiale di i
1. Mingea
2. Intrebarile
3. Recompense : diploma de "cunoscator de fractii”

aplauze, laude



Un Mediu Scolar Mai Sigur
Anica-Maria Tanase

Liceul Teoretic "Mircea Eliade” Galati

Bullyingul si cyberbullyingul sunt probleme serioase in mediul scolar, care pot avea un impact negativ
asupra sanatatii mentale si fizice a elevilor. Pentru a crea un mediu scolar sigur si sanatos, este
important sa lucram impreuna pentru a preveni si a combate aceste comportamente.

Bullyingul este un comportament agresiv si repetitiv care este intentionat si care poate fi fizic, verbal sau
social. De obicei, bullyingul este un comportament care este directionat impotriva unei persoane mai
vulnerabile si care poate fi influentat de factori precum diferentele de putere, de gen sau de orientare
sexuala.

Cyberbullying-ul este o forma de hartuire sau intimidare care are loc prin intermediul tehnologiei, cum ar
fi mesajele text, e-mail-uri, retele de socializare, forumuri online sau alte platforme digitale. Acesta poate
lua multe forme, inclusiv trimiterea de mesaje amenintatoare sau insultante, distribuirea de informatii
false despre cineva, crearea de meme sau imagini umilitoare, sau chiar amenintarea cu violenta fizica.
Cyberbullying-ul poate fi foarte ddunator pentru victime, mesajele si imaginile pot fi postate si distribuite
rapid si larg, iar victimele se pot simti izolate si vulnerabile in fata agresorilor lor online. Este important sa
fie m&suri pentru prevenirea si combaterea cyberbullying-ul, inclusiv raportarea incidentelor la autoritati si
blocarea sau stergerea conturilor agresorilor.

lata cateva strategii si recomandari utile pentru a preveni bullyingul si cyberbullyingul in scoli, care pot fi
incluse intr-un plan de masuri:

1. Educali elevii cu privire la efectele negative ale bullyingului si cyberbullyingului. intelegerea
consecintelor acestor comportamente poate ajuta la reducerea comportamentelor agresive.

2. incuraja’;i elevii sa raporteze bullyingul si cyberbullyingul. Elevii trebuie sa se simta in siguranta si sa
aiba incredere ca vor lua mésuri pentru a aborda probleme.

3. Lucrati impreuna cu périntii i comunitatea pentru a crea un mediu scolar sigur. Implicarea parintilor i
a comunitatii poate ajuta la crearea unui mediu sigur si sanatos in scoala.

4. Creati reguli clare si consecinte pentru comportamentul inadecvat. Elevii trebuie sa stie ca bullyingul si
cyberbullyingul nu sunt tolerabile si ca existd consecinte pentru aceste comportamente.

5. Promovati respectul si toleranta in scoal&. Elevii trebuie sa inteleaga ca fiecare persoana este unica si
merita sa fie tratatd cu respect si compasiune.

Existd o serie de platforme si resurse online care pot ajuta profesorii sa lupte impotriva bullyingului in
scoli. lata cateva exemple:

1. StopBullying.gov - Aceasté platforma ofera resurse si instrumente pentru a ajuta profesorii sa
inteleaga si sa prevna bullyingul in scoli. Aici se pot gasi ghiduri, planuri de lectie si alte materiale
educationale pentru a ajuta elevii sd invete cum sa se protejeze si sa se simta in siguranta in scoala.

2. The Bully Project - Aceastéa organizatie ofera resurse si materiale educationale pentru a ajuta profesorii
sa abordeze problema bullyingului in scoli. Aici se pot gési sfaturi, planuri de lectie si alte resurse pentru
a ajuta elevii sd inteleaga consecintele bullyingului si s& dezvolte abilitati de comunicare si empatie.

3. The Trevor Project - Aceasté organizatie se concentreaza pe prevenirea bullyingului si a suicidului Tn
randul tinerilor LGBTQ+. Aici se pot gasi resurse si instrumente pentru a ajuta profesorii s& creeze un
mediu sigur Si sanatos pentru toti elevii, indiferent de orientare sexuald sau de identitate de gen.

4. No Bully - Aceasta organizatie oferd programe educationale si resurse pentru a ajuta profesorii sa
prevind si sa abordeze bullyingul.

5. Ora de net — Aceasta este o platforma online care ofera resurse si instrumente educationale pentru a
ajuta profesorii s& abordeze problemele de siguranta online, inclusiv bullying-ul si cyberbullying-ul.
Aceasta platforma oferd o gama larga de resurse, inclusiv planuri de lectie, ghiduri, interactive,
videoclipuri si alte materiale educationale, care sunt concepute pentru a ajuta elevii sa inteleaga
pericolele online si sd dezvolte abilitati de navigare sigura pe internet.

Ora de Net este disponibild gratuit pentru profesori si elevi si este sustinutd de organizatii precum



Uniunea Europeana si Guvernul Roméniei. Aceasta platforma este disponibila in limba roména si ofera
resurse educationale adaptate la diferite grupuri de varsta, de la prescolari pana la adolescenti. Ora de
Net este o resursa valoroasa pentru profesori care doresc sa abordeze problemele de bullying si
cyberbullying Tn clasa si sa-i invete pe elevi cum s& navigheze in siguranta pe internet.

Un rol important il are si implicarea elevilor in proiecte nationale si internationale de prevenire a
acestor fenomene n scoli. Elevii inteleg mai bine impactul acestor fapte, invata cum s& se comporte
daca sunt agresati, agresori sau martori. Afla ca exista legi cu privire la fenomenele de bulling si
cyberbullying.

In Romania, existd mai multe legi care abordeaza problema bullyingului si cyberbullyingului. Acestea
includ:

1. Legea nr. 272/2004 privind protectia si promovarea drepturilor copilului - Aceasta lege prevede ca toti
copiii trebuie protejati impotriva oricarei forme de violenta, inclusiv bullyingul si cyberbullyingul.

2. Legea nr. 317/2004 privind prevenirea si combaterea violentei in scoli - Aceasta lege obliga scolile sa
ia masuri de prevenire si combatere a violentei, inclusiv bullyingul si cyberbullyingul.

3. Legea nr. 196/2018 privind combaterea cyberbullyingului - Aceasta lege defineste cyberbullyingul si
prevede sanctiuni clare pentru incalcarea legii.

4. Legea nr. 8/2014 privind prevenirea si combaterea violentei in familie - Aceasta lege prevede ca
violenta in familie poate include si bullyingul.

5. Codul Penal - Acesta prevede sanctiuni pentru infractiunile de haruire, amenintare si insulta, care pot
fi aplicate in cazul bullyingului si cyberbullyingului.

In plus, exista si ghiduri si protocoale elaborate de Ministerul Educatiei si Cercetarii si alte organizatii care
ofera informatii si recomandari pentru prevenirea si combaterea bullyingului si cyberbullyingului in scoli si
in mediul online.

In proiecte, alaturi de elevi participa si parintii, care de asemenea trebuie s& cunoasca acest cadru
legislativ si platformele pe care le pot folosi ca surse pentru familie.

Numai impreuna profesori-elevi-parinti-comunitate, putem crea un mediu scolar sigur si sanatos
pentru toti elevii. Prin luarea masurilor adecvate, putem preveni si combate bullyingul si cyberbullyingul in
scoli.



JOCURILE DE STIMULARE A GANDIRII, A IMAGINATIEI SI A CREATIVITATII
LA COPIIl PRESCOLARI

Tatiana Apetrei

Gradinita Cu Program Prelungit Aschiuta Suceava

Jocul este expresia cea mai inalta a dezvoltérii umane in copildrie pentru ca este expresia libera a ceea
ce se afla in sufletul copilului spunea Froebel, creatorul conceptului de gradinitad de copii.

La varsta prescolara este necesara imbinarea elementelor de invatare cu cele de joc, printr-o
forma de activitate specific prescolara: jocul. Aici apar elemente de surpriza, ghicitori, intreceri, jocuri de
miscare, care creeaza distractie, buna dispozitie, pe fondul carora copilul asimileaza mai usor, mai trainic
cunogtiintele si deprinderile transmise.

In acest sens, spatiul educativ din gradinita trebuie s ofere ocazii de invatare tocmai prin
intermediul jocului, prin:

« organizarea ocaziilor de Tnvatare:
« cunoasterea nevoilor educationale ale copiilor:
« varierea si diversificarea mijloacelor folosite.

Astfel, putem vorbi de existenta unor jocuri care contribuie, preponderent, la dezvoltarea educatiei
limbajului; Tn cadrul multor jocuri colective sau pe grupe, desfasurate sub forma concursului, copiii se
ajuta unii pe aliii, rezolva in comun anumite sarcini, isi dau sfaturi, sugestii, se incurajeaza reciproc.

Psihologii sustin, in general, ca a fi creativ inseamna a crea ceva nou, original, adecvat realitatii. A
crea Inseamna a face sa existe, a aduce la viata, a cauza, a genera, a produce. Creativ este cel care se
caracterizeaza prin originalitate, expresivitate si este imaginativ, generativ, deschizator de drumuri,
inventiv, inovativ.

Jocurile de creatie

Jocul de creatie stabileste o relatie specifica intre copil si realitate, implica asimilarea realului la eu, este
acel joc prin care copilul isi exprima emotiile, isi manifesta dorintele, retraieste ntr-un mod personal, ce |-
a impresionat mai mult din trairile sociale, din experientele personale pe care le-a primit din mediul
inconjurator”

Este cert ca jocul de creatie ajuta prescolarul sa compenseze prin simbolizari constiente si/sau
inconstiente, unele tendinte si dorinte pe care nu le poate satisface in mod practic. Grija cadrelor
didactice trebuie sa se focalizeze pe crearea unei ambianie bine organizate, securizante si in acelasi
timp permisive, lipsita de rigiditate, care sa incurajeze prescolarii sa imagineze, sa exploreze, sa aiba
initiativa, sa trezeasca curiozitatea, sa stimuleze cooperarea, sa creeze si sa recreeze fantasticul.

Exemple:
« De-a magazinul cu jucarii;
Jocurile de rol

Prin jocul de rol are loc integrarea rutinei cotidiene din viata grupului cu situatii experimentale jucate,
create si traite de membrii grupului, situatii care sa-i stimuleze in asumarea unor roluri variate si in
eliberarea, canalizarea si structurarea intereselor lor.

Exemple:

« Jocul de negociere, care simuleaza operatiile de vanzare-cumparare, tranzactiile comerciale si
financiar-bancare;
« Jocul De-a educatoarea si copiii

Jocurile de constructie

Jocul de constructie face parte din categoria jocurilor create de catre copil, si constituie la randul lui un
proces original de reflectare ludica a realitatii.

Copilul se imagineaza constructor ca sa faureasca obiectele ce-i sunt necesare n raport cu jocul
ales si care i permit sa se transpuna mai veridic in mediul social pe care vrea sa-I reflecteze (o casa, un



garaj, o scena de teatru, un teren, un aeroport, o gradinita etc).

Multe lucruri pot fi Tnvatate de copil prin intermediul pieselor de construit. El afla proprietati
precum felul materialului, marimea, greutatea, dimensiunile, grosimea, lungimea si latimea. El poate
compara asemanarile si diferentele Tnvatand sa clasifice ori sa sorteze”. Jocul ii implineste, printre altele,
nevoia de miscare atat de prezenta la prescolari si, in acelasi timp, contribuie la asimilarea unor nofiuni
legate de poziiile spatiale redate cu ajutorul adverbelor ,sus - jos”, ,deasupra - sub”, ,in spatele” etc, si
caracteristici ale constructiilor realizate redate prin utilizarea diferitelor adjective ,lung - scurt”, ,mare -
mic”, ,subtire - gros” etc.

Exemple:

« jocuri de constructie cu forme geometrice si cuburi din lemn;

« jocuri de constructie cu materiale plastice (lego etc.);

« jocuri de constructie cu gheata colorata si cu zapada;

« jocuri de constructie cu materiale marunte din natura si diferite materiale refolosibile.

Jocurile simbolice

Jocul simbolic il ajuta pe copil sa invete regulile si normele sociale, sa-si modeleze comportamentul ca
sa se adapteze la acestea, sa lucreze in cooperare cu altii, sa schimbe uneori regulile pentru binele
grupului. Copiii isi asuma roluri din viata cotidiana, ei ,sunt” mama, tata, cadrul didactic, alte persoane pe
care le cunosc si au semnificatie in viata lor. Jocurile lor ,De-a familia”, ,De-a magazinul”, ,De- a
gradinifa”, ,De-a doctorul” au subiecte alese din viata cotidiana, din experienta curenta a copilului. Pe
masura ce experienta copilului se Tmbogateste, jocurile se diversifica ca tema, roluri si expresivitate a
rolului interpretat.

Jocul simbolic fi permite copilului sa asimileze regulile si codurile care guverneaza lumea in care traieste,
prin integrarea lor in scenariile pe care el le inventeaza. Ca sa fie in masura sa satisfaca nevoile lui
emotionale si intelectuale, copilul este fortat sa se adapteze la lumea fizica si sociald in care trdieste.

De fiecare data, jocul copiilor indica masura in care interventia educatoarei va fi benefica pentru evolutia
jocului. De exemplu, sunt situatii cand este nevoie doar sa fie observat jocul copiilor sau situatii in care
este indicat sa fie lasati sa-si desfasoare singuri jocul Si sa-si rezolve problemele care pot aparea. Este
de dorit ca profesorul sa i atentioneze pe copii cu privire la utilizarea corecta a materialelor, a spatiului
de joaca existent si sa le puna la dispozitie materiale cu diverse posibilitati de utilizare.

Plurivalenta jocului ne determina sa recomandam a se aborda in orice moment al unei zile din gradinita;
depinde doar de modul in care cadrul didactic creioneaza demersul intregii zile, de obiectivele propuse,
confinuturile Tnvatarii, necesitatea de a stimula copiii pe unul sau altul din domeniile dezvoltarii. Asadar,
intr-un scenariu integrat, in care se armonizeaza mai multe secvente de invatare sau tipuri de activitati,
jocul poate fi liantul dintre acestea, elementul dinamizator sau linigtitor, dupa caz, punctul culminant,
debutul sau epilogul.
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Sanse Egale Pentru Toti Copiii
Elena Carmen Popescu

Scoala Gimnaziala Theodor Aman Campulung

SANSE EGALE PENTRU TOTI COPIII

-Exemple de bun e practici-

Fiindca la unitatea in care predau sunt si copii romi si copii cu autism gi alte probleme medicale,
am observat cé& cele mai vulnerabile la discriminare sunt categoriile de persoane care sunt totodata tinta
unor stereotipuri negative.

Discriminarea in educatie creeaza indivizi neadaptafi conditiilor sociale, care nu vor face fata
cerinfelor, fie c& este vorba despre romi, persoane cu dizabilitdli sau alte grupuri vulnerabile,ceea ce va
face ca peste cétiva ani sa avem o parte din populatia de maine ,de cazuri sociale si nu piloni ai
societatii.Pe de alta parte din cauza discrimindrii in timp, s-a ajuns la conflicte sociale.

Inca din gradinita putem realiza incluziunea copiilor dezavantajafi sau din grupurile vulnerabile
prin interventii / actiuni de tip: - Comportamental. De exemplu, prevederi de tip “cod de conduitd” in
regulamentul grupei, acestea ar trebui sé se refere la comportamentul acceptat fata de copiii care fac
parte din grupurile vulnerabile, la utilizarea sau neutilizarea unor termeni considerati jignitori (“nebun’,
“handicapat”, “poponar”, “bozgor”) si ar trebui sa se aplice atat cadrelor didactice si personalulului
auxiliar, cat si prescolarilor. Am observat ca majoritatea familiilor copiilor de etnie roma din cauza c& nu
aveau membri cu profesii bine conturate, traiau la limita supravietuirii, depinzand de asistenta sociala.
Copiii erau de cele mai multe ori malnutriti, din cauza lipsei resurselor si a lipsei de educatie, iar parintii
nu fsi permiteau achizitionarea hainelor sau incalfarilor necesare deplasarii la scoald. Tocmai de aceea

in cadrul parteneriatului ,,Din inima pentru inima” am reusit sa strangem haine, jucarii, mancare si diverse
lucruri de trebuinta copiilor din familiile defavorizate.

Am incercat ca in activitdtile pe care le-am desfasurat sé implic fiecare copil din grupul vulnerabil
in rezolvarea sarcinilor de grup, in jocuri, iar rezultatele pe care le-a avut au fost valorizate in fafa
grupului de pregcolari. Orice cadru didactic poate propune exercitii de cregtere a coeziunii de grup,
menite s& ducé la mai buna infelege intre membrii grupului grupei,astfel incat copilul s& se simt&
valorizat pentru ceea ce realizeaza, nu pentru ceea ce nu a ales si nu poate controla. Am adus la
cunostinta parintilor si am cazut de comun acord cu acesgtia, ca accentul s fie pus pe progrese si
realizari .

Atunci cand in grupul clasei am avut copii cu dizabilitati am incercat sa explic tuturor prescolarilor
faptul ca nimeni nu doreste sa fie altfel decat normal si ca atunci cand toti copii pot realiza cu usurinta
cerintele educatoarei ,acest grup vulnerabil le va realiza cu foarte mare greutate sau poate nu le vor puea
indeplini decat dupa foarte multe incercari.

In momentul cand la grupa pe care o conduc am avut un copil cu autism sever , am rugat ca
aceta sa fie insotit de mama sa pe parcursul programului, pentru a-I sprijini atat pe el ,dar si pe mine in
activitatea si pentru a gasi cele mai bune metode, astfel incét copilul s& acumuleze cunostinte si pentru
utilizarea unor materiale speciale si a unor metode adaptate caracteristilor sale, astfel incat invatarea sa
fie usoara.

Implicarea familiei copiilor din grupuri vulnerabile este fundamental pentru procesul de educatie.
Desi, la prima vedere, 0 mama analfabeta nu poate parea un partener de dialog pentru profesor, aceasta
se poate dovedi, de fapt, un sprijin incredibil. Daca i se vor explica cerinfele si progresele copilului,
comportamentele lui, daca i se vor cere detalii sau opinia in gestiunea comportamentelor lui, mama poate
fi atat o susrsé de informare excelentd, cat si un bun partener in a directiona copilul in continuare.
Valorizarea fiecarui pas pe care acesta il face in fata pdrintelui ii va crea un sentiment de confort si de
incredere si il poate determina s& discute cu propriul copil atét in perioadele lui bune, pentru a-I incuraja,
cét si in perioadele lui mai putin bune.

La nivelul unitatii am desfasurat parteneriatul educational ,,Copil ca tine sunt si eu”, proiect inifiat
din necesitatea cultivarii tolerantei intre etnii, stiut fiind faptul c& Romania este un model al
interculturalitatii si a convietuirii pasnice intre toate culturile.

DESCRIEREA ACTIVITATILOR:



1. Lansarea proiectului — a presupus organizarea la nivelul unitatii de invatamant a unei intalniri in
vederea cunoasterii

2. "Povesti despre noi” — Activitali derulate la nivelul unitatilor de invatamaént au oferit copiilor
oportunitatea de a cunoaste specificul cultural/ traditional al zonei (judetului).

Activitafi de documentare pentru identificarea obiceiurilor si traditiilor specifice zonei: vizite, excursii,
intalniri cu mesteri populari, sezatori, dramatizari ale unor povesti populare, dansuri si cdntece populare,
confectionare de obiecte traditionale, etc.

3. ’"Delicii interculturale” — Aceasta activitate a presupus un eveniment gastronomic in care familiile
care au participat si-au prezentat specialitatea casei, precum i refeta culinara.

4.  Targ interetnic — Aceasta activitate, a reprezentat o manifestare culturala care a cuprinds:
reprezentatii de dans si cantec specifice etniei, centre tematice mestesugdresti specifice diferitelor culturi,
expozitie de obiecte traditionale.
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5. Festival intercultural "Impreund — cantec, joc si voie bun&™—Activitate desfasurata la nivelul unitatii
de invatamant, in care au fost prezentate costume populare, cantece si dansuri specifice.

6. “Prietenia prin ochi de copil, sau sa invatam de la copii despre tolerantd, acceptare si prietenie”, "Ce
inseamnd ACASA ? (Rolul familiei in formarea identitatii individuale)”. Activitati in care au fost abordate
teme de interes pentru périntii copiilor.



Metode Si Tehnici Pentru Stimularea Dimensiunilor Creativitatii Elevilor Din
Ciclul Primar La Nivelul Disciplinelor Prevazute In Planul Cadru

loana-Adriana Bodea

SCOALA GIMNAZIALA SANTANA

Creativitatea se caracterizeaza printr-o multitudine de sensuri: Productivitate, utilitate, eficientd, valoare,
noutate si originalitate.

Cunoasterea factorilor care blocheaza creativitatea determina luarea de masuri preventive, relatia
profesor — elev trebuie sa fie deschisa unui dialog permanent, sa faciliteze instalarea unui climat psihic
caracterizat prin tonalitate afectiva, stimulator exprimarii creatoare a elevilor. Blocajele pot fi: blocaje de
tip emotional, cultural, perceptiv si methodologic

Exemple de metode ce stimuleaza creativitatea:

« Jocul de rol

« Brainstorming-ul

« Mozaicul

» Metoda palariilor ganditoare;
« Problematizarea

» Dezbaterea

Activitati de invatare cu caracter creativ

LIMBA SI LITERATURA ROMANA- CULTIVAREA SPIRITULUI CREATOR

- proiect individual/ grup: ,Cartea mare pentru cititul in comun” (realizarea unei carti si expunerea
acesteia/prezentarea acesteia)

in clasele primare, elevii invata sa fie creativi prin intermediul jocurilor de cuvinte, pe care le putem
organiza sub forma unor concursuri, de exemplu:

« formularea unor propoziii in care toate cuvintele sa inceapa cu aceeasi literg;

» gasirea a cat mai multe cuvinte care sa inceapa cu o anumita litera sau care sa aiba un anumit
numar de litere;

« alcatuirea unor cuvinte noi prin combinarea unor litere date etc.

« jocuri de rol cu tema data;

« jocuri de tipul: ,,Ce poti face cu...?”, ,,La ce foloseste?” etc.

« jocuri de grup cu teme date;

« povestirea unor intamplari personale;

« repovestiri cu ajutorul benzilor desenate;

« jocuri pentru alcatuirea de propozitii.

« continuarea povestirii sau a continutului unor texte, exprimarea unui alt punct de vedere cu privire la
deznodamant, raspunsuri la intrebari precum ,,Ce s-ar fi intamplat daca...”, ,,Voi ce ati fi facut
dacd...” s.a.

Activitati de invatare cu caracter creativ
MATEMATICA S| EXPLORAREA MEDIULUI

,,» Ce s-ar intampla daca...?”

Imaginati-va urmatoarele situatii si raspundeti la intrebarile:

Ce s-ar Intdmpla daca pentru o zi soarele nu ar rasari?

Ce s-ar Intampla daca toti oamenii nu ar lucra?

Ce s-ar intdmpla dacé ar disparea toate animalele de pe paméant?
Ce-ar fi dacé oamenii si-ar construi casele doar din paie?

Activitati de invatare cu caracter creativ- AVAP
METODA PUNCTELOR UNITE CU LINII

Poarta denumirea actiunii in sine.

Se aplica dupa ce elevii sunt depringi sa observe formele intamplatoare, in plan dimensional, (fara



interventia constiintei, dandu-se frau liber hazardului), apoi formele naturale, spontane, create de natura,
dar si cele elaborate.

Se distribuie intamplator puncte pe foaia de lucru (cu creionul, carioca), pe un fond muzical, intr-o
anumita cadentd, ritm. Acestea se vor uni apoi intamplator.

Reteau de linii poate sa fie una ordonata sau nu.

Daca una dintre aceste forme se aseamana cu ceva din realitatea inconjuratoare, aceasta trebuie
conturata, colorata si evidentiata prin folosirea detaliului — exploatarea zonei descoperite.

Activitati de invatare cu caracter creativ- AVAP
METODA ANIMALULUI FANTASTIC

Este de fapt animalul ce nu exista in realitate, dar pe care elevii au prilejul sa-I creeze prin combinarea
partilor componente ale animalelor (aripi de fluture, coarne de cerb, cozi de paun; peste cu coada din
crengute infrunzite — e un animal fantastic caruia elevul e incitat in a-i gasi si un nume).

Activitati de invatare cu caracter creativ- MM
Copiii isi prezinta creativitatea in joc prin:
- migcari firesti, ca mersul solemn, usor, lent, rapid, sarituri ritmice de pe un picior pe altul.

- ilustrarea continutului lucrarii muzicale: inscenarea cantecelor de joc, redarea expresiva a diferitelor
imagini de joc (,iepurasul fricos”, ,vulpea sireatd”), crearea variantelor noi de miscari in jocuri;

- elementele de dans: executarea dansurilor usor si expresiv, miscari lente ale bratelor, batai din palme in
ritm diferit, compunerea variantelor simple de dansuri.

- Realizarea jucariilor/instrumentelor muzicale pentru copii. Jucariile-instrumente pot fi utilizate in
procesul educativ ca material didactic intuitiv, contribuind la dezvoltarea capacitétilor creatoare ale
copiilor.



LUCRUL IN ECHIPA- UN PAS SPRE CRESTEREA RANDAMENTULUI SCOLAR
,SPRE DEZVOLTAREA COMPETENTEI DE COMUNICARE $I COOPERARE

MARIANA IVAN TOICA

Scoala Gimnaziala Costache Grigore Sutu

De foarte multe ori, la realizarea unor lucruri importante a contribuit o echipa , un grup care a colaborat
intr-o anumita ierarhie , dupa anumite reguli , cu obiective clare care au dus la incununarea cu succes a
unui proiect.

De asemenea , numeroase valori ale civilizatiei au fost create de personalitati ce au lucrat in echipa. Au
fost posibile realizarile pentru ca membrii echipei au manifestat incredere unii in altii, au acceptat ca
rationamentele celorlalti au putut fi mai bune decét ale lor , au inteles ca important nu e sa iti asumi
singur merite, ci sd cooperezi si sa colaborezi pentru ca produsul efortului comun sa aduca beneficii
majore colectivitatilor umane.

Uneori ne este greu sa lucram unii cu altii.Studiind profilul de formare pentru invatamantul obligatoriu,
constatam ca sunt vizate atitudini si capacitati legate de comunicare, colaborare, cooperare ,formarea si
utilizarea unor deprinderi de judecata critica, folosirea unor tehnici de argumentare variate, in contexte
sociale diferite,. Participarea la viata sociala a clasei, a scolii,si a comunitatii locale din care fac parte
elevii.demonstrarea capacitatii de a lucra in echipa , respectand opiniile fiecaruia ., demonstrarea
capacitatii de a sustine propriile optiuni.

in contextul reformei curriculare , numeroase discipline isi propun dezvoltarea de competente ce tin de
comunicare , colaborare ,cooperare, cum sunt:

Limba si literatura roména-punerea accentului pe strategii si proceduri de explorare si investigare
caracteristice activitatii comunicative, de exprimare oral& sau scrisa.

Matematica —construirea unor secvente de invatare care sa permita activitati de explorare , investigarea
la nivelul notiunilor de baza.

Stiinte ale naturii — incurajarea elevilor sa-si asume responsabilitati si s fie cooperanti, dezvoltarea
disponibilitatii pentru munca in echipa.

Educatie civica- dezvoltarea capacitatii elevului de a folosi in comunicare modalitati specifice de
argumentare , bazate pe acceptarea diversitatii opiniilor.

Exemplele pot continua , analizandu-se cu atentie dominantele specifice fiecarei discipline din
perspectiva temei propuse a fi studiata.

Lucrul in echipa este mai greu de abordat , deoarece nu a constituit o prioritate reala pentru profesori din
mai multe motive : presupune o altd modalitate de asezare a mobilierului clasei, o libertate de miscare
oferita elevilor, mai multa rumoare in sala pe parcursul activitatii.La aceste dificultati se mai adauga
nevoia unei bune cunoasteri a elevilor pentru realizarea unei grupari care sa-i motiveze pe cei cu
rezultate bune , dar sa-i ajute si pe cei cu dificultati de invatare.Astfel ca strategiile didactice e bine sa fie
regandite, pornind de la ideea ca invatarea este un fenomen didactic si complex , acordandu-i prioritate
in raport cu predarea si considerand relatia profesor elev ca fiind o relatie interactiva , caci nu numai
elevul invata de la profesor , dar si profesorul invata si se perfectioneaza continuu prin experienteler sale
cu elevii.

Eficienta activitatii grupelor este influentatd de mai mulii factori : nivelul dezvoltarii intelectuale a
membrilor echipei, relatiile dintre elevi , numérul optim de membri, varsta acestora , continutul activitaii,
specificul disciplinei.

Se poate aprecia conform teoriilor lui lon T.Radu ,,invatdmant diferentiat — conceptii si strategii” , c& un
numar de sase -sapte elevi permite o activitate eficientd , deoarece sarcinile de lucru se distribuie bine
ntre toti membrii Si se realizeaza optim cooperarea pentru finalizarea cerintelor formulate de invatator.

Pentru realizarea climatului afectiv stimulativ , gruparea dupé preferintele elevilor este criteriul cel mai
important , la copii contand mult afinitatile personale si mai putin factorul intelectual sau interesele
componentilor echipei.

Munca in echipa este eficienta in mod deosebit , la varsta scolara mijlocie si mare , dar teme de predare
fnvatare sau de evaluare sumativa pentru fiecare disciplina —pot fi adecvate si invatamantului primar.



Prin obiectivele cadru si obiectivele de referinta , noul curriculum pentru clasele I-1V permite si impune
conceperea de sarcini de lucru ce pot fi rezolvate in echipa.

Investigarea atenta si riguroasa a ariei continuturilor propuse de programele scolare il conduce pe
fnvatatorul creativ catre folosirea cu usurinta a acestei modalitati de lucru , chiar daca ea presupune mai
multa miscare, mai mult zgomot, elemente ce se opun ideii de disciplina de pana acum, dar prin
maiestrie pedagogica acest lucru poate fi foarte bine gestionat .

Fiecare disciplind ofera posibilitatea rezolvarii unor sarcini in echipd. Continuturile propuse la abilitati
practice permit colaborarea copiilor pentru luarea masurilor si realizarea tiparului, pentru insusirea
tehnicilor specifice gospodariei, a tehnicii Tangram , activitati care fi antreneaza pentru distribuirea
responsabilitatilor in functie de aptitudinile si deprinderile fiecarui elev si care se finalizeaza cu obiecte
utile , compozitii sau elemente de ornament ,produse finite utile.

Elevii se vor accepta unii pe altii , vor fi incurajati sa-si valorifice si sa-si perfectioneze abilitatile
manuale,se vor stradui sa-si recunoasca inabilitdtile si vor cere ajutor , ii vor tolera si fi vor intelege pe cei
mai putin ,,priceputi “si se vor angaja sa-i ajute.

Educatia fizica sau cea prin joc si miscare ofera posibilitatea lucrului pe grupe , indeosebi atunci cand
sunt abordate deprinderile motrice de bazé& (saritura la coarda, aruncarea si prinderea ), deprinderi
sportive elementare (specifice jocurilor sportive).in cazul jocurilor sportive elementare , elementele
componente pot fi exersate pe grupe , constituite dupa preferintele elevilor : unii executd pasa cu mana —
prinderea cu doua maini de pe loc , a mingii de handbal , altii din deplasare — al treilea grup executand
driblingul multiplu din deplasare sau aruncare la poarta , de pe loc .

De obicei la limba si literatura romana impartirea pe grupe la nivelul colectivului s-a facut de obicei in
cazul tratérii diferentiate mai ales , in general , pe grupe de nivel si de aceea gestionarea acestei
strategii este mai dificila dar nu imposibila .

Munca in echipa presupune existenta unor sarcini comune, care sa fie rezolvate in colaborare. Pentru
formularea acestor cerinte este bine sa se studieze intéi obiectivele de referintd , cuprinse in programa
scolara , pentru a vedea care din acestea pot fi rezolvate folosind aceasta modalitate de lucru. De
exemplu , pentru obiectivul ,,sa identifice secventele descriptive si pe cele dialogate dintr-un text narativ ,
elevii clasei a IV —a ,impartiti in grupe de 6-7 membri, pot primi un text , nu foarte intins ( un fragment din
,» Croitorasul cel viteaz” de Fratii Grimm) Tn care s& identifice dialogul , cuvintele autorului, s&-si
distribuie rolurile , s citeasca pe roluri si apoi , in urma unor exercitii de memorare s realizeze
dramatizarea .

Daca fiecare va primi un alt fragment , la evaluarea de la sféarsitul orei, vom obtine dramatizarea intregii
lucrari , iar dacd au fost abordate opere literare diferite, este stimulata curiozitatea pentru lectura,
dorinta de a citi altceva decét ceea ce le oferd manualul , ceea ce poate fi o provocare la lectura.

Alcatuirea rezumatului unui text literar , aplicarea semnelor ortografice si de punctuatie , redactarea unor
texte narative , descriptive si dialogate , realizarea portretelor unor personaje din textele studiate , sunt
cerinte ce stimuleaza activitatea in grup pentru dezvoltarea cooperarii in situatii de comunicare.

Matematica este disciplina care presupune efort individual , colaborarea si comunicarea liberd neputind fi
valorificate. Este doar o aparentd, caci coloane de exercitii simple si compuse , planul rezolvérii unei
probleme , compunerea unei probleme dupa formule numerice sau literale , masuratori , planuri ale clasei
se pot realiza in urma efortului comun al unei grupe de elevi .

Optiunea pentru lucrul in echipd poate parea exageratd daca ne gandim ca fiecare individ face totul
pentru a se realiza cat mai bine pe sine .La varsta scolard mica este vorba inca de jalonarea unui traseu
cu o finalitate si de Thceputul unei dezvoltari intelectuale ce-l vor ajuta pe viitorul adolescent s&-si
gaseasca drumul in viata. Pentru aceasta trebuie doar sa invete cum s& se adapteze in societate
fncepand cu copiii de varsta sa si continuind cu cei de varste mai mari . Copiii trebuie s& aiba dreptul de
a Tnvata sa comunice deschis , de a avea puterea sa recunoasca atunci cand au nevoie de ajutor pentru
a-l cere fara rezerve .De asemenea, trebuie sa-si asume responsabilitatea sarcinilor realizate si sa fie
toleranti , insusiri imperativ necesare unui om al prezentului dar mai ales al viitorului .
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EDUCATIA INCLUZIVA
LACRAMIOARA HONDRILA

Gradinita Nr. 56 Galati

Promovarea unei educatii inclusiva si echitabila
Responsabilitatea managerului in asigurarea accesului la educatie pentru toti elevii

Responsabilitatea managerului in asigurarea accesului la educatie pentru toti elevii este de o
importanta cruciala in contextul unei societdti moderne si echitabile. Intr-o lume in continud schimbare si
dezvoltare, educatia joaca un rol esential in pregéatirea noilor generatii pentru viitor si in crearea unei
societati informate si progresiste. Astfel, managerul scolar trebuie sa fie un lider vizionar si implicat activ
n promovarea accesului la educatie pentru toti copiii, indiferent de originea socio-economica, etnie, sex
sau alte diferente.

Asigurarea accesului la educatie iTnseamna crearea unui mediu scolar incluziv si deschis tuturor.
Managerul trebuie sa se asigure ca toti copiii sunt primiti cu bratele deschise in institutie si ca sunt tratati
cu respect si egalitate. Trebuie sa se lupte Tmpotriva discriminarii si sa promoveze o culturd a diversitatii
si a acceptarii in scoala. Pentru a asigura accesul la educatie, poate fi necesara si implementarea unor
masuri de sprijin suplimentar pentru elevii cu nevoi speciale sau care provin din medii defavorizate.
(Mulford, 2014, p.312)

Managerul scolar are responsabilitatea de a asigura ca resursele educationale sunt distribuite in
mod echitabil si eficient. Alocarea resurselor financiare, materiale si umane trebuie sa fie facuta in asa fel
fncét sa raspunda nevoilor reale ale elevilor si sa sprijine o educatie de calitate. Este important ca
managerul sa identifice nevoile specifice ale elevilor si sa aloce resursele in mod corespunzator pentru a
asigura oportunitadti egale de invatare pentru toti. Acesta trebuie sa colaboreze cu comunitatea locala si
cu alte institutii pentru a asigura ca toti copiii au acces la educatie. Pot fi dezvoltate parteneriate cu
organizatii non-guvernamentale, cu mediul de afaceri sau cu alte scoli si institutii pentru a oferi sprijin si
oportunitati suplimentare elevilor care au nevoie. Comunicarea si colaborarea cu parintii si cu familia
elevilor sunt, de asemenea, esentiale pentru a implica intreaga comunitate in asigurarea accesului la
educatie.

Responsabilitatea managerului in asigurarea accesului la educatie pentru toti elevii este o misiune
nobila si complexa. Prin implicare activa, leadership vizionar si colaborare cu comunitatea, managerul
poate asigura crearea unui mediu scolar incluziv si deschis tuturor, in care fiecare copil sa primeasca o
educatie de calitate si sa isi poata atinge potentialul maxim. Asigurarea accesului la educatie nu este
doar un drept al copilului, ci si o investitie in viitorul societaii, iar rolul managerului scolar este esential in
acest proces.

Dezvoltarea unui mediu incluziv si respectuos fata de diversitate

Dezvoltarea unui mediu incluziv si respectuos fata de diversitate reprezintéa o prioritate n
gestionarea educatiei si in dezvoltarea unei culturi scolare sanatoase si progresiste. intr-o lume din ce in
ce mai diverséd, educatia trebuie sa fie un instrument de integrare si de promovare a respectului si al
tolerantei fata de toti indivizii, indiferent de etnie, religie, gen, orientare sexuald sau alte caracteristici
personale. Managerul scolar are un rol esential in crearea si sustinerea unui mediu incluziv, care sa
promoveze diversitatea ca o valoare Si sa sprijine dezvoltarea armonioasa a tuturor elevilor. (Marzano,
2015, p.51)

Un prim pas in dezvoltarea unui mediu incluziv este constientizarea si acceptarea diversitétii.
Managerul scolar trebuie s promoveze o cultura a respectului si a deschiderii catre diferitele identitati si
experiente ale elevilor si ale comunitatii scolare. Educatia trebuie sa fie un spatiu in care fiecare individ
sa se simta acceptat si valorizat pentru ceea ce este, fara a fi judecat sau discriminat in functie de
caracteristicile sale personale.

Un alt aspect important al unui mediu incluziv este adaptarea si personalizarea abordérilor
educationale. Elevii au nevoi si abilitdti diferite, iar educatia trebuie sa fie adaptata la particularitatile
fiecarui individ. Managerul scolar trebuie sa ofere sprijin si resurse suplimentare pentru elevii care au
nevoi speciale sau care se confrunta cu anumite dificultati de invatare. De asemenea, este important sa
se ofere provocari si oportunitati de dezvoltare pentru elevii talentati si de a incuraja creativitatea si
originalitatea in procesul de invatare.



Elevii trebuie sa se simta incurajati sa-si exprime opiniile si sa participe activ la procesul de
fnvatare. Managerul scolar poate organiza activitati de grup si de colaborare care sa incurajeze
interactiunea si intelegerea reciprocé intre elevi cu background-uri si experiente diferite. De asemenea,
este important s& se promoveze o comunicare eficientd intre profesori, elevi si parinti, pentru a spori
implicarea si sprijinul ih procesul educational.

Dezvoltarea unui mediu incluziv si respectuos fata de diversitate este o misiune esentiala pentru
fiecare institutie de invatamant. Prin promovarea diversitatii ca o valoare, personalizarea abordarilor
educationale, incurajarea dialogului si a comunicarii deschise, managerul scolar poate crea un mediu
scolar in care fiecare elev se simte acceptat si valorizat, si are oportunitatea de a-si dezvolta potentialul
maxim. Un mediu incluziv nu doar imbunatateste performantele academice ale elevilor, ci contribuie si la
formarea unor cetateni responsabili si intelegatori, care sa contribuie pozitiv la societatea in care trdiesc.

Bibliografie

« Mulford, Bill. "Silence as Resistance: Principals and Passive Resistance to Educational Change."
Journal of Educational Administration, vol. 42, no. 3, 2014

» Marzano, Robert J., Waters, Timothy, McNulty, Brian A. School Leadership that Works: From
Research to Results. Alexandria, VA: ASCD, 2015.



STIMULAREA CREATIVITATII PRESCOLARILOR PRIN ACTIVITATILE DE
PICTURA

ANAMARIA TRUTA

Scoala Gimnaziala Sancraiu de Mures

Dintre toate activitatile desfasurate in gradinita, activitatile artistico-plastice, In special pictura, sunt cele
mai reprezentative pentru stimularea si dezvoltarea potentialului creativ al prescolarului. Activitatile de
picturd fac parte din domeniul ,Estetic si creativ’, domeniu care ofera posibilitatea de a simti si intelege
frumosul din arta din mediul inconjurator, din viata sociala si a dezvolta aptitudini de creatie ce se
realizeaza Tn gradinita. Educatia estetica din gradinitd nu se poate separa de procesul de cunoastere a
realitdtii, de contactul direct cu obiecte si fenomene din mediul inconjurator.

Activitatea de pictura din gradinita, prin continuturile pe care le utilizeaza stimuleaza si dezvoltad
curiozitatea copilului, nevoia de descoperire si exprimare. Pictura constituie mijlocul si cadrul cel mai larg
de stimulare a potentialului creativ. Culoarea, forma plastica si linia reprezintd modul de exprimare si
exteriorizare a prescolarului. Prin picturd, copilul isi dezvoltd sensibilitatea senzoriala si cea
comportamentala, construite pe baza afectivitatii, intuitiei si fanteziei, in functie de priceperea
educatoarei.

Actiunile educative desfasurate cu scopul stimularii potentialului creative al prescolarului in activitatile de
picturd urmdresc: imbogatirea reprezentarilor despre forma si culoarea unor obiecte din naturd, formarea
deprinderilor de lucru cu ajutorul unor materiale specifice picturii, dezvoltarea imaginatiei, cultivarea
spiritului de observatie, recunoasterea si denumirea culorilor, utilizarea elementelor de limbaj plastic
(punct, linie, culoare).

In functie de particularititile de varsta si individuale ale copilului si de specificul activitatii de pictura,
creativitatea cadrului didactic duce la descoperirea si stimularea creativitatii copiilor. La varsta prescolara
predispozitia artisticd a copilului presupune: simful culorii (interesul pentru obtinerea de culori noi prin
amestecuri de culori), simtul formei (observa cu usurintd forma in natura precum si exprimarea cu
ajutorul unor forma din imaginatie), simtul ritmului (respingerea uniformitatii si utilizarea ritmului liniilor, al
culorilor intr-un mod propriu ce reflectd propriul ritm psihic) si simtul spatiului (incercarea copilului de a
organiza suprafata de lucru in mod echilibrat).

Experienta didactica a aratat ca, copilul, inca de la véarsta prescolara, are un fond creativ care se poate
dezvolta prin interactiunea unor conditii cum ar fi: climatul de creativitate (educatoarea stimuleaza
curiozitatea copilului, curajul de a combina culorile, realizarea de lucréri colective si aprecieri pozitive
asupra rezultatelor obtinute), insusirea unor cunostinte privind elementele de limbaj plastic si tehnici de
lucru specifice activitatii de pictura, dezvoltarea gandirii artistice plastice ce presupune curaj, incercare,
incurajare, libertate in exprimare, exercitiu (inca din grupa mijlocie copiii sunt indrumati sa gandeasca Tn
imagini, astfel antrenand afectivitatea, senzatiile si perceptiile, memoria vizuala)

In urma unor experimente realizate la diferite nivele de varsti ale prescolarilor se constata ca prezinta o
flexibilitate mai mare in lucrarile cu tema data si cu elemente sugerate in compozitie, insa originalitatea
este mai vizibila in lucrarile cu tema libera.

Prima forma de exprimare prin pictura la copiii mici este dactilopictura sau pictura cu degetul,
deoarece muschii mici ai mainii sunt slab dezvoltati, nu isi pot coordona bine miscarile, fiindu-le foarte
greu sa picteze cu pensula. De aceea, picteaza mai intai cu degetele, ca mai apoi sa se introduca
pensula si alte instrumente specifice. Mana lucreaza firesc prin contactul tactil cu apa, cu materialele pe
care copiii le folosesc. Prin simbolurile grafice reflectate in dactilopictura, prin libertatea in alegerea
temei, copiii prescolari transpun in culoare bogétia informatiilor de care dispun si cu care opereazéa, dau
libertate memoriei cromatice si figurative.

Aceasta tehnica de lucru are darul de a trezi interesul copiilor pentru activitatea de pictura, stimulandu-le
independenta si creativitatea.
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