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Respectand Natura, Ne Respectam Pe Noi, Prescolarii Grupei
Mari!

Nicoleta Loredana lon

Scoala Gimnaziala adrian V.radulescu Murfatlar

,, Copiii nu-si amintesc ceea ce incerci sa-i inveti. Ei isi amintesc ceea ce esti!”, Jim
Henson

Am inceput al doilea an, impreuna, eu, educatoare, si prescolarii de la grupa mare
"Stelutele", dupa un timp in care ne-am cunoscut, ne-am acomodat si ne-am completat
reciproc prin activitati educative la gradinita, si cel mai important ne-am pldacut unii pe
altii atat de mult incdt am vrea sa ramdnem la fel, mereu. Dar cum timpul nu tine cont
de dorintele noastre, chiar daca ar putea, noi nu am stat pe loc si pe cdt posibil ne-am
dat interesul sa aflam ca "Natura", ne reprezinta, face parte in fiecare clipa din viata
noastra, si ca daca noi nu avem grija de natura, inseamna ca nu avem grija de noi. Cu
siguranta bagajul cu astfel de informatii legate de ce putem noi face atunci cand suntem
copii, incepem sa il umplem inca de cand suntem in familia, in casa unde ne-am format
fiecare, acolo afam ca un gunoi se arunca intr-un loc special, ca apa de la robinet
0 oprim atunci cand nu mai avem nevoie sa curgd, un bec se stinge dupd ce am iesit din
camerd. In concluzie, atunci cand copiii devin prescolari , deja detin informatii pe care
impreund cu doamna educatoare le pun in practica si intr-un alt mediu in care incep sa
se dezvolte din toate puncetele de vedere , invata sa se descopere si sa descopere
exteriorul, la alt nivel. Este foarte important ce informatii asimilam ,dar, dupa parerea
mea, asa cum Jim Henson, transmite prin motto-ul mai sus mentionat, foarte important
este modul prin care informatiile sunt asimilate. Asa ca noi toti suntem responsabili
pentru o hdrtie care este aruncata la intamplare , responsabili pentru copilul care se
formeaza intr-n mediu sandtos inca de mic, si care chiar daca din familia lui nu a stiut
ce are de facut cu aceea hartiuta , la gradinita, intr-un mediu formal, poate sa isi
dezvolte acesta latura de protejare a naturii, invatand sa iubeasca , invatind sa
respecte, invdtand sa se bucure de realizarile lui, atunci cand ajuta o floare sau un un
pom sa creasca doar prin simplul fapt ca acea planta este udata , este intretinuta cu
drag, este protejata de gunoaie, si creste frumos cu lumina primita de la Natura si mai
ales, cu dragostea primita prin grija unui copil.

Gradinita , nu doar ca o cladire, ci si ca o etapa de formare din viata noastra a
tuturor , prin, si cu ajutorul doamnei educatoare, modeleaza pasi spre o natura
sanatoasa, frumoasda, asa cum ne-o dorim, din activitati didactice prin care prescolarii
observa, schimba, transforma. Acolo unde nu exista un copac, azi cu ajutorul parintilor
, al copiilor, exista mai multi copaci, ceea ce inseamnd ca mdcar un pas cat de mic, noi,
am reusit sd il facem impreund, spre o NATURA SANATOASA!
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Surprize De Toamna
Nicoleta Loredana Stanciu

Scoala Gimnaziala, Comuna Salcia

Tema anuala de studiu: ,,Cand, cum si de ce se intampla?”
Tema proiectului tematic: ,,Surprize de toamna”

Tema saptamanala: ,,Ce se intampla toamna?”

Domeniul experiential: Stiinte

Categoria de activitate: Cunoasterea mediului

Tema activitatii: “Ce se intimpla toamna?”

Tipul de activitate: transmitere de noi cunostinte

Mijloc de realizare: lectura dupa imagini; observare

SCOPUL ACTIVITATIL:

» Dezvoltarea si sistematizarea cunostintelor despre anotimpul toamna.
« Fixarea unor reprezentari si cunostinte legate de anotimpul toamna
* Formarea deprinderii de a formula intrebari de tipul Ce? Unde? Cand? De ce?

Obiective operationale — pe parcursul si la finalul activitatii, toti copii vor fi capabili
sa:

a analizeze componentele tablourilor prezentate
a realizeze conexiuni referitoare la evenimentele prezentate in tablou
a descrie schimbadrile din naturd specifice anotimpului toamna

S
S
S
Sa enumere elementele din prim-plan si din planul secundar al tabloului

1.
2.
3.
4,
Strategii didactice:

Metode si procedee: observarea, explicatia, conversatia, problematizarea, expunerea,
dialogul dirijat, Invatarea prin descoperire, brainstorming

Mijloace: planse

Forma de organizare: frontala, individuala

Etapele activitatii

1.Moment organizatoric: Asigurarea conditiilor optime pentru buna desfasurare a
activitatii
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2.Captarea atentiei: Se realizeaza cu ajutorul Zanei toamna care viziteaza copiii cu
scopul de a le prezenta acestora impresionantele tablouri pe care le-a pictat

3. Anuntarea temei: Educatoarea anunta copiii ca urmeaza sa descopere tablourile pe
care Zana le-a adus

4.Dirijarea invatarii: Se prezinta tablourile ilustrand aspectele caracteristice
anotimpului toamna. Intuirea libera a primului tablou; intuirea dirijata a acestuia. Se va
orienta atentia copiilor asupra aspectelor principale ce se desprind din continutul
tabloului, pe baza unui plan de intrebari: Ce putem observa in acest tablou? Cum sunt
imbracati copiii? Ce culori au frunzele copacilor? Ce putem observa pe cer? etc

Gasirea unui tiltlu reprezentativ tabloului. Intuirea celui de-al doilea si a celui de-al
treilea tablou (intuirea libera si dirijata)

5.Asigurarea retentiei si obtinerea feedback-ului: Se va realiza prin intermediul unor
ghicitori (referitoare la diferitele caracteristici ale anotimpului toamna) pe care
educatoarea le adreseaza copiilor

Ex: iarba o ofileste/vantul 1l porneste/frunza vestejeste/ ploaia o porneste — toamna

Ex: din mugur ea rasare/ verde se deschide-n soare/ si traieste, pana cand/ vine toamna,
cu-al sau vant/ s-o tranteascala pamant — frunza

6.Tncheierea activititii: Tn incheiere, se fac aprecieri generale si individuale asupra
modului de participare la activitate
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SIS
Activititi STEAM Tn Educatia Timpurie

Ildiko Bogdan

COLEGIUL NATIONAL ,,MIHAI EMINESCU" PETROSANI

Educatia STEAM, in limba romana (stiinte, tehnologii, inginerie, arte si
matematica) este 0 abordare despre a carei importanta se vorbeste tot mai mult si in
invatdmantul romanesc.

STEAM- care aduce alaturi de celelalte patru domenii si arta, este o noud
abordare a filozofiei STEM, prin care se recunoaste valoarea artelor atat in dezvoltarea
armonioasa a individului cat si in cea a intregii societati.

Abordarea STEAM integreaza toate domeniile implicate intr-o paradigma de invatare
coerenta bazata pe aplicatii desprinse din realitate. Prin urmare, conceptele de baza in
aceastd abordare sunt interdisciplinaritate si aplicare in contexte diferite. Copiii din
zilele noastre sunt mult mai motivati daca subiectele sunt predate din perspective
diverse s dacd sunt bazate pe fapte din viata de zi cu zi.

,,Cel mai puternic argument pentru interdisciplinaritate este chiar faptul ca viata nu
este impartita pe discipline”, spunea Jean Moffet.

Se stie ca orice copil e motivat sa invete daca informatiile sunt bazate pe fapte din viata
cotidiana si dacd el va descoperi importanta acelei informatii in viata lui. STEAM face
acest lucru, ceea ce argumenteaza din nou beneficiile acestor activitati in randul copiilor.
STEAM este, 1n acelasi timp, o noud abordare in educatie, aplicata de la cele mai mici
varste, bazatd pe observatie directd, experiment, logicd, intelegerea lucrurilor si
fenomenelor ca facand parte dintr-un sistem. Astfel, sunt incluse in categoria
competentelor STEAM: gandirea criticd, argumentarea, gandirea creativa, gandirea
analitica.

Tn acest context, este necesari o reevaluare a valorilor din sistemul de educatie
romanesc, prin incurajarea curiozitatii naturale a omului fata de cunoastere si
dezvoltarea motivatiei intrinseci.

Ca si educatoare, am considerat cd este binevenitd organizarea de astfel de activitati la
varsta prescolari. In acest sens, in cadrul activitatilor desfasurate pe parcursul derulirii
proiectelor tematice si a temelor saptamanale, mi-am propus atingerea unor obiective ce
vizeaza educatia STEAM, stimuland activitatea copiilor in centrele de interes, prin
diversitatea materialelor puse la dispozitia acestora si a situatiilor de Tnvatare propuse.
Un rol important in activitatile pe centre de interes il au jocurile de constructie, care,
sunt utile nu doar pentru dezvoltarea motricitatii, Ci si pentru a invata despre dimensiuni
st forme, multimi si numeratie, relatii spatiale, dezvoltandu-se in acelasi timp gandirea
logica si creativitatea
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DANA SAVA-NECULA

Scoala Gimnaziala Domnita Maria Bacau

Familia
Prof. SAVA-NECULA DANA
Scoala Gimnaziald ,,Domnita Maria” Bacau

Familia este vesta de salvare in marea zbuciumata a vietii. — J. K. Rowling

Primul grup din care facem parte este familia, asa se invata la scoald si este adevarat.
Datorita situatiilor zbuciumate prin care au trecut unii elevi, rezultdnd familii

monoparentale, imi vine greu, din punct de vedere emotional, predarea acestei teme. Dar

sa privim partea buna a lucrurilor si ceea ce nu ne omoard, ne face mai puternici,
parafrazandu-l pe filozoful german Nietzche.

Familia este si ne va fi mereu apropiata. Sunt cei care ne iubesc neconditionat si care ne
sunt alaturi la bine si la greu. Datorita parintilor si fratilor, noi suntem azi cine suntem si
datorita noud copiii nostri vor creste oameni in toata firea. Familia surprinde ce
inseamna pentru fiecare dintre noi acasa, iubirea si linistea, iubirea de mama si copii.
Familia reprezinta un grup social ce asigura ingrijirea, protectia si educatia copiilor,
astfel incat, acestia sd se poatd integra in societate ca indivizi responsabili. Familia
reprezintd locul in care o persoana se dezvolta, pentru a deveni o fiinta sociala.
Indiferent de organizare, etnie, religie sau politica, institutia familiei este un sistem
dinamic si cunoaste transformari permanente [1].

Termenul ,,familie” provine din limba latina — ,,famulus” (servitor), care reprezenta
»ansamblul sclavilor si al servitorilor care trdiau sub acelasi acoperis, iar apoi casa in
intregime: pe de o parte stdpanul, pe de alta sotia, copiii si servitorii”. Prin extensie de
sens, familia a ajuns sa cuprinda rudele pe line paterna si rudele pe linie materna,
devenind, asadar, 0 comunitate formata din toate rudele de sénge, care asigura evolutia
si continuitatea vietii sociale. Lasand la o parte tentativa de a defini conceptul de
familie, majoritatea oamenilor recunosc importanta familiei in momentele in care se
sumt singuri si au nevoie de sprijin moral. Din punct de vedere emotional, mediul
familial este menit sa aduca stabilitate si armonie indivizilor.

De-a lungul istoriei, numerosi scriitori, filosofi si intelectuali si-au exprimat opiniile
despre institutia familiei, privitd ca fundament al vietii noastre. Chiar Maica Tereza
spunea cd ,,Daca vrei sa schimbi lumea, du-te acasa si iubeste-ti familia!” [2]. Despre
familie se pot spune multe, dar ce este important, este ca avem o familie si ca trebuie sa
fim mandri de ea.

Bibliografie:

1. https://www.postmodern.ro/articol/citate-familie/
2. https://topl.ro/citate-despre-familie/
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SCOALA SIFAMILIA FACTORII PRIMORDIALITN VIATA
COPILULUI

Carmen Dumitru

Scoala Gimnaziala Liviu Rebreanu

»Scoala, pentru a da roade, are nevoie de sprijinul constient si de
colaborarea parintilor. Educatia data in scoali se dovedeste a fi munca irosita si
ineficace, daca familia e ostila si indiferenta”

H.H.STERN

Scoala reprezinta principala institutie de educare a tinerei generatii, dar alaturi de
aceasta, un rol foarte important il are familia, care reprezintd primul mediu educational
si, totodata, acel mediu fara de care actiunea scolii nu ar avea succes.

Familia reprezinta nucleul social in care se naste copilul si de la care primeste primele
elemente de educatie. Ea este “prima scoala” a copilului si exercita influente si asupra
dezvoltarii ulterioare a lui.

Familia este factorul educativ care are sub indrumare individul uman pe cea mai
lunga durata din viata sa. Copilul traieste cea mai mare parte din timpul sdu in familie,
unde invata limba, obiceiurile si comportamentele civilizate, de aceea se spune ca “cei
sapte ani de-acasa” au un rol hotartor asupra formarii ulterioare a personalititii. In
perioada celor sapte ani, copilul se afla in perioada celei mai mari plasticitati a
sistemului nervos, fapt ce ofera familiei posibilitatea producerii prin educatie a primelor
modificari care dau directia dezvoltarii si formarii personalitatii.

Scoala este institutia sociala in care se realizeaza educatia organizata a tinerei generatii.
Ea este factorul decisiv pentru formarea unui om apt sa contribuie la dezvoltarea
societatii, sa ia parte activa la viata, sa fie pregatit pentru munca.

Odata cu intrarea copilului in scoala, functiile educative ale familiei nu inceteaza, ci se
amplifica, in sprijinirea rolului de elev. Profesorii trebuie sa colaboreze cu familia, sa
faca in asa fel incat sa-1 faca un aliat si sa se sprijine reciproc ih munca de
educatie.Alaturi de scoala, familia exercita cea mai mare influenta asupra copilului, iar
scopul actiunilor lor trebuie sa fie unitar.

Relatiile de parteneriat intre familie si scoald reprezintd convingerea ca cele doua
institutii comunica si colaboreaza, iar cei care vor avea de castigat vor fi numai copiii.

Procesul de educatie din cadrul scolii este indrumat si condus de persoane pregatite in
mod special pentru acest lucru. Menirea scolii nu este numai de a Tnzestra elevii cu un
bagaj de cunostinte cat mai mare, ci si de a stimula calitatea de om.

Pentru ca parteneriatul scoala-familie sa fie unul benefic, specialistii in domeniu vorbesc
despre o implicare activa a tuturor agentilor educationali, o participare sus{inutd a
acestora care sd duca la un succes pe planurile vizate. Este astfel necesar a fi inlaturate
toate barierele si prejudecatile legate de acest subiect n incercarea de a valoriza o astfel
de relatie care este una indispensabila zilelor in care traim.

Reteaua familie-scoala constituie una din multiplele strategii care i-au angajat efectiv pe
parinti si educatori in dezvoltarea de roluri de colaborare.
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Pentru a ajuta cat mai multi elevi sa ramana in scoala si sa atinga standardele impuse,
scoala trebuie sd ofere o gama extinsd de experiente de Invatare, din care copiii sa le
aleaga pe cele care au sens, din punctul lor de vedere.

In concluzie, scolile trebuie sa planifice si si implementeze programe de parteneriat,
pentru a amplifica implicarea parintilor. Scopul educatiei este de a forma un om cu o
gandire liberd, creativ si sociabil. Un proverb spune: ,,O vorba buna rostita la timp
invioreaza sufletul copilului, precum si ploaia bund, cazuta la timp potrivit, invioreaza
campul “.

Bibliografie:
1.Baran-Pescariu, Adina (2004) — Parteneriat in educatie, Bucuresti, Editura Aramis;

2.Florea, Nicoleta-Adriana; Surlea,
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Creativitatea Tn Demersul Didactic

Nicoleta Albu

Liceul Tehnologic ”Nicolae Dumitrescu”Cumpina

”Creativitatea este un complex de nsusiri si aptitudini psihice care, in conditii
favorabile, genereaza produse noi si de valoare pentru societate” (Al.Rosca, 1981)

Dinamica vietii moderne impune dezvoltarea creativitatii si punerea ei in slujba
progresului uman ca o provocare a schimbarii continuturilor educationale, cultivarea
competentelor creative, atat ale cadrelor didactice, cat si ale elevilor din invatdmantul
primar. Scoala moderna trebuie centrata pe elev, prin dezvoltarea maxima a capacitatilor
si aptitudinilor creatoare in procesul invatarii.Validarea creativitatii este data de eficienta
comunicarii pedagogice. Atitudinile creative ale cadrelor didactice asigura activitati
pedagogice creatoare, printre acestea remarcandu-se: increderea in fortele proprii, o
pregatire profesionala temeinica, devotament pentru profesie, evitarea rutinei,
perseverenta in gasirea unei solutii optime, simtul valorii, receptivitatea la inovatie,
originalitatea, angajarea sociala.

Creativitatea, prin complexitatea ei, implica potentialul psihologic al unei persoane.
Metodele si procedeele noi determina un proces de invatare mai placut, destins, emotiile
firesti denota parcurgerea cu forte proprii a materialului studiat si stimuleaza interesul
copiilor de varsta scolard mica. Prioritatea trebuie reprezentatd de metodele formative
care evidentiaza flexibilitatea gandirii, solutionarea originala a unor probleme. Elevii
trebuie indrumati spre reflexie, creatii, libertatea exprimarii, prilejul de a da frau liber
imaginatiei si valorificarea spiritului creativ prin asaltul de idei si cuvinte cheie
desprinse din el.

Orientand activitatea elevilor, cadrul didactic ii incurajeaza sa descopere
cunostintele, s rezolve probleme, dar si s formuleze, ei insisi, probleme. Invitarea pe
bazd de probleme, invétarea prin descoperire sau Invatarea prin descoperire dirijata
reprezintd forme ale unei invatari de tip euristic prin care profesorul stimuleaza
creativitatea elevilor. Elevii sunt pusi Tn situatia sa priveasca 0 problema din unghiuri de
vedere diferite, sa o interpreteze, sa elaboreze o ipoteza explicativa pe care sa o verifice,
sd caute independent o solutie. Scolarii trebuie Tndrumati sa manifeste toleranta fata de
ideile noi, sa actioneze liber si sa utilizeze o critica de tip constructiv. Acest tip de
invatare nu numai ca duce la formarea unui stil creativ de rezolvarea a situatiilor -
problema, dar are efecte si asupra formarii personalitatii elevilor. Elevii se obisnuiesc sa
abordeze fara teama problemele, sa le analizeze si sa le rezolve. Sunt stimulati sa devina
curiosi si deschisi, sd indeplineasca cu placere sarcinile.

Educarea creativitatii este continua, adaptand potentialul creativ al subiectului la
nonconformism, curiozitate stiintifica, capacitate de elaborare, fluentd a gandirii,
inventivitate, capacitate de tipizare. Proiectarea unui demers didactic inovator, bazat pe
metode didactice moderne asigura cadrul optim al invatarii. Astfel , in cazul
brainstormingului, elevul ofera un numar cat mai mare de idei cu referire la tema
anuntata. Metoda se dovedeste eficienta in prima parte a lectiei, asigurand si captarea
atentiei si interesul pentru tema propusa. De exemplu, la Comunicare in limba roména,
clasa a ll-a, lalectia ,, Textul liric.Poezia Bunica, de Stefan Octavian losif” am propus sa
numeasca si Scrie toate cuvintele si expresiile legate de ,,bunica”. Elevii au listat actiuni,
emotii, urdri care au fost urmadrite si in poezia prezentata. De asemenea am subliniat
cuvinte cheie ca: icoana, sfiala, pruncie.
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Ingineria ideilor este o metoda care are la baza asaltul de idei, dar este mai eficienta
pentru ca profesorul dirijeaza si directioneaza elevii catre aspecte ale problemei
abordate. Astfel, urmarind exemplul de mai sus, pot fi notate doar sentimente legate de
,,bunica”.

Utilizarea acestor metode, brainstormingul/ freewritingul, este salutara si in procesul de
actualizare a cunostintelor. De exemplu, la Dezvoltare personald, subiectul lectiei fiind
,Igiena personala”, pot fi abordate urmatoarele sarcini:

» Enumerati obiectele de igiena personald;
» Spuneti-va parerea despre igiena corpului si a alimentelor.

Pornind de la aceste cunostinte se poate dezvolta un proiect, ,, Taramul Igienei”,
impartind clasa 1n patru grupe, fiecare avand de ilustrat trei situatii:

Te-ai trezit dimineata;
Te Tntorci de la scoala;
lei pranzul;

Te pregatesti de culcare.

Se lucreaza pe planse A3, se afiseaza in fata clasei, se mimeaza fiecare actiune
prezentatd. Fiecare reusitd este un pas de explorare al Tardmului Igienei.

O alta metoda ce implica imaginatia si abilitatile creative este jocul didactic, o
asimilare cognitiva si constienta a notiunilor, regulilor, o Tmbinare a elementelor
instructive cu cele distractive. Aplicarea acestei metode aduce un climat favorabil
procesului de invatare. Elevul descopera idei, continuturi, iar profesorul are prilejul de a
propune subiectul nou intr-o forma accesibila, atractica, destinsa. Alegerea unui anumit
joc didactic deriva din obiecte sau fenomene:

« Utilizarea: Ce alte utilizari poate avea calculatorul?

» Analogia: Cu ce alte obiecte se aseamana?

e Adaptarea: Cum poate fi adaptat pentru alte intrebuintari?

» Modificarea: Ce forme poate lua? Ce schimbari poate primi?
» Multiplicarea: Ce ati putea sd ii adaugati?

« Diminuarea: Ce am putea sa ii sustragem?

» Inversarea: Schimbati rolul componentelor sale!

* Combinarea: Sa combindm tot ce poate face un calculator!

Eficiente sunt si procedee ca: tipizarea, transpozitia, interpretarea intr-o noua viziune a
unor proiecte, scheme, desene, lecturi, dramatizarea, jocul de rol, analiza erorilor,
imaginarea unor situatiisau obiecte noi, schematizarea si enuntarea unor ipoteze
indraznete.

O abordare creativa a orelor de lectura este invitatia la o ceasca de ceai si ceva dulce.
Elevii primesc un titlu de carte din lista de lecturi pentru varsta lor, ce trebuie citit timp
de o luna si in cadrul unei sezatori literare, ei pot imbrdca hainele personajului favorit,
pot sustine o interventie personald accesand urmatoarele aspecte:

» Povesteste partea care te-a atras cel mai mult!

Daca ai fi regizor de film ce coloana sonora ai alege?

Daca ai fi pictor ce culori ai alege pentru un tablou cu acest titlu? Motiveaza!
Defineste o emotie dominanta traita pe parcursul lecturii!

Ai recomanda cartea unui coleg? Numeste trei motive!

* Marturiseste daca ai intampinat dificultati in citirea acestei carti!

Functia psihologica a creativitatii determind modul de realizare a procesului creator,
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functia pedagogica determina modul de comportament al personalitatii angajate in
proiectarea unor actiuni didactice, transformand continuu raportul subiect- obiect.

Este legitim si prioritar sa fii creativ in demersul didactic, atat ca elev, cat si

profesor pentru ca insasi definirea conceptului de creativitate pedagogica presupune
valorificarea deplina a componentelor structurii functionale, descrisa Tn acest material.

Bibliografie:
1. Bocos M., Instruirea interactiva. Bucuresti: Polirom, 2013.

2. Ciocanel C., Dezvoltarea creativitatii in invatamant, http://www.asociatia-
profesorilor.ro

3. Cucos C., Pedagogie, Editura Polirom, Iasi, 2001.

eqge ey

Bucuresti, 1983.
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Integrarea Elevilor Cu Cerinte Educationale Speciale
DOBRINEAN LIGIA

Scoala Gimnaziala Lucian Blaga Jibou

Integrarea elevilor cu cerinte educationale speciale

O fiinta dependenta in activitatea pe care o0 desfasoara de ceilalti este omul, iar acesta
are nevoia permanenta de a comunica §i coopera.

Peste tot 1n jurul nostru intdlnim oameni cu deficiente care sunt perceputi diferit,
perceperea lor sociald nefiind Intotdeauna constantd, ea variaza de la societate la
societate, furnizand semnificatii diferite, in functie de cultura si de valorile promovate.
Multi oameni au reticente fata de persoanele cu deficiente, deoarece au o conceptie
gresita despre ele. Trebuie insa sa intelegem ca sunt niste oameni la fel ca ceilalti, fiind
produsul unic al ereditatii lor si al mediului.

Din categoria copiilor cu cerinte educative speciale fac parte atat copiii cu deficiente
propriu zise, cat si copiii fara deficiente, dar care prezintd manifestari stabile de
inadaptare la exigentele scolii. Din aceasta categorie fac parte:

- copiii cu deficiente senzoriale si fizice (tulburari vizuale, tulburari de auz, dizabilitati
mintale, paralizia cerebrald);

- copiii cu deficiente mintale, comportamentale (tulburari de conduita, hiperactivitate cu
deficit de atentie-ADHD, tulburari de opozitie si rezistenta);

- copiii cu tulburari afective, emotionale (anxietatea, depresia, mutism selectiv, atacul de
panica, tulburari de stres posttraumatic, tulburari de alimentatie: anorexia nervoasa,
bulimia nervoasa, supra-alimentarea);

- copiii cu handicap asociat;

- copiii cu dificultati de cunoastere si invatare (dificultati de invatare, sindromul Down,
dislexia, discalculia, dispraxia);

- copiii cu deficiente de comunicare si interactiune (tulburari din spectrul autistic,
sindromul Asperger, intérzieri in dezvoltarea limbajului).

Prin joc copiii cu cerinte educationale speciale intra in contact cu cei din jur, Tnvata
orientarea in spatiu si timp si pentru ca jocul se desfasoara in grup, asigura socializarea.

Jocurile trebuie insa sa fie adaptate in functie de deficienta copilului. Copiii cu tulburari
de comportament trebuie sa fie permanent sub observatie, iar la cei cu ADHD jocurile
trebuie sa fie cat mai variate.

Integrarea scolara exprima atitudinea favorabila a elevului fata de scoala pe care o
urmeaza; conditia psihica in care actiunile instructive-educative devin accesibile
copilului; consolidarea unei motivatii puternice care sustine efortul copilului in munca
de invatare; situatie in care copilul sau tanarul poate fi considerat un colaborator la
actiunile desfasurate pentru educatia sa; corespondenta totala intre solicitarile formulate
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copilului sau la cerintele scolare.

Copiii cu cerinte educationale speciale au nevoie de un curriculum planificat
diferentiat, de programe de terapie lingvistica, de tratament logopedic specializat, de
programe specifice de predare-invatare si evaluare specializate, adaptate abilitatilor lor
de citire, scriere, calcul, de programe terapeutice pentru tulburari motorii. De asemenea
vor beneficia de consiliere scolara si vocationala personala si a familiei.

Stilul de predare trebuie sa fie cat mai apropiat de stilul de invatare pentru ca un volum
mai mare de informatii sa fie acumulat in aceeasi perioada de timp. Trebuie sa ne
asiguram ca avem cunostinte despre stilul de invatare al copilului, sa-i facem o evaluare
eficienta care sd ne ofere informatii despre cum Invata copilul, dar si ce si cum este
necesar sa fie Tnvatat. Dacd au nevoie de ajutor suplimentar in activitatea scolara sa
oferim solutii si sarcini simplificate.

Acesti copii au nevoie de ajutor suplimentar din partea profesorilor si colegilor, fiind
nevoie sa primeasca in activitatea scolara continuturi i sarcini simplificate.
Strategii si interventii utile din partea cadrului didactic:

-Crearea unui climat afectiv-pozitiv;
-Stimularea increderii in sine §i a motivatiei pentru invatare;

-Incurajarea sprijinului si cooperarii din partea colegilor, formarea unei atitudini
pozitive a colegilor;

-Incurajarea independentei, cresterea autonomiei personale si a eforturilor;

-Sprijin, incurajare si apreciere pozitiva in realizarea sarcinilor scolare, fara a crea
dependenta;

-Folosirea frecventa a sistemului de recompense, laude, incurajari, intarirea pozitiva,
astfel Incat sa fie incurajat si evidentiat cel mai mic progres;

-Crearea unui climat afectiv, confortabil;
-Centrarea invatarii pe activitatea practica;
-Sarcini impartite in etape mai mici, realizabile;

-Adaptarea metodelor si mijloacelor de invatare, evaluare,

Abordarea incluziva sustine ca scolile au responsabilitatea de a-i ajuta pe elevi sa
depaseasca barierele din calea invatarii si ca cei mai buni profesori sunt aceia care au
abilitatile necesare pentru a-i ajuta pe elevi sa reuseasca acest lucru. Pentru aceasta
scoala trebuie sa dispuna de strategii functionale pentru a aborda masuri practice care sa
faciliteze indepartarea barierelor cu care se confrunta elevii in calea participarii lor la
educatie. Putem stabili de asemenea relatii de colaborare cu autoritatile locale, parintii si
reprezentantii comunitatii.

Tntr-o abordare incluziva toti copiii trebuie considerati la fel de importanti,
fiecaruia sa ii fie valorificate calitatile, pornind de la premisa ca fiecare elev este capabil
sd realizeze ceva bun.

Adesea, cand exploram universul fiintei umane, ne confruntdm cu o mare diversitate.
Copiii care ne trec pragul claselor ne pun in situatia de a cauta mereu noi solutii la
problemele ridicate. De cele mai multe ori gasim solutiile cele mai bune pentru copii.
Insa, uneori suntem pusi In dificultate de complexitatea problemelor. Una dintre acestea
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o reprezintd copiii cu cerinte educationale speciale care nu sunt speciali in sine ci au
nevoie doar de o abordare personalizata in cee ace priveste demersurile pe care le
intreprindem in educatia lor. O caracteristica speciald a copiilor cu cerite educationale
al asteptarilor fata de copii. Ei nu se adapteaza cu usurinta si nu pot obtine succese in
cadrul sistemului educational traditional. In spatele acestor probleme, sti desigur si
nivelul lor ineficient de functionare a proceselor cognitive, agravat de faptul ca nici in
cadrul familiei si nici in scoald, ei nu beneficiaza de o stimulare cognitiva
corespunzatoare. Deficitul cognitiv aparut in urma educatiei necorespunzatoare este
totusi reversibil si poate fi compensat chiar si in cazul unor tulburari organice, cu
conditia ca potentialul copilului sa fie activat in mod corespunzator. Toate aceste
corecturi se pot realiza in cadrul scolii de masa si al familiei, cu ajutorul programelor de
dezvoltare cognitiva.

Copiii cu cerinte educative speciale pot fi integrati in mediul scolar Th mai multe feluri:
prin integrarea individuala a acestora in clasele obisnuite, grupuri de doi-trei copii cu
deficiente inclusi in clasele obisnuite, clase diferentiate, incluse in structura scolii
obisnuite. Integrarea acestor copii in colectivul unei clase obignuite exprima atitudinea
favorabila a acestora fatd de unitatea de invatdmant si fatd de cadrul didactic, ajuta la
consolidarea unei motivatii puternice, care sustine efortul copilului in activitatea de
invatare, duce la realizarea unor progrese la invatatura si in plan comportamental.

Predispozitia biologicad nu este o sentinta, iar mediul social este o sansa. Sentinta
produsa de societate este mai periculoasa pentru un copil in dezvoltare decat
predispozitia biologica. Pornind de aici, trebuie sa intelegem faptul ca traim intr-o lume
a diversitatii umane, ca scoala nu se poate eschiva de la rolul de promotor al progresului
uman si ca doar ea poate facilita schimbarea, intrevazuta ca posibila, a mentalitatii si
atitudinii fata de cerintele educative ale tuturor copiilor.

Scoala va reusi sa raspunda cerintelor speciale de educatie ale copiilor aflati in
dificultate si nevoilor de educatic ale familiilor acestora doar prin eforturile ei interne si
cu sprijinul tuturor.

Bibliografie
1.  Weihs T.J., Copilul cu nevoi speciale, Ed Triade, Cluj Napoca, 1998

2. VerzaF., Introducere in psihopedagogia speciala si asistenta sociala, Ed Fundatiei
Humanitas, 2000
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Joc: “Ghiceste Prietenul”!
Prof. pentru inv. primar MARINESCU MIRELA

Colegiul National Scoala Centrala

Joc: “Ghiceste prietenul”!

Scop: Jocul ajuta copiii sa se cunoasca si sa se simta mai confortabil unul cu celalalt Tn
cadrul colectivului de elevi.

Materiale necesare: Mascota clasei sau un obiect care sa reprezinte “prietenul”. Poate
fi o papusa, o minge, un plus, etc.

Instructiuni:

-

1. Formarea cercului: Copiii stau in cerc, iar invatatorul tine In mana “prietenul”.

2. Prezentarea: Cadrul didactic prezinta “prietenul” copiilor, explicAnd ca acesta este
foarte curios sa 1i cunoasca mai bine.

3. Plsarea prietenului: Tncepand cu un copil, “prietenul” este pasat in cerc. Fiecare
elev, atunci cand primeste “prietenul”, trebuie sa spuna numele lui si sa impartaseasca
ceva simplu despre el (de exemplu, ce culoare preferata are, ce animal 7i place, daca are
frati sau surori etc).

4. Ghiceste prietenul: Dupa ce toti copiii au avut ocazia sd spuna ceva despre €i,
invatatorul ia “prietenul” Tnapoi si Incepe sd spund cate o caracteristica auzita. De
exemplu: “Prietenul” nostru stie ca cineva din cerc are o pisica acasa. Cine este? Copiii
trebuie sd ghiceasca despre cine este vorba.

5. Repetare: Jocul continua pana cand copiii au fost ghiciti cel putin o data.
Beneficii:

o Incurajeazi elevii si se prezinte si si vorbeasca despre ei in fata celorlalti.
« li ajuta pe copii sa retina numele colegilor si sa descopere interese comune.
» Creeaza o atmosfera prietenoasa si calda in clasa.

Acest joc este ideal pentru prima saptamana de scoala, deoarece reduce anxietatea
sociala si 1i ajutd pe copii sa se simtd parte din grup.
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COMPETENTE DE COMUNICARE
NICHITA NICOLETA ALEXE

scoala centrala

INTRODUCERE

Competentele de comunicare (receptare si producere a mesajului oral) au dobandit o
pondere semnificativa in actul invatarii. Competentele de comunicare in limba romana
la ciclul primar ne reaminteste importanta acelui”bagaj”cu care vine elevul si pe care il
depoziteaza in clasa si 1n afara ei.

Pentru ca la inceputul fiecarui an scolar elevii, Incd din prima zi, doresc sa
impartaseasca intamplarile petrecute in vacanta, m-am gandit ca acest lucru poate sa fie
realizat la clasa I, conform urmatorului scenariu de vorbire:

Scenariu de vorbire - clasa |
IN VACANTA

Sarcina 1 (in perechi, 2 minute/elev) - Profesorul prezinta in fata clasei mai multe
imagini cu copii aflati in vacanta. Fiecare elev alege trei imagini care Ti plac mai mult si
1i va spune colegului ce vede in fiecare imagine si de ce a ales acele imagini.

Sarcina 2 (individual/pe fisa, 10 minute) - Fiecare elev va primi rolul de ”pictor de
vacantd”, urmand sa redea pe o coald, cum si-a petrecut vacanta. Elevii vor utiliza
instrumente de lucru, la alegere.

Sarcina 3 (in perechi, 3 minute/elev) - In perechi, elevii vor prezenta desenele proprii si
vor formula oral enunturi, pe baza lor.

Sarcina 4 (individual, 1 minut/elev) - Fiecare elev va avea de povestit oral, pe scurt, cum
si-a petrecut colegul lui vacanta.

BIBLIOGRAFIE: Cursurile din cadrul proiectului ”Perfectionarea cadrelor didactice
care predau limba romana Tn invatamantul preuniversitar in evaluarea competentelor de
comunicare ale elevilor”, Furnizor Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca, Facultatea
de litere, Tn perioada 21.10.2015-22.11.2015
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Abandonul Scolar Si Efectele Lui Asupra Viitorului Unui Copil

Ancuta Craciun

LICEUL TEHNOLOGIC ,,LIVIU REBREANU”

Introducere

Abandonul scolar este un fenomen complex si multifactorial, care afecteaza grav
dezvoltarea sociald, economici si personala a copiilor. Intr-o societate moderna,
educatia reprezinta fundamentul pentru oportunitatile viitoare, iar lipsa acesteia poate
duce la consecinte negative pe termen lung. Acest referat isi propune sa analizeze
cauzele abandonului scolar, impactul acestuia asupra copiilor si masurile care pot fi
luate pentru a preveni si combate acest fenomen.

Cauzele Abandonului Scolar

Abandonul scolar poate fi cauzat de o varietate de factori, care se impart in general in
doua categorii: factori individuali si factori externi.

1. Factori individuali:

o Probleme de sdnatate sau dizabilitati.

o Lipsa motivatiei sau a interesului pentru scoala.

o Performante academice slabe.

o Probleme de comportament.

2. Factori externi:

o Probleme familiale (divort, violenta domestica, sdracie).
Mediul social (influenta negativa a colegilor, discriminare).
Conditii economice precare.

Lipsa sprijinului din partea parintilor sau a profesorilor.
Calitatea slaba a sistemului educational (profesori necalificati, lipsa
resurselor).

o]

o 0 O

Efectele Abandonului Scolar asupra Viitorului unui Copil

1. Efecte Economice:

o Venituri mai mici: Copiii care abandoneaza scoala au tendinta de a castiga
mai putin decat cei care finalizeaza studiile. Lipsa unei educatii adecvate
limiteaza accesul la locuri de munca bine platite si stabile.

o Somayj ridicat: Rata somajului este semnificativ mai mare in rindul celor
care nu au finalizat scoala. Lipsa calificarilor necesare face dificila gasirea
unui loc de munca.

2. Efecte Sociale:

o Excluziune sociala: Abandonul scolar poate duce la marginalizarea sociala
si la o participare redusd in comunitate.

o Comportamente deviante: Exista o corelatie intre abandonul scolar si
implicarea in activitati ilegale sau comportamente antisociale, cum ar fi
delincventa juvenila.

3. Efecte Personale:

o Stima de sine sciazuta: Copiii care abandoneaza scoala pot experimenta
sentimente de esec si lipsa de incredere in propriile capacitati.

o Probleme de sanitate mentali: Exista un risc crescut de depresie si
anxietate Tn randul celor care nu si-au terminat educatia formala.
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Masuri de Prevenire si Combatere a Abandonului Scolar

1. Sprijin Educational si Psihologic:
o Asigurarea consilierii psihologice si a sprijinului emotional pentru elevi.
o Implementarea programelor de mentorat si tutoriat.
2. imbunititirea Conditiilor Economice si Sociale:
o Oferirea de burse si ajutoare financiare pentru familiile defavorizate.
o Implementarea programelor de pranz gratuit in scoli.
3. imbunititirea Calititii Educatiei:
o Pregatirea si formarea continud a cadrelor didactice.
o Modernizarea infrastructurii scolare si a materialelor educationale.
4. Implicarea Comunititii si a Familiei:
o Organizarea de sesiuni de informare si ateliere pentru parinti privind
importanta educatiei.
o Crearea de parteneriate intre scoli, comunitati si organizatii non-
guvernamentale.

Concluzie

Abandonul scolar este o problemd grava care necesita atentia si actiunea
concertata a tuturor partilor implicate - guvern, scoli, familii si comunitati. Efectele
negative ale acestui fenomen asupra viitorului unui copil sunt profunde si de lunga
duratd, influentdndu-i viata economica, sociala si personald. Prin masuri adecvate si
sustinute, este posibila reducerea semnificativa a ratei abandonului scolar si asigurarea
unui viitor mai bun pentru toti copiii.
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STUDIU PRIVIND FORMAREA COMPORTAMENTULUI
ECOLOGIC LA PRESCOLARI

Mariana Birsan

Gradinita Cu Program Prelungit Pinocchio Craiova

STUDIU PRIVIND FORMAREA COMPORTAMENTULUI ECOLOGIC LA
PRESCOLARI

Ocrotirea naturii, pastrarea echilibrelor biologice din ecosisteme trebuie sa
constituie o preocupare a fiecarui om, incepand inca de la varste fragede. Copilul
manifestd 0 curiozitate senzoriala T plina dezvoltare si daca stim sa-i prelungim
aceasta curiozitate, ea devine suportul dorintei de cunoastere.

Gradinita joaca un rol major in educatia privind mediul inconjurator, prescolarii
trebuie invatati sa inteleaga natura, sa ii aprecieze frumusetea, sa-i descopere
componentele si particularitatile, sa se apropie de ea si sa o protejeze.

Studiul elaborat are ca obiectiv analizarea catorva aspecte referitoare la
activitdtile de predare — invatare — evaluare pentru formarea comportamentului ecologic
la prescolari.

Educatia ecologica presupune cunostinte, atitudini, conduite care se dobandesc
ntr-un timp indelungat ce se pot realiza prin toate activitatile instructive care se
desfagoara Tn gradinita: observari dirijate si spontane, lecturi dupa imagini, convorbiri ,
memoriziri, experimente la coltul naturii, jocuri didactice si jocuri de rol. In
desfasurarea activitatilor de educatie ecologica propuse la grupd, s-a observat ca
organizarea activitatilor pe arii de stimulare cat mai variate creeaza investigatii,
descoperiri ale proprietatilor unor obiecte si fenomene din mediul inconjurator,
experiente.

Obiectivele propuse pentru aceasti cercetare:

- aplicarea unor modalitdti de antrenare si ameliorative prescolarilor n cadrul
activitdtilor integrate de educatie ecologica;

- realizarea sarcinilor de lucru propuse imbinand informatiile din mai multe domenii de
activitate;

- formarea deprinderilor de a observa, descrie, exploata cat si de protectie a mediului
inconjurator;

- evidentierea efectelor produse in urma proiectarii si desfdsuririi activitétilor didactice
integrate;

- Tnregistrarea, compararea si interpretarea rezultatelor obtinute la probele initiale,
formative si sumative, urmarind evidentierea progresului realizat de prescolari.

Studiul naturii, cu elementele sale componente - plante, animale, fenomene
caracteristice celor patru anotimpuri, orientate n timp, se acorda foarte bine cu
dezvoltarea pshihologica a copiilor.

www.miciiolimpici.ro



CREATIVITATE IN EDUCATIE

www.miciiolimpici.ro

Editie digitali nr.10 - 2024 = IR\E
tl‘;sn? ;334r‘-r1146 %if’_ll%’\‘é

Prin caracterul lor inventiv, activitatile de cunoastere a mediului inconjurator si de
protectie a lui ajuta la exersarea acuitatii organelor senzoriale, deci a gandirii inca
concret — intuitive la prescolari.

Contactul direct cu natura contribuie la dezvoltarea spiritului de observatie, la
dezvoltarea operatiilor gandirii. Daca scopul activitatii este ecologic, sunt solicitate sa se
dezvolte operatiile gandirii ecologice: identificarea elementelor din natura care trebuie
protejate, gruparea lor, comparatia situatiilor cand sunt protejate si cand nu,
generalizarea.

g .

multe, avand jocul, ca forma dominanta. A fost promovata o maniera de lucru agreabila
si atractiva, sub semnul jocului, imbinandu-se metodele intuitive cu cele verbale,
strategii activ-participative, integrandu-se jocurile didactice in activitatile inter si
transdisciplinare, selectandu-se jocuri interesante, atractive. In activitatea desfasurati la
grupd, am acordat o atentie deosebita aspectului dinamic, activ al cunostintelor,
urmarind ca el sa devina o trasatura caracteristica de durata a prescolarului. Am
constatat ca unii copii sunt pasivi in cadrul activitatilor, nu-si anunta participarea si se
mulfumesc cu raspunsurile colegilor. In functie de temele anuale am planificat
proiectarea si pregatirea activitatilor integrate in cadrul unor proiecte tematice ce asigura
o invatare diferentiatd, bazata pe experienta si curiozitate in cadrul céreia copilul sa
experimenteze lucruri noi. Ca o continuare a activitatilor din mediul educational am
desfasurat activitdti in aer liber care fac posibil contactul nemijlocit cu lumea vie,
oferind prilejul copiilor de a efectua observatii asupra obiectelor si fenomenelor asa cum
se prezinta ele in stare naturala.

Formarea comportamentului ecologic la prescolari in cadrul activitatilor pe care le-
am desfasurat 1-am realizat folosind diferite mijloace prevazute de programa:

¢ Observari, experimente, plimbari ;

Lectura dupa imagini, convorbiri, lectura educatoarei;
Jocuri didactice, povestiri, scenete;

Proiect de diafilme;

Parada costumelor ecologice.

In acest context exemplific prin observirile dirijate cu tema ,,Crizantema si tufinica”,
,Laleaua si zambila”, ,,Rosia si vanata”. Copiii au vazut si au inteles ca plantele (flori,
legume) au nevoie de aer, apa, caldura si lumina pentru a se mentine in viata. Ca
experiment la aceastd tema am tinut o planta (tufanica) la intuneric. Ea a devenit palida,
galbuie, frunza ofilindu-se. Le-am explicat copiilor ca acest fenomen de ofilire a plantei
apare numai cand planta este crescutd in intuneric In conditii necorespunzétoare
dezvoltarii vietii. Pentru veridicitatea experimentului am readus planta in conditii de
lumina si caldura si copiii au observat ca incet, incet planta isi revine la culoarea
normala. Tn acest fel, am demonstrat copiilor ca plantele au nevoie si de lumina, cildura,
pentru a se dezvolta, pentru a creste.

Tn cadrul activitatii de observare ,,Rosia si vanata”, am desfasurat un joc distractiv in
care copiii au recunoscut numai prin pipaire si gust legumele observate anterior,
specificnd modul in care se pregatesc aceste legume pentru consum (spalare, cojire,
taiere).

Tn cadrul lecturii dupa imagini ,,Prietenii naturii?”’, am citit imaginea sub aspectele de
baza pozitive si negative concluzionand grija fata de natura, prin indemnuri :

Tubiti si ocrotiti natura!
Salvati padurea!

¢ Nu aruncam, reciclam !
Ingrijiti florile!
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Copiii devin sensibili la frumusetile naturii, grijulii cu ea si simt ca trebuie sa o aiba
permanent alaturi. Pentru evaluare am folosit o fisa 1n care prescolarii trebuie sa
coloreze aspecte ecologice pozitive (plantare de puieti, udarea arborilor, adunatul
gunoaielor) si sa taie cu o linie aspectele ecologice negative (ruperea copacilor,
aruncarea gunoaielor pe jos in parcuri si paduri). In completarea evaludrii activititii,
copiii au spus ce activitati ecologice au desfasurat Tn vacanta alaturi de parinti si care au
fost aspectele pozitive si negative ale acestora.

Ca metode specifice cele mai uzate in aceastd cercetare, incluse in activitatile
integrate, am folosit: metoda Cubului, Célétoria Misterioasd, metoda Piramidei, Mima,
Floare de lotus, Példriile ganditoare, Ciorchinele, Jurnalul grafic, Brainstormingul,
Explozia stelard si nu in ultimul rand cea mai intalnitd metoda Turul galeriei.

Este necesar sd amintesc faptul cd familia are un rol extrem de important in activitatea
desfdsuratd la grupd, aceasta contribuind in mod activ atunci cand este solicitatd,
unindu-ne fortele. Prin aceasta am urmarit constientizarea actiunilor intreprinse atat de
ei cat si de parinti si modul prin care acestea pot ajuta sau dauna naturii (udarea
plantelor, stropirea pomilor impotriva daunatorilor, sau dimpotriva ruperea crengilor
copacilor pentru foc, aprinderea focului in padure, lasarea si imprastierea resturilor
menajere la plecarea din parc, padure).

Analiza rezultatelor studiului intreprins a condus la elaborarea urmatoarelor
concluzii:

Toate aceste activitati, ca multe altele care pot fi desfasurate In gradinita constituie o
cale de dobandire a cunostintelor ecologice si despre mediul inconjurator de verificare,
de consolidare si chiar aplicare a acestora, a modului in care prescolarii percep si
curiozitatii si interesului pentru cunoastere, educa la copiii dragostea pentru natura si
frumusetile ei.

In concluzie, putem spune ca educatia ecologica vizeaza diferite laturi ale dezvoltarii
personalitatii individului. Ea are ca scop formarea premiselor de intelegere a efectelor
unui comportament necorespunzator asupra mediului si, deci, a atitudinii de protejare a
mediului.

Scopul final al educatiei ecologice la prescolari este de a le forma bazele unei gandiri si
atitudini centrate pe promovare a unui mediu natural propice vietii, de a le dezvolta
spiritul de responsabilitate fata de natura. Prin participarea tuturor factorilor educativi:
scoald, familie, comunitate, mass-media, la realizarea acestor intentii, copilul intelege
mai bine efectele pe care le are un comportament necorespunzator asupra mediului.

Bibliografie:

1.Ciubotaru, Melania — ,,Educatia ecologica in gradinita”, Ed. CD Press, Bucuresti,
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2005



www.miciiolimpici.ro

CREATIVITATE IN EDUCATIE

Editie digitala nr.10 - 2024 sTAR
=s

ISSN 2784 - 1146

,,Puncte De Vedere Privind Educatia STEAM/STEM”
Maria Tomacu

Scoala Gimnaziala ,,Episcop Doctor Partenie Ciopron”

PUNCTE DE VEDERE PRIVIND EDUCATIA STEAM/STEM
CE inseamna STEAM, educatie STEAM?

Educatia STEAM face parte din educatia non-formala, ce 1si propune sd promoveze si
utilizeze metode de predare bazate pe stiintd, investigare si analiza directa. Scopul
acestei abordari este de a crea un mediu de invatare in care copiii sa isi foloseasca
abilitatile din cele 5 domenii mai sus enumerate pentru a rezolva probleme tangibile. Cu
alte cuvinte, educatia STEAM incurajeaza copiii sa descopere solutii inovative printr o
varietate de optiuni.

Educatia STEAM mai e atragatoare si prin faptul cd incurajeaza creativitatea si
imaginatia si 1i plaseaza pe copii 1n pozitia de cercetatori si oameni de stiinta prin
intermediul jocurilor. De aceea, exista 0 multime de jocuri STEAM menite sa starneasca
curiozitatea stiintificd, tehnologica, inginereasca si matematica.

Cu activitatile STEAM produsul final al activitatii nu este la fel de important ca
procesul. Oferiti-le copiilor timp sa exploreze si sa experimenteze diferitele tipuri de
forta.

Copiii sunt pur si simplu provocati sa preia o problema si sa o rezolve, gandind
critic ei trebuie sa 1si puna intrebari si sa afle raspunsuri.

Acest tip de educatie incurajeaza perseverenta, greselile fiind apreciate Tn acest proces,
aratand faptul cd ceva nu a mers bine si va trebui sa vedem ce anume, dar sa gasim si
solutia potrivita. Copiii sunt incurajati sa asculte opiniile celorlalti si sd impartdseasca
cunostinte. Ei invata ca pot sprijini lumea intr-un mod pozitiv prin noile cunostinte
acumulate ce le vor pune n aplicare.

Ce inseamna STEM, educatie STEM?

In ultimul timp, activitatile STEM au devenit alegerile favorite in randul copiilor,
parintilor, dar mai ales ale profesorilor care aleg metode inovative de predare. STEM
este acronimul pentru Stiinte, Tehnologie, Inginerie si Matematica.

Educatia STEM se bazeaza pe integrarea principiilor din domenii precum stiintele,
tehnologia, ingineria si matematica in activitdti relativ simple, dar creative care se pot
desfasura cu obiecte din viata de zi cu zi. Cu o bucata de carton, lipici, ata, betisoare de
lemn, culori puteti realiza creatii ingenioase exceptionale.

Activitatile STEM care implica aceste domenii au un impact uriag asupra copiilor. Chiar
st cele mai simple activitdti STEM, cum ar fi construirea catapultei, de exemplu, ofera
numeroase oportunitati pentru copii de a invata si de a explora STEM.

Punctele tari ale educatiei STEAM/STEM:
*dezvolta:

-abilitati de comunicare;
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sentimentul de empatie;
-creativitatea, imaginatia;
-inteligenta, cunoasterea copiilor;
*trezeste curiozitatea copiilor prin faptul ca impleteste stiinta cu arta;
* mentine dezvoltarea abilititilor de rezolvare a problemelor;
*copiii sunt implicati Tn procesul de invatare;
*comunica Cu plicere cu ceilalti despre ideile proprii sau descoperirile facute;

O paralela intre educatia traditionala si educatia STEAM/STEM va releva avantajele
acesteia din urma:

Educatie traditionala Educatie STEAM/STEM

*nu exista legatura clara dintre cunostintele | *incurajeaza lucrul in echipa;
de la clasa cu viata reala;

*profesorul actioneaza ca un mentor ce
*clasele sunt amenajate fara sa aiba ca baza |ghideaza copilul spre dezvoltare;

feedback-ul etc;
*profesorul organizeaza informatiile pe

*programele nu sunt integrate; care le transmite elevilor Tntr-un mod usor
*copiii preiau informatii separat de la de inteles;

fiecare disciplind si nu reusesc mereu sa

faca o legatura intre ele; *pune accent pe dezvoltarea abilitatilor

specifice secolului XXI;
*elevii nu inteleg de multe ori la ce le ajuta

unele discipline; *Incurajeaza perseverenta;

*intervine plictiseala; *propune anteprenoriat Tn gandire;

*este multd munca individuald; *evaluarea se bazeaza pe proiecte, pe
munca in echipa, pe cooperarea din timpul

*nu se dezvolta abilitatile necesare evaluarii.

secolului XXI;

participantii sunt dornici de invéatare;
*profesorii transmit cunostintele insa nu le
integreaza intr-un context mai larg, *sunt pregatiti sa fie urmatoarea generatie
multidisciplinar; de anteprenori;

Din totdeauna s-a vorbit despre importanta jocului in invatare si despre imbinarea
ludicului cu educatie pentru a incuraja o atitudine pozitiva a copiilor Tn raport cu scoala,
ei bine, STEAM este, in acelasi timp, 0 noua abordare Tn educatie, aplicat de la cele mai
mici varste, bazat pe observatie directa, experiment, logica, intelegerea lucrurilor si
fenomenelor ca facand parte dintr-un sistem - in categoria competentelor STEAM fiind
incluse: gandirea critica, argumentarea, gandirea creativa, analiza sistemica.

Beneficiile educatiei STEAM/STEM
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« trezeste interesul elevilor prin faptul ca impleteste stiinta cu arta.

« intervine in dezvoltarea abilitatilor de rezolvare a problemelor.

« clevii se implica in procesul de invatare.

» impartagesc cu ceilalti ideile proprii sau descoperirile, fac asta cu placere.
¢ dezvolta abilitdtile de comunicare.

* dezvolta sentimentului de empatie.

« dezvolta participantii din punct de vedere cognitiv,

¢ dezvolta creativitatea si imaginatia,

« cladeste baza unui viitor adult ce detine capacitati, deprinderi si solutii,

» formeaza ,”inovatori, educatori, lideri si cursanti ai secolului XXI.”

Cand sa introduci activitatile STEM in viata copilului ?

« Proiectele STEM pot fi incepute chiar de la varsta de doi ani, atunci cand creierul
copilului este absorbant ca un burete. In primii 5 ani toate informatiile sunt
asimilate intr-un ritm alert, cu usurinta, acest lucru pierzandu-se odata cu
inaintarea 1n varsta.

» Expunerea copiilor la experimente inca de cdnd sunt mici formeaza noi legaturi
neuronale in creierul lor, astfel incat ei vor gasi solutii mai bune si vor avea 0
atitudine mai deschisa catre experientele de acest fel.

« Invitarea are loc intr-un mod diferit la copii, Tnainte de a-i ,,modifica” noi cu
invatarea traditionala. Noi ar trebui sa 7i incurajam sa gandeasca, sa creeze, sa isi
imagineze, sa aiba propriile experiente si propriile concluzii. Exact asta face
educatia STEM.

CONCLUZILI:

Acest gen de activitati au scopul nu doar de a-i invata pe copii notiuni de matematica si
stiinte, cat sa le stimuleze creativitatea si sa le mentind puterea de concentrare o
perioada mai ridicatd de timp. In acelasi timp, le cultivd un sens intuitiv de explorare
care 11 va ajuta sa exceleze 1n orice activitate pe care o vor desfasura.

Crearea de obiecte interactive le dezvolti copiilor un mod de gandire critic, analitic. {i
provoaca sa caute si sa gaseasca solutii pentru a duce la bun sfarsit modelul de obiect pe
care l-au gandit de la bun inceput. Ei vor deprinde usor un stil de gandire practic in care
isi vor pune intrebari precum: De ce functioneazd aceasta solutie Sau Cum pot rezolva
aceasta problema?

Activitatile pentru formare prin valorile STEAM/STEM, integreaza noile tehnologii Tn
viata si educatia copiilor, nu doar functional, ci si pentru a Incuraja curiozitatea si
experimentele cu ajutorul cursurilor si taberelor noastre.

Bibliografie:

e %% Curriculum pentru educatie timpurie 2019;

« Borzea P.A.(2017), Integrare curriculara si dezvoltarea capacitatilor cognitive,
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Proiect De Activitate Integrata ,,Padurea, Mama Ocrotitoare,
Prietena Loiala Si Muza ”

Mihaela Popescu

Scoala Gimnaziala Burla

Formarea competentelor de comunicare coerenta si expresiva, de gandire logica, de
operare cu numere, cu semne, cu simboluri, de relationare a tuturor elementelor
specifice celor patru domenii, dar si de dezvoltare fizica armonioasd este obiectivul
fundamental al activitatii educative la copiii aflati Tntr-un stadiu de tranzitie: trecerea de
la gradinita catre ciclul primar, de aceea accentul trebuie sd cada pe realizarea de
conexiuni viabile care sa le asigure subiectilor o ,,inaltare” corespunzatoare.

Principala modalitate
folosita de invatator pentru a le forma/dezvolta copiilor aceste competente trebuie sa
aiba in vedere concentrarea informatiei in ,, haine” accesibile puterii de intelegere a
copiilor de aceastd varsta, caci numai asa se poate realiza un suport informational -
emotional trainic pe care acestia sa-si aseze competentele ulterior vizate.

Asadar, notiunile arie de matematica, cifrele seci si
inspaimantatoare, asezate ostil unele langa altele, sperie copiii si-1 indeparteaza de
aceasta disciplina, la fel ca si literele izolate, neintegrate Tn unitati sintactice vii, ca
imaginile lipsite de frumusetea culorii, a ,,zicerii” sau ca sunetele moarte, iesite din hora
melodiei, de aceea, pentru a suscita interesul,, invataceilor” este nevoie de realizarea
unor contexte de invatare care sa plieze imaginarul pe o realitate concreta, cunoscuta lor,
lar aceasta corelare nu se poate infaptui decat prin proiecte interdisciplinare, capabile
sa acceseze informatiile cunoscute pe care sa le ,, toarne” in forme inedite, generatoare
de satisfactia desoperirii prin efort propriu.

Desenul, prin combinarea diferita a imaginilor, a cifrelor si a literelor, toate incorporate
ntr-o structurd melodica, are menirea de a transmite nefortat mesajul catre mintea si
sufletul copiilor aflati la varsta cand concretul primeaza. Ori, calea cea mai sigura de a
forma caractere reprezinta trasarea unor structuri de la concretul palpabil catre abstractul
notiunilor, pentru ca revenirea la generalizare sa se faca facil, conform principiului
intregului creeaza cadrul propice suprapunerii detaliilor semnificative ce vor duce la
formarea unui sistem de valori propriu, iar tehnica invatata prin activitdti placute va
reprezenta o achizitie necesara intregii vieti. Jocul,
prin exercitiile ce tin de educatia fizica, devine Invatare temeinica, abstractul ia forme
concrete si sistemul logic al gndirii capata contur de la o zi la alta. Incitati de
implicarea lor in propria formare, copiii devin interesati si maleabili, coordonatorului
activitatilor revenindu-i doar misiunea de a crea scenariul, de a pregati contextul de
realizare / materialele de invatamant necesare desfasurarii activitatilor si de a se aseza in
fruntea lor spre a-i dirija si a le aprecia orice pas facut catre cunoasterea sinelui si a
mediului de viata. Am ales padurea si
animalele salbatice care o populeaza datoritd corespondentei afective existente intre
copii si acestea: padurea cu aerul curat, cu frumusetea peisajelor, cu cantecul pasarilor
si cu darurile sale (mure, fragi, zmeurd, ciuperci, apa de izvor, fructe etc.) si animalele
salbatice (ursul, lupul, vulpea, caprioara, iepurele etc.), fiinte necuvantatoare, dar
capabile de multa afectiune si loialitate, intalnite si-n universul magic al sarbatorilor
specific romanesti ( Sarbatorile Craciunului, ale Anului Nou §i cele ale Pastelui). Le
simtim prezenta, ne bucuram de afectiunea lor, le exploatam calitatile, ne infricosam de
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ale lor defecte, dar, totusi, ele sunt parte integrata din lumea noastra, din viata noastra si
trebuie sa ne apropiem de ele, cunoscandu-le mai bine.

Bibliografie:
Arhiva personala
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Contributia La Educatia Pentru Dezvoltare Sustenabili Tncepe
Cu Cei Mici

Cristina Caraconcea

Scoala Gimnaziala mircea Cel Batran Giurgiu

Contributia la educatia pentru dezvoltare sustenabila Tncepe cu cei mici

prof. inv. primar Caraconcea Cristina
Elena

Scoala Gimnaziala ,,Mircea cel Bitran”,
Giurgiu

“Educatia este cea mai puternica arma pe care 0 poti folosi pentru a schimba lumea” -
NELSON MANDELA.

Dezvoltarea durabila este dezvoltarea care satisface nevoile prezentului, fara a
compromite capacitatea generatiilor viitoare de a-si satisface propriile nevoi. Este o
modalitate pentru oameni de a utiliza resursele fard ca resursele sa se epuizeze. Aceasta
se referd la imbunatatirea stilului de viata si a bunastarii precum si la conservarea
resurselor naturale si a ecosistemelor. Tinerii sunt cei mai importanti actori in
dezvoltarea sustenabild. Copiii trebuie sa constientizeze incd de mici rolul reciclarii,
reutilizarii resurselor. Dezvoltarea sustenabild este importantad pentru tandra generatie
ntrucéat implementarea politicilor de dezvoltare sustenabilad va determina viitorul pe care
il vor mosteni generatiile viitoare.

Participarea copiilor porneste de la domiciliu. Copilul invata prima lectie de
curatenie, apd si consumul de energie, de gradindrit si alte probleme, de acasa. Este
responsabilitatea parintilor / familiei pentru a inocula obiceiuri bune la copii si sd i
invete curdtenia si utilizarea rationald a resurselor naturale, cum ar fi electricitatea, apa
si alte resurse in functie de nevoia de a reduce pierderile pentru a le permite sa devina
mai responsabili pentru protectia mediu si resurse naturale. Scoala poate juca un rol
important in directia unui mediu durabil si ar trebui s@ se pund si mai mult accent pe
importanta educatiei mediului. Tinerii constituie o mare parte din populatia lumii si
tinerii vor trebui sd tradiascd mai mult cu consecintele deciziilor actuale de mediu decat
vor trai batranii lor. Generatiile viitoare vor fi, de asemenea, afectate de aceste decizii si,
in masura in care acestea s-au adresat preocupari, cum ar fi epuizarea resurselor,
pierderii biodiversitdtii si a deseurilor radioactive de lunga duratd.Generatia prezenta ar
trebui sd tind cont de nevoile generatiei prezente cat si de cele ale generatiilor viitoare.
Astfel, trebuie sa apard tehnologii, dezvoltate si puse in aplicare, care contribuie la
conservarea resurselor, a poludrii inutile. Se insistd destul de mult pe prevenirea si
restabilirea mediului Inconjurator ori de céte ori este cazul.

Probleme ale dezvoltarii durabile si de protectie a mediului reprezinta o provocare
pentru umanitate fara precedent in domeniul de aplicare si complexitate. Se estimeaza
ca pand in anul 2050, umanitatea va ajunge la 9,07 miliarde, dintre acestia 62 la sutd din
populatie va trai in Africa, sudul si estul Asiei. Lumea noastra este mai tanara decat
oricand. Copiii sunt mai numerosi decat adulti in cele mai multe dintre asezarile noastre
urbane. Lumea este Tntr-o schimbare rapida, cu o crestere rapida a populatiei, urbanizare
si industrializare ce pune o presiune enorma asupra mediului, si pune in pericol viata
oamenilor. Deteriorarea mediului in ceea ce priveste calitatea si cantitatea este o
problema globala presanta care afecteaza realitatea de zi cu zi a miliardelor de oameni
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din intreaga lume. Copiii, cu organismele de dezvoltare si de alegere limitata sunt
afectati cel mai grav. Ei trebuie sa fie actori-cheie 1n discutiile de mediu si de
dezvoltare, initiative si activitati. Ca actori acum si mostenitori ai viitorului, copiii au rol
important de jucat in gasirea de solutii ecologice. Copiii care traiesc atat in tarile
dezvoltate cét si tarile Tn curs de dezvoltare sunt expusi la degradarea mediului. Cu toate
acestea, impactul degradarii mediului asupra copiilor din cele doua tipuri de téri se
reflectda Th mod diferit. Accesul la alimente nutritive, de exemplu, reprezinta o provocare
serioasa pentru copiii din ambele tari dezvoltate si in curs de dezvoltare. De exemplu,
copiii din tarile dezvoltate au tendinta de a deveni supraponderali si obezi, ca o
consecinta - existd un organism tot mai mare de cercetare care identifica mediul ca fiind
unul dintre principalii contribuabili la pandemie de obezitate, deoarece copiii nu pot
avea acces la alimente sandtoase. Sau, copiii in tdrile In curs de dezvoltare sunt supusi
riscului de malnutritie, din cauza lipsei de acces la hrand. Aceasta lipsa de acces la
alimente nutritive a fost abordata la nivel mondial ca o problema legata de drepturile
omului, dar este, de asemenea, esential sa fie considerata o problema de mediu, din
moment ce aceasta este o consecinta directd a degradarii mediului.

Un mediu sdnatos, de o buna calitate este o conditie prealabila pentru
indeplinirea drepturile copilului. Atunci cand trei milioane de copii mor in fiecare an de
boli legate de mediul inconjurator, aceste drepturi sunt foarte departe de a fi indeplinite.
Avem nevoie sa raspandim constiinta oamenilor pentru a aduce schimbari masive in
atitudinea sociala.

Bibliografie:

Rojanschi V., Bran F., Economia si protectia mediului, Editura Tribuna Economica,
Bucuresti, 1987

I. Scurtu, Cristiana Sima, Rozica Posirca - Ecologia si protectia mediului inconjurator -
Ed. Independenta Economica, 2007
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VALENTELE FORMATIVE ALE METODELOR MODERNE IN
CADRUL ORELOR DE LIMBA SI LITERATURA ROMANA

GABRIELA VANDA CORTEZ

LICEUL TEHNOLOGIC NICOLAI NANU

Jocul, specific varstei scolare mici, practicat prin intermediul metodelor interactive
vine tocmai pentru a contracara marile deficiente ale unui invatimant sufocant
prin cantitatea de informatie de la toate nivelele, prin “seriozitatea” sa exagerata.

Trebuie inteles cd munca serioasa de invitare poate deveni placuta, atractiva
pentru copii, dacia munca-joc este adaptata la necesititile functionale ale copiilor si
se desfasoara intr-un mediu si ritm cu adevarat pe masura lor.

Tn clasele primare posibilitatea de diversificare a jocurilor este foarte mare, dar in
fapt este foarte putin utilizata. Voi enumera in continuare cateva metode
interactive, cu valente ludice, care se pot aplica cu succes in cadrul orelor de limba
si literatura romana:

1. Invatarea cu ajutorul simularii (psihodrama didactici), poate fi folositi cu
ajutorul modelarii, filmului sau jocului.

Etapele psihodramei didactice sunt:

crearea sau alegerea actiunii si rolurilor simulante;

cunoasterea semnificatiilor, a obiectivelor, a actiunilor si rolurilor;
indeplinirea activititii si rolurilor simulate;

discutarea, corectarea, completarea rezultatelor.

Exemplu: Joc de rol: Tn Dumbrava minunat.

2.Studiul de caz (metoda cazului) este 0 modalitate de a analiza o situatie specifica,
particulari, reald sau ipotetica, in vderea studierii sale. Redactarea materialului
trebuie sa cuprinda un titlu incitant pentru cei ce vor studia cazul, obiective
pedagogice, descrierea detaliata a situatiei problematice si formularea clara a
situatiei de invatare. Etapele urmairite vor fi:

« Studierea individuala a cazului;
« Studiul Tn grupe mici;
« Studiul Tn plen.

Se va acorda o0 atentie deosebitia problematicii colectivitatilor umane, evitandu-se
etichetarea unor colectivitati sau grupuri.

Exemplu:
Studiu de caz: Furnica plimbareata din poezia O furnica, de T. Arghezi.
4.Teoria inteligentelor multiple si aplicarea ei in actul didactic

Teoria inteligentelor multiple a fost propusa de Howard Gardner care pleaca de la
premisa ca toti oamenii dispun de noua tipuri de inteligente diferite, exprimate
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prin moduri diferite de inviatare si moduri particulare de exprimare a
cunostintelor dobandite. Tipurile de inteligenta propuse de Gardner sunt:

1.inteligenta verbali/lingvistica care manifesta plicerea de a vorbi, a scrie, citi
(apartine jurnalistilor oratorilor, poetilor, avocatilor);

2.inteligenta logico-matematici, care manifesta capacitatea de analiza logica a
problemelor, de a realiza operatii matematice, utilizarea rationamentelor deductive
si inductive (apartine oamenilor de stiinta, programatorilor);

3.inteligenta spatiala / vizuala care se manifesta prin perceptia culorilor, liniilor,
spatiului si relatiilor dintre acestea, prin orientate spatiala (apartine pictorilor,
mecanicilor, cartografilor);

4.intelignta muzicala / ritmica se manifesta prin producerea si aprecierea muzicii,
ritmului, timbrului (apartine pianistilor, muzicienilor);

5.inteligenta corporali / kinestezica se manifesta prin coordonare motrica si
sensibilitate tactild, indeménare deosebiti (apartine chirurgilor, atletilor,
tamplarilor);

6.inteligenta sociali/interpersonala se manifesta prin empatie si relationare,
interactiunea eficienta cu ceilalti (apartine liderilor);

7.inteligenta intrapersonala se manifesti prin autoreflectie, metacognitie, auto-
motivare, introspectie (teologi, intreprinzatori);

8.inteligenta naturalista se manifesta prin dragostea fata de natura, recunoasterea
si clasificarea diferitelor specii si rase, ingrijirea plantelor si animalelor (astronomi,
biologi);

9.inteligenta existentialista se manifesti prin reflectie, punerea intrebirilor
profunde despre exsistenta, sensul vietii (apartine filozofilor, ganditorilor,
analistilor).

Aplicarea teoriei in activitatea didactica se bazeaza pe cunoasterea si identificarea
abilitatilor elevilor si determinarea tipului de inteligenta determinant. Elevii vor fi
familiarizati cu aceasta teorie, vor reflecta asupra capacitatilor proprii, iar cadrul
didactic va oferi cadrul si oportunitatile ca elevii sa-si manifeste si dezvolte
inteligentele.

Exemplu : (Puisorul si vulpea, de 1.Pas)
Elevii vor fi organizati in echipe, dupa forma de inteligentd dominanta.

Echipal.inteligenta verbala/lingvistica: Compuneti 0 poezie despre puisorul
neascultator.

Echipa 2.inteligenta logico-matematica: Stabiliti asemanairile si deosebirile dintre
puisor si vulpe.

Echipa 3.inteligenta spatiala / vizuala: Ilustrati momentele principale ale lectiei
prin desen.

Echipa 4.intelignta muzicala / ritmici: Compuneti un cantecel in care sa utilizati
cuvintele noi intalnite in lectie.

Echipa 5.inteligenta corporala / kinestezica: mimati intAmplarile citite.
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Echipa 6.inteligenta sociala/interpersonali: colaboreza cu colegii pentru a extrage
mesajul textului.

Echipa 7.inteligenta intrapersonali: Notati pe fisa personajul cu care va
identificati.Motivati alegerea.

Echipa 8.inteligenta naturalista: Scrieti un text despre viata vulpii in padure.

5.Metoda mozaicului presupune ca fiecare elev sa primeasca 0 sarcina de lucru in
care sa devind ”expert”; ma apoi 1i revine sarcina de a transmite informatiile
asimilate celorlalti colegi. Etapele de aplicare a metodei sunt:

1.Profesorul pregiateste tema de studiu pe care o imparte in subteme.

2. Colectivul se va oganiza in echipe de invatare (4 — 5 elevi). Fiecare elev primeste
un numar de la 1 1a 5 si studiaza individual subtema corespunzitoare numarului.

3 Se constituie grupurile de experti. Dupa ce au studiat independent, expertii cu
acelasi numar se reunesc pentru a dezbate problema si a clasifica eventuale
nelamuriri.

4.Reintoarcerea in echipa initiala.Elevii isi transmit reciproc cunostintele
asimilate, retinind cunostintele pe care le transmit colegii.

5. Evaluare. Gupele prezinta rezultatele ntregii clase; profesorul poate
pune intrebari, cere un eseu, sau propune spre rezolvare o fisa.

Exemplu:
Recunoasterea partilor de propozitie.

Expertii primesc fise de reactualizare cu definitiile partilor de propozitie, le
studiaza individual, in grupul de experti, in echipa de inceput, iar ca evaluare se va
aplica o fisa.

Metodele interactive de grup au numeroase avantaje, printre care enumerim:

stimuleaza efortul si productivitatea individului; invatarea este mai temeinica, dezvolta
capacitatea de munca In echipd,timpul de solutionare a sarcinilor este mai scurt,
dezvolta si diversifica priceperile , capacitatile si deprinderile sociale ale elevilor;grupul
da un sentiment de incredere, ceea ce duce la disparitia fricii de esec.

Bibliografie:

Berca, lon Metodica predarii limbii romane, Editura Didactica si
Pedagogica, Bucuresti, 1966

Cerghit, loan Metode de invatamdant, Editura Polirom, Iasi, 2006

Logel, Dumitru, Lacramioara

Popescu, Elena
Stroescu-Logel, Elena

Oprea, Crenguta-
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ACTIVITATI EXTRASCOLARE
Kinga Tolnai

Gradinita Cu Program Prelungit Nr.30 Oradea

Scopul urmarit n activitatile extragcolare este de a dezvolta personalitatea fiecarui
participant.

Ce rol au activitatile extracurriculare in viata copilului?

« Copiii obtin abilitati fizice importante prin miscare

« Corpul celor mici se afla intr-o permanenta dezvoltare, pana in adolescenta si
chiar mai tarziu. De aceea, este esential ca ei sa facd sport si sa deprinda
dexteritate, indemanare, viteza de reactie, mobilitate si, nu in ultimul rand,
echilibru

« Astfel, jocurile care implica alergarea, sariturile, ridicarea diverselor obiecte si
manevrarea unor jucarii sunt idei excelente de activitati in aer liber.

”Miscarea da sanatate trupului, echilibru membrelor si virtute sufletului"( Galenus).

Grupa noastrd a participat la o excursie la Saniob. Am fost gata sa descoperim, sa
Cunoastem, sa cercetam: coloritul padurii, balotii de fan, stejarul de 500 de ani. Ne -au
incantat aspectul dealurilor cu vita de vie, livezi, lanuri de porumb. Am experimentat
procesul de obtinere a mustului: culesul, macinarea, presarea, si degustarea. Dupa
drumetie ne -am rasfatat cu bogracsos,gogosi, struguri dulci si must. Copiii au avut
ocazia sa invete mai multe lucruri despre mediul inconjurator in care isi desfasoara
activitatea, au observat cum i viata de la tard, si au descoperit frumusetile naturii.

Primavara copiii au avut ocazia de a experimenta lumea insectelor, au descoperit
locuinta lor, cu ajutorul lupei au observat corpul insectelor din iarba.

Un copil care petrece mult timp in aer liber va fi un copil fericit, relaxat si odihnit,
entuziasmat in fiecare zi.
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Regatul Poeziei

IONELA LOREDANA TODASCA

Scoala Gimnaziala Nr. 2 Vatra Dornel

,,Regatul poeziei”

Proiectul educational ,,Regatul poeziei” s-a desfasurat pentru a sarbatori Ziua
Mondiala a Poeziei - 21 martie si reprezinta 0 solutie de a repune in drepturi ,,cartea” si
»poezia”, de a le readuce 1n atentia copiilor si parintilor, de a contribui la
redescoperirea lecturii din camara sufletului, o relaxare, un drum al cunoasterii si visare
fara de seaman!

Proiectul educational ,,Regatul poeziei” promoveaza conduita pozitiva si
dobandirea interesului copilului pentru literatura, toleranta, dorinta de a reusi prin
experimetarea unor situatii noi de invatare.

Lectura are acum rivali redutabili care 1i distrag cel mai mult pe cei mici.
Televizorul, calculatorul, internetul au devenit repere pereche pentru fiecare generatie
din ultimii ani. Aceste trei mijloace de informare rapida si comoda care ofera elevilor
meniul complet in orice domeniu al cunoasterii acopera deja o plaja substantiald a
timpului liber, care ramane din ce Tn ce mai pufin.

Pornind de la aceasta constatare am Tncercat prin acest proiect sa gasesc modalitati
si tehnici care sa contribuie la stimularea interesului elevilor pentru lectura. Starnirea
interesului pentru lectura se poate realiza cu mai multa usurinta daca activitatile
desfasurate in acest sens depasesc spatiul sdlii de clasa sau al camerei copilului,
bibliotecile sau unele case memoriale fiind mediile cele mai potrivite ce ofera
posibilitatea familiarizarii cu ambientul ce pastreaza atmosfera de lucru si parfumul
celor care au asternut pe hartie creatiile lor.

De asemenea, prin schimbul real de experienta dintre cadre didactice din
alternativa educationala Step by step si din invatamantul traditional, sa-i convingem pe
copii de valoarea culturala si spirituala a cartii, sa-i determinam sa descopere si sa
inteleaga ca ele sunt rodul marilor spirite ale omenirii, ca, la urma urmei, le pot deveni
cei mai fideli prieteni .

Scopul proiectului este obtinerea unui progres scolar la disciplina Comunicare in
limba romand/Limba si literatura romand prin stimularea interesului pentru lectura
individuala si colectiva, dezvoltarea unor aptitudini speciale, fructificarea talentelor
personale, corelarea aptitudinilor cu atitudinile caracteriale si facilitarea integrarii in
mediul scolar prin tratare diferentiatd si oferirea de suport pentru reusita scolara in
ansamblul ei.

Obiectivele specifice privind elevii au fost urmatoarele:sd se familiarizeze cu
diferite tipuri de texte/scriere, sa-si formeze o atitudine de grija si respect fata de carte,
sa descopere mesajul transmis de poeziile prezentate, sa-si dezvolte comunicarea orala
si interesul pentru citit, sd-si stimuleze imaginata si creativitatea verbala prin crearea
unor ghicitori In versuri si $d impartageasca experientele personale in ceea ce priveste
lecturile citite.

Obiectivele specifice privind cadrele didactice au vizat urmatoarele
aspecte:familiarizarea cadrelor didactice cu metode noi de stimulare a interesului pentru
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lecturd,abilitarea cadrului didactic cu capacitatea de a construi un mediu educational
care sa motiveze copilul in procesul de apropiere fata de carte si fata de cuvantul scris si
educarea unei atitudini pozitive fata de abordarea metodelor interactive, ca metode de
lucru folosite in sprijinul realizarii obiectivelor activitatilor cuprinse in proiectul
“Regatul poeziei”.

Proiectul s-a desfasurat pe parcursul unei zile, in salile de clasa, la biblioteca, pe
holul scolii si in curtea scolii.Grupul tinta a fost reprezentat de elevi din ciclul primar.

Activitatile s-au derulat astfel:

1. Prezentarea proiectului si pregatirea activitatilor cu organizarea claselor de elevi si
stabilirea responsabilitatilor pentru cadre didactice si parinti

2. Lansarea volumului de poezii pentru copii ” Regatul mierlei ” cu prezentarea
realizata de autor, apoi discutii libere despre Ziua mondiala a poeziei, despre frumusetea
si importanta poeziei la varsta copilariei, despre muzica si cantece pentru copii,
ghicitori, zicatori, proverbe pe tema data si la final sesiune de autografe

3. Regatul poeziei - prin ochii copiilor cu realizarea unor desene si prezentarea
proiectelor realizate de elevi

4. Realizarea unei expozitii cu lucrarile/ proiectele elevilor
5.Concluzii si propuneri pentru activitati ulterioare cu tematicd asemandatoare

Cred ca desfasurarea acestui proiect a permis cresterea stimei de sine a elevilor,
dezvoltarea relatiilor de colaborare si impartasirea experientei pozitive intre cadre
didactice si intre colectivele de copii pe care ii indruma, a cultivat disponibilitatile
practice ale copiilor pentru activitati extracurriculare si a stimulat potentialul artistic-
creativ al copiilor.

Sa fie poezie!
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De Ce Raspunsul La Tntrebarea : ,,Cum Tmi Voi Educa Propriul
Copil?” Este Adesea ,,Nu Stiu?”

Luciana VVoinea

G.P.N. DICHISENI

Pe parcursul acestui an scolar am desfasurat ,in cadrul Gradinitei cu Program Normal
Dichiseni , doud proiecte importante,, Educatie Parentala®si ,,Sa fim prieteni fara
bullying?,de ce tocmai aceste doua teme,deoarece sunt principalele nevoi ale copiilor
,sd aiba parintele aproape de el si sa se desfasoare intr-un mediu psiho-social sigur.

Tn timp, relatiile tineri-adulti, copii-parinti s-au modificat. Tot mai multi copii provin
din familii destramate.In aceste medii nu exista comunicare intre adult si copil.Este
datoria parintelui de a oferi copilului sau,sentimentul de siguranta.

Puncte de reper in educarea adultilor: educarea viitorilor parinti, educarea parintilor
cu copii mici, relatia scoala-familie, rolul mass-media in educatia parintilor, programe
de formare a formatorilor pentru educatia parintilor. Exista motive pentru care scoala si
familia trebuie sa stabileasca legaturi: parintii sunt juridic responsabili de educarea
copiilor lor,invatdmantul nu este decat o parte din educatia copilului, o buna parte a
educatiei se petrece in afara gcolii.Cercetarile pun 1n evidenta influenta atitudinii
parentale asupra rezultatelor scolare ale elevilor,in special asupra motivatiilor invatarii.

Educatia copiilor e obligatia primordiala a parintilor. In familie se formeaz cele
mai importante deprinderi de comportament ( respect, politete, cinste, sinceritate,
decenta in vorbire si atitudini, ordine, cumpatare, grija fata de lucrurile incredintate).

Avand in vedere schimbadrile rapide care se petrec astdzi in lume, diversitatea
mediului Tn care traim ,necesitatea ca orice parinte sa fie activ ,bine informat si n relatii
bune cu copiii,se impune realizarea unui nou model de educatie pentru a fi un
parinte responsabil. Este un fapt demonstrat ca lipsa timpului alocat comunicarii cu
copiil, maturizarea precoce a acestora, diferentele de mentalitati, de opinii, duc la o
distantare fatd de copii si la aparitia unor conflicte ce impun gasirea unor solutii
practice.Educatia pentru parinti trebuie sa fie o dimensiune atat a educatiei formale, cat
si a educatiei informale, iar in societatea in care trdim se impune ca fiecare parinte sa
aiba dreptul la o astfel de educatie, pentru a-i usura comunicarea cu copilul.

Modelul parental ajuta cel mai mult, parintele este un exemplu pentru copil.
Familia il indruma sa fie sociabil, sa fie bun coleg si prieten.

Fiecare parinte porneste de la modelul de educatie primit de el de la parintii sai,
fara a mai tine cont de schimbarile survenite in mediul in care traim, de tentatiile care
apar la tot pasul si care nu fac intotdeauna bine copiilor. Parintii trebuie sa tina pasul cu
aceste schimbari, sd se adapteze pentru a intelege nevoile propriilor copii.Dacd luam in
calcul si faptul cd unii parinti nu cunosc preocuparile copiilor, modelele lor,idealurile
lor, prapastia dintre ei se adanceste in timp, iar relatia parinte -copil devine una rigida,
protocolara si nu una de prietenie cum ar fi normal si cum doresc copiii.Pentru ei ,
parintele ar trebui sa fie un prieten caruia sa i se confeseze, care sa le asculte problemele
si care sd vina cu solutii, cu sprijin moral $i nu numai material, cum considera unii
parinti ca e suficient. Parintii trebuie sa controleze atat timpul pe care copilul il petrece
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pentru cultura estetica a copilului lipseste cu desavarsire, iar in altele aceasta este
exagerata. Familia trebuie sa fie ,, un colectiv sanatos", parintii trebuie sa fie un bun
exemplu.

In relatiile dintre parinti si copii se impune necesitatea unui simt al masurii ce
presupune cunoasterea temeinica de catre parinti a structurii de personalitate a copilului
pentru a-si adecva atitudinea si

comportamentul acestei structuri. Asadar, ca parinti vom fi mai exigenti cu copilul
comod si cu cel indraznet si mai putin indulgenti cu copilul harnic, timid si cu cel mai
putin dotat.

De la aceste asteptari neimpartasite sau neintelese se ajunge la conflicte din care au de
suferit ambele parti, dar mai ales copiii al caror psihic este mai fragil.

Noul model de parinte vesnic ocupat cu munca si responsabil doar cu intretinerea
financiara a copilului a castigat teren in defavoarea modelului traditional care are
rabdare si timp pentru copilul sau.

De ce bullying- deoarece bullying-ul este un comportament negativ intentionat, de
intimidare, care apare in mod repetat si are la baza o perceptie a unui dezechilibru
de forte.Bullying-ul poate fi oprit doar prin efortul colectiv.

1 Este datoria tuturor sa identifice, raporteze si sa opreasca bullying-ul (elevi, profesori,
parinti si autoritati).

2. Atat victima cat si bully-ul au nevoie de ajutor multidisciplinar: psihologic, scolar si
familial. Victimele ar trebuie sa fie ajutate sa proceseze traumele emotionale si sa isi
recapete increderea n sine. Acest lucru se poate face daca se simt in sigurant, atét la
scoala cat si acasa. Bully-ul ar trebui ajutat sa inteleaga de ce nu este acceptabil un astfel
de comportament, dar si s aiba ocazia sa discute despre propriile probleme.

3. Respectul reciproc ar trebui sa existe, indiferent de rasa, religie, apartenenta sociala,
abilitati scolare, etc.

Respectandu-ne reciproc vom trai intr-o lume mai buna!!!

,»intr-0 lume in schimbare, singura constanti este schimbarea!”

Colin A. Carnall
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Metode De Evaluare Complementare, Centrate Pe Elev
Maria Chirita

Scoala Gimnaziala ""Anton Pann*'

Evaluarea didacticd moderna este o evaluare formativa, este parte integranta a
procesului de predare-invatare si prin sprijinirea invatarii formative, este continua, mai
curand analiticd, centratd mai mult pe cel ce invatd decat pe produsul finit.

Scriven in anul 1967 sublinia ideea abordarii evaluarii ca activitate care trebuie
realizatd in mod constant §i operativ pe tot parcursul procesului instructiv, Bloom
spunea ca evaluarea este ,,frecventa sub aspect temporal si are ca finalitate remedierea
lacunelor, erorilor comise de elevi”, iar G. Meyer preciza ,,...nu-l judeca si nu-l claseaza
pe elev. Ea compara performanta acestuia cu un prag de reusita stabilit dinainte”.

Caracteristicile evaluarii formative:

e este bazata pe obiectivele invatarii;

« face parte din procesul educativ;

« ,nereusitele” elevului nu sunt catalogate drept “’slabiciuni” ale acestuia, i
“momente” 1n rezolvarea unei probleme;

« intervine in timpul fiecarei sarcini de invatare;

« informeaza elevul si invatatorul asupra gradului de realizare a obiectivelor;

¢ permite Tnvatatorului si elevului sd determine daca acesta din urma detine
achizitiile necesare pentru a aborda sarcina;

 asigura o reglare a proceselor de formare, cu scopul adaptarii activitatilor de
invatare;

¢ are ca scop sa indrume elevul sa surmonteze dificultatile de invatare

+ 11 ofera elevului: un feedback al invatarii; il ajuta sa depisteze si sa depaseasca
dificultatile; 1i sugereaza proceduri de corectie sau de remediere imediata; il
informeaza asupra comportamentelor sale cognitive intermediare, care il conduc
spre cele finale; elevul nu este judecat, nu primeste note sau calificative, nu este
supus clasificarii; iIncurajeaza punerea de intrebari si reflectia, motiveaza si
stimuleaza eforturile de invatare; sprijina efortul de autoevaluare etc.;

¢ Ofera profesorului: o conexiune inversa imediata despre pertinenta si
performantele demersului sau didactic; poate descoperi dificultati, confuzii,
greseli, asigurand 0 interventie promta pentru a ameliora situatia si posibilitatea
tratarii diferentiate a elevilor.

Principalele metode alternative/complementare de evaluare , aplicate in
procesul educational, in vederea optimizarii evaluarii progresului elevilor sunt
urmatoarele:

a. observarea sistematica a comportamentului elevilor

b. portofoliul;

C. investigatia,

d. proiectul;

e. autoevaluarea
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Observarea sistematica este ,,una dintre metodele de cunoastere a personalitatii

umane, care constd In consemnarea metodica, fidela si intentionata a diferitelor
manifestari de comportament individual sau colectiv, asa cum se prezinta ele in fluxul
lor natural de manifestare”, precizeaza Holban, ofera o serie de resurse de cunoastere a
elevului, Tn raport cu interesele acestuia. Ea pune in evidenta ceea ce toate celelalte
metode de evaluare ofera indirect — cunoasterea atitudinii elevului pentru invatare.

Portofoliul - este 0 metoda complexa de evaluare, ce se proiecteaza pe o perioada
mai lunga de timp. ingloband o serie de metode, procedee, instrumente cum ar fi: fise de
munca independenta, fise de informare, evaluari initiale, sumative, referate, eseuri,
colaje, pliante, desene, seturi de itemi, descriptori de performanta etc., furnizand
informatii importante atat elevului, cat si cadrului didactic, dar si parintilor sau altor
persoane, reprezintd o modalitate eficientd de comunicare a rezultatelor scolare,
stimuleaza creativitatea, implicarea personald a elevului 1n activitatea de invatare,
dezvolta motivatia intrinseca a acestuia si ofera cadrului didactic date importante despre
personalitatea elevilor.

Proiectul - ,,activitate de evaluare mai ampla, care incepe in clasa, prin definirea si
intelegerea sarcinii de lucru, prin inceperea rezolvarii acesteia, se continud acasa, pe
parcursul catorva saptamani, timp n care elevul are permanente consultari cu profesorul
si se Incheie tot in clasa, prin prezentarea in fata colegilor a unui raport asupra
rezultatelor obtinute.” , precizeaza A. Stoica. Acesta stimuleaza creativitatea, cultiva
gandirea proiectiva si a increderii in fortele proprii, dar presupune o perioada mare de
timp alocata si limitarea rolului profesorului.

Investigatia - o activitate desfdsuratd pe parcursul unei ore, cu scopul solutionarii
unor situatii date. Investigatia solicitd elevului indeplinirea unei sarcini de lucru, acesta
demonstrand o multitudine de cunostinte, capacitati, priceperi si atitudini, oferind
posibilitatea de a aplica anumite cunostinte in explorarea unor situatii noi de Invatare,
duce la identificarea unor procedee pentru organizarea informatiilor, creste colaborarea
in cadrul grupului, dezvolta capacitatea de redactare si prezentare a unui raport ce
contine rezultatele investigatiei. a capacitatiilor aplicative (rezolvarea de probleme), a
gandirii logice etc.

Autoevaluarea - presupune intensificarea responsabilitatii elevilor fata de
activitatea scolara. Reglarea devine activitatea esentiala a elevului. Evaluarea formativa
,»va f1 atinsd odata cu instaurarea obiectivului de asumare de catre elevul insusi a
propriei invatdri: la nceput constientizarea, eventual negocierea obiectivelor de atins si
apoi integrarea de cétre subiect a datelor furnizate prin demersul evaluativ, prin
administrarea propriului parcurs. Aceasta conceptie, calificata drept evaluare formatoare
are drept scop promovarea activitatii de invatare ca motor motivational pentru elev si ca
sprijin in constientizarea metacognitiva...Ajungem astfel la...auto-reglare”sustinea J.
Vogler.

Pentru a dezvolta la elevi capacitatea de autoevaluare este necesar un numar mare
de verificari care optimizeaza autoaprecierea de catre elevi a rezultatelor obtinute prin
invatare.

Metodele alternative de evaluare prezinta cel putin doua caracteristici: pe de o
parte realizeaza evaluarea rezultatelor in stransd legatura cu instruirea/invatarea, de
multe ori concomitent cu aceasta; pe de altd parte, ele privesc rezultatele scolare
obtinute pe o perioada mai indelungata, care vizeaza formarea unor capacitati,
dobandirea de competente si mai ales schimbari in planul intereselor, atitudinilor,
corelate cu activitatea de Invatare” , precizeaza I.T. Radu.

Valentele formative ale metodelor alternative si complementare de evaluare
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dezvoltarea creativitatii

reglarea/autoreglarea activitatii de invatare

formarea unor competente functionale (abilitatea de prelucrare, sistematizare,

restructurare si utilizare practica a cunostintelor dobandite)

dezvoltarea gandirii critice si creative

formarea unei imagini de sine obiective

dezvoltarea motivatiei pentru invatare

formarea unui stil de invatare eficient.

Bibliografie

1. Cucos C, 2008, ,,Teoria si metodologia evaluarii”, pag. 138-139, Editura Polirom,
lasi)

2. Holban, 1.,1978, ,,Cunoasterea elevului: sinteza a metodelor”, EDP, Bucuresti

3. Radu, I.T., 2000, ,,Evaluarea in procesul didactic”, E.D.P. , Bucuresti

4. Stoica, A., 2003, ,,Evaluarea progresului scolar: de la teorie la practica”, Editura
Humanitas Educational, Bucuresti

5. Vogler, J., 2000, Evaluarea in invatamantul preuniversitar, Editura Polirom, lasi



CREATIVITATE iN EDUCATIE

www.miciiolimpici.ro

Editie digitali nr.10 - 2024 SR
ISSN 2784 - 1146 IS%I‘LII%)S

Imperativul Dezvoltarii Creativititii La VVarsta Prescolara
Larisa Corina Braic

Scoala Gimnaziala ”’Sf. Andrei” Sarmas

Copilaria reprezintd un tdram magic, e vremea povestilor, a fanteziei si a imaginatiei
bogate. Valorificand cele mai de pret insusiri ale copilariei: inventivitate, fantezie,
imaginatie, cautarile, elanul spre aventura si cunoastere in cadrul activitatile desfasurate
cu copiii se formeaza inteligente care sunt capabile sd anticipeze intuitiv descoperiri si
inventii 1n toate domeniile cunoasterii umane.

Activitatea din gradinita ofera copiilor posibilitatea de a-si manifesta spontaneitatea,
creativitatea, de a da frau liber imaginatiei si fanteziei lor.

Gradinita devine primul mediu organizat de maxima valorificare a resurselor multiple
ale copiilor, de stimulare a aptitudinilor si talentelor si de educare adecvata a acestora.

La aceasta varsta este propriu activismul paticipativ al copiilor cand fanteziile,
exprimarea libera, productiile originale, imaginatia bogata se exprima prin desen,
expresii plastice, modelaj, constructii, simbolistica verbali si ludica originala. in cadrul
activitatilor desfasurate in gradinitd trebuie antrenat spiritul creativ orientat spre
manifestarea liberd, spontand si autonoma a copiilor. Copiii trebuie lasati sa exprime
liber tot ce le trece prin minte, sd formuleze orice idee. Atat in cadrul activitatilor liber-
alese, cat si in cele de joc organizat precum si in cadrul activitatilor consacrate educarii
si dezvoltarii limbajului, in contextul prezentarii unor povesti sau poezii se cere copiilor
sa formuleze cat mai multe idei sau ganduri cu privire la ceea ce explica conduitele unor
personaje. Constructiile realizate de copii pot antrena capacitatile lor de elaborare
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specifice artistice asigurand dezvoltarea celor mai profunde componente ale spiritului
creativ. Pe baza exemplificarilor de mai sus, educatorul va putea contribui la
cunoasterea, educarea si dezvoltarea diferitilor factori ai creativitatii copiilor. Fiecarea
educator poate gasi multe modalitati, tehnici ce pot fi utilizate in acest scop. Trebuie
stiut faptul ca o activitate creatoare reprezinta Tntr-o mare masura multe abilitati invatate
anterior. Se poate spune cd in general, creativitarea se dezvolta. In marea majoritate a
cazurilor de interventie in vederea stimularii creativitatii este evidentd componenta
imaginativa, Tnarmand imaginatia cu anumite instrumente sau indepdartand anumite
blocaje. O conditie esentiald ce trebuie respectatd in aceste activitati de stimulare a
creativitatii este instaurarea unui climat favorabil, caracterizat printr-o tonalitate afectiv-
pozitiva de intelegere, exigenta si responsabilitate. Un dascal creativ 1i indruma pe copii
sd caute noi conexiuni Intre date, sd asocieze, s isi imagineze, sa gaseasca solutii la
probleme, sa faca presupuneri nebdnuite, sa admita idei, sa perfectioneze ideile altora si
sa orienteze aceste idei 1n directii noi.

Tehnicile de creativitate pot fi utilizate la toate domeniile experentiale. In general ele se
pot concretiza In compuneri si rezolvari originale, solutii la problemele aparute, alte
puncte de vedere privind contexte mai mult sau mai putin obisnuite. Pentru gésirea de
idei noi se apeleaza la: metoda celor 6 palarii, metoda exploziei stelare, metoda
ciorchinelui, piramida, diamantul, metoda lotus de grup, etc.
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Tn cele ce urmeaza voi prezenta citeva tehnici de dezvoltare a creativititii ce se pot
utiliza in cadrul activitatilor din gradinita:

1. Brainstormingul (furtuna de idei) este o metoda de stimulare a creativitatii ce
consta In enuntarea spontana a mai multor idei pentru solutionarea unei probleme,
ntr-o atmosfera unde critica este absenta. Aceasta metoda duce la exersarea
capacitatilor creatoare a copiilor in procesul educativ, ducand la formarea unor
copii activi si creativi. In cadrul activititilor desfasurate in gradinita,
brainstorming-ul poate fi folosit in diferite momente ale activitatii, unde copiii vor
emite idei la tema pusa in discutie, fara a repeta ideile deja emise.

Exemple de activitati unde de poate utiliza metoda brainstorming-ului:

o In cadrul DS (cunoasterea a mediului) - convorbire Ce stii despre... ?, fiecare
copil raspunde intr-un enunt scurt, tot ce stie despre tema pusa in discutie;

o LaDLC —joc didactic ,,Jocul silabelor” Copiii vor trebui sa gaseaca cuvinte cu o
singura silaba care incep cu un sunet dat.

o n cadrul activitatilor liber- alese la sectorul Constructii — ,,Castelul printesei” —
copiii vor trebui sa realizeze dintr-un un numar dat de cuburi diferite castele.

Aceastd metoda da frau liber imaginatiei, calitatea este mai putin importanta decat
cantitatea.

1. Diagramele why-why (de ce- de ce?)

Pornind de la existenta unor lacune se cauta cauza lor prin intrebarea ,,De ce?”” dupa
care se cerceteaza de de a aparut cauza respectiva si tot asa pana ce se ajunge la cauzele
cu adevarat primare pentru care se cauta apoi solutii. Elucidarea nelamuririlor va cere o
perioada mai indelungata de timp, dar rezultatul este evident unul mai bun.

1. Chindogu

Aceastd metoda este menitd sa antreneze copiii la exercitii care sa le dezvolte
creativitatea . Se cere copiilor sa realizeze (eventual raspunzand la intrebarile: Ce as
putea face?, Care este cea mai buna cale?) un produs original care sa indeplineasca
obligatoriu doua conditii:

« sa nu aiba nicio functionalitate practica;
 sd poatd fi confectionat.

Aceasta metoda poate fi utilizata mai ales Tn cadrul activitatilor practice. Meritul celor
douad conditii este acela ca prescolarul este eliberat de captivitatea unor tipare mintale
aparute datorita rutinei. Descatusat astfel, el incepe sa gandeasca si sa lucreze liber,
gasind cu mai multd usurintd drumuri noi, ceea ce se va reflecta si In activitatea sa
cotidiana.

1. Metoda Predictiile

Metoda Predictiile este 0 metoda care stimuleaza imaginatia copiilor, asocierile de idei
si originalitatea. Prin intermediul acestei metode se exerseaza capacitatea de a gsi o
solutie originala unei anumite situatii. Aceasta metoda se poate utiliza in cadrul
povestilor. In debutul activitatii, educatoarea intocmeste ,,tabelul predictiilor” (ce credeti
cd se va Intampla?, de ce credeti asta?, ce s-a intimplat de fapt?). in desfasurarea acestei
metode, copiii trec de la postura de ascultator, la cea de povestitor, avand sarcina de a
continua firul povestii Incepute de educatoare, de a gasi o rezolvare la situatia ivita si de
a argumenta varianta propusa.

Toate activitatile din gradinita trebuie desfasurate sub forma unui joc, deoarece jocul
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trairile si se dezvolta pe toate planurile. De asemenea, prin joc se dezvolta spiritul de
observatie, atentia, memoria, gandirea, spiritul critic, artistic, se manifesta fantezia si
creativitatea. De aceea, educatorul trebuie sa creeze conditiile corespunzatoare
dezvoltarii creativitatii copiilor prescolari prin utilizarea metodelor activ- participative,
promovarea exprimarii si manifestarii libere a acestora, buna intelegete si colaborare,
afirmarea independentei in actiune si gandire dar si sd stimuleze potentialul creator al
ficarui copil.

,,Exista adesea, in prima copilarie, o prospetime a imaginatiei, o curiozitate neobosita,
un fel de geniu poetic pe care savantii Sau artisii ajunsi la maturitate nu le pot gasi decéat
cu mare greutate.” (G. Berger- L’homme moderne et son education)
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Bine Ai Sosit Toamna!

Mihaita Stoica

Scoala Gimnaziala Nr. 1 Vanatorii Mici

NUME: BINE Al SOSIT TOAMNA! (PROIECT TEMATIC)

TEMA ACTIVITATII: ANOTIMPURI

CLASA/ GRUPA:PREGATITOARE

CADRUL DIDACTIC: STOICA MIHAITA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALANR.1 VANATORII MICI
DESFASURAREA ACTIVITATIL:

Activitatea debuteaza cu ,,Intalnirea de dimineata”, prin intermediul salutului de
dimineata

SALUTUL.:
,,Dimineata a sosit, Tofi copiii au venit,
Haideti sa ne adunam Cu totii sa salutam Buna dimineata!

Au loc discutii despre zana Toamna , despre ceea ce copiii observa in naturd in drum
spre scoala.

La calendarul naturii se lipeste jetonul,pe panou, specific vremii zilei respective.

(Cum era afara cand ati venit spre scoala? Tn ce anotimp suntem? Ce zi este astazi? Ce
culori au frunzele? Cum arata copacul? Dar zana toamna?)

Se anunta elevii cd a sosit 0 scrisoare care este adresata elevilor clasei si se citeste
aceasta scrisoare:

,,Dragi copii, numele meu este Zana Toamna si sunt a treia fiica a Anului. Eu
indragesc tare mult copii si imi pare rdu ca nu am reusit sa ajung astazi in vizita la voi.
Trebuie sa ma intalnesc cu sora mea larna si sa discutam despre minunatiile de pe aceste
meleaguri.

Va propun ca organizati pe grupe, sa participati la un concurs si sa scrieti astazi
ultima pagina in Cartea Toamnei.

V-am trimis Tn acest plic mai multe probe pe care trebuie sa le treceti, iar pentru fiecare
proba trecuta cu bine, veti primi cate un chip vesel, iar la sfarsitul activitatii veti avea o
surpriza.

Copii sunteti organizati in patru grupe: Grupa ,,Florilor”, Grupa ,,Fructelor”,,Grupa
,Legumelor”, Grupa ,,Meteorologilor”.

Se alege un lider pentru fiecare grupa si se reaminteste ca rebuie sa respecte regulile
concursului:( Sa fie atenti,sa nu raspunda neintrebati)
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La sfarsitul activitatii, copiii de la grupa care a adunat mai multe chipuri vesele, vor fi
castigatori.

I. Raspundeti la urmatoarele ntrebari:

Grupa Fructelor Care sunt frumusetele toamnei?

Grupa Legumelor Care sunt bogatiile toamnei?

Grupa Florilor Care sunt fenomenele naturii specifice toamnei?

Grupa Meteorologilor  Care sunt florile care infloresc toamna?
I1. Ghicitori:

Grupa Fructelor ~ Rotunjoare, colorate/ In cimara sunt pastrate

Si cu ele curatate/ Faci placinte minunate. (Merele)

Grupa Legumelor Tarus galben, ascutit/In pamant sade Infipt,/ Un iepuras |-a gasit

Si pe loc I-a rontait. (Morcovul)

Grupa Florilor Japonezul o-ndrageste/ Romanul cu drag o creste/ Fiidca iernii Ti
zambeste. (Crizantema)

Grupa Meteorologilor Lacrimi binefacatoare/ Cad din cer, cand nu e soare
Cad ca 0 binecuvantare/ Peste-ntinsele ogoare. (Ploaia)

I11.Joc: ,,Eu spun una, tu spui multe”

gutuie- cos-
ploaie- frunza-
mar- dalia-
umbrela- crizantema-

1IVV.Joc : ,, Cuvinte alintate”

frunza- furnica-
covor- nor-
umbreld- ploaie-
cos- copac-

V.Se deschide cate un plic pentru fiecare grupa. Elevii trebuie sa aleaga fructele,
legumele, florile si caracteristicile specifice toamnei

La final ca moment de relaxare se interpreteaza cantecul ,,Toamna- Zana din povesti”’

Se vor stabili castigatorii dupa numararea chipurilor vesele primite iar acestia vor fi
recompensati cu stimulente.

Se vor face aprecieri generale si individuale asupra participarii copiilor la activitate,
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precum si in ceea ce priveste comportamentul acestora pe parcursul activitatii.
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Jocul Didactic ,,Cuvantul Interzis”
Raluca Andra

Liceul Teoretic Gheorghe Lazar Pecica

Disciplina: Comunicare in limba romana

Clasa: |

Scopul : activizarea vocabularului, dezvoltarea atentiei voluntare si a
imaginatiei ;

Sarcina didactica : - formularea unor intrebari care cer raspuns cuvantul

interzis.

Jocul se poate desfasura Tn colectiv sau in perechi . Se cere elevilor ca la intrebarile
invatatorului sa raspunda in asa fel incat un anumit cuvant stabilit anterior sa nu fie
folosit, ci sa se gaseasca alte formulari , care s constituie totusi rdspunsul la intrebarea
pusa . Aceasta trebuie constituita in asa fel incat sa ceara in raspuns cuvantul interzis .

Dupa ce clasa a fost organizata , se explicd cum se va desfasura jocul si se aratd ca
pentru fiecare raspuns au la dispozitie un minut de gandire . Daca se considera necesar
inainte de joc se va face o mica pregatire a elevilor dandu — se 1-2 exemple de
raspunsuri in care sa nu fie inclus cuvantul interzis . Se dau elevilor exemple de intrebari
care cer 1n raspuns un anumit cuvant .

1. Cuvantul interzis “ 1~
Tntrebare : - In ce clasi sunteti voi ?

Raspuns : - Noi suntem in clasa care urmeaza dupa clasa pregatitoare .
Intrebare : - In ce banci sta elevul Ionescu ?

Raspuns : - Elevul lonescu sta in banca din spatele elevului X .
Intrebare : - In ce clasa au fost anul trecut elevii din clasa a IT-a ?

Raspuns : - Anul trecut elevii din clasa a I1-a au fost in clasa in care

suntem noi acum .

1. Cuvantul interzis “ primavara”
Tntrebare : - Cand se topeste zapada ?
Raspuns : - Zapada se topeste Tn anotimpul n care infloresc ghioceii .

Tntrebare : - Cand infloresc ghioceii ?
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Raéspuns : - Cand se topeste zdpada .
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Tntrebare : - Despre ce anotimp se vorbeste Tn aceasta poezie ?
“ Primavara , primavara,
Vinoiarlanoiintara!”
Raspuns : -Despre anotimpul care urmeaza dupa iarna .
Intrebare : - Cand vin pasarile calatoare ?
Raéspuns : - Cand incep sa infloreasca pomii .
Cuvantul interzis se poate schimba de 2-3 ori Tn cursul jocului . La sfarsitul jocului
vor fi evidentiati elevii care au formulat corect raspunsurile si au dat dovada de multa
fantezie .
BIBLIOGRAFIE
1. Badica, T.s.a., Jocuri didactice pentru dezvoltarea vorbirii, E.D.P.
Bucuresti , 1974
2. Buda, A. si Francu , B.A. , Jocuri didactice si exercitii distractive .
Culegere pentru clasa | , E.D.P. , Bucuresti , 1970

3.Popovici, C-tin si colab. , Culegere de jocuri didactice pentru cla —

sele I -1V, E.D.P., Bucuresti, 1971
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Proiect Tematic Albinele Sunt Prietenii Nostri
Raluca Andra

Liceul Teoretic Gheorghe Lazar Pecica

PROIECT TEMATIC

Albinele sunt prietenii nostri

PROIECT TEMATIC: “Albinele sunt prietenii nostri”

» Despre albine
» Degustare de miere
* “Micii bucdtari”-realizarea unei prajituri cu foi din miere de albina

COMPETENTE
Domeniul Limba si comunicare:

» Dezvoltarea capacitatii de exprimare orala, de intelegere si utilizare corectd a
semnificatiei structurilor verbale orale;
» Dezvoltarea creativitatii si expresivitatii limbajului oral.

Domeniul Stiinte
 Stimularea curiozitatii privind explicarea si intelegerea lumii inconjuratoare;
» Dezvoltarea capacitatii de cunoastere si intelegere a mediului inconjurétor,
precum si stimularea curiozitatii pentru investigarea acestuia.
Domeniul Om si societate:
» Formarea unei atitudini pozitive fata de mediul inconjurator.
Domeniul Arte vizuale si abilitati practice:
« Stimularea expresivitatii si a creativitatii prin desen, picturd, lucrare practica.
OBIECTIVE

Domeniul Limba si comunicare:

« Sa audieze cu atentie un text despre viata si importanta albinelor ;
» Saredea in cuvinte proprii informatii despre albine.

Domeniul stiinte:

 Sarecunoasca unele elemente componente ale lumii inconjuratoare (albinele si
mediul lor de viata).

Domeniul Om si societate:

SUAR
I%ID
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o Sa cunoasca diferite materiale de lucru, din natura ori sintetice.

Domeniul Arte vizuale si abilitati practice

*
o Sarecunoasca si sa utilizeze unelte simple de lucru pentru realizarea unei
activitati practice(prajitura);
» Sa-si formeze deprinderi practice si gospodaresti;
« Sa compuna n mod original si personal spatiul plastic, utilizand materiale
diverse.

RESURSE:
UMANE
-invatatoarea,copiii
MATERIALE

-materiale video despre importanta albinelor, cartonase informative, miere(pentru
degustare), desene cu albine, acuarele, hartie, materiale pentru realizarea prajiturii

PROCEDURALE

-conversatia, observatia, demonstratia, explicatia, experimentul, jocul, povestirea,
exercitiul, problematizarea, munca independenta si in echipa.

DE TIMP

noiembrie 2022-martie 2023
EVALUARE

- aprecieri verbale, individuale si de grup

- expozitie cu desenele realizate

www.miciiolimpici.ro
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Lectie-IMPORTANTA ALBINELOR

-descrierea albinelor si a modului acestora de adaptare la conditiile de
mediu

-albinele in imagini (colaje si desene);
-cartonase informative-partile componente ale unei albine
-materiale video cu prezentarea unor stupine

Noiembrie
2022- -realizarea unor desene

Degustare de miere
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februarie -discutii despre tipuri de miere si cum se obtin acestea
2023 ) '
-degustare de miere poliflora
Martie 2023 )
-realizarea unor desene
Saptamana — Y - ——— —— —
altfel “Micii bucatari” — realizarea unei prajituri cu foi din miere de albina-

activitate realizatd in Sdptamana altfel.
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Creativitatea Tn Invitimantul Primar
PAUN FLORENTINA NICOLETA

Scoala Gimnaziala Profesor Grozea Nicu Rastoaca

STIMULAREA CREATIVITATII ELEVILOR DIN iINVATAMANTUL PRIMAR

Stimularea creativitatii elevilor in contextul actual este o problema majora ce a depasit
limitele scolii, devenind un obiectiv de prim rang pe toate meridianele si la toate
nivelurile. Cu atat mai mult preocupa in prezent pe majoritatea psihologilor, pedagogilor
si cadrelor didactice, fiind determinata de particularitatile epocii contemporane, de
problemele ce apar in toate domeniile, punand omenirea n dificultate. Tn acest context,
elevii de azi, generatia activa de maine, va trebui sa fie pregatita sa faca fata tuturor
solicitarilor, sa gaseasca solutii pentru toate problemele de care depinde bunastarea,
siguranta, progresul omenirii. Toate acestea solicitd creativitate din partea tuturor. Tn
procesul de invatdmant nu este vorba atat de a forma creatori in intelesul restrans al
acestui concept, ale caror produse sa fie originale, absolut noi, cu valoare pentru
societate. In acest domeniu e vorba, mai ales, de formarea si cultivarea unor capacitati
de cunoastere (intelectuale si practice), care devin fundamente ale procesului creator
real, nu neaparat imediat, ci atunci cand tinerii vor intra in fluxul activitatii productive,
ca fauritori de bunuri materiale si spirituale.

Prin urmare, in procesul de invatamant nu intereseaza atat produsul elevilor ca
valoare sociala, ci Tn plan psihologic, supletea, eleganta, nota de originalitate Tn solutiile,
metodele folosite pentru rezolvarea problemelor, a sarcinilor de invatare. De asemenea,
intereseaza masura Tn care solutiile gasite Tn rezolvarea acestor probleme produc elevilor
trairi afective, satisfactii, o stare de surpriza placuta, care reanimd dorinta, curiozitatea
de a descoperi si alte solutii mai elevate, mai elegante, toate acestea fiind atribute ale
spiritului creator.

Asemenea performante solicita interventii in insasi metodologia activitdtii de
invatare, crearea unei atmosfere propice participarii afective a elevilor la procesul
invatarii, care sa elibereze copiii de o anumita stare tensionala, de teama, de lipsa
increderii fortele proprii, de refuz si chiar, in unele cazuri, de un anume mutism. Toate
consideratiile teoretice redate au fost reamintite din dorinta de a anticipa, incd de pe
parcursul prezentdrii lor, marile resurse pe care le au disciplinele ce se studiaza in
invatamantul primar.

Preocuparea devenita necesitate in conditiile de azi demonstreaza ca stimularea
potentialului creativ al elevilor in invatamantul primar este posibila si realizabila.

Tncepand de la asigurarea si respectarea conditiilor materiale si pana la selectarea celor
mai eficiente modalitéti de utilizare si adaptare a metodelor de dezvoltare a gandirii
critice, scrierii procesuale si Tnvatarii prin colaborare la procesul complex de
transmitere, receptare, decodare si prelucrare a datelor, informatiilor pe fondul unei
relatii profesor-elev democratice, se poate demonstra oportunitatea solutiilor gasite
pentru munca cu elevii in vederea dezvoltarii potentialului creativ.

Rezultatele, observatiile si concluziile indreptatesc continuarea activitatii in
aceeasl manierd, dar tinand cont de urmatoarele recomandari:

« Instruirea corecta si completa a cadrelor didactice care utilizeaza metode de
stimulare a creativitatii, pentru evitarea improvizatiilor ineficiente sau chiar cu

www.miciiolimpici.ro
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efect negativ;

« Adaptarea tehnicilor specifice, metodelor si strategiilor de stimulare a creativitatii
la situatia concreta din clasa;

» Aplicarea continud a modalitatilor de stimulare a creativitatii elevilor, fara
ostentatie, dar si fara a minimaliza continuturile stiintifice si educatia moral-civica
si comportamentala;

« Pastrarea unui standard calitativ ridicat al activitatilor scolare;

» Descongestionarea programelor scolare este absolut necesara pentru a deplasa
accentul de pe informatie spre formativ, creativ;

« Invitarea tehnicilor parteneriale pentru ca respectul reciproc, amiabilitatea,
toleranta, cooperarea, colaborarea sa se manifeste benefic si creativ si la nivelul
relatiilor sociale.

Creativitatea ar putea fi sansa pentru progres si bunastare.
BIBLIOGRAFIE

1. Catalano, H. & Branisteanu, R. (2019). Jocurile de stimulare a gandirii, a
imaginatiei si a creativitaii. In Catalano, H. & Albulescu, I.(coord.). Didactica
jocurilor. Bucuresti: Editura Didactica si Pedagogica.

2. Cretu, C. (2009). Creativitate si talente. In Cucos, C. (coord. ). Psihopedagogie
pentru examenele de definitivare si grade didactice. lasi: Editura Polirom

3. Paun. E. (2017). Pedagogie. Provocari si dileme privind scoala si profesia
didactica. lasi: Editura Polirom.

4. Popescu, G. (2004). Psihologia creativitatii. Bucuresti: Editura Fundatiei
Romaénia de Maine.

5. Stefanescu, C. (2005). Evaluarea in procesul de instructie si educatie. In Tomsa,
G. (coord.). Psihopedagogie prescolara si scolara- definitivat si gradul 11
didactic. Bucuresti: Editura C.N.IL. ,,Coresi” S.A.
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Dezvoltarea Socio-Emeotionala La Prescolari
Crina lonita

Gradinita Cu Program Prelungit Nr.16 Targoviste

Etapa presolara reprezinta prima etapa din viata omului care implica mari diferentieri ce
marcheaza specificul epocii, al tarii, regiunii in care locuieste, al limbii materne.

Aceasta etapd este cea in care copilul isi traieste experientele de viata curente, ea fiind
numitd si etapa constituirii primare coerente. Copilul este introdus in relatiile grupului
familial, extinzandu-se catre cei care frecventeaza familia. De asemenea, putem discuta
despre faptul ca tot acum el incepe sa sesizeze regulile impuse, ceea ce Ti este interzis sa
faca, orarul si stilul de viata al familiei lui, traind relatii si stari de confort psihic sau
euforie conditionate.

Trebuie sa intelegem faptul ca pe langa dezvoltarea fizica armonioasa si dezvoltarea
cognitivd, copiii au nevoie sd se dezvolte si din punct de vedere emotional. Emotiile
sunt esentiale Tn viata copiilor, iar in primii ani de viata ei sunt ghidati de emotii, chiar
daca nu sunt constienti de acest fapt.

Emotiile se manifesta de la o varsta frageda si au o influentd foarte puternica asupra
ntregii vieti. Putem afirma ca in primii ani de viata, emotiile se manifesta intr-o forma
haotica, iar prin dezvoltarea emotionala a copilului se pot clarifica aceste stari pe care ei
le traiesc si se poate constitui un profil emotional sanatos.

Educatia reprezintd un proces profund, iar daca aceasta este Inclinatd spre dezvoltarea
inteligentei emotionale, ea pleaca de la premisa ca toate actiunile Tntreprinse de noi sunt
cele care ne permit sa realizam un echilibru mai sanatos in munca noastra si in relatiile
cu copiii.

Procesul educational detine un loc important in dezvoltarea competentelor emotionale
ale copiilor, 1nsa este si cel care ne Invatd cum sa invatam, acesta fiind si un obiectiv
prioritar al scolii de azi, adeseori corelat cu inteligenta emotionala.

Cultivarea competentelor emotionale la copii i1 pregateste pentru a face fata
provocarilor vietii, pune bazele unor adulti echilibrati, capabili sa gestioneze in mod
rational situatiile complicate care pot aparea.

Pentru o buna dezvoltare socio-emotionala a copiilor, cadrele didactice pot utiliza o
serie de activitati si jocuri care sa le ajute Tn acest scop:

CE EMOTIE ESTE?

Joc pentru recunoasterea si exprimarea emotiilor

Obiectiv: sa identifice emotiile de baza

Materiale necesare: cartonase pe care sunt desenate diverse expresii emotionale

www.miciiolimpici.ro
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Descrierea activitatii:
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Li se prezinta copiilor cartonase cu diverse personaje ce exprima anumite emotii
(bucurie, tristete, teama, furie, rusine, mandrie). Copiii trebuie sa denumeasca emotia si
sa 0 exprime prin mimica fetei. Ceilalti copii trebuie sa ghiceasca emotia reprezentata pe
cartonasul copilului respectiv.
MIMEAZA CUM SE SIMTE
Joc de identificare a emotiilor
Obiectiv: sa identifice emotiile dupa indicatori nonverbali
Materiale: jetoane cu reprezentari ale emotiilor
Descrierea activitatii:

Asezati Tn semicerc copiilor li se va prezenta un cos cu jetoane. Se va purta o discutie
despre continutul cosului: jetoane cu emotii.

Pe rand, fiecare copil va veni in fata clasei, va extrage din cos 0 imagine pe care 0 va
arata doar educatoarei. Mai apoi, va mima in fata colegilor emotia reprezentata pe
jetonul extras. Prescolarii pot da raspunsuri pand in momentul in care unul dintre ei
spune emotia potrivita.

Jocul se incheie cind toti copiii au mimat cate o emotie.
CUTIUTA CU EMOTII

Joc pentru identificarea emotiilor

Obiective: sa identifice emotiile de baza

sa dea exemple de situatii in care a trait aceeasi emotie ca si personajul din
imagine

Materiale: cartonase cu reprezentéri ale emotiilor
Descrierea activitatii:

Se vor aseza Intr-o cutie mai multe cartonase cu imagini care exprima diverse emotii.
Fiecare copil va astepta randul si va extrage un cartonas din cutie. Copilul va arata
cartonasul celorlalti colegi, iar ei vor trebui sa ghiceasca emotia reprezentata pe acesta.

Fiecare copil poate sa exemplifice cu o situatie din viata lui Tn care s-a simtit la fel ca
personajul din imaginea aleasa.

PUZZLE CU EMOTII

Joc de identificare a emotiilor

Obiectiv: sd identifice emotiile

Materiale: carton de diferite culori, imagini mari cu reprezentari ale emotiilor
Descrierea activitatii:

Imaginile cu emotii Se lipesc pe cate o bucata mare de carton. Ulterior, fiecare imagine
va fi tdiatd n 3, 6 sau 9 piese. Piesele fiecarei imagini se pun in plicuri separate si se
denumesc cu emotia corespunzdtoare pentru a evita amestecarea lor accidentala.
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Tn perechi de cate doi copiii vor rezolva puzzle-ul, iar mai apoi vor numi emotia
reprezentatd in imagine si vor da exemple de situatii in care au simtit-0.

ASA MA SIMT ACUM
Activitate pentru constientizarea schimbarilor emotionale
Obiectiv: si reflecte la modul in care se simte;
sd observe ca emotiile sunt schimbdatoare (vin si trec), nu sunt permanente
Materiale necesare: panou, fotografiile copiilor, imagini care exprima emotii diverse

Descrierea activitatii: La venirea in gradinita fiecare copil este intrebat cum se simte. Pe
un panou mare se atageaza fotografiile copiilor in dreptul emotiei pe care ei o traiesc in
momentul respectiv. Fiecare copil este incurajat sa isi mute fotografia pe panou in
functie de cum se schimbd modul in care se simte pe tot parcursul zilei. La finalul
programului se face o retrospectiva a starilor triite de copil. In acest mod copiii invata
ca emotiile se pot schimba de-a lungul zilei. Chiar daca au fost supdrati la inceputul
zilei, observa ca starea de supdrare nu dureaza toata ziua si sd se poate schimba.

BIBLIOGRAFIE

1. Adler, A. (1996). Cunoasterea omului. Bucuresti: Editura IRI.

2. Cretu, T. (2016). Psihologia varstelor. Iasi: Editura Polirom.

3. Cosnier, J. (2007). Introducere n psihologia emotiilor si a sentimentelor. Iasi:
Editura Polirom.

4. Ekman, P. (2003). Emotions revealed: recognizing faces and feelings to improve
communication and emotional life. United States of America: Times Books.

5. Elias, M.J., Tobias, S.E., Friedlander, B.S. (2019). Inteligenta emotionala in
educatia copiilor. Bucuresti: Editura Curtea Veche Publishing.
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Creativitate Tn Educatia Prescolarilor
Gabriela Valerica Grigore

Gradinita Cu Program Normal Sat Homesti Comuna Grebanu

Creativitatea este esentiald in dezvoltarea prescolarilor, oferindu-le abilitati de
rezolvare a problemelor, gandire critica si inovatie. In perioada prescolara, copiii incep
sd 1si formeze primele idei despre lume, iar creativitatea joaca un rol crucial n acest
proces. Aceasta le permite sa exploreze, s experimenteze si sa descopere lucruri noi
ntr-un mod natural si placut. In acest referat, vom explora importanta creativititii in
educatia prescolarilor, metodele de stimulare a acesteia si impactul pe termen lung
asupra dezvoltarii copilului.

Importanta creativititii in dezvoltarea prescolarilor

Creativitatea nu este doar despre arta si muzica, este despre a gandi in mod inovator si
a vedea lumea din perspective noi. La varsta prescolara, copiii au o capacitate deosebita
de a imagina si de a inventa. Prin activitati creative, ei invatd sd exprime emotii, sa
comunice eficient si s isi dezvolte autonomia.

Creativitatea contribuie la dezvoltarea cognitivi, sociala si emotionala a copiilor. In
plan cognitiv, activitatile creative stimuleaza gandirea critica si rezolvarea de probleme.
In plan social, copiii invata sa colaboreze, si impartiseasci idei si sa lucreze in echipa.
Emotional, creativitatea ajuta la gestionarea stresului si la exprimarea sentimentelor intr-
un mod sandtos.

Metode de stimulare a creativitatii la prescolari
Jocuri si Activitati Creative

Jocurile si activitatile creative sunt fundamentale in educatia prescolarilor. Acestea
includ desenul, pictura, modelarea cu plastilind, construirea cu blocuri si jocurile de rol.
Prin aceste activitati, copiii isi dezvolta dexteritatea, coordonarea ochi-mana si abilitatile
de gandire spatiala.

Povestirea si Teatrul

Povestirea si teatrul sunt metode excelente de a stimula imaginatia si creativitatea.
Atunci cand copiii asculta povesti sau participa la jocuri de rol, ei Invatd sd creeze
scenarii $1 sa se pund 1n locul personajelor. Acest lucru ii ajuta sa inteleaga diverse
perspective si sa dezvolte empatia.

Explorarea Mediului

Explorarea naturii si a mediului Tnconjurdtor este o altd modalitate eficientd de a
stimula creativitatea. Activitatile in aer liber, precum observarea plantelor si animalelor,
colectarea de frunze si flori sau constructia de adaposturi din materiale naturale, ii ajuta
pe copii sa 1si dezvolte curiozitatea si spiritul de aventura.

Tehnologia n Slujba Creativitatii

In era digitala, tehnologia poate fi un instrument valoros pentru stimularea
creativitatii. Aplicatiile educationale si jocurile interactive pot oferi oportunitati de
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invatare prin explorare si experimentare. Totusi, este important ca utilizarea tehnologiei
sd fie echilibrata si supravegheata pentru a preveni dependenta si supraexpunerea.

Impactul pe Termen Lung al Creativititii in Educatia Prescolara

Stimularea creativitatii la o varsta frageda are efecte pozitive pe termen lung asupra
dezvoltarii copilului. Copiii care sunt incurajati sa fie creativi devin adulti inovativi si
adaptabili, capabili sa gandeasca independent si sa 1si asume riscuri. Creativitatea
dezvolta, de asemenea, rezilienta, ajutandu-i pe copii sd depaseascad obstacole si sa isi
gdseasca solutii proprii la probleme.

Tn plus, creativitatea este strans legata de succesul academic si profesional. Abilitatile
de gandire creativa si inovatoare sunt foarte apreciate Tn multe domenii profesionale, de
la stiinte si tehnologie la arte si afaceri. Educatia prescolara care pune accent pe
creativitate poate, astfel, sa ofere un avantaj semnificativ in cariera viitoare a copilului.

Creativitatea in educatia prescolard este esentiala pentru dezvoltarea completa si
armonioasa a copilului. Prin jocuri, povestiri, explorarea naturii si utilizarea echilibrata a
tehnologiei, prescolarii pot fi stimulati sa isi dezvolte imaginatia si gandirea inovatoare.
Impactul pe termen lung al unei educatii axate pe creativitate este semnificativ,
contribuind la formarea unor adulti adaptabili, inovativi si capabili sa faca fata
provocdrilor viitorului. Educatorii si parintii au responsabilitatea de a crea un mediu
propice dezvoltarii creativitatii, oferind astfel copiilor oportunitatea de a-si atinge
potentialul
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Proiectele Erasmus+ Si Digitalizarea Tn Educatie
Mihaela Vladulescu

Gradinita Cu Program Prelungit Floarea Soarelui Craiova

Era digitala Tn care ne aflam a impus o schimbare profunda si la nivelul sistemului de
invatdmant, unde a apdrut o nevoie stringenta de dezvoltare a alfabetizarii digitale,
Tncepénd cu cadrele didactice. Acest deziderat a putut fi urmarit prin proiectele
Erasmus+, care sustin si promoveaza utilizarea tehnologiilor IT&C in educatie, cu
rezultate vizibile, numeroase institutii de invatamant dezvoltand proiecte pentru a
dobandi si consolida profesorilor si elevilor abilitati si competente specifice.

Proiectul de parteneriat Erasmus+ KA227 ,,LITTLE ARTISTS ACROSS
EUROPE”, numar de referinta 2020-1-RO01-KA227-SCH-095699, coordonat de
Gradinita cu P.P. ,,Floarea Soarelui” Craiova, si-a propus schimbul de experienta intre 6
institutii scolare din Romania, Bulgaria, Spania, Portugalia, Croatia, Turcia pentru a
dezvolta creativitatea copiilor, sensibilitatea estetica si interesul pentru activitati
culturale, abilitatile lor sociale si emotionale, abilitatile de comunicare, abilitatile de
rezolvare a problemelor. Proiectul a urmarit sa imbunatateasca capacitatea institutionala
a partenerilor de a implica copiii in activitdti artistice, prin identificarea In comun a
metodelor inovatoare de predare si practicare a artelor, dar si de a implica comunitatea
locala si organizatiile culturale 1n activitatile scolare. Prin implementarea tuturor
activitatilor proiectului, cadrele didactice implicate au experimentat cele mai bune
practici din diferite sisteme educationale si au introdus noi modalitati de organizare a
procesului educational, dobandind astfel o abordare mai creativa in activitatile lor
didactice prin integrarea elementelor artistice si instrumentelor digitale.

In cadrul proiectului ,,LITTLE ARTISTS ACROSS EUROPE”, cadrele
didactice de la Gradinita ,,Floarea Soarelui” Craiova, au avut sansa de a participa la mai
multe activitatea de Invatare, predare, formare, una dintre acestea fiind ,,UTILIZAREA
TIC PENTRU DEZVOLTAREA TEHNICILOR DIGITALE SI A CREATIVITATII”.
Activitatea a fost gazduita de Agrupamento de Escolas de Vieira de Leiria, Portugalia si
a reprezentat o oportunitate deosebitd pentru cadrele noastre didactice care au dobandit
cunostinte despre:

« Storytelling - Construirea povestilor cu imagini si miscare;

» Explorarea LEGO 1n elaborarea de povesti si productia de mini filme;

« Fotografie - Cum se utilizeaza fotografia in mod creativ pentru a preda continutul
curriculumului;

« Tableta sau smartphone - utilizarea camerei tabletei sau a smartphone-ului in
predarea continutul curriculumului;

+ WEB 2.0 Instrumente tehnologice;

o Invitare creativi si activa din perspectiva profesorilor si elevilor: Paint, Pixtoon,
PowerPoint, Biteable, Emaze si Genially;

« Monitorizare si evaluare. In acest modul, participantii au explorat instrumente
tehnologice care ajuta la monitorizarea evolutiei invatarii si permit alegerea de noi
strategii pentru a ajuta elevii care intampina dificultati.

« Scenarii de invatare - pentru a promova gandirea colaborativa si creativa in randul
participantilor. Partajarea de strategii si instrumente care permit feedback rapid

Participarea la aceasta activitate de formare a dezvaluit cadrelor didactice
participante modalitati noi si inovatoare de utilizare a instrumentelor digitale in procesul
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educational, dezvoltand creativitatea copiilor si abilititile de lucru in echipa. Intreaga
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saptdmana a fost o imersiune in cultura portugheza, astfel participantii si-au imbogatit
orizontul cultural, capacitatea de a vorbi engleza si de a colabora in cadrul unor grupuri
internationale mixte.
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Importanta Studierii Limbii Roméane
RALUCA VLAD

Scoala Gimnaziala Mircea Cel Batran Turnu Magurele

Limba romana o putem asemui cu un taram nemarginit al cuvintelor, propozitiilor si
frazelor. Ideile se pot naste si exista doar intr-0 patrie de cuvinte. Studiul temeinic al
limbii romane la scoala creeaza posibilitatea dezvoltarii copiilor Tn perspectiva unei vieti
spirituale bogate. Un limbaj sdrac conduce la o gandire saraca precum si o imaginatie
limitata lipsita de valoare. Numai prin limba si cuvinte poti socializa cu semenii tai, poti
invata despre trecutul patriei, despre dragostea de neam si tara, despre valorile poporului
tau.

Tn ciclul primar importanta limbii romane ca disciplini scolari capata dimensiuni noi,
determinate de faptul ca aceasta disciplind urmareste atat cultivarea limbajului oral si
scris al elevilor, cunoasterea si folosirea corecta a limbii materne, cét si invatarea unora
din tehnicile de baza ale limbii materne.

Insusirea corecta a limbii romane de catre elevi are repercursiuni in intregul proces al
dezvoltarii si formarii lor profesionale.

Specificul comunicarii verbale si scrise constd in faptul ca se foloseste de cuvinte.
Cuvintele sunt simboluri ale realitatii lumii, condensand in structura lor toate trasaturile
lumii. Pe mésura ce patrundem tot mai adanc in cunoasterea universului inconjurator,
orizontul, cunostintele si impresiile noastre se largesc, astfel incat putem spune ca
experienta cognitiva a omului se reflecta in sdrdcia sau bogdtia vocabularului pe care 1l
foloseste.

Instruirea, prin frecventarea cartilor in scoala sau n afara ei, deschide o multitudine de
ferestre spre lume si viata, spre un viitor prosper.

Unul din obiectivele fundamentale ale limbii roméane este insusirea si aplicarea
normelor de vorbire si scriere corecta a limbii romane, folosirea corecta a limbii literare,
precum si al celui specific profesiei.

Tn orele previzute de programa, pentru compuneri si exercitii de cultivare a limbii
literare, accentul cade pe insusirea limbii roméane ca instrument de comunicare, pe
aplicarea 1n practica a normelor exprimarii orale si scrise. Respectarea normelor
gramaticale si lexicale aduce comunicarii corectitudine, precizie si claritate.

Trebuie avut n vedere faptul ca nivelul cunostintelor de limba are implicatii asupra
progresului scolar la toate disciplinele de invatamant.

Limba romana ca limba materna, se Insuseste spontan In primii ani de viata in cadrul
convetuirii sociale Tntre adulti si copii. Copiii folosesc limba ca mijloc de comunicare
copilul interactioneaza in primii ani de viata. Prin intermediul limbajului, la Tnceput,
copiii raspund diferitelor intrebari adresate de persoanele din jurul lor, cu ajutorul
ochilor, degetelor, prin anumite semne, deoarece nu sunt dezvoltati astfel incét sa
articuleze vorbe. Acesta este primul pas spre actul comunicarii urmat de semnalele
verbale si cuvinte.

www.miciiolimpici.ro
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Concluzia este ca ei isi insusesc limba inainte de a o studia. Perfectionarea folosirii
limbii se realizeaza treptat si sistematic, Th mod deosebit in timpul anilor de scoala.
Studiul limbii are scopul de a clasifica in mod teoretic cunostintele empirice ale elevilor.

In clasele primare elevii capatd cunostinte despre sunetele limbii romane literare, despre
modul combinarii lor in silabe, cuvinte si propozitii, invata sa citeasca fluent si corect,
sd scrie citet, sa respecte cerintele impuse de normele limbii literare, de regulile de
ortografie si de punctuatie. In clasele mai mari capita si unele cunostinte de fonetica,
sintactica, intonatie, accent, ritm. Clarificarea unor astfel de probleme duce la o vorbire
mai expresiva si mai ales la o citire mai expresiva. Studiul limbii romane duce la
inmultirea numarului de cuvinte cunoscute de elevi, la activizarea lor, la precizarea
sensului lor, la dezvaluirea sensului lor figurat, la cunoasterea uriasei polisemii pe care o
au unele cuvinte din fondul principal al limbii roméane.

Tn scoali se formeaza deprinderea de a munci cu cartea, de a face insemniri, de a lua
notite, de a extrage idei dintr-un text, de a le dezvolta, de a conspecta si rezuma, de a
sistematiza idei si cunostinte, de a prelua un scurt mesaj oral, de a redacta o lucrare
folosind cunostintele acumulate. Toate acestea vizeaza dezvoltarea aptitudinilor
lingvistice ale elevilor in vederea indeplinirii obligatiilor scolare.

Elevii trebuie sa fie pregatiti sa devind nu numai beneficiarii limbii ci si creatori. Ei
trebuie sa Tncerce sa se exprime intr-o maniera personala in care sa Se regasesca nuante
proprii ale gandirii si simtirii lor.

Folosirea corecta a vocabularului de catre elevi depinde in mare masura de modelul
oferit in exprimare de cadru didactic, el fiind promotorul limbii literare, iar exprimarea
lui trebuie sa fie un model pentru elevi.

Procesul instructiv — educativ modern presupune introducerea tehnicilor, metodelor
si procedeelor noi, dezvoltarea capacitatilor intelectuale creatoare la elevi. De aceea este
necesard schimbarea pozitiei cadrului didactic fatd de copil pentru a face din acesta un
colaborator, un participant activ la procesul de de insusire a cunostintelor, priceperilor si
deprinderilor. Tn acest fel trece accentul de pe memorare — reproducere pe invitare prin
efort propriu.

Pe langa cultivarea limbii, scoala are ca sarcind sd dezvolte o anumita atitudine fata de
aceasta. Modelele propuse, prin intermediul cdrora se realizeaza cunoasterea treptata a

IR

elevilor dar si formarea unui sentiment de dragoste fata de limba nationala.

In timpul scolarititii nu poate fi asimilati intreaga bogitie de cunostinte, tezaurul
culturii si civilizatiei universale dar, elevul poate fi educat cum sd invete. In aceasta
perioada pot fi puse bazele omului nou, avid de cunoastere, capabil de autoinstruire.

www.miciiolimpici.ro
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STRATEGII DE ABORDARE A COMPORTAMENTULUI
PROBLEMATIC iN CLASA

lonela Fedmasu

Gradinita Cu Program Prelungit Nr.37

Ca profesor al Gradinitei cu Program Prelungit nr. 37 Braila sunt membra in echipa de
implementare a proiectului ,,Formarea educatorilor prescolari: bune practici si resurse
pentru includerea copiilor cu dizabilitdti”, finantat de Uniunea Europeana prin
Programul Erasmus+. Obiectivul principal al colaborarii gradinitei noastre cu cele din
Italia, Spania, Estonia si Lituania il reprezinta cresterea gradului de constientizare cu
privire la dizabilitatile de varsta frageda in randul educatorilor si parintilor. Am lucrat
impreuna cu profesorii din gradinitele partenere pentru a descoperii problematica
dificultatilor de Tnvatare si de comportamnet pentru copiii de varsta prescolara si cream
impreund o campanie de constientizare a necesitatii integrarii acestor copiii in viata
scolara si sociala a comunitatii din care facem parte.

Un aspect important al acestor demersuri il reprezintda modul in care un educator
abordeaza comportamentul problematic al unui copil sau mai multi in sala de grupa.
Sunt profesor pentru invatamantul prescolar de peste 20 de ani si pe parcursul timpului
am Intdmpinat diferite provocari in managerierea grupei de copii in care cel putin un
copil avea tulburari de invétare sau de comportament. Cu atadt mai mult sunt interesata
cum actionez, cat, cu ce metode, cu cine colaborez si pana unde poate merge sprijinul
meu ca profesor. Activitatea didactica obisnuita, de rutind, nu este suficientd cand un
copil are dificultati de invatare sau de comportament. Se simpte nevoia unui sprijin care
e firesc sd vina de la mine ca educatoare si in cazurile fericite si de la alti specialisti
implicati ( logoped, psiholog, consilier scolar, etc.).

Pentru acei copii care dificultdti de invatare primele masuri sunt:
-Adaptarea strategiilor si metodelor didactice folosite 1n toata grupa,
-Adaptarea curriculara.

Cel mai important lucru de retinut este ca fiecare copil trebuie cuprins intr-un program
educational cat mai apropiat nevoilor lui. Este firesc ca oamenii din gradinita, din scoli
si comunitatea locala sa se preocupe ca fiecare copil sa primeasca sprijin fara a-| face sa
sufere, fard a-i neglija nevoile firesti si fara a-| eticheta. Pentru toate tipurile de
dificultati de invatare sunt propuse strategii si sugestii de interventie de maxima
generalitate ca:

-Crearea unor conditii pentru folosirea tuturor stilurilor de invatare si respectiv
valorizarea stilurilor personale ale copiilor,

-Imbunititirea comportamentelor asteptate ale copiilor,
-Rezolvarea efectiva a problemelor de comportament cu care se confrunta clasa,
-Asigurarea incluziunii tuturor copiilor.

Referitor la modalitatile prin care profesorii pot asigura invatarea pentru toti copiii din
clasa, UNESCO (2002) propune respectarea a 9 reguli de aur:

www.miciiolimpici.ro
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1. Includerea tuturor copiilor- sa nu se lase nici un copil in afara activitatii didactice
obisnuite,

1. Comunicarea -sa asigure o comunicare eficientd in clasa si in afara ei intre copii si
intre acestia si profesori, dar si 0 comunicare permanenta cu familiile copiilor,

1. Organizarea clasei-clasa sa fie organizata in asa fel incat sa ofere ocazii si
oportunitati de Tnvatare tuturor,

1. Planificarea activitatilor — fiecare lectie, unitate de invatare sa fie proiectata si
planificatd pentru a realiza integrarea tuturor,

1. Planuri individuale — fiecare copil are particularitatile sale de invatare de aceea
este

nevoie de planuri individuale prin care fiecare sa porneasca pas cu pas in asigurarea
invatarii,

1. Acordarea de sprijin individual — atat copiii cu dificultati de invatare cat si
profesorii

au nevoie de sprijin pentru a parcurge traseul scolar,

1. Utilizarea de mijloace suplimentare de sprijin- acolo unde se simte nevoia
profesorul

trebuie sa apeleze la sprijin din partea colegilor sau a unor profesionisti pentru a adecva
invatarea copiilor,

1. Managementul (controlul) comportamentului — comportamentul trebuie condus
spre

eficienta si participare,

1. Munca n echipa — activitatea Tn echipa este eficienta atat pentru copii cét si
pentru

profesori.

Din experienta mea pot aminti cateva exemple de actiuni intreprinse pentru a aborda
comportamentul problematic in sala de grupa cu prescolari de 3-6 ani :

-creez un climat de incredere in sala de grupa cu spatii prietenoase si care permit
intalnirea a doi sau mai multi copii pentru a se juca sau vorbi Impreuna,

-sunt sensibila la cerintele copiilor, Ti ajut sa se acomodeze in primele zile de gradinita si
sa se integreze n noul grup sau grupul deja format,

-nu reprim sau pedepsesc comportamentele inadecvate ci explic posibilele consecinte
ale acestor comportamente, in principal sub aspectul securitatii copiilor,
- sunt deschisa fata de copii, nu pun intrebar complicate, incerc sa fiu o persoana de

incredere pentru ei, Ti Tncurajez sa povesteasca mici intamplari din timpul gradinitei sau
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-stabilesc legaturi cu fiecare copil Tn parte, fac in asa fel incat fiecare copil sa se simta
apreciat ca individ, important in viata celorlalti din gradinita si din afara ei.

Pentru a crea toate aceste punti care sa sprijine dezvoltarea individuala a fiecarui
copil ca profesor trebuie sa :

-cunosc dificultatile de invatare ale copiilor, modul in care se manifesta acestea si
domeniile in care se manifesta,

-sa ma asigur ca fiecare copil manifesta aptitudinile necesare nivelului in care este
ncadrat,

-sa verific daca materialele pentru fiecare activitate sunt cele adecvate,
-sd procur sau sa creez materiale corespunzatoare,

-sd creez scenarii de invatare in care fiecare copil este activ si i se da posibilitatea sa
progreseze n limitele proprii,

-sd creez si s aplic momente evaluative pentru fiecare copil.

Tn concluzie amintim faptul ci problematica adordarii copilului cu dificultati de
invatare este una problematica si care are impact nu numai asupra copilului ce necesita
sprijin dar si asupra familiei din care provine, asupra celorlalti copii din grupa si a
comunitatii in asamblu. Doar unindu-ne eforturile putem face ca fiecare copil sa
parcurga traseul scolar in siguranta si bucurandu-se de succes.

Vi invitam sa ne descoperiti activitdtile din acest proiect erasmus+ pe site-ul gradintei:
https://gradinita37braila.ro/ la categoria proiecte-proiecte erasmus+ PINC si pe site-ul
proiectului Pinc project (weebly.com)

,,JFinantat de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa,
exclusiv autorului (autorilor) si nu reflecta neaparat punctele de vedere si opiniile
Uniunii Europene sau ale Agentiei Nationale pentru Programe Comunitare in Domeniul
Educatiei si Formarii Profesionale (ANPCDEFP). Nici Uniunea Europeana si nici
ANPCDEFP nu pot fi tinute rdspunzatoare pentru acestea.”
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Stimularea Interesului Pentru Lectura A Elevilor Din Ciclul
Primar

Elena Cristina Amarghioalei

Scoala Gimnaziala Nr. 2 Municipiul Piatra-neamt

Cartea reprezinta cel mai complet depozit al inteligentei omenesti,
inmagazinand in filele ei cunostinte, sensibilitate, fapte pe care le pastreaza intacte un
timp nedefinit. Uitate Tntre file de sute de ani, par moarte, dar noi le putem invia
dezvaluind o lume nebanuita. O carte o citesti cand vrei, cum vrei si ori de cate ori vrei.
Acest prieten tacut 1ti ofera ori de cate ori ai nevoie acelasi raspuns fidel la fiecare
intrebare si- | repeta cu nesfarsita rabdare pana ce 1- ai inteles. Cartea este
atat de intelegatoare, Incat atunci cand n- ai Inteles- o nu se supara, nu jigneste, te
asteapta sa revii. Cartea este Tnvatatorul care te conduce la bine, te face sa te bucuri, sa
razi si sa plangi. O carte te trimite la alte carti si toate impreuna formeaza baza trainica a
culturii noastre. Toate celelalte mijloace de raspandire a cunostintelor raman
subordonate cartii si subordonate vor ramane oricat de mult se vor inmulti si perfectiona
procedeele tehnice.

Limba romana ca limba materna si ca obiect de studiu, ocupa locul central in
ansamblul general de pregatire a elevilor, fiind principalul mijloc de comunicare si de
informare.

Prin toate compartimentele ei, limba romana isi aduce contributia la dezvoltarea
gandirii i la modelarea sentimentelor, asigurand scolarului suportul evolutiei
intelectuale, precum si posibilitatea integrarii in viata sociala.

Obiectivul central al studiului limbii si al literaturii romane in invagamantul
primar este dezvoltarea competentelor elementare de comunicare, orala si scrisa ale
copiilor, precum si familiarizarea acestora cu texte literare si nonliterare, semnificative
din punctul de vedere al varstei. Se urmareste totodata structurarea la elevi a unui
ansamblu de atitudini si de motivatii care vor incuraja si sprijini ulterior studiul limbii ti
al literaturii romane.

Curriculum- ul actual prvede la disciplina limba romana un numar de 5 — 7 ore
pe siptamana. Invatitorului i se atribuie o sarcina deosebita. El trbuie sa fixeze numarul
de ore saptimanal. In fixarea numarului de ore, invatitorul trbuie si porneasca de
curriculum- ului de baza. Tot invatatorul este acela care, in urma unei analize
responsabile a nivelului deprinderilor de folosire a limbii si literaturii romane, isi
stabileste tipul de activitate pe care o desfatoara (citire, lectura, comunicare).
Programele si manualele noi ofera posibilitatea de a studia un text literar in 3 — 4 ore.
Important este ca invatatorul sa- si fixeze clar si corect ce lucreaza in fiecare din aceste
ore.

Familiarizarea elevilor cu cititul presupune in primul rand insusirea tehnicii
cititului, iar apoi invatarea instrumentelor muncii cu cartea, a tehnicilor de folosire a
cartii, ca mijloc de autoinstruire. In domeniul citirii, obiectivul de bazi ramane
consolidarea deprinderilor de citire corecta, fluenta, constienta si expresiva.

Citirea corectd inseamna citirea care se face fara omisiuni, Tnlocuiri sau inversari
de silabe ori litere, fara repetari sau sunete — parazite ce umplu pauzele mari dintre
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cuvinte. Citirea corecta este clara si poate fi urmarita si inteleasa de cei care asculta.
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Citirea fluenta este o citire care curge continuu, fara sacadari, poticneli sau
Intreruperi. Viteza citirii trebuie sa se dezvolte paralel cu viteza intelegerii. Este necesar
ca , pe baza de exercitii, sd se ajunga la situatia ca viteza normala a citirii elevilor
claselor a Ill- a si a IV- a sa corespunda cu ritmul vorbirii lor.

Citirea constienta presupune intelegerea celor citite, lucru demonstrat de putinta
reproducerii continutului citit, pe baza unor intrebari. Intelegerea sensului cuvintelor
este o conditie importanta a realizarii citirii constiente. Nu se renunta la citirea
explicativa, prin care se asigura insusirea textului citit. Un obiectiv important ramane
dezvoltarea vocabularului prin explicarea unor cuvinte noi intélnite in text, folosirea lor
in structuri lingvistice diverse si evidentierea situatiilor in care cuvintele capata sensuri
noi. La clasa a Il1- a elevii pot fi condusi sa sesizeze si valorile artistice ale textului, prin
procedee didactice corespunzatoare.

Metodologia lectiilor de citire urmareste nu numai formarea deprinderilor de
citire ci si consolidarea acestora pana la citirea expresiva. Citirea expresiva se bazeaza
pe insusirea tehnicilor de citire ca urmare a unor exercitii sustinute. Realizarea unei citiri
expresive implica toate celelalte calitati ale citirii: corectd, constientd, fluenta. Ea se
bazeaza, in primul rand pe modelul oferit de invatator si pe alte surse de influentare.

Lucrul cu cartea este de neinlocuit pe parcursul scolarizarii. Este necesar sa- |
apropiem pe copil, in mod constient de universul cartii. El trebuie sa simta bucuria
lecturii, fiecare carte fiind ,, o calatorie prin suflete, ganduri si frumuseti” ( Mihail
Sadoveanu ).

Ce trebuie sa citeasca elevul: extele din manuallecturi suplimentare.

Pentru a- i familiariza pe elevi cu instrumente ale muncii cu cartea, trbuie apelat
la 0 metoda ce urmeaza calea parcursa de citirorul cu experienta atunci cand citeste.
Aceasta metoda este lectura explicativa. Ea este o imbinare a lecturii (a cititului ) cu
explicatiile necesare impreund ducand la intelegerea mesajului textului.

Etapele sau componentele lecturii explicative prin care se face receptarea
mesajului textului sunt urmatoarele:

« citirea integrald a textului;

« citirea pe fragmente si analiza acestora;
« intocmirea planului de idei a textului;
e conversatia generalizatoare;

« reproducerea textului pe baza planulut;
« citirea de incheiere.

Procesul familiarizarii elevilor cu cititul se realizeaza intr- o perioada relativ
lunga, dacd avem in vedere faptul cd aceasta deprindere nu nu se rezuma la simpla
descifrare a unui text. Realizarea actului cititului presupune cunoasterea unor tehnici de
lucru corespunzdtoare care sa permita celui care citeste sd se orienteze In text, sa
desprinda multiple valente ale acestuia. Formarea si dezvoltarea capacitatii elevilor de a
se orienta Tntr-un text citit este o sarcind esentiald a invatimantului primar. Insusirea
tehnicii cititului este subordonata sarcinii de a- i invata pe elevi cum sa foloseasca
manualul, Tn general cartea, cu alte cuvinte, de a- i invata cum sa invete.

Citirea, ca obiect de studiu ce se realizeaza prin studierea textelor in proza si
poezie din manualele ciclului primar se completeaza cu textele de lectura ( ale
scriitorilor clasici, contemporani si din literatura universala ) ce se afla in unele manuale
intercalate alternativ cu textele propriu- zise sau la sfarsitul acestora.

Cu toata amploarea pe care au luat- 0 mijloacele audio- vizuale in difuzarea
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culturii, cartea a ramas si va ramane unul dintre cele mai frecvente mijloace de
autoinstruire. Lectura cartii ofera celui care o parcurge, pe langa satisfactiile pe care le
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aduce orice fapt inedit, prilejuri unice de reflectie, de meditatie. Ea indeamna la
introspectie, angajeaza valori formativ- educative, care isi pun amprenta pe intregul
comportament al cititorului. Tocmai de aceea se considera ca cititul reprezinta unul

.....

Studiul literaturii Tn ciclul primar se poate realiza in mai multe forme: texte de
citire studiate prin manualele de citire ale fiecarei clase, texte de lectura intercalate intre
textele de citire, lecturi suplimentare extragcolare recomandate de invatator;

Pentru o lectura bine indrumata invatatorul si parintii trebuie sa {ina seama de
mai multe lucruri:

» Alegerea textelor in functie de varsta si tinand cont de accesibilitate (marimea
textului potrivit cu varsta cititorului, numar corespunzator de personaje, actiune
simpla pentru a putea fi retinuta, ponderea mai micd acordata descrierilor ).

« Abordarea genurilor si speciilor literare adecvate, punand accent pe textul narativ
din sfera indragita de copii, texte cu putine arhaisme si regionalisme.

« Transformarea copilului din ascultator de lectura ( cum este obisnuit Tn familie si
la gradinitd) in cititor constient, cu preocupare statornica, prin lectura unor
fragmente atractive in clasa;

« Studierea dotarii bibliotecii scolii cu volume sau culegeri;

» Cunoasterea cartilor de lectura de care dispun elevii acasa.

Lectura 1n afara clasei are ca scop sa dezvolte gustul elevilor pentru citit, sa le
stimuleze interesul pentru carte, sa le satisfaca dorinta de a cunoaste viata, oamenii si
faptele lor, contribuie intr- 0 masura insemnata la imbogatirea cunostintelor elevilor, la
formarea unui vocabular activ, bogat si colorat, la dezvoltarea dragostei de patrie, la
educarea sentimentelor estetice.
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Albina, Prietena Mea
Ramona-Maria Roman

Gradinita Cu Program Prelungit Step by Step Baia Mare

Prin urmatoarea activitatea doresc sa atrag atentia copiilor asupra importantei
albinelor in viata noastra, iar in ciuda evenimentelor neplacute provocate de intepatura
albinei, acestia percep aceasta insecta ca pe un lucru de temut. Prin urmare, aceasta
activitate are rolul de a crea in mintea copiilor o altfel de perceptie asupra acestor
insecte minunate, totul intr-o maniera creativa, ce implica o explorare activa a
subiectului de catre copii. Precizez ca activitatea de invatare este descrisa conform
centrelor din alternativa Step by Step.

Captarea atentiei este reprezentatd de aparitia ,,surpriza’’ a unei albinute la
geamul grupei, care are un mesaj, anuntandu-i pe copii scopul vizitei ei. Aceasta aduce
cu ea si o0 umbreluta frumos decoratd cu un mic mesaj pentru copii, prin intermediul
careia se face anuntarea temei si a obiectivelor in termeni cat mai accesibili copiilor,
acestia retinand ca pe tot parcursul zilei, prin activitdtile propuse, vom descoperi cum
albinele pot fi prietenele noastre si de asemenea, in functie de cat de harnici vor fi, asa
va fi rasplatitd si munca lor (Motivatia zilei). Le voi adresa copiilor cateva intrebari:

,, Ce credeti ca reprezinta aceasta umbrela? La ce ne va ajuta ea? Despre ce vom
discuta noi azi? 7. Am sa i rog pe copii sa inchida ochii, iar atunci cand 1i vor deschide
vom descoperi cum umbreluta s-a transformat intr-o deosebita umbrela uriasa, plina de
culoare (noutatea zilei).

Am sa 11 invit pe copii s ma urmeze prin tranzitia ,, Zum, zum, zum, albinuta
mea/ In cantece si-n zambete/ Noi vom merge cdtre centre/ Zum, zum, zum albinuta
mea!”- joC cu text si cant, pentru parcurgerea agendei zilei, in cadrul careia voi prezenta
centrele de activitati.

Noutatea zilei ne introduce 1n activitatile de Invatare, iar cu ajutorul tranzitiei
., Unul dupa altul!”’, ne indreptam catre Centrul Alfabetizare, in cadrul careia
educatoarea va povesti copiilor povestea intitulata ,,Prietena mea, A/bina” de Alison
Jay, aceasta activitate ficand parte din Domeniul Limba si Comunicare.

Educatoarea va expune clar si expresiv povestea, pe un ton bland, clar si accesibil
copiilor, pentru a le mentine copiilor treaz interesul si pentru a asigura motivatia
invatarii. Pe tot parcursul povestirii, educatoarea Se va folosi de umbrela povestitoare,
unde sunt prezente personajele povestii, obiectele enumerate in poveste, locul
desfasurarii actiunii. Se va insista pe verbalizarea actiunilor cu interpretarea textului,
utilizand mimica, gestica, tonul potrivit.

Dupa fiecare idee principald, se va afisa cate o imagine. La final, se explica
cuvintele/ sintagmele noi: plici — paleta, stravezii-luminoase, tanjea- zsi dorea mult,
zgarie-nori= blocuri, alene- incet, ciulini — scai, jardiniera- ghiveci.

Povestirea se va desfasura dupa urmatorul plan de idei:

1. Afara era o priveliste cenusie plind de praf.

2. Daisy citea o carte, cand deodata apare albina la geam.

3. Daisy cauta un plici de muste, dar o observa prinzand-o intr-un pahar transparent.
4. Daisy ia o carte, albina zboara.

5. Afara ploua foarte tare.
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6. Albina se reintoarce uda la geamul lui Daisy.
7. Legarea prieteniei intre albinuta si Daisy.
8. Daisy i arata harta catre pajistea plina cu flori.
9. La intoarcere acestea imprastie peste oras seminte.
10. Natura prinde viata, gazele zboara pe deasupra orasului.

La finalul povestii, identificim impreuna ,,Mesajul zilei” : ,,S4 fii darnic si bun cu
cei din jur!”

Valorificarea continutului educativ se va realiza in centrul Alfabetizare prin
repovestirea succinta dupa suport intuitiv, Tn succesiunea logica a actiunilor din poveste
prin metoda ,,Jurnalul grafic*- copiii vor aseza in ordine cronologica evenimentele din
poveste, imagini sugestive in cele 9 casute ale jurnalului. Se va insista pe verbalizarea
actiunilor, denumirea personajelor precum si pe folosirea in context a cuvintelor noi
insugite din poveste. Identificim impreuna titlul si autorul cat si mesajul etic al povestii
(,,Care este titlul povestii?”’, ,,Cum se numeste personajul principal al povestii”, ,, Cine
a aparut la geamul lui Daisy?”, ,, Cum a ajuns Daisy la pajistile pline cu flori?”’, ,,Ce
au facut albina si Daisy la intoarcerea in oras?”, ,,Cum se transforma orasul in finalul
povestii?, etc.)

Tot in cadrul acestui centru, copiii au posibilitatea de a realiza exercitii grafice,
inveselind ,,Albina si prietenii ei”’, precum si alternativa ,, Cuvinte potrivite” unde
prescolarii vor putea reproduce numele insectelor cu ajutorul cartonaselor si a literelor
de lemn.

La centrul Arte creative, se desfasoara activitatea, din cadrul Domeniului Om si
Societate- Activitatea practica: ,,La lumina Albinutei”. Se anunta tema activitatii, se
face prezentarea si analizarea modelului educatoarei, intuirea materialului si a
instrumentelor de lucru expuse la centru: foi din ceara de albine, fitil, foarfeca,
decoratiuni si suport de luméanare. Voi explica si demonstra modul de lucru. Etapele
sunt urmatoarele:

1. Masurarea fitilului, 1dsdnd un capat mai mult in afara foii de ceara.
2. Se asaza fitilul la marginea foii de ceara;
3. Se ruleaza usor prin presare pana se formeaza o coloana.

Urmatorul pas este executarea temei de cétre copii. Am sa rog un copil, sau doi, sd vina
in fatd pentru a vedea daca s-a inteles tehnica de lucru. Propun copiilor sa efectuam
exercitii pentru musculatura mainilor. Executarea temei de catre copii, se realizeaza in
mod individual, conform modelului educatoarei, respectand indicatiile primite si
utilizand o tehnica de lucru corecta. Rezultatul final va fi: o lumanare unicata, din ceara
de albine. Pentru a crea o atmosfera cat mai placuta se utilizeaza un fond muzical
linistitor. Li se va oferi sprijin copiilor care solicita ajutor. Se urmareste utilizarea
corectd a instrumentelor de lucru, pozitia corecta a corpului in timpul lucrului,
acuratetea lucrarilor, corectitudinea deprinderii, originalitate, si finalizarea lucrarilor.

Tn incheierea activitatii, copiii isi vor prezenta lucririle realizate, le vor analiza si
vor face comentarii legate de modul de executare a produselor, oferind aprecieri si
autoevaluandu-si lucrarile.

La Centrul Joc de rol/gospodarie ,, Prietenie-n pahar: Limonada cu miere de
albine”, copiii vor pregati limonada, dupa o reteta ilustrata care va fi servita la finalul
activitatii.

La Centrul Stiinte ,, Exploratori de insecte”, copiii vor putea observa o
multitudine de insecte atét la microscop, cét si sub lupe, si totodata vor putea programa
robotelul albinuta sa-si gaseasca stupul ,,4A/binuta-si cauta stupul”, sub forma unui
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La Centrul Materiale de constructie, copilasii vor avea sarcina de a construi
,,Hotelul insectelor si al gazelor”, folosind piesele de lego.

La centrul Matematici/manipulative ,,,Albina si prietenii ei”’, COpiii vor
reconstitui corpul unei albinute (si alte insecte) prin intermediul unor puzzle-uri in
straturi. Tot n cadrul acestui centru, prescolarii pot ajuta albinuta sa-si gaseasca floarea
potrivita, prin raportarea numarului la cantitate, precum si optiunea de a crea portrete
amuzante ale insectelor, folosind piesele de tangram.

La Centrul Nisip si apa, prescolarii au sarcina de a culege din paste colorate,
insectele ascunse, cu ajutorul unor pensete.

La Centrul Arte creative, prescolarii au sarcina de reconstitui ,, Pajistea
Albinei” sub forma unei lucréri colective, pe folie, cu ajutorul unor licheni colorati,
floricele, albine, fluturasi, precum si posibilitatea de a crea ,,Fagurele delicios ” prin
lipirea ineluselor (cereale).

Prin intermediul tranzitiei ,,Unu, doi, trei, suntem harnici ca si ei!” se trece la
jocuri si activitati liber alease (ALA2), unde se va desfasura Jocul de indeméanare
,,Roiul albinelor harnice”

Sarcina jocului: ,,Ajuta albinuta sa ajunga la stup, respectand traseul”
Elementele de joc: incurajari, aplauze, surpriza

Materiale didactice: albinuta, lingura, cos, flori, stup, banda colorata, cercuri
Regulile jocului:

¢ Formarea a doua echipe.

Fiecare membru al echipei transporta 0 albinuta ratacita pana la stupul ei.
Respectarea traseului si a semnalului de START.

Pastrarea ordinii si disciplinel.

Parcurgerea traseului va fi recompensata cu aplauze.

Anuntarea titlului jocului: jocul se numeste ,,Roiul albinelor harnice”

Executarea jocului de proba: Educatoarea are o lingura in méana ce contine o albina
(jucarie) si cu mare atentie calca pe banda colorata in zig-zag, respectand traseul. Odata
ajunsa la cercuri, aseaza albinuta timp de 3 secunde pe fiecare floricica pentru a lua
polen, dupa care o va introduce in stup si se pozitioneaza ultima la randul copiilor din
echipa ei.

Executarea jocului de catre copii: Copiii sunt impartiti in doua echipe, iar la semnalul
START dat de educatoare, copiii pornesc in parcurgerea traseului. Se respecta actiunile
reprezentative fiecarei portiuni a traseului (mers in zig zag, sdrituri din cerc in cerc).
Ceilalti copii din echipa Ti pot incuraja pe cei care participa la cursa. La finalul cursei
copiii se intorc la locurile lor, folosind ruta ocolitoare.

Evaluarea zilei se va realiza prin metoda ,,Random Wheel”. Copiii vor fi asezati
in semicerc si astfel, vom investiga rezultatele obtinute cu ajutorul unui joc creat in
programul online Wordwall. Prin intermediul unui laptop, copiii vor trebui sa raspunda
oral la Intrebdrile adresate care fac referire la toate activitatile desfasurate pe parcursul
zilei.

Inincheierea activitatii se vor face aprecierile generale si individuale asupra
modului de lucru in care s-a desfasurat activitatea si vor savura limonada pregatita.
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Barcute Pe Apa
FLORENTINA CHIRILA

Gradinita Cu Program Prelungit florilor Cumpana

Obiectivul principal al acestei activitati este : construirea unor obiecte care plutesc.

Activitatea 1i incurajeaza pe copii sa gandeasca critic, sa observe si sa inteleaga

fenomenele fizice.

Pentru desfasurarea activitatii am asigurat conditii optime si am pregatit
materialul necesar.

Captarea atentiei am realizat-o cu doua ghicitori:
*Pe valuri cu ea plutesti / De vrei sa calatoresti

Are panze, are vele /Si-i deschisa catre stele.
(barca)

*Rata plutitoare / Mare, calatoare
Te poarta pe spate /De e zi sau noapte.
(barca)

Apoi, am prezentat copiilor mai multe imagini cu barcute si am analizat impreuna
ilustratiile.

Au vizionat filmulete care prezinta etapele de realizare a unei barci prin tehnica
Origami. Au cautat informatii despre diferite modele de ambarcatiuni realizate din
diferite materiale.

www.miciiolimpici.ro
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Copiii si-au dat seama ca au nevoie de un material mai usor decat apa pentru ca aceasta

sd poatd pluti.

Dupa ce au gasit informatii si au ales solutii potrivite, prescolarii au desfasurat
activitatile de cercetare in echipe (ei s-au asezat n 4 grupe).

Au construit barci din carton colorat prin tehnica Origami.

Au decorat ambarcatiunile conform optiunilor fiecarui copil. Fiecare copil a folosit toate

materialele puse la dispozitie, au urmat toate etapele, realizand astfel tema data.Copiii

au dat dovada de indemanare si creativitate. Experimentul a fost unul inedit. Ei au
descoperit principiile apei privind scufundarea si plutirea obiectelor realizate.

La final, s-au observat rezultatele. Unele barci plutesc, altele se rastoarna pe lateral

atunci cand li se aseaza pietricele sau chiar se scufunda. Apoi au discutat despre modul

in care materialele utilizate si designul au influentat plutirea corpurilor.

In concluzie, experimentele pentru copii sunt printre cele mai distractive

modalitati prin care poti trezi interesul copilului pentru stiinta. Fenomenul de plutire pe

apa poate fi unul dintre cele mai fascinante preocupari ale copiilor de varsta mica,
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imediat ce descopera ca unele obiecte se scufunda, in timp ce altele pot raméane la
suprafata apei.
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Impulsivitatea La Copiii Prescolari
Elena Carmen Popescu

Scoala Gimnaziala Theodor Aman Campulung

Impulsivitatea la copiii prescolari: cauze, manifestari si strategii de gestionare
Introducere

Impulsivitatea este o trasaturda comuna in randul copiilor prescolari, caracterizata prin
actiuni rapide si nesabuite, adesea fara a lua in considerare consecintele. Aceasta este
parte naturala a dezvoltarii copilului, avand radécini in procesele neurobiologice care
evolueazd pe masura ce copilul creste. Cu toate acestea, impulsivitatea excesiva poate
duce la dificultati n relatiile sociale, invatare si comportament general. Tn acest articol,
vom explora cauzele impulsivitatii la copiii prescolari, manifestarile acesteia si vom
oferi strategii eficiente pentru gestionarea comportamentului impulsiv.

Cauzele impulsivitatii la copiii prescolari
1. Dezvoltarea Neurobiologica

- La varsta prescolara, creierul copiilor este inca in dezvoltare, in special zonele
responsabile pentru autocontrol si luarea deciziilor, cum ar fi cortexul prefrontal.
Aceasta dezvoltare incompleta explica de ce copiii prescolari pot actiona impulsiv, fara
a anticipa rezultatele actiunilor lor

2. Temperamentul

- Temperamentul individual al copilului joaca un rol crucial Tn modul in care acesta isi
gestioneaza impulsurile. Unii copii pot fi in mod natural mai energici si mai putin
capabili sa 1si controleze reactiile, in timp ce altii sunt mai retinuti si mai atenti.

3. Influentele de mediu

- Mediul familial si educational contribuie semnificativ la manifestarea impulsivitatii.
Un mediu stimulativ, cu reguli clare si consecvente, poate ajuta la reducerea
comportamentului impulsiv. Tn schimb, un mediu haotic sau lipsit de structuri poate
amplifica aceste comportamente.

4. Experientele emotionale
- Emotiile intense, cum ar fi frustrarea sau entuziasmul, pot declansa reactii impulsive
la copiii prescolari. Lipsa unor abilitdti de reglare emotionala ii face pe copii sa
reactioneze rapid la stimulii emotionali, fard a se gandi la consecinte.
Manifestarile impulsivitatii la copiii prescolari

1. Dificultati de autocontrol

- Copiii prescolari pot manifesta dificultati in a-si controla comportamentul, de
exemplu, intrerupand conversatiile, actionand fara a astepta randul sau avand dificultati
n respectarea regulilor.

2. Reactii emotionale intense
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- Impulsivitatea poate duce la izbucniri emotionale, cum ar fi crizele de furie, mai ales
atunci cand copiii sunt frustrati sau nu isi ating imediat dorintele.

3. Comportament risipitor

- Impulsivitatea poate determina copiii sa ia decizii rapide care implica riscuri, cum ar
fi sd se urce pe obiecte 1nalte sau sa fuga fara a se asigura in prealabil.

4. Dificultati de socializare

- Comportamentul impulsiv poate afecta interactiunile sociale, ducand la conflicte cu
alti copii sau la dificultati in formarea de prietenii, deoarece copilul impulsiv poate fi
perceput ca fiind necooperant sau greu de controlat.

Strategii de gestionare a impulsivitatii la copiii prescolari
1. Crearea unui mediu structurat

- Un mediu educational bine organizat, cu reguli clare si consecvente, poate ajuta
copiii sd inteleaga ce se asteapta de la ei si sa isi gestioneze mai bine comportamentul.
Stabilirea unui program zilnic predictibil poate contribui la reducerea comportamentelor
impulsive.

2. Dezvoltarea abilitdtilor de reglare emotionala

- Invitarea copilului cum s isi recunoasci si sa isi gestioneze emotiile este esentiala
pentru reducerea impulsivitatii. Tehnici precum respiratia profunda, numararea pana la
zece sau identificarea emotiilor pot fi utile.

3. Incurajarea jocurilor de rol si a jocurilor structurate

- Jocurile de rol care implica asteptarea randului sau respectarea regulilor pot ajuta la
dezvoltarea autocontrolului. De asemenea, implicarea copiilor in activitati structurate,
cum ar fi puzzle-uri sau jocuri de constructie, poate reduce impulsivitatea.

4. Recompense si intariri pozitive

- Utilizarea unui sistem de recompense pentru comportamentele pozitive poate motiva
copiii sa isi controleze impulsurile. Recompensele pot include laude, autocolante sau
alte mici premii.

5. Interventia in momentul potrivit

- Este important ca educatorii si parintii sd intervind in momentul potrivit pentru a
corecta comportamentul impulsiv. Acest lucru presupune oferirea de alternative pozitive
si redirectionarea atentiei copilului catre activititi mai adecvate.

6. Comunicarea deschisa cu copilul

- Discutiile deschise despre comportamentele impulsive, Tntr-un mod adecvat varstei,
pot ajuta copiii sa Inteleaga consecintele actiunilor lor si sd dezvolte strategii pentru a
reactiona diferit in viitor.

Concluzii

Impulsivitatea este o trasaturd normala in dezvoltarea prescolarilor, dar atunci cand este
excesiva, poate duce la dificultati semnificative in comportament si invatare. Prin
intelegerea cauzelor impulsivitdtii si aplicarea unor strategii adecvate de gestionare,
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parintii si educatorii pot ajuta copiii sa isi dezvolte autocontrolul si sa isi imbunatateasca
abilitatile sociale si de Invatare. Un mediu structurat, sprijin emotional si interventii
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timpurii sunt cheia pentru a ghida copiii prescolari catre un comportament mai echilibrat
si adaptat.
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COPILUL SI POVESTILE
Anicuta Bitculescu

Gradinita Cu Program Normal Sihlea

Povestile il vor face pe cel mic sa isi doreasca sa fie el insusi personajul pozitiv.

Mesajul povestilor va fi mereu faptul ca in povesti exista totdeauna o cale catre
un final fericit, nu conteaza cate obstacole intalneste in drum eroul principal. Normal ca
de fiecare data personajul negativ, cel rau, cel mincinos, cel crud, cel zgarcit si urat are
de pierdut.

Prin intermediul povestilor, copilul descopera lumea. Prin lupta dintre bine si
rau, copilul invata strategii de viata, descopera consecintele unor fapte si atitudini si isi
insuseste comportamente.

»La orice varstd, omul este o fiinta care se hraneste cu povesti. De aceea, avutia
povestirilor, pe care au strans-o oamenii de pe tot globul, din casda in casd, din secol in
secol, fie in vorbd, fie si in scris, a depdsit celelalte avutii omenesti.” spunea scriitorul
si filosoful indian Rabindranath Tagore.

Din primele luni de viata copiii indragesc povestile. Mai mult decat atat, aceste
povesti au rolul de a stimula educatia si imaginatia copiilor, care invata sa descopere
lumea minunata a cartilor. Povestile ii permit copilului sa patrunda intr-un univers
fantastic, plin de mistere si cat se poate de fascinant. Aceasta fascinatie il atrage si incet,
ncet cu fiecare poveste citita micul ascultator patrunde Tn acesta lume. Odata patruns in
aceasta lume, cel mic incepe sa isi dezvolte limbajul, dar si sa 131 imbogéteasca
imaginatia. Mai multi, specialisti spun cd povestile ii ajutd pe cei mici sd creasca
frumos. Citirea unei povesti poate fi un moment deosebit de relaxant pentru cel mic.
Unul dintre cele mai importante lucruri pe care cei mici le invata din povesti este
diferenta dintre bine si rau. In povesti ca si in basme, binele invinge intotdeauna.
Copilul va dobandi deprinderi pentru a realiza judecati de valoare, precum si exprimarea
propriilor sentimente intr-un mod simplu. Copilul poate invata ce inseamna prietenia si
care sunt aspectele pozitive ale vietii. Mai mult, va incerca sa fie mai prietenos, precum
personajele din poveste, bun, prieten cu alti copii, de ajutor precum personajele din
poveste. Cu ajutorul personajelor de poveste, micutul va reusi chiar sa isi depaseasca
anumite fobii. Binele si raul sunt doua concepte pe care cel mic le poate distinge acum
inca din primii anisori de viata. Copilul intelege ca exista anumite reguli si conduite ce
se aplica in fiecare zi. Aceste reguli trebuie respectate, deoarece in lipsa lor nici o
societate nu poate functiona. De asemenea, va intelege cd dacd nu respecti aceste reguli
de conduita, devii personajul negativ, precum cel din poveste, iar personajul negativ
intotdeauna sufera consecintele faptelor sale.

Unele povesti le ofera copiilor anumite repere despre cum sa actioneze in viata,
in diferite situatii. Copiii sunt Incantati sa se asemene cu unele personaje. Se identifica
cu personajele si inteleg ca trebuie sa invete anumite comportamente de la aceste
personaje fantastice pentru ca si ei vor sa se asemene lor. Ascultand povesti, copiii
cunosc §i 1si Tnsusesc notiuni, convingeri i sentimente morale, se raporteaza la
personajele pozitive si dezaproba comportamente negative. Astfel, pentru ca ei sa
inteleaga ce Inseamna bunatatea, prietenia, harnicia si pentru a uri rautatea, dugsmania,
lenea, exista “Fata babei si fata mosneagului” de I.Creangd, ’Sarea in bucate” de P.
Ispirescu, ”Cenusereasa” si ,,Alba ca Zapada si cei sapte pitici” de Fratii
Grimm. Peripetiile personajelor, rautatea celor negative, bunatatea celor principale 11
induioseaza pe copii si Ti conving ca este bine sa urmeze exemplul celor buni. Povesti
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determind pe copii sa spuna adevarul si sd urascd minciuna. Neascultarea parintilor,
incapatinarea si consecintele acestora sunt reliefate de povesti precum Capra cu trei
iezi” de I. Creanga, ’Scufita Rosie” de Charles Perrault, ”"Povestea magarusului
incapatinat”. Pataniile personajelor i-au convins pe copii ca trebuie sa asculte sfatul
parintilor, ca nu este buna incapatinarea si trebuie sa se adapteze la regulile impuse de
societate. Educarea dragostei fatd de munca a fost posibila si prin prezentarea unor
povesti precum “Povestea unui om lenes”.

Datoria noastra a tuturor, a parintilor, a educatorilor si invatatorilor este sa
aducem copilul in punctul de iubi povestile, a le asculta cu placere, a raspunde copilului
atunci cand el nu intelege firul povestilor, expresiile sau cuvintele din text. Etapa
urmatoere ar fi aceea de a incuraja copilul sa urmeze comportamentele pozitive a
personajelor favorite.

Psihologii prezinta cateva sugestii de activitati pe care le puteti face cu copilul d-
voastra si care au ca si consecinte dezvoltarea si mentinerea comportamentelor pozitive.
«Timpul meu pentru tine.» Oferindu-i copilului d-voastra Tn fiecare zi momente in care
sa se simta apreciat si iubit de d-voastra. Exprima acest lucru in cuvinte si prin timpul
petrecut impreuna. Nu cantitatea de timp este importanta, ci calitatea timpului petrecut
impreunad cu copilul.

Cititi o poveste, va jucati, il ascultati ce vrea sd va povesteasca, i raspundeti la
intrebari, vorbiti despre personajele povestii, despre emotii, bucurii, tristeti. Copiii pun
intrebdri parintilor, se bucura pentru victoria personajului cu care se identifica, devin
tristi sau ingrijorati atunci cand personajul respectiv se afla in dificultate si invata sa isi
defineasca propriile emotii In raport cu anumite situatii de viata. Este foarte important
pentru copil si 11 da sentimentul ca il apreciati si iubiti daca poate sa discute aceste
lucruri. Tot in acest context, copilul invata sa isi defineasca emotiile pozitive, in raport
cu cele negative si dezvolta anumite comportamente de tip social.

Povestile 1i mai ajuta pe copii sa se simta si confortabil si In siguranta si sa
creeze o legatura speciala cu ,,parintele care Ti citeste povesti”. Exista o diferenta dintre
o poveste si un desen animat, este relatia speciald care se creaza intre povestitor si
ascultator, comunicarea bidirectionald Intrebarile rostite si nerostite ale povestii si
explicatiile suplimentare care devin dependente de fiecare poveste si starnesc
curiozitatea copilului. Daca ar fi sa rezumam ceea ce aduce povestea in viata copilului,
putem mentiona ca povestea il invatd pe copil sa o asculte, sd urmareasca firul ei, face
legdtura dintre imagine si ceea ce se aude, copilul observa descrieri, Insusiri, emotii,
comportamente si limbaj.

Pentru a stimula interactiunea cu copilul, uneori este bine sa-1 punem sa ne
descrie personajul, s deseneze ceva din poveste, sd reproduca dialoguri sau fapte
etc. Astfel, apelam la imaginatia lui si 1l punem in pielea personajului, ii cerem sa
actioneze ca ele, credam un mic joc de rol care sigur 11 va placea, apoi il solicitam sa
descrie emotiile traite fiind transpus Tn personaj. Toate aceste jocuri vor crea legaturi
indistructibile dintre povestitor si micutul auditor.

Nu uitati insd unele povesti au o morala la sfarsitul lor de care va puteti folosi
pentru a educa bine copilul. Ioan Slavici, subliniind importanta povestilor, preciza:
”Povestea a fost fondul pldacerilor mele din copilarie — povestile erau darurile ce mi se
prezentau pentru purtarea cea buna”. ,,Cartile ascund comori mari”

Bibliografie:
1. Bianca Bratu, Prescolarul si literatura, Editura Didactica si Pedagogica,1977
2. Curriculum pentru educatia timpurie a copiilor
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Corpuri Geometrice-Dezvoltarea Competentelor-Cheie
Nicoleta Marinescu

Liceul Tehnologic nicolae Dumitrescu Cumpana

Clasa:alV-a

Disciplina: Matematica

Subiectul: Corpuri geometrice

Tipul lectiei: sistematizarea si consolidarea cunostintelor
Forma de organizare: frontal, pe grupe

1.Comunicare in limba materna

Elevii vor viziona ”Povestea piramidelor de la Sona”, extras din filmul ”Comori si
locuri enigmatice din Romania”.

https://www.youtube.com/watch?v=zbjdwgJNvi4

Elevii vor colecta si procesa informatiile, ( exemplu: In ce parte a tarii se gasesc
movilele? Cu ce sunt asemanate ele ? Care este inaltimea lor? Ce ascund ele? etc.)

Se va folosi Metoda “Creioanele la mijloc” in vederea formularii si exprimarii unor
pareri personale, pentru formularea unor concluzii in urma vizionarii filmului, dar si
pentru formularea unor raspunsuri ce vizeaza subiectul lectiei. Fiecare elev are cate un
creion in mana. Astfel, am initiat un concurs intre doua grupe, adresandu-le cate o
intrebare de genul : ,,Elevul cu numarul 2 din primul grup sa spund, in ce judet se afla
aceste movile?”. ,,Elevul cu numarul 4 din celdlalt grup sa spuna, de cand sunt aparute
movilele?”. ,,Elevul cu numarul 6 din primul grup sa enumere si alte corpuri/obiecte
care pot fi asemanate cu piramidele”. Elevul care stie raspunsul corect, va pune creionul
pe banca, iar la sfarsitul jocului se vor numara creioanele pentru a vedea ce grup este
castigator. Elevii care nu dau un raspuns, pun creionul in penar.

2.Comunicare Tn limba straina

Copiii vor denumi, in limba engleza obiecte care se aseamana cu corpurile geometrice
invatate:

Exemplu: Ball (minge) — sfera , Milk box (cutie de lapte) — cuboid , die (zar) —
cub

3.Competente matematice (A) si competente de baza in stiinte si tehnologii (B)

Se va prezenta o plansa cu camera copilului, iar elevii vor recunoaste si vor enumera
obiecte care se aseamana cu corpurile geometrice invatate.

Tntr-un desen prezentat pe o plansa, se gasesc mai multe corpuri geometrice de acelasi
fel. Elevii vor identifica si vor scrie in tabel: numarul cuburilor, numarul conurilor,
numarul sferelor, etc.


http://www.youtube.com/watch?v=zbjdwgJNvI4
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Metoda "Diagrama Venn”: elevii vor enumera asemanari si deosebiri intre cub si
cuboid (céte fete, forma fetelor , cate varfuri, cate muchii)

Activitate practica - Joc didactic ”Spune ce stii!”: un copil inchide ochii, primeste in
palma un corp geometric confectionat din plastic, burete, lemn, metal , hartie, etc, apoi
denumeste corpul si materialul din care este confectionat (prin pipdire).
4. Competenta digitala

Realizarea unor corpuri geometrice , folosind aplicatia Geogebra.

sau

Prezentarea, prin intermediul aplicatiei Chaterkid, a unui corp geometric, la alegere.
(Exemplu: Sunt Sfera. Arat ca 0 minge, ca o0 planeta, ma rostogolesc pentru ca nu am
colturi.)

5.A1nvita sa Inveti
Elevii vor primi cate o foaie imprimata cu cateva propozitii si o foaie reprezentand un
cub / cuboid/ cilindru, desenate desfasurat. Fiecare copil va observa desenul desfasurat

si va bifa pe foaia lui propozitiile referitoare la corpul geometric descoperit in desen.
Vor prezenta, pe rand, colegilor foaia cu desenul desfasurat si propozitiile bifate.

6. Competente sociale si civice

Elevii vor comunica in manierd constructivd, manifestand toleranta, isi vor exprima
punctele de vedere, vor colabora in grup (Metoda ”Creioanele la mijloc”), dar si pentru
realizarea unui produs (cutii pentru cadouri), se vor respecta reciproc.

7.Spirit de initiativa si antreprenoriat

Activitate practica: “Construim cutii pentru cadouri” — Elevii vor lucra in grupe de cate
4 elevi, pentru a realiza cutii cub sau cuboid, vor negocia in stabilirea sarcinilor. Aceste
cutii din cartoane colorate vor fi infrumusetate prin lipirea unor flori, inimioare, stelute,
etc decupate, urmand a fi umplute cu dulciuri si daruite, de Sfantul Nicolae, copiilor de
la Gradinita Florilor, cu care avem incheiat un parteneriat.

8.Sensibilizare si exprimare culturala
Elevii vor viziona un filmulet despre ’Cine a construit Piramidele din Egipt?” :
https://www.youtube.com/watch?v=8zSF1vW2cNQ

Dupa vizionare, vor putea sd reprezinte scenic: ~Faraonul si arhitectul”.


http://www.youtube.com/watch?v=8zSF1vW2cNQ
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Copilaria De leri

Doinita-Luminita Paraschiv

Scoala Gimnaziala Mircea Cel Batran Turnu Magurele

Mai spune-mi, mama, cum era odata,

Mai spune-mi de pe cand era bunica fata!

Ce ti-a mai spus, ce stii de pe la ea?

Mai spune-mi, sa discut cu fata meal

Mai spune-mi de bunicul de pe front,
Cum a luptat cu armele in mana,
Si pe cand toata lumea-I credea mort,

El se-ntorcea acasa c-o insigna!

Mai spune-mi de méncarea de pe masa,
Si de hainutele putine din dulap!
Mai spune-mi ce te invatau la scoala,

Cum iti duceai tu cartile-ntr-un geac!

Mai spune-mi de papusa de matase,
De regele porumb ce dantuia in joc!
Mai spune-mi de gogosile pufoase,

Ce le facea bunica lana foc!

Mai spune-mi, mama, céte acelea toate,

Ca n-as mai vrea sa dorm in asta-noapte!

As vrea atat de mult ca sa ascult

Povestea vietii tale de demult!
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Probleme De Continuitate Tntre Gridiniti Si Scoali

Laura-Elena Ciolan

Scoala Gimnaziala Theodor Aman Campulung

Gradinita, prin menirea ei, are atat un caracter specific, raspunzand particularitatilor de
varsta ale copiilor intre 3-6 ani, céat si elemente structurale comune cu activitatea din alte
institutii de invatamant. Legatura gradinifa-scoald are un dublu sens, scopul acestei
legaturi fiind continuitatea dezvoltarii copilului si continuitatea procesului muncii
educative. Inci nu putem vorbi, la ora actuald, de o cuprindere in procent de 100% a
populatiei intre 3-6 ani in institutiile prescolare din cauza unor greutati, si anume:

« insufucienta capacitate de cuprindere a gradinitelor de pe 0 anumita raza

teritoriala;
« retineri nejustificate ale unor familii care, naintelegand rolul gradinitei 1si educa
singure copiii;

« motive de ordin medical (sanatate fizica si psihica insuficienta, instabilitate
nervoasa s.a.).

Se incearca si la noi o serie de modificari Tn activitatea si structura gradinitelor, insa
ideea centrald 1n jurul cdreia gravitdm ramanr aceea a necesatatii pregatirii copilului,
valorificand potentele receptive ale prescolarului si asigurdnd legatura reald dintre
gradinitd si scoald. Realizarea acestei legaturi, acestei continuitati presupune:

IR

« asigurarea posibilitatilor reale de frecventare a gradinitei pentru toata populatia
ntre 3-6 ani;

« realizarea unei unitati de vedere cu privire la continutul activitatii si a metodelor
de activitate din gradinita si scoala;

e cunoasterea reciproca si temeinica a programei de invatamant pentru gradinita si
clasa pregatitoare primara;

« cunoasterea mediului familial al copilului, a particularitatilor dezvoltarii acestuia
si in functie de acestea asigurarea unui invatdmant individualizat inca din
gradinita;

 preocuparea speciala pentru continutul si formele de pregatire la copiii din grupa
mare (5-6 ani).

Tn sprijinul atingerii acestor obiective sunt utile consfatuirile comune ale invatatorilor
care vor preda la clasa pregatitoare si educatoarele grupelor mari (in vederea
familiarizarii lor cu problemele commune si mari ale activitatii lor).

Discutii angajate pe circumscriptii scolare (deci pe 0 raza teritoriala restransa) ar da
posibilitatea colaborrii chiar antre educatorul si invatatorul aceluiasi copil, chestiune
foarte important in procesul cunoasterii fiecarui prescolar-scolar in parte, in vederea
realizarii concrete a unui invatdmant pe masura fiecaruia.

Contactul direct dintre prescolarii mari si elevii claselor mici (Pregatitoare, | si a I1-a)
in unele activitati posibil commune ar prijelui, de asemenea, o colaborare i o
continuitate mai susfinuta de activitati intre scoala-gradinita.
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ADAPTAREA PRESCOLARULUI MIC LA MEDIUL DIN
GRADINITA

Coman Delia-Elena

Gradinita Cu Program Prelungit Nr. 5 Sibiu

Intrarea copiilor la gradinita reprezinta o etapa foarte importanta in procesul de
adaptare, socializare, dar si de formare a personalitatii copilului. Adaptarea prescolarilor
la mediul gradinitei este un proces care se realizeaza cu ajutorul familiei, educatoarei si
al grupului de covarstnici (ceilalti copii din grupa). Factori de mediu, fiziologici,
psihologici, sociali si combinatia acestora determina felul in care este parcurs acest
proces.

Bazele unei vieti sociale, in adevaratul sens al cuvantului, se pun abia in gradinita.
Aici copilul este pus intr-adevar 1n situatia de a incerca adaptarea sociala, de a se supune
unor reguli colective, de functionare a grupului, de a interactiona in mod constant cu
copii de varsta lui, dar si cu adulti, strdini de cei din anturajul lui. Pentru a duce o viata
normald, ca fiintd sociald, copilul trebuie sa accepte progresiv alte persoane in viata lui
si sa relationeze optim cu ele. Gradinita este cea care asigura largirea experientei
personale, dar mai ales conditiile unei activitati sociale bogate, variate, in care si prin
care copilul va reusi sa preia initiativa contactului social mai frecvent poate, decat
adultul, va elabora relatii de incredere in ceilalti si va constientiza locul si rolul sau in
cadrul colectivitatii.

Invitarea interactiva, joaca, socializarea in cadrul grupurilor, reprezinti cele mai
bune modalitati de a pune copilul in situatia de a se adapta, de a-si dezvolta capacitati
sociale esentiale pentru viata ulterioara de adult si pentru a face fata tuturor provocarilor
cu care se va confrunta pe viitor.

Misiunea cadrului didactic, a educatoarei este de a orienta procesele dezvoltarii
psiho-fizice a prescolarilor catre un curs ascendent in scopul valorificarii superioare a
potentialului lor nativ si pentru favorizarea mai bunei integrari n grupa, si mai tarziu in
societate. Tn cadrul procesului de adaptare la mediul din gridinita, prescolarul este cel
care se afla in centrul atentiei, deoarece el este cel care face cel mai consistent efort in
procesul de adaptare, fiind beneficiarul serviciilor de educatie timpurie oferite de
gradinita.

Datorita particularitatilor de varsta, prescolarul nu se poate pregati singur pentru
noua realitate, atdta vreme cat nu intra in contact direct cu ea. Prescolarul mic nu poate
anticipa noile situatii, cata vreme nu se confrunta cu ele si, tocmai de aceea este util ca
el sa fie confruntat treptat cu noua realitate, in termeni de pregatire personala, timp,
spatiu, relatii interpersonale etc.

La debutul gradinitei, prescolarul mic nu are experienta colectivului. Gradinita este
cea care 1i poate oferi prilejul sa traiasca emotii pozitive si sa aiba satisfactii n legatura
cu participarea sa la activitatile si reusitele grupei. In gradinita, prescolarul nu se
raporteaza doar la el, ci este pus in situatia de a se raporta la colectiv (educatoare si
grupa de copii) si la regulile acestuia.

Modul de reactie al fiecarui copil poate fi diferit, la fel ca si timpul in care el se
adapteaza. Confruntat cu realitatea gradinitei, copilul dezvoltd propriile cai de a face
legatura dintre cele doud medii de viata si invatare: viata in familie si cea din gradinita.
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jocul. Prin comunicare, copiii incearca sa inteleaga si sa ordoneze noile experiente prin
care trec, iar prin joc si simulare exerseaza diferite roluri, incearcand sa se adapteze cét
mai usor noului mediu, gradinita.

Prima treapta a prescolaritatii este una de adaptare, Tn care copiii sunt pusi in situatia
de a se obisnui cu un mediu nou, gradinita, de a convietui armonios alaturi de noul grup
in care au intrat si din care fac parte si de a respecta anumite reguli. Educatoarea, prin
rolul ei, poate identifica modul in care prescolarul mic se adapteaza la mediul din
gradinitd si poate aplica strategii de interventie educationala care sd vind in sprijinul
nevoilor lui de adaptare.

Prin programul sau educativ, gradinita contribuie la formarea personalitatii copilului,
personalitate care 1i va influenta pe viitor comportamentul social, de care va depinde
integrarea acestuia in viata sociald, ca viitor adult. Utilizarea adecvata a unor strategii de
interventie educationald poate contribui cu succes la o adaptare mai usoara a
prescolarului mic la mediul din gradinita.
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1. Bacus, A. (1998), Copilul de la 3 la 6 ani, Editura Teora, Bucuresti;
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3. Cretu, T. (1994), Gradinita- factor de socializare sociald, Revista Invatamantul
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Rolul Si Importanta Jocului Didactic. Creativitatea
loana Smaranda Vlaicu Jipu

Gradinita cu program prleungit numarul 18

Prof. Vlaicu Jipu loana Smaranda
Prof. Huian Delia

Jocul este activitatea preferata a prescolarului, 0 activitate aparent gratuita, fara
sd aibd un scop anume, a carui motivare este intrinseca.

Creativitatea a fost si va ramane o calitate superioara a omului, fiind identificata, in
cazul copiilor, ca o capacitate de a realiza ceva si altceva in raport cu realitatea
existentd, de a Intelege si a cunoaste pe plan material si spiritual ceva inedit, util si
valoros. Creativitatea este 0 caracteristica a personalitatii umane, aceasta fiind necesar a
fi descoperita, cultivata si modelata spre a deveni ceva unic.

Pentru formarea si dezvoltarea spiritului creativ la prescolari este necesara si
dezvoltarea increderii in fortele proprii. Aceasta poate fi stimulata prin atitudinea atenta
a educatorului fata de dorintele, sugestiile sau propunerile copiilor, prin importanta pe
care o acorda initiativei lor pozitive si actiunilor indeplinite fara ajutor din afara.

Etapele procesului creative:

» Pregatirea
¢ lncubatia

lluminarea
Verificarea

Cadrului didactic are menirea sa creeze un bogat si sugestiv mediu copiilor, sa lase
exploateze erorile si esecurile unor experiente ale copiilor; ea urmareste, indruma,
sfatuieste, dar nu comanda niciodata.

A forma gandirea creatoare a unui copil nu inseamna a-l face artist, ci numai a-i da
posibilitatea sd-si dezvolte originalitatea gandirii. Este foarte important sa nu
descurajam incercarile copilului prin aprecieri critice asupra a ceea ce a produs el.

Jocul satisface, de reguld, majoritatea trebuintelor copiilor; cea de miscare, de realizare
a aspiratiilor si dorintelor pe care nu le poate satisface in plan real, de exprimare
originald. Atunci cand se joacd, copilul se simte puternic, inteligent, ca i un adult, iar
acest lucru 1l determina sa fie capabil de actiuni spectaculoase. Totul 1i este permis
atunci cand se joaca. Copilul poate sa 1si transmitd neplacerile, poate sa certe o jucarie
sau si o0 iubeascd, poate si o hraneasca sau si o oblige sa facd ceea ce isi doreste el. In
jocul de rol, copilul poate fi politist, aviator, brutar, frizer, cosmonaut etc. Atunci cand se
joaca, copilul devine independent si nu are nevoie de ajutorul adultului, el isi poate
perfectiona diverse aspecte fiind in competitie continua printre colegi sau prieteni,
acestia fiindu-i egali.
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Jocul didactic este un mijloc valoros de instruire si de educare a prescolarilor,
pentru ca prin acesta se rezolva sarcinile instructive complexe care sunt “programate” in
unitatile scolare. Eficienta jocului didactic este mai mare atunci cand este realizata o
relatie intre procesul de invatare si actiunea de joc si procesul de cunoastere a mediului
inconjurdtor, acestea fiind atractive pentru prescolari.

Jocul didactic este o activitate distinctiva fata de alte activitati. Acesta se
deosebeste prin structura sa si prin respectarea omogenitatii depline intre sarcina
didactica si actiunea de joc.

Exista jocuri didactice matematice si jocuri pe domenii de dezvoltare a
limbajului.

Prin joc, activitatea matematica devine mijloc de formare intelectuala. Jocul face
trecerea in etape de la actiunea practica spre actiunea mintala.

Exista jocuri didactice matematice ca lectii de sine statatoare, jocuri didactice
matematice ca momente propriu-zise ale lectiei, jocuri didactice matematice n
completarea lectiei, intercalate pe parcursul lectiei sau in final.

Tn functie de continutul notional exista jocuri didactice de formare de multimi, jocuri
logico-matematice (de exersare a operatiilor cu multimi) si jocuri didactice de
numeratie.

Componentele jocului didactic matematic sunt scopul didactic, sarcina didactica,
elementul de joc, continutul matematic, materialul didactic, regulile jocului,

Pregatirea jocului didactic presupune studierea atenta a continutului acestuia, a structurii
sale; pregatirea materialului didactic (confectionarea sau procurarea lui); elaborarea
proiectului (planului) jocului didactic.

Desfasurarea jocului didactic cuprinde urmatoarele momente: introducerea in joc
(discutii pregatitoare), anuntarea titlului jocului si a scopului didactic, prezentarea
materialului didactic, explicarea jocului - explicarea si demonstrarea regulilor de joc,
fixarea regulilor - executarea jocului demonstrativ, executarea jocului de proba,
executarea jocului de catre copii, (complicarea jocului), (introducerea de noi variante),
incheierea jocului si evaluarea conduitei de grup sau individuala.

Prin intermediul jocurilor logice, copiii sunt familiarizati cu alte concepte matematice,
ca acelea de relatie si functie. Scopul principal al jocurilor de acest tip este de a-i
inzestra pe copii cu un aparat logic suplu, care sa le permita sa se orienteze in
problemele realitatii inconjuratoare, sa exprime judecati si rationamente intr-un limbaj
simplu, familiar.

O clasificare a jocurilor logice este: jocuri de descriere si caracterizare a multimilor si
elementelor lor, cu folosirea in caracterizare a principiilor terfului exclus, contradictiei si
dublei negatii; jocurile de comparare — evidentiaza asemanarile si deosebirile dintre
elemente si corespund jocurilor de diferenta din clasificarea clasica; jocurile de orientare
n tablou — asigura familiarizarea copiilor cu operatiile logice cu multimi, prin
clasificare si seriere Intr-o ordine si succesiune prestabilite; jocurile cu cercuri —
sprijinirea intuirii operatiilor cu mul{imi si a operatiilor logice ce decurg din acestea.
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UTILIZAREA METODELOR CREATIVE SI INTERACTIVE
PENTRU DEZVOLTAREA AUZULUI FONEMATIC IN
DEBUTUL SCOLARITATII

CLAUDIA DIMITRIU

Scoala Gimnaziala Nr. 2 Vatra Dornei

Clasa pregatitoare a fost introdusa in Invatimantul romanesc, incepand cu anul
scolar 2012-2013, cu scopul de a face mai usoara trecerea copiilor de la gradinita la
scoala, acomodarea la noile conditii, respectand particularitatile de varsta si individuale
ale copiilor de 5-6 ani. In majoritatea tarilor europene se observa tot mai mult accentul
pus pe educatia timpurie a copiilor. Investitia in educatie este cea mai valoroasa, iar
investitia in educatia timpurie a demonstrat ridicarea valorii educatiei si scaderea
semnificativa a abandonului scolar. In cele mai multe tari din Europa, varsta debutului
n scolaritate este de 6 ani, dar exista si tari unde aceasta varsta este coborata spre 5 ani,
chiar spre 4 ani.

Trecerea de la invatamantul prescolar la cel primar este foarte importanta in
viata copilului, dar si in viata intregii familii. Abordarea din punct de vedere
psihopedagogic a integrarii copiilor in noua treaptd de invatamant este esentiala pentru
adaptarea si evolutia ulterioara a scolarului. In cadrul procesului de invatimant din
ciclul primar, dar si pe parcursul scolaritatii pe treptele urmatoare se realizeaza corelatii
ntre planurile: cognitiv, afectiv, social, volitiv, emotional si motor, cu implicatii majore
asupra personalitatii copilului. La varsta debutului in scolaritate, copilul sufera
transformari sub toate aspectele, aceasta varsta fiind punct de cotitura important pentru
dezvoltarea ulterioard. (Popescu-Neveanu, Zlate, Cretu, 1987)

Metodele de invatamant propuse de cadrele didactice in cadrul demersului
educativ au rolul de a sustine invatarea, de a facilita procesul complex de formare a
competentelor. Termenul de metoda provine din limba greaca, methodos insemnand
cale, drum de urmat. Sistemul metodelor de invatamant este unul vast, aflat la
confluenta dintre vechi si nou, si oscileazd intre metodele clasice (traditionale) si cele
moderne, fara a putea face o ierarhizare a importantei sau eficientei lor (Bocos, Jucan,
2010).

Dintre metodele moderne fac parte si metodele interactive si creative care ii
implica pe elevi in procesul propriei formari, le dezvolta spiritual inovator, stimuleaza
cooperarea, fac atractiva activitatea de invatare. Invatimantul actual pregiteste elevii
pentru un viitor in care omul inteligent nu este cel care poseda un bagaj mare de
cunostinte, ci cel care stie sa dea functionalitate competentelor pe care le stapaneste.

Exista un numar mare de metode interactive si creative, nefiind o granitd bine
delimitata intre ele, de exemplu: jocul didactic, cvintetul, explozia stelarda, ciorchinele,
metoda cadranelor, sinectica, brainstormingul, Philips 6-6, metoda palariilor
ganditoare, cubul, metoda Stiu-Vreau sa stiu-Am invatat, turul galeriei, metoda
proiectului, problematizarea, studiul de caz, jocul de rol, invatarea prin descoperire,
etc.

Exemplu de activitate:

Metoda folosita: Sinectica sau Gordon
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Obiectul: Comunicare in limba romana
Subiectul: Recapitularea literelor si sunetelor: a, A, m, M, 0, O, ¢, C
Unitatea de invatare: Despre mine
Obiective operationale:
La sfarsitul activitatii elevii vor fi capabili:

« sd aleagd un lider si un secretar in fiecare grupa;

« sa inventeze alte onomatopee pe care le pot spune animalele din povestea Cine a
zis miau? de Vladimir Suteev;

» sd repete corect onomatopeele prezentate;

Demersul didactic:

Dupa citirea si povestirea textului Cine a zis miau? de Vladimir Suteev, se
propune urmatoarea activitate. Elevii sunt impartiti in grupe de cate 5. Ei isi aleg un
lider si un secretar. Cerinta este sd se gandeascd la onomatopeele pe care le spun
animalele din poveste si sa inventeze alte onomatopee potrivite pentru ele, alte sunete pe
care cred ei ca le pot spune aceste animale. Se lasa elevilor 10 minute, timp de lucru.
Secretarul noteaza ideile fiecaruia. Liderul are grija sa participe la construirea ideilor
toti elevii grupei respective, sa fie luate in considerare toate propunerile.

Dupa expirarea timpului de lucru, liderii fiecarei grupe prezinta toate ideile,
toate posibilele analogii cu animalele din poveste. Sunt selectate variantele cele mai
potrivite si sunt repetate cu elevii. Echipa care a dat cele mai multe variante primeste
mascota clasei.

Catelusul — Hau — hau!
Cocosul — Cucurigu, boieri mari/ Dati punguta cu doi bani!

Soricelul — Chit — chit — chit! Tttttttttt!

555555555

Dulaul — Mrrrr! Hat!

Albina - Zzzzzzzz! Zum — zum —zum!
Broasca — Oac — oac!

Pisica — Sfarrrr! Sfarrrr!

Se repeta onomatopeele descoperite cu elevii clasei, in grup si individual. Se fac
corectari, Se dau explicatii referitoare la pronuntie, la pozitia limbii, a buzelor, a dintilor,
a maxilarului, precum si informatii referitoare la fluxul de aer specific fiecarui sunet: aer
rece sau fierbinte, aer care iese pe gura sau pe nas.

Metodele interactive si creative permit copilului sa interactioneze cu ceilalti, sa
aiba curaj sd isi spund parerea, sa fie valorizat. Lucrand in perechi sau in echipe, elevul
participa la activitate, colaboreaza, parerea fiecarui copil este importanta si trebuie luata
celorlati, acceptarea tuturor membrilor. Aceste metode se folosesc pentru a fi exprimate
un numar cat mai mare de idei, fara a fi criticate. Unele metode, de exemplu sinectica,
colecteaza opiniile celorlalti, iar la sfarsit se face o selectie a celor mai bune. Alte
metode, precum brainstormingul, aduna toate ideile, fara a respinge vreuna. Acest lucru
dezvolta creativitatea si libertatea de gandire a copilului.
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Abilitati Socio-Emotionale La Scoala
ANCA IOANA TEGLAS

Scoala Gimnaziala Lucian Blaga Jibou

De cele mai multe ori cand ne gandim la educatia realizata intr-un context scolar ne
gandim la asimilarea si dezvoltarea unor abilitdti cognitive, la totalitatea capacitatilor de
invatare sau la totalitatea cunostintelor si abilitatilor acumulate in cadrul procesului de
invatamant care ne permit progresul, acumularea de cunostinte, punerea lor in practica si
progresul Tn clasa de nivel superior.

Pe langa aceste abilitdti cognitive trebuie sd tinem cont de faptul ca dezvoltarea
abilitatilor socio - emotionale Tn cadrul scolii este la fel de importanta. Abilitatile socio-
emotionale se refera la capacitatea elevului de a relationa, de a interactiona, de a
coopera cu cei din jur. De asemenea, gestionarea emotiilor si reactiilor individuale la
diferite situatii intrd in acceasi sfera de abilitati socio - emotionale. Cu certitudine,
aceste abilitati socio - emotionale reprezintd baza sau fundatia procesului de invatare la
elevi.

Ce dorim noi ca un elev sa stie la finalul ciclului de invatare? Care sunt obiectivele
noastre la finalul anului scolar? Care sunt finalitatile procesului de invatamant?

Bineinteles, pe langa obiectivele specifice unei discipline din curriculum, fiecare
profesor isi doreste un elev care sa fie autonom, care sa stie sd invete si care sd-si
gestioneze emotiile. Ne dorim un elev care s stie sa colaboreze cu ceilalti, sa aiba
Tncredere n sine, sa aiba capacitatea de a empatiza, dar si sa-si mentina punctul de
vedere cu argumente solide.

Indiferent de materia pe care o preda, un profesor trebuie sa investeasca in dezvoltarea
armonioasa a copiilor in clasele lor. Aceasta inseamna crearea unei atmosfere de
siguranta care sa ofere elevului contextul ideal pentru a dezvolta autonomia si
increderea in sine. Un elev care are incredere in sine este un elev care va avea curajul sa
experimenteze lucruri noi, care nu va ezita sd exploreze, care va da frau liber
creativitatii Si imaginatiei si care va invata sa gestioneze esecul intr-un mod constructiv.
In mod evident , ne dorim sa dezvoltam niste viitori adulti care sa stie sa ia decizii si sa-
si asume riscul sau nereusita. Rezilienta ar fi o capacitate extraordinar de importatd de
atins. Ne dorim elevi care sa stie sa gestioneze esecul si care sa aiba o reactie de
incurajare fata de sine insusi in ciuda esecului resimtit.

Increderea in sine est strans legati de determinare si motivare intrinseca ceea ce
inlesneste drumul spre reusitd. Gestionarea emotiilor se dezvolta atat acasa cat si la
scoald si in fiecare moment petrecut la scoala poate fi o sursa de gestionare a emotiilor,
de dezvoltare a acestora, si de formare a unor atitudini pozitive fata de sine insusi si fata
de cei din jur.

De aici putem face legdtura cu capacitatea de a empatiza si implicit a dezvolta o relatie
armonioasa cu cei din jur, fie colegi, profesori, prieteni, familie, persoane cu care
interactioneaza Intr-o anumita situatie.

Elevii trebuie sa stie sa colaboreze cu cei din jur, s lucreze in echipa intr-un mod
constructiv si benefic tuturor participantilor. Munca in echipa presupune sa stii sa-i
asculti pe cei din jur, sa stii sa-ti spui punctul de vedere si totodata sa accepti ca acesta
poate fi diferit de al celorlalti. Impreuni trebuie sa se giseasca solutia optima pentru
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dezvoltarea si progresul grupului. Asta presupune ascultare, intelegere, empatie fata de
ceilalti, incredere in sine $i autonomie pentru gestionarea situatiilor ivite.

Indubitabil, simtindu-se 1n siguranta, important si ascultat in mediul sau de viata, iubit
si respectat, un copil va dezvolta relatii bune cu mediul, cu cei din jur, cu societatea in
care triieste si cu sine insusi. In cadrul scolii, rezultatele bune sunt generate de o
atmosfera de siguranta, 0 atmosfera pozitiva, o stare de bine, toate transmise de un cadru
didactic care poseda toate aceste calitati pe care le urmarim si in dezvoltarea socio-
emotionald al elevului.

In alta ordine de idei, foarte multi factori interni, externi, sociali ori din mediul
inconjurdtor vor avea o influentd importanta asupra profilului socio - emotional al
elevului. Vestea buna este ca acest profil emotional al elevilor se poate forma, educa,
gestiona. Aici intervine scoala si cadrele didactice care au un rol foarte important in
aceasta educatie. Si in acest sens, educatia este putere!

Bibliografie:

1. Goleman, D. (2006). Social intelligence: the new science of human relationships.
New York: Bantam Books.
2. Leroux, L. (2016). Fericire si leadership. Bucuresti: Editura Niculescu.
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NOUAALFABETIZARE PRODUSA DE TEHNOLOGIILE
INFORMATIEI SI COMUNICARII

Elena Lazar

Gradinita Cu Program Normal Nr. 3 Marginea

wInternetul determind schimbarea naturii interactiunilor, reconfigurarea spatiului
social.” (Stone, 1992).

Tn contextul transformarii digitale, in fata careia sistemele de invatimant nu pot
ramane indiferente, conduc la necesitatea familiarizarii educabililor, Inca din perioada
prescolard, cu utilizarea tehnologiilor de informare si comunicare. Imperativul
familiarizarii cu tehnologiile informatiei si comunicarii (TIC) impune un nou inteles al
mai vechiului concept pedagogic de alfabetizare. Este vorba de o alfabetizare de alt
nivel, de natura tehnologica.

Se constatd 0 nevoie urgenta de 0 noud forma de alfabetizare bazata pe TIC care
include trei componente omoloage clasicelor competente Citit, Scris si Calcul
matematic.

Noul ,,Citit” presupune capacitatea de a cauta si gasi informatii prin investigarea
diferitelor surse scrise, prin observare, experimentare si adunare de date. Presupune
competente 1n utilizarea motoarelor de cautare, in utilizarea functiilor de cdutare si
selectare a informatiei puse la dispozitie de noile tehnologii informationale si ale
comunicarii.

Noul ,, Scris ” presupune capacitatea de comunica in hypermedia implicand toate
categoriile de informatii si resurse. Abilitatea de a utiliza un cont de e-mail, de a
comunica virtual prin intermediul mesageriilor instantanee de tipul Irc, de a posta un
subiect de discutie pe un forum, de a continua sau propune un blog (jurnal electronic),
toate reprezinta modalitdti concrete de a ,,scrie” in hypermedia.

Noul ,,Calcul matematic” presupune capacitatea de a proiecta si realiza diverse
obiecte si actiuni in spatiul virtual. Reprezintd 0 competenta de nivel superior referitoare
la capacitatea de a utiliza resurse software ce oferd posibilitatea modelarii virtuale a
unor obiecte sau fenomene spre a fi mai accesibile elevilor. Exista programe software de
simulare de fenomene si legi fizice, termodinamice, chimice, unele utilizate cu succes in
scoald prin programe ale ministerului educatiei (de exemplu: AEL).

Noile tehnologii faciliteaza comunicarea si deschid noi perspective educationale.
Viitorul invatdmantului apartine unui sistem educational informatizat, astfel, tanara
generatie trebuie sd paseasca in viitor cunoscand utilizarea calculatorului, la fel cum
generatiile trecute au stiut sa foloseasca hartia, creionul, instrumentele intelectuale ale
timpului lor.

In primul rand, cred ci informatizarea a luat o amploare deosebita in sistemul de
invatamant, dovada ca aproape nu exista unitate de Tnvatdmant care sa nu fie dotata cu
calculatoare mai performante sau mai putin performante. In gridinita unde lucrez de
aproape trei decenii, dezvoltarea tehnologiei informatiei a avut un ecou pozitiv,
manifestat prin preocuparea educatoarelor pentru pregatirea profesionald in domeniul
utilizarii calculatorului. In demersul de pregitire am pornit de la faptul ca, alaturi de
mijloacele didactice clasice, calculatorul este un instrument didactic ce poate fi folosit in
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care sd mentind interesul pentru acest tip de activitate si sa stimuleze dezvoltarea
individuald a copiilor. Astfel, calculatorul si soft-ul educational adecvat, a devenit in
actiunile mele un mod nou de organizare a demersului didactic de

predare-invatare.

In al doilea rand, afirm ci jocul este principala forma de organizare a procesului
educativ din invatamantul prescolar, iar ,,utilizarea calculatorului nu este pentru copii
decat un alt mod de a invata jucdndu-se” (Nica E., 2011). Calculatorul face parte din
spatiul socio-cultural al copilului alaturi de televizor, carti, reviste, ziare, afise; toate
acestea ,,invadeaza” spatiul vizual al copilului, ii influenteaza limbajul si comunicarea
non-verbala, il pun 1n situatia de a gasi rapid solutii, de a se orienta si adapta la o lume
n care informatia circula rapid, iar schimbarea este accelerata. Tinand seama de mediul
educational din care provin copiii (unii beneficiind de calculator in familie, altii nu)
Tncerc prin aceste activitati sa ofer dreptul copiilor la sanse egale de educatie, indiferent
de mediul din care ei provin.

Tn cadrul ALA, la centrul Biblioteci prin folosirea tastelor pentru a-si scrie numele sau

diferite cuvinte; listarea unor fise de lucru, sortarea si denumirea unor imagini in functie
de tema in studiu, reactualizarea unor poezii sau povesti invatate; la ALA vizionarea

unor desene animate, povesti, concursuri interactive de ghicitori; in cadrul ADE,
calculatorul si softurile educationale, pot fi un mijloc excelent de captare a atentiei, de
invatare prin descoperire si de evaluare in functie de propria manierd de proiectare a
demersului didactic specific fiecarei educatoare in parte.

Conform ideilor autorului Cucos, C., (2009, p.50), expuse in lucrarea sa: ,,Prin
intermediul calculatorului si al retelelor virtuale, fiecare poate intra in legatura cu alte
persoane, cu alte moduri de gandire si de perceptie a lucrurilor”. Chiar daca pentru
copii cele mai benefice experiente sunt cele directe cu obiectele si fenomenele lumii
inconjuratoare, folosind cati mai multi analizatori, mai ales experientele din natura, am
constatat ca folosind calculatorul, ei isi dezvolta un alt stil cognitiv care, se pare, este la
fel de eficient ca Invatarea prin contactul direct cu lumea inconjuratoare, pentru ca il
indreapta spre independenta, 11 dezvolta creativitatea tehnica, cultura vizuala, il
introduce Tntr-un climat de autodepasire, de competitivitate punandu-1 in situatia de a
invata prin efort propriu.

Ca o concluzie, fara sa uit ca unul dintre obiectivele importante ale activitatii din
gradinita este pregatirea pentru scoala, cu multitudinea de aspecte pe care le imbraca:
motivational, afectiv, intelectual, actional, fizic, pot afirma ca aceasta pregatire este
completatd alaturi de celelalte forme de organizare si prin activitati comune sau
individuale 1n care utilizdm calculatorul ca mijloc de invatamant integrat in cadrul
acestor activitati
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Jocul ""Cursa Numerelor™
Laura Miron

Gradinita Cu Program Normal Stamate

Jocul ""Cursa numerelor'

¢ Tema: Dezvoltarea competentelor numerice si a abilitatilor motorii
+ Tipul activitatii: Activitate practica (joc de miscare)
o Recunoasterea si utilizarea corectd a numerelor de la 1 1a 10.
o Ordinea si succesiunea numerelor in contextul unei activitati practice.
o Dezvoltarea coordondrii motrice si a echilibrului prin miscare si sarituri.
o Capacitatea de a respecta reguli si de a coopera cu colegii in cadrul unei
activitati de grup.

Resurse materiale

10 cercuri mari, numerotate de la 1 la 10.

Un spatiu liber 1n sala de clasd sau in curtea gradinitei.

Creta sau banda adeziva pentru a fixa cercurile (daca este necesar).
Cronometru (optional, pentru varianta cu provocare de viteza).

Desfasurarea activitatii

[ 4

o Educatoarea aduna copiii intr-un semicerc si le explica jocul pe scurt.

o Verificarea materialelor necesare si aranjarea cercurilor pe podea.

o Educatoarea le propune copiilor o poveste scurta despre 0 aventura in care
trebuie sa sard peste obstacole numerotate pentru a ajunge la destinatie.
Aceasta va crea un context motivational pentru joc.

o Educatoarea le explica copiilor ca, prin acest joc, vor invata sa recunoasca
numerele si sa le ordoneze corect, in timp ce isi dezvolta abilitatile de

miscare.

o Educatoarea prezinta regulile jocului:
= Copiii vor sari dintr-un cerc n altul, in ordinea numerelor de la 1 la
10.
= Fiecare copil va spune numadrul pe care il atinge cu voce tare.

= Jocul va fi realizat pe rand, iar ceilalti copii vor incuraja colegii care
participa.

Desfasurarea jocului

*
Copiii participa pe rand la joc, sarind dintr-un cerc n altul in ordinea
numerelor.

www.miciiolimpici.ro
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o Educatoarea poate cronometra timpul fiecarui copil (optional), incurajandu-
1 sa fie rapizi, dar corecti in efectuarea sarcinilor.
o Variante de joc:
= Sarituri in ordine inversa (de la 10 la 1).
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Adaugarea unor obstacole mici pentru a creste dificultatea.
o Educatoarea ofera feedback fiecarui copil, subliniind reusitele si incurajand
imbunatatirea acolo unde este nevoie.
o Discutie colectiva despre ce au invatat si cum s-au simtit in timpul jocului.
o Posibilitatea de a repeta jocul pentru a exersa si a consolida cunostintele.

Tncheierea activititii

*
o Educatoarea multumeste copiilor pentru participare si ii lauda pentru
implicare.
o Jocul se incheie cu o activitate relaxanta, precum intinderea sau o scurta
poveste.

Concluzii

Jocul "Cursa cu Numere™ a fost conceput pentru a imbina invatarea cu miscarea, oferind
copiilor ocazia de a exersa cunostintele numerice intr-un mod distractiv si dinamic.
Acest tip de activitate contribuie la dezvoltarea abilitatilor motorii si a capacitatii de
concentrare, consolidand totodata cunostintele dobandite in cadrul grupelor mari.
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in Naturi M3 Simt Bine!
Raluca Madalina Pop

Gradinita Cu Program Prelungit Step by Step Baia Mare

TEMA DE STUDIU: ,,Cand, cum si de ce se intampla?”

TIPUL ACTIVITATII: Educatie ecologici

TEMA ABORDATA: ”in naturi mi simt bine!”

SCOP:

- constiintei ecologice si adoptarea unui comportament eco-civic fata de natura;
- interesului copiilor pentru protejarea mediului inconjurator.

OBIECTIVE:

- sd utilizeze limbajul specific notiunilor din domeniul ecologiei;

- sa denumeasca actiuni prin care pot contribui la mentinerea curateniei mediului
inconjurdtor;

- sa identifice situatii, forme de manifestare a poluarii mediului inconjurator asupra
organismului;

- sa experimenteze direct conditiile de viata ale unei plante (umiditate, lumina,
supliment de hrana, tratamente);

- sa comunice in cadrul grupului;

- s@ respecte norme de protectia muncii;

- sa respecte regulile de conservare si ocrotire a pamantului;

GRUP TINTA:

- copiii prescolari din grupa mare B, cadre didactice, parinti voluntari.
CONTINUTUL ACTIUNII: Vizita Pepiniera Valea Borcutului Baia Mare

Am facut o vizitd la Pepiniera Valea Borcutului Baia Mare, unde am vazut pasii de la
“maternitate” la ”serviciu” adica de cand 1s mici, mici bradutii, pana ajung la marimea la
care vin plantati In padure, locul care au spus copiii ca e serviciul, isi fac treaba pentru
care au fost crescuti. Au vazut un Autogreider, o masindrie uriasd, extreme de complexa
care curata si scarifica resturile: trunchiuri de copaci, crengi, radacini, de pe suprafetele
unde urmeaza sa fie arat si pregatit solul semanaturile care vor urma, puietii silvici,
cainii de vanatoare. Am primit sponsorizare, ih urma parteneriatului incheiat, 50 de
puieti de molid, 12 tuia si 10 braduti. Ca si ajutoare de plantat am gasit eroii din
familiile noastre, taticii. Sentimentul de siguranta pe care il are copilul atunci cand este
n preajma tatalui provine din impresia ca tatal domina lumea exterioara. El este cel care
inspird copilului dorinta arzatoare de a deveni ca el.
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Cu bucurie am observat ca si taticii si-au facut timp sa ne calce pragul pentru doua ore.
Activitatea a fost incununata de succes. Fiecare puiet a primit numele copilului. Fiecare
tatic a plecat acasa cu o diploma, fiind cel mai bun tatic din lume si bucuros ca pe langa

fapta buna facuta, prin plantarea copacilor, a ajutat atat natura cat si propriul copil.
Astfel, pas cu pas copiii vor cunoaste, vor iubi si vor sti sd ocroteasca natura.

LOC DE DESFASURARE:

Gradinita cu Program Prelungit STEP BY STEP Baia Mare si Pepiniera Valea
Borcutului Baia Mare

RESURSE UMANE:

- prescolarii din gradinita,

- cadre didactice, parinti;

- ingineri de Pepiniera VValea Borcutului Baia Mare

CADRE DIDACTICE IMPLICATE:

dir. prof. Sas Vascan Raluca, educatoarele: lakab Anamaria si Pop Raluca
RESURSE MATERIALE:

- materiale informative (carti, reviste, pliante, cd-uri);

- aparat de fotografiat, camera de inregistrat;

- consumabile;

- puieti, harlete, stropitoare, lopeti, galeti.

- jocuri si jucarii adecvate;

EVALUAREAACTIVITATIL:

- Prezentarea unor filme, PPT, organizarea de expozitii cu lucrari realizate de copii;

- Album foto
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Comuncarea Eficienta-Cheia Succesului Scolar

CAMELIA COTIRTA

Scoala Gimnaziala ,,1.G.Duca

Un element fundamental al existentei umane 1l reprezintd comunicarea. Aceasta este
esentiald, intrucat ea ”’sta la baza organizarii sociale” (Evelina Graur, 2001), fara
comunicare nu avem o0 viata personala si sociala infloritoare, nu putem transmite mesaje
si schimba impresii, nu ne putem intelege semenii si nu ne putem exprima punctul de
vedere. Orice activitate umana are la baza procesul de comunicare, iar in afara
comunicarii nu putem exista ca oameni.

O integrare sociald optima depinde in mare masura de abilitatile de comunicare
pe care le formam elevilor nostri si de modul cum acestia invata sa le puna in practica in
viata reald. Pornind de la ideea ca comunicarea ,,este un domeniu complex ce inglobeaza
procesele de receptare a mesajului oral si scris, precum si cele de exprimare orala si
scrisa” (,,Programa scolara pentru disciplina COMUNICARE IN LIMBA ROMANA
Clasa pregatitoare, clasa I si clasa a [I-a”), rezulta importanta formarii capacitatii de
comunicare inca de la varste foarte fragede, cand copilul isi insuseste primele notiuni
despre viata, cand asimileaza primele cunostinte elementare despre societatea in care
traieste si se dezvolta.

Tn procesul instructiv-educativ comunicarea didactica are un rol important, ea
fiind organizata si orientata strict spre obtinerea de performante scolare. Tnainte de a sti
sd asimileze cunostinte, elevul trebuie sa stie sa comunice eficient, iar sd comunice
eficient invata daca este integrat activ in activitati care implica comunicare.

Personalitatea elevilor nostri se dezvolta sub influenta comunicarii- din familie,
de la scoald, din cercul de prieteni etc. Cu cat comunicdm mai mult (si mai eficient) cu
elevii nostri, cu atat cresc sansele de a crea personalitd{i puternice, care sa fie capabile
sa se integreze activ in grup, Tn societate. Performantele elevilor depind in mare masura
de modul cum ei au invatat si stiu sa se exprime, de masura in care au invatat sa asculte
si sa se faca ascultati, de capacitatea lor de a aduce argumente care sa le sustina punctul
de vedere. Un elev inteligent este deci un elev care stie sa isi exprime opiniile i sa isi
motiveze alegerile, care este capabil sd participe activ la dialoguri, dar care este In
acelasi timp suficient de matur din punct de vedere intelectual Incat sa asculte si sa
inteleaga mesajele complexe transmise de ceilalti, sa valorifice informatiile primite prin
descoperirea propriei vocatii.

Atunci cand comunicam, spargem barierele si ne putem exprima ideile intr-un
mod clar.

Schimbarea conceptiei comunicative promovata in scoald pune in mod acut
problema educarii cu si mai multa sarguinta a capacitatii comunicative deopotriva la
profesor si la elevi, concomitent cu imbunatatirea comunicarii de ansamblu din cadrul
institutiei scolare. Comunicarea are semnificatia unei valori umane si sociale, motiv
pentru care educarea comunicarii constituie un scop in sine, un obiectiv major al
invatamantului.

Cerintele de comunicare ale scolii sunt intr-o continua crestere, motiv pentru care
ea 1s1i multiplica formele de comunicare si 1si sporeste exigentele fata de actul
comunicarii. O astfel de evolutie obliga cadrul didactic sa devina un bun profesionist al
comunicarii didactice, atat in planul stapanirii tehnicii comunicarii, cat si in cel al
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rezonarii receptorului, in cel al influentarii formarii personalitatii acestuia sub multiple
aspecte, competenta comunicativa capatand, in felul acesta, o valoare integrativa a
aptitudinii sale pedagogice..

Tn cadrul procesului instructiv-educativ comunicim permanent. Aceasta
comunicare se realizeaza nu doar in cadrul orelor de limba roméana, ci si in cadrul
tuturor celorlalte discipline scolare. Matematica si explorarea mediului 1i invata pe elevi
sd foloseasca limbajul matematic, sa descrie fenomene, procese, fiinte etc., sa opereze
logic cu numere, sa rezolve probleme practice; artele vizuale le stimuleaza interesul
pentru frumos, 1i ajutd sd exploreze mesaje artistice, sa isi imbogateasca vocabularul cu
termeni estetici; disciplina Muzica si miscare contribuie de asemenea la formarea
gustului pentru frumos, iar disciplina Dezvoltare personala isi aduce contributia la
formarea unor abilitati si atitudini igienico-sanitare, dar si la dobandirea increderii in
sine. Insa pentru a atinge aceste finalitati, fiecare disciplind scolard se bazeazi pe
comunicare ca proces al transmiterii cunostintelor si al formarii personalitétii elevului.

Concluzia este ca fara comunicare nu exista invatare. Pe de alta parte, cadrul
didactic capata experientda in domeniul comunicarii didactice odata cu elevii sai.
Observandu-i si analizandu-le gesturile si mimica, el devine capabil in timp sa gaseasca
si sd aplice in practica alte forme de comunicare, astfel incat sa ii atraga pe elevi catre
scoald si catre studiu. Se stie ca nu exista doi elevi identici. De aceea, cadrul didactic
trebuie sa 1si adapteze felul de a comunica la personalitatea fiecaruia, sa descopere
interesele fieciruia si sa foloseasca informatiile descoperite in favoarea amandurora. {i
formam pe elevi comunicand cu ei, §i aceasta nu doar sub aspectul transmiterii de
informatii, cunostinte, continuturi, dar si apeland la un climat afectiv, relaxant si
distractiv pentru elevi. Experienta didactica trebuie sa ne invete pe toti ca 0 comunicare
didactica eficienta reprezinta cheia succesului scolar si social si cd doar comunicand
elevii vor Tnvata s comunice. Datoria noastra este aceea de a-i ajuta pe elevi sa
verbalizeze tot ceea ce invata, astfel incat aceste informatii sa ramana in memorie un
timp cat mai indelungat si sa fie aplicate cu succes in activitdfi practice.

Competentele de comunicare sunt indispensabile in societatea contemporana. Tn
clasele mici elevii invata sa se exprime corect, clar si coerent in limba roména, sa
asculte, sa inteleaga si sd producd mesaje orale si scrise in diferite contexte de
comunicare.

Elevii au personalitati dintre cele mai diverse-introvertiti sau extrovertiti, retrasi
sau impulsivi, cu capacitati comunicationale ridicate sau cu un nivel scazut al
pregati pentru viitor. De aceea, este bine sa aplicam strategii si metode noi de dezvoltare
a capacitatii de comunicare, astfel incat sa obtinem rezultate satisfacatoare in ce priveste
abilitatea elevilor de a relationa cu cei din jurul lor. Un bun cadru didactic i stimuleaza
chiar si pe elevii cei mai timizi sa devina participanti activi la conversatii, implicandu-i
in procesul de comunicare si acordandu-le atentia cuvenita in cadrul activitatilor scolare
desfasurate. Doar astfel putem contribui la dezvoltarea societatii- prin formarea ca
oameni a elevilor nostri, stimulandu-1 s comunice si sd se respecte.

Comunicarea didactica este una din resursele majore ale procesului instructiv —
educativ. Ea se gaseste in cadrul continuturilor latente ale procesului formativ, fiind,
prin maniera si nivelul realizarii sale, o sursa de potentare sau diminuare a continuturilor
formale. De aceea comunicarea didactica are o influentd majora asupra reusitei sau
esecului scolar si este considerata premisa esentiala a eficientizarii invatamantului in
vederea reusitei scolare.

Actul comunicarii devine eficient atunci cand favorizeaza o implicare activa din partea
elevului, o angajare cu toate fortele sale intelectuale si afective n procesul receptarii.
Astfel, receptarea depaseste simpla percepere a unor continuturi audiate. A produce
interlocutori activi, a-i determina pe elevi sa urmareasca cu interes si sa manifeste 0
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atitudine activa n cursul ascultarii constituie un indicator al competentelor pedagogice a
cadrului didactic.
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Dezvoltarea Creativitatii Copiilor, Prin Utilizarea Unor Elemente
Specifice Pedagogiei Reggio Emilia, In Activitatea Didactica

Camelia Lele

Gradinita cu Program Prelungit Nr.53 Oradea

Tn abordarea Reggio Emilia, constructia invatirii este una progresiva, iar educatoarea
porneste de la ideea ca fiecare copil este o fiintd curioasa, dornica sa descopere si sa
exploreze, cu potential nemarginit si creativ, capabila sa vada si sa inteleaga lumeain
nenumarate feluri, contribuind astfel semnificativ la propria sa dezvoltare. Este
implementat astfel un intreg sistem in jurul copilului, Tn care acesta isi construieste si
consolideaza invatarea prin exploatarea mediului inconjurator.

In abordarea Reggio, spatiul educational este amenajat in asa fel incat sa invite copiii la
explorare. Ideile si interesele copiilor sunt apreciate, oferindu-li-se posibilitatea de a
explora liber in sala de clasi. In aceastd maniera, ei incep sa fie proprii lor cercetitori,
observatori curiosi care se bucura de libertate totala de actiune, fiind mereu Tn contact cu
alte persoane(colegi, parinti, educatoare). De asemenea, ei se afld in legatura directa si
cu mediul Inconjurator ofertant si stimulativ, care le ofera o multitudine de contexte de
invatare prin explorare directa, cu ajutorul tuturor analizatorilor, prin descoperire si
experimentare.

Exemple de activitati desfasurate:
1. ,,De ce isi schimba frunzele culoarea, in anotimpul toamna?”

In cadrul acestei activititi din domeniul Stiinte, copiii au invitat prin experimentare, ce
este clorofila si ce alti pigmenti colorati existd in frunze. Dupa ce au citit impreuna cu
educatoarea o poveste de toamna si li s-a explicat pe intelesul lor procesul de
fotosinteza, copiii au pus n recipiente de sticla frunze verzi, respectiv frunze galbene
culese de ei, le-au zdrobit, iar apoi cu pipetele au extras pigmentul de culoare existent n
fiecare dintre frunze.

2. ,,Gradina urbana”

In cadrul acestei activitati, li s-a propus copiilor si amenajeze impreuni o gradini
urbana. Pentru a putea observa indeaproape procesul de germinare a unei seminte, copiii
au adus de acasa boabe de fasole, pe care le-au pus cu atentie in pungi de plastic.
Responsabilitatea lor a fost de a avea grija de boabele de fasole, udandu-le in fiecare zi
cu atentie, folosind pipete.

3. ,,31 eu pot sa imi confectionez singur o jucarie”

Pe parcursul acestei activitati, copiii si-au confectionat singuri o jucarie, folosind
materiale simple: o carioca, un balon, atd si faina. Folosind o palnie, fiecare copil a
transferat o anumita cantitate de faina dintr-un bol intr-un balon, exersand astfel diferite
deprinderi intr-o maniera distractiva. Entuziasmul impletit cu concentrarea a condus la
finalizarea unei jucarii senzoriale amuzante, pe care sa o poatd manipula pentru a-si
gestiona singuri intensitatea emotiilor. Feed-backul primit din partea copiilor a fost unul
pozitiv, deoarece si-au confectionat si acasd impreuna cu parintii, astfel de jucarii.

4.,,Ce este furia ?”



www.miciiolimpici.ro

CREATIVITATE iN EDUCATIE

Editie digitala nr.10 - 2024 S«ir’_h\lg

ISSN 2784 - 1146 T2 DS

Pentru a-i ajuta pe copii sa identifice corect emotiile si sa aiba o intelegere mai clara
asupra faptului ca nu evenimentul in sine declanseaza ceea ce simtim, ci felul in care noi
percepem acel eveniment, am folosit doua experimente. Copiii au Inteles cd, de
exemplu, atunci cand un coleg le ia din mana o jucdrie, iar pe ei ii deranjeaza foarte tare
acest gest, pot alege sa reactioneze fie intr-un mod agresiv (urlete, vorbe uréte, lovituri)
fapt care le va accentua furia, fie oferindu-i acelui coleg un model intelept de a reactiona
in astfel de situatii neplacute.

Pedagogia specifica abordarii Reggio Emilia isi propune ca invatarea sa fie centrata pe
interesele copilului, iar prescolarii sa vina cu placere si cu bucurie la gradinita. Se pune
accentul pe colaborarea dintre copii, fiecaruia oferindu-i-se posibilitatea de a
interactiona cu colegii si de a-si aduce contributia personala in cadrul colectivitatii.
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VALORIFICAREA POVESTILOR DE CATRE EDUCATOARE
IN FORMAREA PERSONALITATII PRESCOLARILOR

Ana Maria VVoda

Colegiul Tehnologic Spiru Haret

Povestile si povestirile cu lumea lor magica sunt cele care ne insotesc inca din perioada
copildriei. Parintii si apoi cadrele didactice sunt cei care 1i poarta pe copii in lumea
magica a povestilor, le fac cunostinta cu personajele din povesti si i fac partasi la
faptele eroice ale acestora. Prin intermediul povestilor copiii fac cunostinta cu lumea din
jur care 1l farmeca prin frumusetea ei, afla despre evenimentele petrecute deja, ajung sa
faca comparatii si analize si sunt sensibilizati pentru tot ce este frumos in jurul.

Contributia povestilor la dezvoltarea limbajului, a comunicarii orale si la modelarea
personalitatii copilului este mare iar valoarea instructiv-educativa este una deosebita.
Operele literare trebuiesc alese cu grija pentru a dezvolta personalitatea si a-i sensibiliza
pe cei mici. Chiar daca operele par monotone, din cauza caracterului static, ele presupun
un grad mare de implicare din partea copiilor datorita participarii sale intelectuale si
afective.

Povestile sunt cele care declaseaza dorinta de cunoastere, creativitatea si imaginatia,
imbogatesc viata afectiva a copilului. Personajele Tntalnite sunt cele care ofera tipare
comportamentele si emotionale deoarece cu ajutorul lor ajunge sa se identifice si sa
experimenteze roluri iar prin actiunea la care participa acestea ii transmit micului
ascultator modele de urmat, valori morale de aici rezultand rolul formativ-educativ.

Fiecare copil este unic asa cum si personalitatea sa este unica, deosebirea fiind datd de
emotiile pe care le traieste, sentimentele pe care le nutreste, stima de sine, modul cum
percepe lumea din jur. Povestile sunt cele care 1l ajuta sa se defineasca, sa se recunoasca
si sd se descopere ca pe o personalitate distinctd. Discutiile purtate pe marginea textelor
ascultate 1i fac pe copii s inteleaga ce e bine si ce e rau din faptele lor si i ajuta sa
invete de la eroii preferati cum sa se comporte.

,Faptele eroilor de poveste sunt spectaculoase, de vitejie sau malefice, cu rol
moralizator prin antiteza dintre bine si rau, binele iesind trimfator. Copiii participa
verbal si nonverbal, afectiv si propunand solutii, incurajeaza sau condamna personajele
si iau atitudine In favoarea binelui. Ei solicita reluarea povestilor preferate si insista
asupra detaliilor receptate la prima auditie.” (E. Voiculescu, 2003, p.71).

Se observa tendinta actuala a copiilor spre jocurile de pe telefon, de pe tableta sau de pe
calculator si preocuparile tot mai scazute ale parintilor asupra citirii povestilor seara la
culcare sau in orice alt moment cand este conectat cu copilul. Cum gradinita este a doua
casa pentru copil, deoarece aici 1si petrece o buna parte din timp, si noi, cadrele
didactice suntem persoanele responsabile de educatia si formarea copilului. Consider ca
este datoria noastra, a cadrelor didactice, sa aducem in prim plan povestile si povestirile
si sa le facem cunoscute copiilor si bineinteles sa extragem impreuna cu acestia valorile
morale din care avem atat de multe de invatat contribuind astfel la formarea
personalitatii prescolarului.
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Cum Se Manifesta? Cum Putem Sprijini Copiii Cu A.D.H.D. ?
Dezvaluirea Miturilor Si Faptelor

Oana Maria Hanganu

Gradinita Cu Program Prelungit Nr.37

,» Sunt doar unul. Sunt totusi cineva. Nu pot face totul de unul singur, dar pot face ceva.
Si chiar daca nu pot face totul, nu voi refuza sa fac ceea ce-mi sta in putinta.” (E.E.Hale)

Ca profesor al Gradinitei cu Program Prelungit nr. 37 Braila sunt membra in proiectul
“EMPOWERINGPRESCHOOL EDUCATORS: BEST PRACTICES AND
RESOURSCES FOR INCLUSION OF CHILDREN WITH BEHAVIORAL
DISABILITIES”, cu nr. de referinta 2023-1-1TO2-KA220-SCH-000158464, din cadrul
Programului Erasmus+, finantat de Uniunea Europeana. Ca tema principala acestui
proiect abordam problematica incluziunii copiilor cu nevoi speciale Tn mediul prescolar
si scolar. Pentru acest lucru profesorii gradinitei noastre colaboreaza cu profesori
educatori din Italia, Spania, Lituania si Estonia pentru a constientiza in randul
comunitatii de profesionisti In educatie si parintilor importanta incluziunii tuturor
copiilor in mediul scolar si social.

Universul copiilor e universul povestilor, al jocului, al inocentei, e universul plin de
culori frumoase, e universul florilor si al sperantei. In universul copiilor totul e posibil,
pentru ca fiecare copil se viseaza un inger care indeplineste dorintele frumoase ale
tuturor. Fiecare copil are In mainile sale o bagheta fermecata cu care vrea sa transforme
lumea in care traieste Tntr-o lume mai buna, intr-o lume Tn care toate visele frumoase pot
prinde aripi de Inger si pot deveni realizabile. Copii vor sa traiasca intr-o lume fericita,
intrun univers al armoniei si iubirii, pentru ei nimic nu e imposibil!

Sa nu le distrugem, noi cei maturi, inocenta universului lor! Suntem datori sa recladim o
lume a sperantei, a zambetului curat, a pacii, a visurilor frumoase si indraznete, suntem
datori sa nu aducem sa domneasca in Paradisul copilariei: rautatea, pesimismul,
tristetea, egoismul, invidia, mindria, nedreptatea, minciuna, etc. E nedrept sa molipsim
cu rautatea noastra lumea copilariei, e nedrept sd distrugem tot ce e frumos si pur pe
acest pamant!

Conpiii cu CES fac parte din societatea noastra, acestia mai mult decét ceilalti copii au
nevoie de 0 permanenta socializare si colaborare cu alti copii pentru asigurarea integrarii
sociale a lor. Prin contactul direct cu elevii din alte institutii scolare si prin participarea
alaturi de ei la diverse activitati se realizeaza diminuarea izolarii si inlaturarea, in mare
masurd, a tendintelor de agresivitate, contribuind la imbunatatirea modului lor de viata.
Tendinta de a crea si sprijini cadrul necesar integrarii sociale si societale a copiilor cu
dizabilitati este cu cat mai activa, cu atat mai eficienta, argumentul suprem constituindu-
| beneficiile psihosociale ale incluziunii, aceasta facilitand asumarea de roluri sociale
proprii In comunitate si stabilirea de relatii sociale.

Crearea unor parteneriate intre gradinita, familie si comunitate dar si intre diverse
institutii

scolare, presupune succesul elevilor la scoala si mai tarziu n viata. Atunci cand parintii,
elevii si ceilalti membri ai comunitatii se considera unii pe altii parteneri in educatie, se
creeaza in jurul elevilor o comunitate de suport care incepe sa functioneze.
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,,Unde-s multi, puterea creste” spune invatatura populara si numai prin unirea efortului
parintilor,

cadrelor didactice, a scolii si a comunitatii Se poate face 0 mai buna integrare a copiilor
cu CES.

Tn scopul eficientizarii procesului de invitare pentru elevii cu cerinte speciale sunt
invocate, mai ales Tn ultimul timp, céteva repere fundamentale:

> Invatarea interactiva- presupune folosirea unor strategii de invatare focalizate pe
cooperarea,

colaborarea si comunicarea intre elevi la activitatile didactice, precum si pe
interactiunea dintre cadre

didactice (ca o modalitate de lucru) cadre didactice si elevi;

> elaborarea in comun a obiectivelor invatarii —(educator — elev) deoarece fiecare
participant la

actul invatarii are ideile, experientele si interesele personale de care trebuie sa se tina
seama in proiectarea activitatilor didactice;

> demonstratia, aplicatia si feedbeckul — orice proces de invatare (mai ales Tn cazul
elevilor cu

cerinte speciale) este mai eficient si mai usor de inteles daca informatiile prezentate sunt

demonstrate si aplicate in situatii reale de viata, existand si un feedbeck continuu de-a
lungul intregului proces;

> modalitatile de sprijin in actul invatarii — elevii cu cerinte educative speciale au
nevoie in

anumite momente de un sprijin activ de invatare atat in timpul activitatilor desfasurate
in clasa, cat si la activitatile din afara clasei, prin dezvoltarea unui parteneriat
educational cu anumite categorii de specialisti, cu familiile elevilor.

Cele mai utile metode si tehnici de sprijinire a invatarii elevilor cu cerinte speciale sunt:
*asigurarea unui confort socioafectiv favorabil invatarii,

*Invatarea de la copil la copil;

*colaborarea intre elevi la activitatile de predare-invatare;

*parteneriatul cu parintii In invatare;

*comunicarea cu alti specialisti din afara unitati de invatamant;

*perfectionarea formelor de nvatare;

*cunoasterea si analiza conduitei de invatare specifice fiecarui elev;

> evaluarea continua a invatarii — fiecare dascal sa demonstreze o atitudine si 0
conduita

flexibila 1n timpul activitatilor de predare — invatare favorabile unei evaluari
permanente, concretizate n disponibilitatea de a asculta toate raspunsurile si a aprecia
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Metodele de simulare (bazate pe jocul didactic si dramatizare ) pot fi aplicate cu succes
atat in ceea ce priveste conginutul unor discipline (dramatizarea unor lectii) cat si in
formarea si dezvoltarea comunicarii la elevii cu deficiente mintale si senzoriale.
Implicarea lor cat mai directa in situatii de viata simulate (jocuri - ,,La librarie”, ,,La
piata”, ,,La doctor”) trezesc motivatia si participarea activa, emotionala a elevilor,
constituind si un mijloc de socializare si interrelationare cu cei din jur. Metoda
demonstratiei ajuta elevii cu dizabilitati sa inteleaga elementele de baza ale unui
fenomen sau proces. Alaturi de metoda demonstratiei, exercitiul constituie 0 metoda cu
o largd aplicabilitate in educatia speciald, mai ales in activitdtile de consolidare a

cunostintelor si de antrenare a deprinderilor.

In activitatea educativi a copiilor cu cerinte educative speciale se poate folosi cu
maxima eficienta invatarea prin cooperare. Activitatile bazate pe invatarea prin
cooperare permit evaluarea frecventa a performantei fiecarui elev care trebuie sa ofere
un raspuns in nume personal sau in numele grupului, elevii se ajutd unii pe altii,
Tncurajandu-se si impartasindu-si ideile, explica celorlalti, discuta ceea ce stiu, se invata
unii pe altii, realizeaza cd au nevoie unii de altii pentru a duce la bun sfarsit o sarcina a
grupului.

Educatia integrata Ti va permite copilului cu cerinte educative speciale sa traiasca alaturi
de ceilalti copii valizi, sa desfasoare activitati comune, dobandind abilitati,
indispensabile pentru o viatd cat mai apropiata de cea a valizilor, pentru o adecvata
insertie sociald. Cu certitudine, elevii cu dificultati de invatare au nevoie de ajutor in
vederea adaptdrii, integrarii si devenirii lorca si ceilalti elevi — cu succese si insuccese,
cu realizari si ratari dar si cu rezultate incurajatoare.

BIBLIOGRAFIE
1. Alois Ghergut - Sinteze de psihopedagogie speciala, Ed.Polirom,2005

2. Miron lonescu - Educatia si dinamica ei , Ed. Tribuna invatamantului, Bucuresti,
1998

3. . Stanica, M. Popa, Doru Vlad Popovici, Psihopedagogie speciala, Ed. Pro
Humanitas,

Bucuresti, 2001.
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Creativitatea Si Importanta Ei Pentru Elevii Din Clasele Primare
Lucica Popa

Scoala Gimnaziala Balacita

Creativitatea este o abilitate care se dezvolta la copii de la cele mai mici varste si
acest lucru trebuie incurajat.Persoanele creative sunt originale ,vad diferit lucrurile si
pot gasi solutii la problemele cu care se confrunta,se adapteaza mai usor la anumite
situatii.Creativitatea poate fi nativa ,dar aceastd abilitate poate fi si stimulata In orice
moment al existentei.

Psihologic vorbind ,creativitatea este capacitatea de a transpune in realitate idei
noi si pline de imaginatie.O persoana creativa are un mod diferit de a percepe lumea
,creativii vad dincolo de modul obisnuit ,traditional, de a gandi sau actiona.Rezultatul
creativitatii poate fi o idee pusa in practicd,o compozitie muzicala,o inventie sau o
inovatie,o opera literara sau de arta,o gluma.Prin creativitate se formeaza o persoana
complexad,originald.Creativitatea dezvolta imaginatia,dar si capacitatea de exprimare
libera.Copiii creativi sunt mai empatici,mai sociabili si se adapteaza mai usor unor
situatii.Creativitatea tine mintea activa,increderea in sine,curiozitatea.Ca si metode de
stimulare a creativitatii putem aminti :lectura,muzica,desenul,pictura,scrierea
creativa,jocul .Jocurile educative sunt printre cele mai simple,accesibile si distractive
metode prin care copiii sunt incurajati sa isi dezvolte creativitatea.Putem aminti:

Jocul de rol:la aceasta activitate copiii adora sa imbrace si sd imite diverse
roluri,fie ca este vorba de meserii,de membrii familiei,fie de personaje preferate.Jocul
este distractiv,ajuta la dezvoltarea abilitatilor sociale,empatiei,imaginatiei,ofera
micutilor exersarea gandirii critice.

Arta digitala :este 0 activitate distractiva pentru copii.Pe internet exista diferite
aplicatii si website-uri care le permit sa se joace cu o gama larga de medii ,ca
pictura,animatia,desenul.

Abilitatile practice si desenul — prin aceste activitati elevii devin creativi si isi lasa
imaginatia sa lucreze.

Compunerile si scrierile creative-aici elevii sunt incurajati sa se exprime liber,sa
foloseasca cuvinte si expresii frumoase.

Cercurile de teatru -practicand aceasta activitate elevii vor deveni mai dezinvolti
Jisi vor face multi prieteni.

Stimularea creativitatii se poate realiza si prin metode interactive
ca:Brainstorming,Palariile ganditoare, Tehnica viselor.

Brainstormingul consta in enuntarea spontana a mai multor idei pentru
solutionarea unor probleme.Are ca obiectiv exersarea capacitatii creatoare a copiilor in
procesul didactic,aceasta activitate conduce la formarea unor copii activi ,care sa lucreze
n grupuri creative.Tn cadrul unui proiect cu o tema data se stabileste inventarul de
cunostinte despre tema aleasa si a listei de intrebari,ce doresc sa afle copiii despre
subiect.
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Metoda palariilor ganditoare-cele sase palarii promoveaza diferite opinii si
gandirea diferita in situatii diverse.Palariile sunt simboluriale unor stiluri de
gandire.Culoarea paldriei este cea care defineste rolul.Elevii isi aleg palariile si
interpreteaza rolul.Palaria alba —este cea care informeaza,legata de fapte obiective si
cifre,palaria rosie spune ce simti,da frau liber imaginatiei,cea neagra identifica
greselile,prudentd,paldria galbena aduce beneficii creative,rol optimist,cea verde
genereaza idei noi ,iar palaria albastra reprezintd control si organizare.Elevii gasesc
solutii din propriile experiente,isi definesc si analizeazd sentimentele si evalueaza
sentimentele altora ,fiind empatici.

Tehnica viselor-mai este denumita si tehnica visarii cu ochii deschisi.Aici copilul 1si
lasa imaginatia sa lucreze si apoi exprima cum isi inchipuie aspect proiectate Tn viitor
ca:Orasul meu,Casa mea,Scoala mea,Clasa mea,Eu cand voi fi

mare,Romania.Obiectivul urmadrit este stimularea imaginatiei prin crearea de situatii
comparabile cu cele existente in viata reala.

Diferite exercitii care solicitd sau influenteaza creativitatea:
1.Ce poti face cu obiectul?Iar copilul sa indice cat mai multe intrebuintari.
2.Ce s-ar intampla daca...?lar elevii sa exprime cat mai multe consecinte.
3.As vrea sd fiu ...(animal ,plantd,profesie)pentru ca...
4.Joc de grupuri-,,Mai deseneaza ceva’’, este un desen colectiv,se formeaza grupe de
copii,au o tema data, iar fiecare copil va desena ceva,un element care are legatura cu
tema data,coala de hartie va merge la urmatorul copil care va face acelasi lucru,iar la
sfarsit un copil din grup va explica ce a desenat si alegerea facuta.
5.Formularea de propozitii in care toate cuvintele sa inceapa cu acelasi sunet.
6.Ce titlu se potriveste si de ce?
Bibliografie :
Elena Rafaila ,Educarea creativa la varsta scolara mica,Ed.Aramis

Silvia Breban si altii,Metode interactive de grup,Ed.Arves
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INTEGRAREA COPIILOR CU TULBURARI DE
COMPORTAMENT

MARCELA IFRIM

Gradinita Cu Program Prelungit Nr.37

Gradinita cu Program Prelungit nr. 37 Braila este partenera in perioada octombrie 2023-
iunie 2026 in implementarea unui proiect intitulat ,,Formarea educatorilor
prescolari:bune practici si resurse pentru includerea copiilor cu dizabilitdti”, finantat de
Uniunea Europeana prin Programul Erasmus+. Obiectivul principal al colaborarii
gradinitei noastre cu cele din Italia, Spania, Estonia si Lituania il reprezintd cresterea
gradului de constientizare cu privire la dizabilitatile de varsta frageda in randul
educatorilor si parintilor. Pentru atingerea acestui obiectiv profesorii din gradinita
noastrd desfasoara programe de constientizare a nevoii de incluziune a copiilor cu
tulburari de comportament in randul parintilor prescolarilor nostri dar si in campanii
media.

Fiecare copil este unic si 1si are propria sa valoare, indiferent de problemele pe care le
prezintd In procesul de Invatare scolara. Recunoasterea drepturilor egale pentru toti
oamenii, n general si pentru toti copiii, in special, fara discriminare, subliniaza faptul ca
nevoile fiecaruia sunt la fel de importante. Integrarea scolara a copiilor cu tulburari de
comportament reprezintd un proces esential in asigurarea accesului egal la educatie
pentru toti copiii, indiferent de abilitatile lor individuale. Tulburarile de comportament
desemneaza necesitati educationale suplimentare, complementare obiectivelor generale
ale educatiei, adaptate particularitatilor individuale si celor caracteristice unei anumite
deficiente sau tulburari/dificultati de invatare, precum si 0 asistenta complexa (medicala,
educationala etc.). Integrarea scolara desemneaza un proces de adaptare a copilului la
cerintele scolii pe care o urmeaza, de stabilire a unor raporturi afective pozitive cu
membrii grupului scolar (clasd) si de desfasurare cu succes a prestatiilor scolare.

Importanta integrarii scolare a copiilor cu tulburdri de comportament:

1. Drepturile copilului: integrarea scolara ofera copiilor dreptul de a participa la
educatie alaturi de colegii lor, intr-un mediu care sa promoveze egalitatea de sanse si
respectul pentru diversitate.

2. Dezvoltarea personala si sociala: participarea la activitati educationale comune le
ofera copiilor oportunitdti de dezvoltare personala si sociala, inclusiv interactiuni
sociale pozitive si formarea abilitatilor de viata.

3. Combaterea discriminarii: integrarea in scoli obisnuite contribuie la reducerea
stigmatizarii si discriminarii fata de persoanele cu tulburari de comportament,
promovand o culturd a incluziunii si a acceptarii.

4. Dezvoltarea competentelor academice: copiii cu tulburari de comportament
beneficiaza de oportunitatea de a invata alaturi de colegii lor, avand acces la un
curriculum adaptat nevoilor lor individuale si la suport educational specializat.

Strategii eficiente pentru integrarea scolara a copiilor cu tulburari de comportament:

1. Planificare individualizata: dezvoltarea unor planuri educationale individualizate care
sd raspunda nevoilor si capacitatilor fiecarui copil . tulburdri de comportament
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2. Formare si suport pentru cadrele didactice: furnizarea de formare specializata si de
suport continuu pentru cadrele didactice in ceea ce priveste metodele si practicile
educationale adecvate pentru integrarea copiilor cu tulburari de comportament

3. Utilizarea tehnologiei asistive: integrarea tehnologiei asistive in mediul educational
poate facilita accesul si participarea copiilor cu tulburari de comportament la procesul
de Invatare

Toti copiii sunt educabili si au dreptul la o forma de educatie pe masura.
Guvernul si autoritatile locale sunt obligate sd asigure conditiile necesare pentru
educatia tuturor copiilor. Reformele in educatie iau in considerare si copiii cu dizabilitati
si/sau aflati Tn situatii de risc. Prezenta Tn colectivul grupei a unor astfel de copii, solicita
efort crescut din partea dascdlului sub toate aspectele: pregdtirea pentru lectii, pentru
activitati extrascolare; atitudinea fatd de toti copiii grupei. Cadrul didactic trebuie sa
ofere copilului cu tulburari de comportament tratarea individuald de care are nevoie in
toate etapele unei activitati, pentru ca acesta sa recupereze neajunsurile, sa valorifice in
mod compensatoriu potentialul sanatos, dar sa nu neglijeze pe ceilalti copii din grupa.
Interventia educationald trebuie Tnsotitd de atitudinea pozitiva a cadrelor didactice si a
familiei fata de acesti copii. Integrarea scolard a copiilor cu tulburari de comportament
reprezintd un aspect fundamental al promovarii drepturilor copilului si al asigurarii unei
educatii accesibile si echitabile. Prin respectarea principiilor incluziunii, individualizarii
si colaborarii, si implementarea unor strategii eficiente, putem crea medii educationale
care sa sprijine dezvoltarea si succesul academic al tuturor copiilor, indiferent de
abilitatile lor individuale.

Va invitdm sa ne descoperiti activitatile din aceste proiecte erasmus+ pe site-ul
gradintei: https://gradinita37braila.ro/ la categoria proiecte-proiecte erasmus+ - PINC
,,JFinantat de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa,
exclusiv autorului (autorilor) si nu reflecta neaparat punctele de vedere si opiniile
Uniunii Europene sau ale Agentiei Nationale pentru Programe Comunitare in Domeniul
Educatiei si Formarii Profesionale (ANPCDEFP). Nici Uniunea Europeana si nici
ANPCDEFP nu pot fi tinute rdspunzatoare pentru acestea.”

www.miciiolimpici.ro
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Creativitatea In Educatia Timpurie
Sanda Madalina Dumitrascu

Gradinita Cu Program Normal Comuna Blejoi

Copilul nu poate fi considerat ,,un adult in miniatura”, ci mai degraba el este considerat
,.un adult in devenire”. Pentru a deveni adult, copilul strabate un proces lung de
prefacere, acumulari, transformari si asimilari, Se realizeaza intr-un mediu favorabil sau
mai putin favorabil de calitatea caruia depind, In bund masura, structurile sale psihice
care 11 dau identitatea proprie de fiintd unica si irepetabila.[1] Rapiditatea evolutiei
copilului depinde in mare masura de mediul in care copilul traieste, de ereditatea sa, de
conditiile de viata, de educatie etc.

Copiliria se caracterizeza prin crestere si dezvoltare. In copilarie se formeaza si apoi se
dezvoltd conduitele fundamentale adaptative, se formeaza si se structureaza insusirile
personalitatii, se dezvoltd caracteristicile cognitive si intelectuale, ale afectivitatii si
motivatiei, a atitudinilor si sociabilitatii.

Receptivitatea si curiozitatea copilului, bogatia imaginatiei, tendinta sa spontana catre
nou, pasiunea pentru fabulatie, dorinta lui de a realiza ceva constructiv, atmosfera sau
climatul psihosocial in care isi desfasoara activitatea copilului pot fi ,,alimentate” si puse
adecvat in valoare prin solicitari si antrenamente corespunzatoare care astfel pot oferi
multiple elemente pozitive in stimularea si cultivarea potentialului creativ propriu
varstei prescolare. La varsta prescolara copilul are tendinta de a exprima in lucrarile lui,
baz&ndu-se pe experienta personald. De aceea este bine sa se acorde copilului libertatea
de idei, de a gasi mijloace si forme prezentare a propriilor impresii despre lume, in care
sa se reflecte emotiile si sentimentele traite. Activitatile artistico-plastice constituie un
mujloc de dinamizare §i exprimare a vietii copilului. Motivatia copilului pentru
activitatile artistico-plastice este nevoia de exprimare a propriilor trairi, nevoia de a reda
imaginea intr-un mod artistic sau placerea ce a povesti in imagini. Reprezentarile
plastice ale copilului evolueaza treptat spre o redare cat mai realista, alteori intervine
imaginatia creatoare §i trece spre fabulatie, spre ireal.

Prin desfasurarea activitatilor practice si plastice putem educa si dezvolta multe procese
psihice (perceptii, reprezentari, spirit de observatie, atentia, memoria, gandirea,
imaginatia) si se pun bazele unor insusiri de personalitate: spiritul de initiativa,

e ey

Cheia succesului in realizarea de catre copii a unor lucrari reusite o constituie si
comportamentul educatoarei care trebuie sa se bazeze pe dragoste fata de copil,
apropiere de el, incurajarea si valorizarea acestuia. Pentru varsta prescolara, exista
numeroase §i variate activitagi plastice si practice, tinand cont de particularitagile de
dezvoltare specifice fiecarui nivel de varsta, precum si de gradarea dificultatii sarcinilor
care duc la concretizarea temelor propuse. Imaginatia este un proces psihic de elaborare
a unor reprezentari si idei noi, prin combinarea intr-o forma originald a datelor
experientei cognitive fixate Tn memorie.

Imaginatia intrd intr-o noud faza a dezvoltarii sale, aceasta fiind conditionata de o serie
de factori cum ar fi jocul, activitatile obligatorii de la gradinita, indrumarea parintilor si
a educatoarei. Sub influenta acestor factori, experienta cognitiva se imbogateste, sfera
reprezentdrilor se extinde, functia reglatoare a limbajului se intensifica, se dezvolta
gandirea, apar noi trebuinte, dorinte si interese. Ca urmare, imaginatia devine mai activa
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si mai intentionata, creste activitatea de prelucrare analitico-sintetica a reprezentarilor.
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Datoriti jocului, dezvoltarea imaaginatiei inregistreaza mari progrese. In cadrul
gradinitei, copilul participa la activitatide creatie prin care dobandeste treptat tehnici
artistice. Lucreaza diferite colaje din materiale variate, taie, lipeste, suprapune,
realizeaza constructii din cuburi, lego, nisip sau alte materiale. O alta latura se realizeaza
prin serbarile 1n care copiii sunt implicati, prin dans, scenete, cantec. Povestile,
dramatizarile si serbarile sunt foarte indragite de copii, ele contribuind la dezvoltarea
imaginatiei reproductive, dar si a celei creatoare.

Bibliografie:
* Al. Rosca: ,, Creativitatea generala si specifica”, editura Academiei, Bucuresti, 1981
* Revista invatamdntului prescolar nr.1-2, 2005

* Revista invatamantului prescolar nr. 3-4, 2005
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Creativitate Tn Educatie
Cristina Bigu

Scoala Gimnaziala Nr.4 Bistrita

Creativitatea face parte uneori din invatare,uneori din evaluarea activitatilor de
invatare face parte din evaluare pentru cd,consider ca rezultat al educatiei,al Insusirii
informatiei si aplicatiei — creativitatea implica inovatii,folosind (chiar si involuntar)
cunostinte dobantite,emitand informatii,aplicatii noi,inbogatiind aria de cunostinte,de
opinii,de practicii.A crea fard a se porni de la un nivel continut,este un act autentic al
creativitatii,la fel si acea descoperire sau inovatie fara programare.

Creativitatea — ca activitatile didactice la clasa cuprind toate aspectele noi
manifestate,aplicate (si descrise/explicate) de un profesor.Este vorba de aplicarea
metodelor didactice Tntr-un nou stil personalizat posibil adaptat la specificul grupului de
subiecti,realizarea de materiale/didactice deosebite,moderne,proiectarea deosebita a unei
secventei sau lectii,abordarea intr-o maniera noud a unei teme,a clasei de elevi sau :
abordarea personald a unei teme adaptate la nivelul si trasdturile grupului,folosirea
distincta a resurselor de a mentine interesul pentru invatare.De exemplu,”’spargerea
ghetii” intr-o lectie pentru a folosi anumite materiale : albume,exponate,planse,secvente
audio si video,etc,care nu au mai fost Intalnite astfel incat sa capteze aceste materiale
pot avea legaturd cu tema dar si cu anumite evenimente : Mos Craciun care tine Tn mana
un jeton reprezentand o silaba.

Adesea,se remarca un anumit tip de creativitate la nivel de comunitate,de scoala,sau
profil.
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Creativitatea Tn Viata Celor Mici

Codruta Vlad

Gradinita Cu Program Prelungit Albinutele

Creativitatea joaca un rol esential in dezvoltarea copiilor, influentdnd atat aspectele
cognitive, cét si emotionale ale vietii lor. A‘incuraja creativitatea in randul celor mici nu
doar ca le oferd o modalitate de a se exprima, dar le si imbunatateste abilitatile de
rezolvare a problemelor, adaptabilitatea si capacitatea de a gandi independent.

Beneficiile creativititii n viata copiilor:

1. Dezvoltarea gandirii critice si a rezolvarii problemelor:

o Prin activitati creative, copiii sunt provocati sa gaseasca solutii originale la
problemele pe care le intdmpina. De exemplu, construirea unui castel din
blocuri de lemn sau desenarea unei lumi imaginare i ajuta sa dezvolte
gandirea critica.

2. imbunititirea abilititilor de comunicare:

o Creativitatea le permite copiilor sa se exprime Tn moduri diferite, fie prin
desen, jocuri de rol sau povestiri. Aceste activitati i ajuta sa isi dezvolte
vocabularul si sa isi comunice ideile mai clar.

3. Stimularea emotionali si sociala:

o Participarea la activitati creative le ofera copiilor o cale de a-si exprima
emotiile si de a-si Intelege mai bine sentimentele. De asemenea,
interactiunea cu alti copii Tn timpul acestor activitati le dezvolta abilitatile
sociale si colaborative.

4. Dezvoltarea imaginatiei:

o Prin jocuri imaginative si povestiri, copiii isi exploreaza propria imaginatie,
ceea ce le poate deschide mintea catre noi idei si perspective. Aceasta este 0
abilitate cruciald pentru inovatie si gandire originala.

5. imbunititirea increderii in sine:

o Atunci cand copiii 1si vad ideile transformate in creatii tangibile, cum ar fi
un desen sau un proiect manual, increderea lor in sine creste. Aceasta
Tncredere 1i incurajeaza sa isi asume riscuri creative si sa incerce lucruri noi.

Conpiii pot avea o predispozitie naturala pentru creativitate, insd, ei totusi au nevoie de
ghidare si educatie pentru a-si dezvolta pe deplin abilitétile de gandire creativa. Aceasta
perspectiva subliniaza rolul mediilor de invatare structurate si al practicilor educationale
in promovarea creativitatii. Avocatii acestei viziuni cred ca creativitatea poate fi
imbunatatita prin strategii specifice de predare, expunerea la experiente diverse si
oferirea de oportunitdti pentru rezolvarea problemelor si gandirea criticd precum cele
care urmeaza:

Modalitati de a incuraja creativitatea la copii:

1. Oferirea de materiale variate:
o Se pot pune la dispozitie 0 gama larga de materiale pentru arta si craft, carti
de colorat, jucarii educative si jocuri care incurajeaza imaginatia.
2. Tncurajarea jocului liber:
o Oferirea de contexte Tn care copiii sa se joace liber, fara reguli stricte. Jocul
liber stimuleaza creativitatea, deoarece copiii isi pot folosi imaginatia fara
restrictii.



CREATIVITATE iN EDUCATIE

Editie digitala nr.10 - 2024
ISSN 2784 - 1146

3. Lectura si povestirea:



www.miciiolimpici.ro

CREATIVITATE iN EDUCATIE

Editie digitala nr.10 - 2024 S{I-’L\JVR

ISSN 2784 - 1146 T2 DS

o Citirea de povesti si incurajarea copiilor sa isi inventeze propriile povesti
este o modalitate excelenta de a dezvolta creativitatea si abilitatile
lingvistice.

4. Crearea unui mediu stimulant:

o Un mediu care ofera noi experiente si stimulente poate fi de mare ajutor.
Acesta poate include excursii, vizite la muzee, dar si simple plimbari in
natura.

5. Laudati procesul, nu doar rezultatul:

o Este important sa se laude efortul si procesul creativ al copilului, nu doar
produsul final. Aceasta ii incurajeaza sa se bucure de experienta creativa si
sd Incerce lucruri noi, fard teama de esec.

In concluzie, creativitatea joaca un rol crucial in dezvoltarea copiilor, ajutandu-i sa
devina indivizi inovatori, increzatori si capabili sa navigheze cu succes prin provocarile
vietii. Incurajarea creativitatii inci din copildrie contribuie la formarea unor adulti cu o
gandire flexibila si adaptabila.
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Tehnici De Predare Atractive
Raluca-Maria Chebarus

Gradinita Cu Program Prelungit Albinutele

Tehnicile de predare atractive sunt deosebit de importante in educatia prescolarilor,
deoarece in aceasta perioada critica de dezvoltare, copiii invata cel mai bine prin joc,
explorare si interactiune. lata cum contribuie aceste tehnici la educatia prescolarilor:

Stimularea curiozitatii si a interesului:

Pregcolarii sunt, prin natura lor, curiosi si dornici sd exploreze lumea din jurul lor.
Tehnicile de predare atractive, cum ar fi activitatile de descoperire, jocurile educative si
povestirile interactive, sunt esentiale pentru a mentine si a stimula aceasta curiozitate
naturala.

De exemplu, folosirea unei povesti captivante pentru a introduce un concept nou ii ajuta
pe copii sa devind interesati si sa 1si doreasca sa afle mai multe. Activitatile bazate pe
explorare, cum ar fi experimentele simple sau jocurile de cautare de comori, incurajeaza
copiii sa pund intrebdri si sa caute raspunsuri, ceea ce contribuie la dezvoltarea gandirii
critice Inca de la o varsta frageda. Ca resursa ce a fost utilizatd cu success la grupa si a
stimulat curiozitatea si interesul prescolarilor a fost jocul utilizat pentru fixarea
continutului povestii “Marul buclucasi” realizat in Kahoot. Link-ul de accesare al
resursei este https://create.kahoot.it/share/marul-buclucas-exercitiu-interactiv/2533dd24-
2blc-4fae-8b52-0b170650367c¢. .Jocul a fost utilizat la grupa mijlocie.

invitarea prin experiente practice:

Prescolarii invatd cel mai bine prin experiente concrete si practice. De aceea, tehnicile
de predare care implica activitati de manipulare, jocuri senzoriale sau constructii sunt
extrem de eficiente. Aceste activitati permit copiilor sa exploreze obiectele si materialele
cu mainile lor, ceea ce i ajutd sa Inteleagd mai bine concepte abstracte.

De exemplu, construirea unor forme din plastilind sau jocul cu nisip si apa contribuie la
dezvoltarea abilitatilor motorii fine si grosiere, precum si la intelegerea proprietatilor
materialelor si a relatiilor spatiale. Astfel de experiente practice sunt esentiale pentru a le
oferi copiilor oportunitatea de a invdta intr-un mod activ si implicat.

invitarea prin joc:

Jocul este principalul mod prin care prescolarii invatd. Tehnicile de predare care se
bazeaza pe jocuri educative, fie ele jocuri de constructie, de mima sau de imitatie,
permit copiilor sa invete intr-un mod natural si placut. Prin joc, ei isi dezvolta abilitati
cognitive, emotionale si sociale.

De exemplu, jocurile de constructie (cum ar fi cuburile sau piesele LEGO) nu doar ca
dezvolta abilitatile motorii si coordonarea, dar si stimuleaza gandirea logica si
creativitatea. Jocurile de mima sau de imitatie, in care copiii trebuie sa reprezinte
diferite actiuni sau roluri, Ti ajuta sa inteleaga mai bine comportamentele sociale si sa isi
dezvolte abilitatile de comunicare. Prin joc, copiii isi dezvolta, de asemenea, capacitatea
de a rezolva probleme, de a lua decizii si de a coopera cu ceilalti.
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Dezvoltarea limbajului si a comunicarii:

Povestile, cantecele si jocurile de cuvinte sunt tehnici de predare esentiale pentru
dezvoltarea limbajului la prescolari. Aceste activitati nu doar ca imbogatesc vocabularul
copiilor, dar si i invata structuri lingvistice si ii Incurajeaza sa isi exprime gandurile si
sentimentele.

De exemplu, citirea de povesti nu doar ca ii ajuta pe copii sa isi dezvolte imaginatia, dar
si sd inteleagd structura narativa si sd isi imbogateasca vocabularul. Activitatile care
implica repetarea de rime, cantatul de cantece sau jocurile de cuvinte (cum ar fi
ghicitorile sau jocurile de asociere) contribuie la dezvoltarea abilitatilor de vorbire si
ascultare. Aceste tehnici le permit copiilor sa isi exprime ideile mai clar, sa isi dezvolte
abilitatile de comunicare si sa isi imbunatateascd increderea in capacitatea lor de a se
exprima verbal.

Integrarea tehnologiei:

Tntr-o maniera controlata si adecvata varstei, tehnologia poate fi un instrument atractiv
pentru invatare. Aplicatiile educative, jocurile interactive si povestirile digitale pot capta
interesul prescolarilor si pot facilita invatarea unor concepte fundamentale.

De exemplu, integrarea In practica de la grupa a jocurilor in format digital pot aduce un
plus valoare actului didactic facandu-1 atractiv pentru copii si usor de asimilat. Pentru a
pune in evidenta cele spuse anterior am sa anexez o resursa digitald utilizata cu succes la
grupa pentru a consolida in cadrul Domeniului Stiinte. Activitate matematica, aprecierea
globala a cantitdtii (mult-putin). A fost aplicat in cadrul evaluarii finale la grupa mica.
Link-ul de acces fiind https://learningapps.org/view22295344

Pentru a conchide, tehnicile de predare atractive sunt esentiale pentru dezvoltarea
armonioasa a prescolarilor. Acestea le ofera copiilor oportunitati variate de a invata intr-
un mod natural si placut, sprijinindu-i in formarea abilitatilor esentiale pentru viitor,
precum gandirea criticd, creativitatea, abilitatile sociale si comunicarea.
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Activitati Creative Cu Ocazia Evenimentelor Deosebite
Nicoleta Slavu

Gradinita Cu Program Prelungit Albinutele

Activitati liber alese cu ocazia:

+ Zilei Nationale a Romaniei.

»otafeta romanasilor”. Desfasurarea jocului: Se stabileste o linie de START

(bulina verde) si o linie de FINAL (bulina rosie). Copiii vor fi impartiti in 2
echipe, Tn functie de jetonul extras: echipa roméanasilor de culoare rosie si echipa
romanasilor de culoare galbena, fiecare avand un ecuson in functie de echipa (rosu sau
galben). Copiii trebuie sd ajunga la linia de final, sdrind de pe o turtita pe alta. Odata
ajunsi la linia de final, se Intorc Tnhapoi, predand stafeta urmatorului coleg din echipa.
Jocul se repeta pana vor juca toti copiii. Echipa care finalizeaza prima, va fi desemnata
castigatoare.

¢ Ziua internationald a femeii/Ziua mamei (8 martie)

Jocul de miscare "Flori pentru mama!”. Copiii vor primi in piept medalioane cu flori
de diferite forme si culori .Prescolarii vor fi asezati in semicerc. La semnalul : ”Fugi si
culege!”, primul copil va alerga la masuta cu flori si va selecta floarea corespunzatoare
ecusonului pe care acesta il are. Dupa ce a gasit floarea se Intoarce la sciunel si preda
stafeta prin atingerea cotului vecinului sdu. Se face un joc de proba, apoi se realizeaza
jocul propriu-zis.

« Jocurilor specifice anotimpului iarna

Pentru ca au indeplinit cu succes sarcinile propuse, copiii vor desfasura in incheierea
activitatii de astazi jocul distractiv (ALA 1l) ,,Stafeta bulgirilor de zapada”.

In cadrul acestui joc, copiii vor fi impirtiti in doua echipe: echipa oamenilor de zipada
cu fular galben si echipa oamenilor de zapada cu fular rosu. Copiii vor fi asezati in linie,
fata in fata cele doua echipe.

Regula jocului: fiecare bulgare de zapada va pleca de la capitanul echipei si va merge
din mana in mana pana la ultimul jucator. Va castiga echipa care a dus toti bulgarii la
capat.
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Sistemul Recompensi-Pedeapsi In Educatia Copiilor
Alexandra Mirabela BUTOI

Scoala Gimnaziala ”Theodor Aman”, Campulung

Prin folosirea metodelor de invatare a educatiei copilului, acesta incepe sa realizeze ca
existd 0 legatura intre modul Tn care se comporta si consecintele si urmarile ce rezulta in
urma comportamentului sau.

Sistemul recompenselor si al pedepselor determina copilul sa devina oarecum dependent
de laudele sau mustrarile pe care le primeste din partea familiei. Se creeaza astfel o
atmosfera de conditionare, copilul cautand situatiile in care a trait ceva placut si evitand
situatiile neplacute.

Recompensa da rezultate mai bune 1n educatia copilului decat pedeapsa si are un efect
pozitiv asupra personalitatii sale pe termen lung. Recompensele pot fi materiale (jucarii,
dulciuri), laude, mangaieri, timpul petrecut cu copilul Tn parc, la plimbare sau urmarirea
desenului animat preferat. Este foarte important ca recompensele sa constea Tn lucruri
sau activitati care 1i plac copilului. Trebuie sd ludm 1n calcul faptul cd nu trebuie sa
recompensam o activitate pe care copilul o intreprinde cu placere (de exemplu o
activitate sportiva agreata de copil).

Pentru a nu cadea Tn capcana recompenselor, acestea trebuie oferite pentru a modela
comportamentul si educatia copilului, nu pentru a-l determina in

totalitate.

Recompensa nu trebuie promisa Tnaintea desfasurarii activitatii,
ci imediat dupa aceasta activitate, explicandu-i-se clar pentru ce anume este rasplatit.
Este corect sa spunem copilului: “ Pentru cd ti-ai facut azi patul, mama iti daruieste o
carte de povesti”, si NU: ” Daca azi iti faci patul, mama iti cumpara o carte de povesti

Folosirea pe termen lung a recompenselor va conduce la adoptarea unui comportament
corect al copilului doar conditionat (“ Ce primesc daca fac asta?”).

Mult mai recomandate decét recompensele materiale sunt lauda si incurajarea, deoarece
copiii se simt bine cand intra in gratiile celor din jur si sunt laudati.

Pedeapsa nu trebuie aplicata din prima clipa. Dupa ce copilul a facut ceva

rau, parintii trebuie sa-1 explice acestuia ce a gresit si In acelasi timp, sd-1 spuna care era
comportamentul corect in acea stituatie. De asemenea, copilul va fi atentionat ca daca
fapta rea sau comportamentul inadecvat se va repeta, vor trece la aplicarea unei pedepse.

Pedeapsa nu trebuie sa fie exagerat de severa (acest tip de pedepse inraiesc copilul si Tl
determina sa aiba o atitudine rebeld) si ea nu trebuie sd constea in pedeapsa corporala.

O pedeapsa trebuie aplicata imediat dupa ce comportamentul inadecvat a fost savarsit si
parintii trebuie sa-i explice foarte clar copilului, pe un ton calm, pentru ce anume este
pedepsit. Tonul pe care ne adresdm copilului este foarte important, nu trebuie sa fim
agresivi, sa tipam si sd-i vorbim urat, astfel il infricosam si el nu se va concentra sa
inteleaga ce a gresit, Ci atentia lui se va focaliza pe frica indusa de agresivitatea noastra.

Pedepsele uzuale folosite de majoritatea parintilor sunt: confiscarea obiectelor
preferate (jucarii), interzicerea unor activitati care 1i plac copilului (joaca la calculator,
uitatul la televizor, plimbatul in parc, iesitul la joaca cu prietenii). Este greu pentru un
parinte sa aplice o pedeapsa pentru ca el trebuie sd analizeze foarte bine situatia si sa
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gaseasca mustrarea potrivita situatiei; altfel, el risca sa aplice o pedeapsa prea aspra,
care inrdieste copilul, sau una prea blanda, care nu va avea niciun efect in ceea ce
priveste corectarea comportamentului copilului.

Parintele trebuie sa-si cunoascd foarte bine copilul, pentru ca numai asa va fi
capabil sa recompenseze sau sa pedepseasca copilul intr-un mod corect, sa-i ofere drept
rasplata lucruri care-i plac si sa-l priveze de acestea atunci cand greseste.

Acest sistem trebuie folosit inteligent si nu este indicat sa abuzam de el. Este
foarte important cum 1i educadm pe micutii nostri si ce idei si principii le insuflam de
mici. Prin folosirea abuziva a acestui sistem, copiii, deveniti oameni mari, nu vor avea
pricncipii si scopuri, ci vor dori sd evite pedeapsa sau sa obtind o recompensa, astfel
fiind educati.
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FAMILIAFORMELOR GEOMETRICE-SCENETA CA
MOMENT AL LECTIEI

Maria Straut

Scoala Gimnaziala ,,Mircea Sintimbreanu” Brad

Voi astdzi ati invatat

La mate despre un patrat?
Iata! Eu sunt Patratel,
Frate cu Triunghitel,
Rotunjel, Dreptunghitel.
Noi toti am venit la voi

Sa v-aratam lucruri noi.

Patratel, Dreptunghitel
Patru colturi au, la fel,
Patru laturi, dar ce credeti?
Care latura o vedeti,

La Dreptunghitel mai mare

Sau la Patratel e, oare?

Daaa, desigur, ati ghicit.
Patratel e cel mai mic.
Oricum l-ai intoarce, frate,
Laturile-s egale toate.
Dreptunghitel este mai mare.
Latura mai lunga are

Si precum vedeti voi bine

E falos ca e cu mine.
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Cine are? Cine are?

V-ati dat seama ca e el,
Ascutit - Triunghitel.
Trei colturi, dar si trei laturi,

Sa-1 privesti pana te saturi.

Ei, dar ce ne facem, frate?
Rotunjel va sta deoparte,
Ca el n-are laturi, colturi?
De zici ca ar face mofturi.
Nu-i nimic. Si el e bun
La ceva. Acum va spun:
Rotunjel vrea ca sa stiti,
Ca 1i vrea pe toti uniti

Intr-o hora ca un cerc.

Dar eu vreau sa si incerc,
Sa va mai explic, ca ele

Sunt geometricele forme.
Fac parte din familie toate

Si le-ati Invatat la mate.
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Gandirea La Varsta Prescolara

Alina Moldovan

Gradinita Cu Program Prelungit Nr. 5 Sibiu

“Gandirea este reflectarea generalizata si mijlocita a obictelor si fenomenelor si
a relatiilor dintre ele” (Al. Rosca, 1976)

La varsta prescolara putem spune cd asistdm la un real salt in procesul gandirii,
concretizar in aparitia operatiilor logice. In stadiul senzoriomotoc, copilul dobandeste
informatii prin simturi sau miscarii motorii ale corpului (aceastda modalitate imbraca
forma actional-obiectuala). In stadiul urmaitor, preoperational,reprezentarea sau
imaginea devine modalitatea principal de receptionare si prelucrare a informatiei
(gandirea reprezentativa, intuitive). Incepannd cu acest stadiu procesarea informatiei se
realizeaza cu ajutorul operatiilor logice, de unde forma gandirii verbal-logica. Saltul
consta in atributul pe care il dobandeste gandirea, aceea de a fi operationala.(I.Nicola,
2003)

Gandirea preconceptuala si intuitiva a prescolarului este o gandire egocentrica si
magicd. Mentalitatea sa egocentrica deriva din incapacitatea de a distinge suficient de
bine realitatea obiectiva de cea personala, copilul crezandu-se a fi centrul universului si
atribuindu-si o mare forta. Multi copii intre 4—6 ani cred ca luna 1i urmeaza sau chiar ei
o obliga sa-1 urmeze. Confuzia dintre ,,Eu” si,, lume” antreneaza dupa sine animismul
gandirii care consta In atribuirea lucrurilor a propriilor calitati si insusiri ale copilului.
Pentru prescolarul mic aproape totul este insufletit. Soarele, luna, norii, frunzele, ceasul
sunt fiinte vii, dotate cu inteligenta. Din egocentrismul gandirii, deriva o altd
particularitate a sa si anume artificialismul, credinta ca toate lucrurile sunt fabricate de
om. Pentru a progresa, gandirea trebuie sa iasa din egocentrismul in care s-a Inchis si sa
se mdsoare cu cea a altuia. Prescolarul va constientiza faptul ca gandirea altuia este
diferitd de a sa, ceea ce il va face sd admita ca perspectiva sa particulara nu este singura
posibila. Incepe sa distingi existenta a doua puncte de vedere diferite. Compararea
acestor perspective diferite de abordare a realitatii 1l face sa renunte treptat la propria sa
subiectivitate.

La 5-6 ani, copilul stabilea relatii de echivalenta intre doua serii de obiecte (bile), luand
din gramada un obiect si punandu-l succesiv in corespondenta cu obiectele seriei etalon.
S-ar parea, deci, cd el ar poseda deja operatia. S-a dovedit Insd ca nu este adevdrat; este
suficient ca experimentatorul sd rareascd elementele uneia din serii sau sa le stranga
gramada, pentru ca relatia de echivalenta sa inceteze a mai fi sustinuta. Prin urmare, cat
timp dureaza corespondenta in plan perceptiv, echivalenta este acceptata; de indata ce
corespondenta se perturba, echivalenta dispare, ceea ce ar duce la concluzia
neconservarii ansamblului. Aceasta forma intermediara - in care schemele actionale au
devenit destul de suple pentru a permite anticiparea si construirea unei retele exacte de
corespondente, dar sunt usor afectate de modificarea relatiilor in plan perceptiv - a fost
denumita ,,intuitie articulata". Ea este produsul reglarilor succesive care au sfarsit prin
simpla articulare a raporturilor globale, dar nu printr-o ,,grupare" propriu-zisa a lor
(Piaget, 1965).

Pornind dintr-o simpla experienta imaginata, actiunea ramane orientata in sens unic,
deoarece insasi asimilarea centrata pe o configuratie perceptiva are in mod necesar un
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sens unic. Fiecare centrare individuala, deformand sau simuland pe celelalte, face

......

Iar in masura 1n care lipseste compunerea tranzitiva, reversibila si asociativa, nu se
poate vorbi nici de identitatea elementelor, nici de conservarea intregului. Imitand
contururile reale, fara a le corecta, gandirea intuitiva este fenomenista, iar fiind centrata
permanent pe actiunea de moment, ea este si egocentrica.
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Stimularea Creativitatii Prin Activitti De Pictura
Todora Stoian

Gradinita Cu Program Prelungit Nr.1 Comuna Matca

STIMULAREA CREATIVITATII PRESCOLARILOR PRIN ACTIVITATILE
DE PICTURA

Timpul petrecut cu activitati creative pentru copii aduce 0 multime de beneficii, si
anume:

« Activitatile creative contribuie la dezvoltarea increderii in sine si imbunatatirea
coordonarii motorii;

* Cu ajutorul lor, copiii devin mai sociabili si relationeaza mai usor.;

» (Cand participa la astfel de activitati, cei mici invatd sd lucreze in echipa,

« Cei mici isi dezvolta foarte mult abilitatile: creativitatea, simtul observatiei,
memoria sau gandirea logica;

« i ajuta pe copii sa fie mai disciplinati si sa cunoascd importanta regulilor;

« i ajuta pe cei mici sa-si impartaseasca sentimentele, emotiile si propriile

experiente;

le dezvolta simtul responsabilitatii.

Ca parte integranta a procesului de dezvoltare armonioasa, educatia estetica reprezinta 0
modalitate a deschiderii copilului pentru receptarea si crearea frumosului.

Familiarizarea treptatd a copilului de varsta prescolara cu esteticul se realizeaza in
gradinita prin intermediul desenului, picturii, modelajului, a muzicii, a activitatilor
practice, prin literatura, precum si prin activitati extracurriculare (serbari, sezatori,
vizite, jocuri distractive, activitati outdoor).

Educatia estetica reprezinta un mod de cunoastere a lumii, care nu apeleaza la gandirea
rationald, ci la arta si jocul spontan al imaginatiei creatoare a copilului. De aceea,
programul acestor activitati va consta in cautarea unor oportunitati de admirare a
frumosului din natura, societate, arta, familiarizarea copiilor cu diferite teme plastice/
practice, sensibilizarea lor fata de teme/mijloace plastice, initierea in cat mai multe si
interesante teme plastice si descoperirea efectelor acestora, antrenarea si incurajarea
copiilor in activitati de creatie libera.

La varsta prescolara copilul are tendinta de a reda n lucrarile sale experienta personala
si se recomanda a i se acorda deplina libertate de a gési cea mai potrivita cale de redare
a propriilor impresii despre lume, in care se vor regasi emotiile si sentimentele traite.

In toate activititile artistico-plastice se recomanda a se stimula expresivitatea si
creativitatea copiilor prin compunerea in mod original si personal al spatiului plastic.
Copiii vor fi indrumati sa aplice in situatii noi tehnicile de lucru invatate pentru
realizarea unor compozitii originale, vor crea forme si modele noi prin imbinarea
elementelor de limbaj plastic, vor fi stimulati sa elaboreze creatii originale exprimand
atitudini si sentimente si vor fi invatati sa descrie si sa analizeze frumosul din opere
artistice si lucrdri personale. Astfel, copiii vor lua atitudine la frumosul din arta si
natura, intrucat ,,limbajul formelor si al culorilor este un domeniu ce trebuie explorat
mereu” (G. Rouault) Tn functie de varsti, tehnicile de pictura potrivite ncep cu pictura
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cu degetele, pentru copiii mai mici, trec prin tehnica stampilarii sau pictura cu paiul,
pana la pictura pe hartie, cu pensula, cu guase sau acuarele pentru copii. E important ca
orice materiale de pictura pentru copii ai alege, sa alegi culori pe baza de apa, usor de
spalat.

Redau mai jos cateva poze de la activitatile noastre, unde copiii si-au exprimat liber si
creativ imaginatia creatoare. Am folosit acuarele guasa iar ceea ce a fost de-a dreptul
fascinant pentru ei, climatul natural creat. Asezati pe jos, pictura pe folie, pietre.
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Dezvoltarea Creativitiitii In Activititile De Educatie Muzicali Si
Activitatile Artistico-Plastice

Aurelia Raluca Berechet

Gradinita Floare de Colt

Procesul instructiv-educativ din gradinita, prin continuturile si obiectivele urmarite este
un mijloc important de stimulare si dezvoltare a potentialului creativ latent. Toate
domeniile de activitate, incepand cu jocul liber si termindnd cu educatia fizica,
constituie tot atatea mijloace de activare a creativitatii. Dezvoltarea calitatilor gandirii
divergente (fluiditate, flexibilitate si originalitate) este modalitatea de a dezvolta
potentialul creativ al oricarui copil.

+ Dezvoltarea creativitatii n activitatile de educatie muzicala

Copiii prescolari au 0 inclinatie naturala catre muzica. Deseori pot fi auziti cum isi canta
lor insisi atunci cand lucreaza ori se joaca. Cand sar coarda, bat mingea, ori in alte jocuri
in cerc, ei utilizeaza rime si scandari de cuvinte. Le place foarte mult sa asculte sunetele
cel mai greu audibile - fosnetul frunzelor in vant, murmurul apei ce curge, taraitul
greierului. Experientele muzicale trebuie sa fie placute in gradinita. Este important
pentru ei sd invete si sa impartageasca muzica i dansul poporului din care fac parte.
Trebuie oferita copiilor o varietate larga de experiente muzicale. Este de asemenea
important sa se largeasca cunostintele prin predarea de noi cantece, dansuri si jocuri
muzicale.

Educatoarea trebuie sa dea sansa copiilor de a se misca pe muzica in felul lor personal.
Unii dintre ei sunt insa rusinosi ori se tem sa participe la activitatile muzicale de grup.
Nu trebuie obligati, cand se vor simfi Tn siguranta si pregatiti, vor dori ei ingisi s ia
parte. Ei pot fi de fapt deja implicati foarte mult in activitatea muzicala, dar in calitate
de ascultatori.

Tuturor copiilor le place sa auda muzica bine ritmata, muzica ce ii stimuleaza sa se
miste cadentat, dansénd, sarind, batand din palme, mergand, galopand, etc. Pot fi ajutati
sd invete ritmurile batand dintr-o toba ori din doua bete, doua cuburi. Muzica poate
constitui, de asemenea, fondul pentru alte activitati; melodiile vioaie sunt placute atunci
cand vine vremea ca lucrurile sa fie stranse si puse in ordine; pentru perioada de odihna
sunt indicate melodiile line, blande. Copiii au cantecele lor preferate si se vor simti mai
implicati si motivati daca li se permite sa aleaga. Raspunsul natural al unui copil la
muzica este migcarea. O metoda buna de a incepe lectia este cea constituitd din
exercitiile ritmice de incalzire — batdnd din palme sau picioare pe diferite ritmuri.
Fiecare copil poate imagina si executa ritmuri diferite pe care toti ceilalti, inclusiv
educatoarea, au obligatia sa le repete; astfel, se pot utiliza bataile din palme, dar se pot
bate genunchii, umerii, gleznele etc.

» Dezvoltarea creativitatii prin activitatile artistico-plastice

Referindu-ne Tn continuare la domeniul estetic-creativ, putem afirma ca activitatile
artistico-plastice se afla intre preferintele copiilor. Tehnicile noi de expresie plastica si
procedee ca: fuzionarea, juxtapunerea, tehnica frotajului, starnesc si intensifica
curiozitatea copiilor si imprima activitatii un caracter atractiv si creativ, exemple
relevante in acest sens sunt temele propuse: ,,Ne jucam cu culorile!”, “Curcubeul!”,
“Ploaia!”, “Fluturi multicolori!”, “Flori de camp!”, “Pesti in acvariu!”, etc. Pentru
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realizarea acestor teme se folosesc, ca elemente de limbaj plastic linia, punctual si pata
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picturald. Punctele se pot obtine folosind tehnica stropirii fortate, a dactilopicturii sau
varful pensulei. Exemple de exercitii care se pot efectua. Se folosesc doua tipuri de
suport: umed si uscat. Pe cel uscat s-au realizat puncte fluidizate din tempera prin
incarcarea pensulei cu culoare si lovirea ei cu degetul. Aceleasi exercitii au fost
efectuate si pe suportul umed, dar culorile au fuzionat dand impresia de umiditate.

Formele spontane: exercitii de inventie cu efecte plastice surpriza pot fi obtinute prin
mai multe procede:

« presare intre doud foi a unei pete de culoare usor fluidizata, din care rezulta noi
forme cromatice spontane, similare cu reprezentari vizuale deja cunoscute (fluturi,
flori, gaze)

« prin suflarea cu paiul, culoarea fluidizata de pe foaie se raspandeste dirijat (pe
suport) si obtinem forme spontane ce pot sugera anumite forme. Imaginatia
copiilor nu are limite, de aceea raspunsurile la intrebarea: ,,Spune cu ce
seamana?” nu au fost deloc surprinzatoare (paianjeni, coarnele cerbului, melci,
plasa, gargaritd, cumpana etc.).

« folosirea hartiei mototolite este un procedeu simplu ce consta in tamponarea
suprafetei albe sau colorate in prealabil sau rostogolirea hartiei pe foaie (exemple:
“Culorile toamnei!”, “Flori!”, “Fantezie si culoare!”).

Materialele folosite in pictura faciliteaza realizarea imaginii artistice de catre copil.
Asfel, Tn afara de suportul obisnuit de hértie, carton, sticla, faianta, lemn, material textil,
putem folosi si alte materiale, cum ar fi: dop de plutd, clor sau pic pentru decolorare,
gris, ceard, nisip, orez, spuma de ras etc.

Stim ca la varste mici desenul/pictura este comunicare. Ea este in directa legatura cu
expresia de viata a copiilor, cu ,,nerabdarea” de a “povesti” ce au mai “inventat”, ce au
mai descoperit. Este motivul pentru care educatia artistico-plastica se sprijina pe
activitatile interdisciplinare.

Activitatile de desen exercita o influenta multilaterala asupra copiilor. Ele aduc, in
primul rand, o contributie insemnata in domeniul educatiei estetice. Cu ajutorul
activitatilor de desen, copiii ajung sa dobandeasca unele priceperi si deprinderi
elementare de a reda in imagini artistice realitatea, de a imbina linii, forme, culori, etc.
astfel incat sa obtina efecte artistice.

Dezvoltarea gandirii §i imaginatiei copilului este un alt domeniu in care se manifesta
influenta activitatilor de desen. Aceste activitati i ofera posibilitatea de a efectua
operatii de analiza, de sintezd, comparatii si generalizari. Desenand un obiect oarecare,
copiii trebuie sa tind seama de partile lui componente si de insusirile acestora; sa
compare aceste parti intre ele, pentru a realiza imagini cat mai apropiate de realitate; de
asemenea, ei se afla in situatia de a oglindi caracteristicile esentiale ale unor categorii de
obiecte, de fiinte, etc., de a generaliza.

PR

copii, de Tmbogatire a continutului educatiei senzoriale a copiilor, de formare a
deprinderilor tehnice de lucru si de dezvoltare intelectuala a lor. Modelajul se inscrie in
tridimensionald a viziunii sale. Pe masura dobandirii deprinderilor de modelare, copilul
isi poate exersa in voie imaginatia creatoare.

Activitatea cu plastilina, modelajul - ofera copilului posibilitatea ca in mod direct, fara
intermediul vreunui alt instrument (ac, foarfeca, creion, pensula, creta, care necesita
fiecare in parte 0 anumita tehnica de manuire), sa combine in asa fel miscarile mainilor
incat sa dobandeasca un rezultat identic sau cat mai apropiat de ceea ce Ti cere
educatoarea sau isi propune el insusi.
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Lucrdrile realizate de copii le putem folosi in diferite jocuri de creatie (,,De-a
aprozarul”, ,,De-a cofetaria”, ,,De-a magazinul cu bijuterii”, ,,De-a magazinul cu obiecte
de artizanat” etc.). Jucandu-se astfel, copiii traiesc intens momentul creatiei, dar si
satisfactia de a fi posesorii unor jucirii si obiecte lucrate de ei. Tn urma acestor activitati,
castiga incredere in capacitatile lor si 1si rafineaza deprinderile motrice.Ca mod de
expresie propriu copilului, modelajul imbind elemente de joc si de creatie, reprezentand
o0 activitate ce ocupa un loc important in ansamblul manifestarilor prescolarului.

In dezvoltarea creativi a prescolarului, dar nu numai, sunt implicate toate procesele
psihice, iar educatoarei 1i revine sarcina de a le corela, asocia si orienta, pentru a obtine,
cel putin o productie creativd modesta. Mai departe, fiecare copil poate ajunge la
niveluri Tnalte ale creativitatii, dacd aptitudinile sunt influentate si sustinute de
tenacitate, curiozitate, dorinta imperioasa de a realize “ceva”.

“Educatoarea joaca oarecum rolul cristalului care polarizeaza lumina difuza si o
transforma 1n raze, ce se raspandesc ca intr-un splendid curcubeu”, spunea S
Herbiniere-Lebert. Tntr-adevar are dreptate, pentru ci, educatoarea este cea care
“seamand” 1n sufletele micutilor cunostinte, deprinderi si transforma cu rabdare, migala
si consecventa personalitatea acestora, indrumandu-i pe drumul vietii, asemenea unor
raze ce vor lumina cu stiinta lor generatiile urmatoare. Intrand intr-un mediu nou, diferit
de cel de acasa, copilul simte nevoia de afectiune, de protectie, de orientare.
Educatoarea trebuie sa patrunda in sufletul micutilor si in afard de exigentele
pedagogice pe care le respectd, trebuie sa cunoasca bine particularitatile specifice
acestei varste si sa le adapteze si foloseasca spre binele ambilor participanti la procesul
instructiv educativ.
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Dezvoltarea Abilitatilor Sociale La Prescolari
Daniela Calciu

GRADINITA CUP.P.NR.5SIBIU

Nevoia de interactiune sociald este una din cele mai mari nevoi ale omului inca de la
nastere, poate chiar din perioada intrauterind, cand fatul interactioneaza cu mama si
mediul extern prin diferite modalitati. Cercetarile stiintifice de pana acum au demonstrat
modul in care aceste interactiuni au loc si cum ele evolueaza pe parcursul vietii.

Socializarea este definita ca un proces de integrare sociald a unui individ intr-0
colectivitate. Cu alte cuvinte, socializarea capata diferite forme n functie de mediul in
care aceasta are loc, indivizii implicati si subiectul abordat (Stefan, C.A., Kallay, E.,
2010).

Inca din primii ani ai vietii omul cauti interactiunea sociala cu mediul inconjuritor si tot
ceea ce 1i ofera acesta, folosindu-se de instinctele sale dar si de cunostintele dobandite in
acest sens. Copiii interactioneaza foarte mult in primii 2 ani cu pdrintii si rudele
apropiate, implicit cu persoanele care petrec timp cu cei apropiati lor. Lucrurile se
schimba ulterior deoarece acestia ajung sa intre intr-0 forma de invatamant, unde cercul
de interactiune sociald creste si presupune un alt nivel de competente si abilitéti pe care
acesta trebuie sa le detind pentru ca socializarea sa fie una pozitiva. Intrarea in gradinita
(stat, privatd) a unui copil implicd dobandirea si/sau dezvoltarea unor abilitati sociale pe
care acesta le va folosi in interactiunea cu cei de varsta lui sau adultii.

Intrarea copilului intr-o colectivitate presupune un alt nivel de interactiune in
comparatie cu cel pe care acesta il cunostea pana in acel moment, lucru care implica
dobéandirea unor abilitati specifice varstei sau dezvoltarea acestora in cazul in care au
fost dobandite deja Tn mediul familial.

Prescolaritatea este perioada in care copilul absoarbe cea mai mare cantitate de
informatii, imita si invata o multitudine de comportamente emotionale si sociale si intra
in contact mult mai direct si des cu mediul si comunitatea din care face parte prin
parteneriate, activitdti de voluntariat, activitati extrascolare si extracurriculare
desfasurate in cadrul gradinitei in care acesta invata (Ionescu, M., 2010).

Procesul de socializare este conditionat, indiscutabil si de inteligenta emotionala.
Primordial in dezvoltarea abilitatilor sociale ale unui prescolar este dezvoltarea
abilitatilor emotionale, care influenteaza in mod direct si determina modul in care acesta
interactioneaza social cu ceilalti. O achizitie corecta a abilitatilor emotionale, Tnseamna
un mod optim de socializare si intelegere a celor din jur (Lantieri, L., 2013). Inteligenta
emotionald este acel set de competente emotionale prin care o persoand Imbina atit
abilitatile sale cognitive (atentia, memoria, rezolvarea de probleme, luarea deciziilor
etc.) cat si scopurile sale sociale care sunt dependente de abilitati precum empatia,
reguli, mentinerea unor relatii interpersonale satisfacdtoare, comportamente prosociale
(Ciarrochi, J.V., Chan, A.Y.C., Caputi, P., 2000). Inteligenta emotionala ofera un avantaj
in orice domeniu al vietii (Goleman, D., 2008).

Competenta sociala este detinerea si utilizarea capacitatii de integrare a gandirii,
emotiilor si comportamentului, avand ca scop realizarea de sarcini si de a obtine
rezultate sociale valorizate in contextul si cultura de origine.
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Tntr-un cadru scolar, aceste sarcini si rezultate pot include accesul la programul scolii,
satisfacerea nevoilor sociale si emotionale personale, dezvoltarea de aptitudini si
aptitudini valoroase, transferabile in afara scolii.

Cu ajutorul gandirii si al emotiilor, persoanele competente social reusesc sa selecteze si
sa controleze comportamentele pe care le vor emite si cele pe care le vor reprima in
orice context dat, pentru a atinge orice obiectiv stabilit de ele sau impus de altii.

Competenta sociala include pe langa cunostinte si capacitati de procesare a informatiei,
si un set de aptitudini sau proceduri componente aplicate conditionat. Competenta
sociala nu este un atribut unic si omogen care exista la un copil, ci un ansamblu de
ganduri, sentimente, aptitudini si comportamente care difera de la o situatie la alta.

Scoala, mai ales, este in foarte mare masurd un mediu social, care solicitd mult
competenta noastrd sociala. Tn scoli, tinerii care nu se pot intelege cu colegii au 0 mare
probabilitate de a fi perceputi ca perturbatori sau avand dificultati de concentrare;
performanta si progresul lor probabil vor avea de suferit si pot exista si alte consecinte
negative in afara orelor de clasa (Bar-On, R., Parker, J.D.A., 2011).

Competentele sociale reprezinta abilitatea unui copil de a intretine relatii sociale cu
ceilalti copii sau cu adultii din viata lor. Cu alte cuvinte, abilitdtile sociale faciliteaza
interactiunea copilului n situatiile Tn care acesta este pus si Ti asigura acestuia resursele
necesare adaptarii lui la cerintele scolare si ale societatii din care acesta face parte.

Competentele sociale ale prescolarilor sunt impartite in doua categorii :
1) interpersonale: cuprind relationarea sociala si rezolvarea de probleme

2) intrapersonale: reprezinta substratul care asigura dezvoltare optima a relatiilor cu
ceilalti

Competentele interpersonale se remarca prin comportamente precum interactionarea Cu
alti copii, impartirea jucariilor, oferirea si solicitarea de ajutor, respectarea randului intr-
o situatie datd, utilizarea formulelor de politete si rezolvarea conflictelor prin utilizarea
strategiilor specifice varstei. Competentele intrapersonale au ca specific acele
caracteristici individuale si interne precum respectarea regulilor impuse, tolerarea
situatiilor care pot provoca frustrare si gestionarea propriilor emotii intr-un mod eficient
pentru interactiunea ulterioara cu un factor extern.

Prescolaritatea reprezinta perioada in care jocul ocupa cel mai important rol n
dezvoltarea ulterioara a copilului si formarea acestuia in raport cu particularitatile
individuale si de varsta. De orice tip ar fi acesta, jocul implica utilizarea unor abilitati
atat emotionale cat si sociale si totodata dezvolta intr-o maniera practica competentele si
abilitatile de care acesta are nevoie pentru a-si atinge potentialul maxim. Expectantele
pe care le are societatea sau un anumit grup de la viitorul adult reprezinta tinta achizitiei
abilitatilor si competentelor sociale din procesul de invatare prin care un copil trece inca
de la cresa/gradinita. Accentul pe abilitdtile emotionale si sociale se pune cu precddere
in cresa dar este mentinut si dezvoltat si in gradinita. Contactul pe care copiii il au unii
cu altii reprezinta situatii de invatare si experimentare in formarea viitoarelor
comportamente dezirabile si corectarea celor indezirabile. Alaturi de faptul de a fi
congtienti de propriile sentimente, de autocontrol, de capacitatea de a stabili un scop si
de empatie, este important sd stim cum sa ne purtam eficient in relatiile cu ceilalti.
Aceasta presupune deprinderi sociale, cum ar fi comunicarea si rezolvarea problemelor.
Pentru a comunica nu este suficient sa ne exprimam clar, ci trebuie sa stim sd ascultdim
si sa oferim raspunsuri constructive. Aceste aptitudini sunt importante, atat pentru
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adulti, cat si pentru copii (Elias, M.J., Tobias, S.E., Friedlander, B.S., 2012).



CREATIVITATE iN EDUCATIE

Editie digitala nr.10 - 2024
ISSN 2784 - 1146

Foarte mult timp, inteligenta cognitiva a avut prioritate in fata celei socio-emotionale, Tn
modul in care copiii au fost educati. In prezent, specialistii confirma faptul ca inteligenta
emotionald are un rol fundamental in formarea si dezvoltarea unor copii destepti, fericiti
si de succes (Patrascu, D.A., Tocan, M., 2017).
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Abandon Scolar

GEORGETA MIHAELA IVASCU

Scoala Gimnaziala Theodor Aman Campulung

PREVENIREA ABANDONULUI SCOLAR PRIN
ACTIVITATI EXTRACURRICULARE SI PROIECTE EDUCATIONALE

Prof. inv. primar Ivascu Mihaela,

O educatie adevarata se fundamenteaza in familie, apoi ea continud in cadrul organizat
al sistemului de invatamant, in gradinita si scoald, prin intermediul cadrelor didactice. Tn
primul rand, educatia se concretizeaza si se realizeaza prin puterea exemplului, prin
modele educationale autentice si de valoare. Competenta pedagogica a cadrului didactic
determina eficienta procesului educativ pe care acesta il desfasoara in parteneriat cu
educabilul, in vederea formarii complete si complexe a personalitatii acestuia. Din
aceasta perspectiva, procesul instructiv-educativ devine un mijloc de prevenire si
eradicare a fenomenului grav si tot mai prezent in invatamantul roméanesc, al
abandonului scolar.

Abandonul scolar reprezinta conduita de evaziune definitiva ce consta in Incetarea
frecventarii scolii, parasirea definitiva a sistemului educational indiferent de nivelul la
care s-a ajuns, inaintea obtinerii unei calificari Sau pregatiri profesionale complete sau
inaintea Incheierii actului sau ciclului de studii inceput. Educabilii care abandoneaza
scoala sunt cei care din cauza dificultatilor de comportament, de naturd economica,
materiald, socio-emotionald se remarca printr-un absenteism accentuat.

Efectele abandonului scolar sunt dramatice si cu un impact negativ major si profund
asupra economiei unei tari, dar si asupra unei societdtii in general, ca atare acest
fenomen trebuie atent abordat si controlat, prin identificarea corecta si realista a
cauzelor care il determina, prin identificarea si implementarea unor masuri si programe
eficiente de prevenire si combatere a acestei probleme grave cu care se confrunta
sistemul de Invatamant romanesc actual.

O societate moderna isi propune ca ideal educational dezvoltatea potentialului fiecaruia,
avand nevoie de cetateni bine formati si eficienti. De aici rezultd misiunea scolii, aceea
de a asigura 1n conditii optime un proces instructiv-educativ de calitate, interactiv,
creativ, centrat pe educabil, pe formarea autonoma si libera a acestuia. A asigura
calitatea educatiei Inseamna a avea capacitatea de a oferi programe de educatie, in
conformitate cu standardele politicilor educationale nationale si europene.

Acest proces complex presupune o bund planificare si realizarea efectiva a rezultatelor
asteptate ale invatdrii, monitorizarea, autoevaluarea si evaluarea rezultatelor si
imbunitatirea lor permanenti. In conceperea unei strategii didactice eficiente, un rol
important il are selectarea si utilizarea acelor mijloace de invatdmant care contribuie
eficient la atingerea obiectivelor stabilite, care stimuleaza educabilii si Ti implica activ in
procesul lor de formare si informare. Frecventa utilizarii mijloacele de invatamant,
selectia acestora trebuie stabilita doar din perspectiva eficientei si relevantei pe care 0 au
in contextul de invétare proiectat, planificat si transpus in actiune de cadrul didactic.
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In efortul actual de modernizare a invatimantului roménesc, un loc central il ocupa
proiectarea, organizarea, planificarea si desfasurarea unui sistem de activitati care sa
asigure cresterea calitativa a demersului didactic. Ca atare, in contextul noului
curriculum, conceptul central al proiectarii didactice, este demersul didactic
personalizat.

Abandonul scolar este o realitate sociala complexa avand o multitudine de cauze si
avand nevoie, in consecinta de raspunsuri diversificate. Din acest motiv am ales sa
abordez aceasta problema prin intermediul activitatilor interdisciplinare si transversale
integrate in programa scolara, prin activitati extrascolare ce trebuie promovate si
aplicate consecvent, pentru a evita abandonul scolar.

Oferta educationala cuprinde pe langa viziunea si misiunea unitatii de invatamant, care
trebuie sa aiba 1n vedere binele educabililor si sd antreneze toti factorii educationali -
familia, scoala, comunitatea - si resursele materiale moderne, personal didactic de
calitate, calificat si specializat, o paletd largd, variata de optionale si activitati
extracurriculare care sa tindd In mod convergent catre realizarea idealului educational.
Insa, o institutie de invatimant trebuie si aiba in vedere si derularea de proiecte si
programe educationale care sa contribuie la prevenirea abandonului scolar.

Astfel, in unitatea Tn care Tmi desfasor activitatea, am participat in calitate de partener la
organizarea si desfasurarea unor activitati sau actiuni umanitare care au avut ca scop,
incluziunea scolara a copiilor cu dificultdti si prevenirea abandonului scolar. Am
proiectat si planificat pe langa actiuni caritabile si activitati educationale recreative cu
copiii acordandu-le sprijinul necesar formarii si dezvoltarii deprinderilor, priceperilor de
autonomie personald si sociald. Sustinem o educatie prin metode diverse, formale si
informale (vizite, iesiri la teatru, film, etc.)

Proiectele dezvolta si aplica un demers educativ ce urmareste: reducerea absenteismului
scolar, dezvoltarea unei personalitdfi armonioase a copiilor manifestata prin
comportamente sociale, vocabular elaborat si incredere in propriile capacitdti, Intarirea
relatiilor dintre triada parinti-copii-cadre didactice, optimizarea procesului de
predare-invatare-evaluare.

Ne-am propus ca prin activitdtile desfasurate sd responsabilizam comunitatea, sa
crestem gradul de constientizare in randul parintilor a importantei educatiei copiilor lor,
sd promovam socializarea si cooperarea intre copii, sd formam comportamente si
abilitati sociale adecvate diferitelor situatii. Participarea la actiuni de voluntariat,
implicarea tuturor in activitatile propuse in proiect au contribuit decisiv si in mod direct
la atingerea obiectivelor propuse.

Copiii nostri sunt nevoiti zi de zi sa faca fata provocarilor, iar in incercarile lor de a
rezolva problemele din lumea minunata si simpla a copilariei trebuie sa-si giseasca
locul si manifestarea activa in cadrul scolii si comunitatii responsabile si
responsabilizate. Educatia rational-emotiva si comportamentala promoveaza ideea ca un
copil poate sa invete sa-si ajute semenii.

Invatandu-1 pe copil de la o varsta frageda sa prinda drag de tot ceea ce inseamna
filantropie, voluntariat, generozitate, noblete sufleteasca, ne asiguram un viitor frumos
bazat pe incredere si respect intre membrii unei societati.

Bibliografie:

1. Ungureanu, Dorel, Educatia integrata si scoala inclusiva, Editura de Vest,
Timisoara, 2000

2. Gratiela Sion, Psihologia Varstelor, Bucuresti, Editura Fundatia Roméania Mare,
2007
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Planul Organizarii Serbarii
Cristina Viorica Popescu

Scoala Gimnaziala Balacita

PLANIFICAREA S| ORGANIZAREA SERBARII SCOLARE “MAGIA
SARBATORILOR DE IARNA”

AN SCOLAR 2023-2024

Organizarea unei serbari scolare este un eveniment deosebit, asteptat cu
nerabdare atat de elevi, cat si de parinti si profesori. Acest tip de activitate ofera copiilor
ocazia de a-si exprima creativitatea, de a invata sa colaboreze si de a-si prezenta
abilitatile artistice in fata unui public.

“Magia sarbatorilor de iarna” constituie o tema captivanta, interesanta, dar si
potrivita pentru elevii clasei a IV-a. Aceasta include momente de muzica (frumoasele si
traditionalele colinde romanesti), poezie, care sa reflecte bucuria, imaginatia si visurile
copiilor in acest anotimp de poveste-iarna, teatru.

Scenariul serbarii a fost structurat astfel incat fiecare elev a avut ocazia de a
participa activ. Rolurile au fost repartizate in asa fel ca toti copiii sa fie implicati in mod
echitabil. Astfel, scolarii mei au recitat, au interpretat o sceneta-*“Prin nameti, in fapt de
seara” — dovedind reale talente actoricesti, au cantat cantece populare si colinde
romanesti, au dansat, au dezlegat ghicitori.

Cum decorul constituie un aspect important al serbarii, am creat unul plin de
culoare, vesel, cu elemente si obiecte specifice iernii, confectionate chiar de ei, de copii:
beteala, globulete, fulgi de nea. Nu a lipsit nici magicul brad de Craciun, iar Mos
Craciun a fost prezent, ca de fiecare data, impartind cadouri tuturor copiilor.

De asemenea, cu totii am purtat costume pupulare romanesti, iar acolo unde a
fost cazul , costumele au fost confectionate acasa sau inchiriate.

Pentru a asigura succesul serbarii, repetitiile sunt esentiale. Astfel, noi le-am
organizat in avans, pentru ca elevii sa fie pregatiti si sa-si inteleaga bine rolurile. Ca
invatator, am creat o atmosfera relaxata si placuta de fiecare data, incurajandu-i pe copii
sa isi depaseasca emotiile.

Implicarea parintilor este importanta in organizarea serbarii. Ei au contribuit la
achizitionarea si pregatirea costumelor si au oferit suport logistic. Tot ei, parintii, au fost
spectatori si i-au sustinut si incurajat pe copii in a da tot ce au mai bun.

In ziua serbarii, sala a fost pregatita din timp. Scaunele au fost aranjate pentru
spectatori si s-a facut o verificare finala a decorului si a echipamentului tehnic. Elevii au
fost ghidati in culise, unde si-au revizuit rolurile si s-au pregatit emotional. Serbarea a
inceput cu un discurs al meu,in care am subliniat importanta momentului si am
multumit parintilor pentru prezenta, sustinere si implicare. Pe parcursul evenimentului,
s-a mentinut o atmosfera calda si pozitiva , iar copiii s-au simtit in largul lor si s-au
bucurat de experienta.
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La finalul serbarii, toti scolarii au primit aplauze, au fost felicitati si au primit
diplome si cadouri. Nu a lipsit sesiunea de fotografii.

Asadar, aceasta serbare va ramane o amintire de neuitat, atat pentru elevi, cat si
pentru parinti, ea celebrand si pastrand vie magia sarbatorilor de iarna in sufletele
noastre, copii si adulti, deopotriva.
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Importanta Creativititii In Inviitimantul Prescolar
Aura Busteaga Vieru

Scoala Gimnaziala Secuieni

Definim creativitatea ca fiind capacitatea de a genera idei proprii, noi si valoroase, de a
aborda probleme in moduri diferite si de a produce lucruri sau solutii care nu au mai fost
explorate Tnainte.

Datorita educatiei, potentialul creativ al copilului se poate transforma cu
timpul Tntr-o caracteristica a personalitatii deoarece creativitatea este cea care da viata
imaginatiei si putere de a atinge imposibilul, alunga teama si neincrederea, acestea fiind
usor Tnlocuite de curaj si incredere in sine.

Varsta prescolara se evidentiaza printr-un nivel ridicat
al potentialului creativ care necesita a fi valorificat atat prin activarea informatiilor
ascunse cat si prin afirmarea manifestatiilor cu ajutorul unui motiv launtric. Curiozitatea
si receptivitatea copilului prescolar, imaginatia bogata, interesul cétre tot ceea ce este
nou, entuziasmul pentru a face ceva creativ trebuie Incurajate si scoase in evidenta prin
activitati atent alese care pot oferi numeroase lucruri pozitive privind impulsionarea si
evolutia gradului de creativitate specific varstei prescolare.

Stimularea potentialului creativ al copiilor prescolari impune utilizarea unor
metode si strategii care pun accentul pe antrenarea autentica, completa a prescolarului.
Dintre metodele bazate pe actiunea fictiva, jocul ocupa un rol important in strategia de
educare a creativitatii. Pentru copil aproape orice activitate este joc. Jocul este munca,
este binele, este responsabilitatea, este idealul vietii. Jocul este unica lume in care fiinta
sa psihologica se poate integra si, in consecintd, poate sd actioneze. Enumeram cateva
dintre metodele de activare a creativitatii la prescolari: jocuri de rol, jocuri de cuvinte,
teatru si dramatizare, explorarea naturii (observari spontane si dirijate).

Tn completarea
jocului si desenul constituie un cadru optim pentru antrenarea potentialului creativ,
explorare a noului in raport cu experienta personala generand acel elan launtric pentru
noi descoperiri. Foarte curiosi, copiii vin cu solutii neobignuite, cu idei originale, au
initiativa i au un spirit de observatie foarte dezvoltat, adreseaza intrebari, reusesc sa
exprimare a acestora. La varsta prescolara, copiii trdiesc pe deplin toate
peripetiile din povesti, Se regasesc Tn anumite personaje dezvoltandu-se astfel, fara efort,
capacitatea de a elabora si de a anticipa anumite lucruri, receptivitatea fatd de anumite
probleme, gandirea, mai ales gandirea critica, inteligenta, motivatia de a fi creativ.

Activitatile de
educare a limbajului, realizate cu toti copiii din grupd sau cu grupuri mai mici, i
fncurajeaza pe copii sa compuna contribuind la formarea si dezvoltarea limbajului,
ajutandu-i sa ajunga la o exprimare corecta, coerenta si expresiva, motivandu-i pe copii
sd 1s1 prezinte propria poveste. De cele mai multe ori copilul repovesteste ceea ce 1 s-a
citit folosind cuvinte proprii, deseneaza sau inventeaza anumite jocuri in care foloseste
informatiile invitate. Tn acest caz, creativitatea ofera posibilitatea de comunicare copilul
aflandu-se intr-o contiua explorare. In concluzie, consider ci incurajarea
creativitatii in educatia timpurie este esentiala pentru dezvoltarea prescolarilor si pentru
pregatirea lor pentru viitor.
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Joc - Invitare - Dezvoltare
Angela Flamanzeanu

Scoala Gimnaziala Nr. 2 Zimnicea

Corelatia dintre joc si invatare la diferite etape ale varstei prescolare este conditionata de
nivelul general de dezvoltare psihica a copilului. Dar pe masura introducerii treptate a
elementelor de invatare, se produc schimbari vizibile Tn activitatea psihica a copilului; la
varsta prescolara mica asimilare cunostintelor si formarea deprinderilor in cadrul
activitatilor obligatorii sunt indistubil legate de joc. Copilul manifesta tendinta de a
transforma 1n joc activitdtile programate de educatoare pentru a-i transmite cunostinta si
a-1 forma deprinderilor. De pilda, copilul manuieste cu multa placere creionul pe
hartie,dar fara intentia de a ,,desena” ceva. Pe el 1l captiveaza insusi procesul operarii cu
creionul, faptul , ca, trasand cu creionul pe hartie diferite linii intortocheate. La fel se
intampla si cu celelalte activitati. Pe el nu-1 intereseaza inca obtinerea unui anumit
rezultat, de exemplu, prin asezarea cuburilor realizarea unei constructii, prin modelarea
plastilinei confectionarea unei jucarii. De asemenea, asimilarea cunostintelor si insusirea
deprinderilor nu constituie pentru copil o problema de rezolvat. Cu toate acestea, prin
imbinarea elementelor de Invatare cu cele de joc copilul 1si Tnsugeste unele cunostinte si
face pasi in directia formarii deprinderilor de munca intelectuala.

Aceasta particularitate psihologica unica a invatarii la varsta prescolara face necesara
includerea ,,procedeelor de joc" in desfasurarea activitatilor obligatorii. Pe aceasta cale
se capteaza mai usor atentia, se intesifica procesele de analiza si sinteza, se dirijeaza
miscarile si actiunile, se mentine viu interesul copiilor pentru activitatea desfasurata
Jocul devine astfel un important mijloc pentru Tnsugirea cunostintelor si deprinderilor,
daca este imbinat in mod rational cu elemente de invatare.

Jocul reprezintd una dintre cele mai importante modalitdti prin care copiii Invata si se
dezvolta la varste timpurii. Acesta oferd oportunitatea copiilor de a explora mediul
inconjurator, de a-si dezvolta abilitatile fizice, cognitive, sociale si emotionale, precum
si de a-gi exprima creativitatea.

Unul dintre avantajele jocului in procesul de invatare si dezvoltare la varste timpurii este
faptul ca acesta este natural si placut pentru copii. Prin intermediul jocului, copiii sunt
motivati sa isi exploreze interesele si curiozitatile, sa isi dezvolte abilitatile si sa invete
lucruri noi intr-un mod interactiv si distractiv.

De asemenea, jocul ii ajuta pe copii sa-si dezvolte abilitatile sociale si emotionale. Prin
interactiunea cu alti copii in timpul jocului, copiii Tnvatd s isi exprime emotiile, sa isi
dezvolte abilitatile de comunicare si colaborare, sa invete sa isi rezolve conflictele intr-
un mod constructiv si s isi dezvolte empatia fata de ceilalti.

Tn plus, jocul contribuie la dezvoltarea abilitatilor cognitive ale copiilor. Prin
intermediul jocului, copiii isi dezvolta capacitatea de rezolvare a problemelor, isi
dezvolta gandirea critica si creativa, 1si Iimbundtatesc abilitatile de observatie si
concentrare si isi imbogatesc vocabularul si cunostintele.

Jocurile si invatarea sunt formele de activitate sub influenta cérora copilul prescolar se
formeaza si se dezvolta. Intre aceste forme existd o stransa legatura. La diferite etape ale
varstei prescolare,corelatia dintre joc si invatare se realizeaza in forme specifice. La
varsta prescolara mica jocul ocupa in preocuparile copilului locul central. Chiar si
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invatarea implica anumite elemente de joc. Totusi in formele cele mai simple motivele
invatarii Incep sa se constituie chiar si la prescolarii mici.

Aceste motive nu sunt dominante fatd de motivele jocului. La prescolarii din grupa
mijlocie si din cea mare, interesul pentru invatare creste din ce in ce mai mult. Cu toate
acestea jocul nu-si pierde din insemnatate nici la aceasta varsta. El raimane si mai
departe tipul fundamental de activitate prescolara, care indeplineste importanta functiei
educative. Astfel, n procesul jocului, copilul isi insuseste mai bine semnificatia sociala
si g1 formeaza mai usor unele deprinderi practice elementare.(De pilda, in cadrul unor
jocuri,presolarii confectioneaza din diferite materiale cadouri pentru altii).

Jocul si invatarea exercita 0 influenta pozitiva asupra dezvoltarii psihice a copilului. La
randul lor, ele suferd influenta pozitiva a acestei dezvoltari. Nivelul tot mai inalt al
dezvoltarii psihice generale a copilului actioneaza pozitiv asupra nivelului la care se
desfasoara cele doud forme de activitate. In aceasta consti influenta reciproca, relatia
dialectica intre joc si invatare, pe de o parte, si dezvoltarea psihica generala a
prescolarului, pe de altd parte. Fiind factori importanti ai dezvoltarii psihice, jocul si
invitarea sunt in acelasi timp si un efect al acestei dezvoltari. In felul acesta, in
procesul desfasurarii activitatilor obligatorii se creaza premisele psihologice ale
pregatirii precolarului pentru activitatea de invatare in scoala.

Jocul este activitatea de baza a copilului, modalitatea de initiere treptatd in procesul
complex al invatarii. El are o putere imensa in viata copiilor, este ,,munca” lor. Ca
activitate fundamentala, jocul poate contribui la formarea unei atitudini pozitive fata de
munca. Prin joc, copilul este un initiator al lumii sale proprii, isi foloseste imaginatia,
pune in practica abilitatile si priceperile dobandite, isi imbogateste bagajul de cultura si
dezvolta creativitatea si sensibilitatea.

In concluzie, se poate spune ci prin joc si invatare are loc o largd expansiune a
personalitatii copilului, realizdndu-se o absorbtie uriasa de experienta si traire de viata,
de interiorizare si de creatie, conturarea de aspiratii, dorinte care se manifesta direct n
conduitd si reprezinta latura proiectiva a personalitatii. Jocul reprezinta un instrument
educativ extrem de eficient in procesul de invatare si dezvoltare la varste timpurii. Prin
intermediul jocului, copiii au oportunitatea de a-si explora lumea inconjuratoare, de a-si
dezvolta abilitatile si de a-si imbunatati competentele sociale, emotionale si cognitive.
Jocul devine activitatea principala a copilului deoarece dezvoltarea acestuia stimuleaza
si intretine cele mai importante modificari ale psihicului copilului, in cadrul caruia se
dezvolta procesele psihice ce pregatesc trecerea copilului pe o treapta superioara de
dezvoltare.

Prin urmare, este important ca parintii, educatoarele si intreaga societate sa sustina si sa
incurajeze jocul ca modalitate esentiald de invatare si dezvoltare a copiilor la varste
timpurii.
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Rolul Jocului Tn Socializarea Copiilor De Varsta Scolari Mici
Liliana Boldea

Scoala Gimnaziala M. R. Paraschivescu Zimnicea

Intrarea in scoald reprezinta un moment foarte important pentru copil. Tn primul rand,
elevii din scolile elementare trebuie sa se mute dintr-un mediu familial construit pe
caldura si dragoste parentalaintr-un mediu mai indepartat (clima formald, mai rece),
precum un mediu scolar. Admiterea la scoala a schimbat complet statutul copiilor in
societate si natura activitatilor lor. Prin urmare, trebuie acordatd o atentie speciala
pregatirii copilului pentru scoald, dar si primirii acestuia in scoala.

Ca activitate de baza, invatarea creeaza o complementaritate exprimata in
faptul ca jocul devine o activitate compensatorie pentru invatare si creeaza conditii de
odihna. Datorita influentei invatarii si a activitatilor de conducere rationalizate, Structura
jocului se schimbd, iar continutul sdu devine mai complex, mai cultivator si mai social.
In aceasta perioada, elevii scolii mici se indreapta, cu placere, sa participe la jocuri de
constructie (montaj si asamblare), sd participe la jocuri care impletesc imaginatia si
realitatea. Singuri, dar mai ales in grupuri mici, copiii se Intalnesc si initiaza jocuri de
rol sau de miscare. Nu sunt neglijate nici jocurile sociale in cadrul cérora copiii
socializeaza, colaboreaza.

Nevoia de miscare este satisfacuta de jocurile in aer liber, de plimbari cu
bicicleta, trotineta, rolele sau de practicarea sportului. invitarea si respectarea regulilor,
viata 1n echipa si imbunatdtirea imaginii de sine sunt toate dezvoltate prin organizarea
de sporturi organizate, ceea ce are un efect benefic asupra dezvoltarii personalitatii
scolarilor mici.

Intrarea in scoala, frecventarea si parcurgerea cu succes a sarcinilor impuse
de obiectivele pedagogice ale cursului primar reprezinta momente hotaratoare ale vietii.
Se poate spune cd in jurul varstei de sase ani se formeaza premisele trecerii de la
activitatea de joc la cea de invatare.

Desi jocul isi pierde importanta, este inca activ. De obicei, jocurile evoca
experienta de viata dobandita de oameni, atentia adultilor din jur si relatia dintre acestia
si activitdtile pentru finalizarea sarcinilor scolare. Spiritul competitiei devine din ce in
ce mai evident, succesul si ddruirea catre succes sunt primordiale. Spiritul de lucru in
echipa se dezvolta, iar copilul devine constient de ideea de onoare si datorie. Da
impresia ca a fost intotdeauna nelinistit si arata o relativa instabilitate motrica. Acest
fapt s-a reflectat si in aranjarea nepasatoare a lucrurilor, in servirea mesei pe fuga. Este
sensibil la ignoranta si se va supara repede, dar va uita la fel de repede.

Astfel de activitati comune au provocat multe contacte si relatii si au
dezvoltat sensibilitatea morala a copiilor. Aparitia prieteniei interpersonale, dezvoltarea
simtului responsabilitatii, rafinament, noblete si daruire emotionala. Contactul direct cu
profesorul si influenta pe care a exercitat-o a determinat tinerii scolari sa aiba un fel de
incredere, respect si atasament fata de cei care i-au educat si indrumat. Emotiile si
sentimentele estetice sunt strans legate, la aceasta varsta, atat de momentele de
contemplare a ,,obiectelor” artistice, cat si de participarea activa a copilului la creatia
artistica: desen, compuneri.

Pornind de la premisa ca in fiecare elev exista anumite tendinte pozitive
nespecifice, legate de trebuinta de reusita, de implinire, de competenta, in scoala se pot
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crea anumite situatii care sa stimuleze, sa amplifice aceste resurse si sa influenteze,
astfel, eficientainvatarii.

Este vorba de situatii care prezinta o valenta pozitiva din punct de vedere al
mobilurilor interne, situatii care actualizeaza motive subiacente, pe fondul unei
configuratii dintre factorii externi si interni, a decalajului dintre cerintesiposibilitati. Un
exemplu de situatie motivationala specifica folositdin invatdmant este situatia de joc.
Aceasta situatie consta in structurarea jocului in cadrul activitatii de invatare cu scopul
dea realiza o situatie specifica de asimilare in care o activitate puternic motivata (jocul)
se Tmbind cuuna mai putin motivata (invatarea).

Jocul este o activitate mai puternic motivata deoarece motivul actiunii consta
nu in rezultatulacesteia, ci in procesul insusi al activitatii, proces care asigura copilului o
senzatie de placere. Joculcreeaza conditii propice pentru dezvoltarea personalitatii
copilului facilitand procesul de insusire acunostintelorsi putand servi ca baza pentru cele
mai multe conduite motivate. Provocarea sirealizarea procesului de joc de catre copil,
impreuna cu tensiunea creatd de conduitele strategice pecare acesta le contine (conduita
de asteptare, de ezitare, de competitie in sensul afirmarii de sine sial trebuintei de
performantd) constituie conditii favorabile activitatii de Invatare.

Prin abilitatile didactice ale educatorilor, jocul este cel mai eficient mod de a
modela efectiv emotiile sociale ale copiilor de varsta scolard. Educatia sociald se
realizeaza prin explicarea sarcinilor si responsabilitatilor sociale si permitand copiilor sa
participe la jocuri si activitati de grup. Scopul general al jocurilor si activitatilor de grup
este de a promova comunicarea si comunicarea cu ceilalti. "jocul Impartasit fiind prima
etapa a socializarii" (Vincent , R., 1972, p. 264).

Scolile inspird si consolideaza toate aspectele celor trei dimensiuni ale
inteligentei, emotiei si relatiel. Activitatea care declanseaza si stimuleaza intreaga
dezvoltare a personalitatii este procesul educational. Organizarea si metodica sa vor lua
n considerare aceste caracteristici.

Jocul are un caracter universal, fiind o manifestare la care este evidenta o
lupta a contrariilor, un efort de depasire, avand rol de propulsare in procesul obiectiv al
dezvoltarii.Jocul este o realitate permanentd, cu mare mobilitate pe scara varstelor.
Evolutia sa Tn raport cu dezvoltarea prescolaritatii Sau scolaritatii mici, cu alte activitati
umane, cu unele mecanisme ale vietii sociale, 11 determind, in diverse momente, loc si
rol diferite, dar cert este faptul ca el nu lipseste, indiferent de varsta omului.

Jocul didactic este un mijloc important de educare intelectuala, evidentiaza si
antreneaza creativitatea elevilor. Este folosit pentru a intelege realitatea intr-un mod mai
accesibil, deoarece copiii descopera unele adevaruri noi pentru ei, angajandu-se in
eforturi de gandire ce le ofer satisfactii.Ei sunt participanti directi la propria formare si,
antrenati in joc, ei sunt capabili sa depuna eforturi mari pentru indeplinirea sarcinilor
date. Totodata, jocul didactic ajuta la judecarea, amintirea, concentrarea, observarea
dezvoltarii spirituale si dezvoltarea obiceiurilor prin inteligentd si munca independenta.
El constituie un mijloc si un procedeu deosebit de valoros de acumulare de noi
cunostinte, de echilibrare a procesului de invatare si a activitatii de joc, putandu-se
desfasura atat in cadrul activitatilor libere, cét si in cele comune. Aceasta este 0
oportunitate pentru a completa anumite lacune, a absorbi si a utiliza cunostinte noi si a
face ca limbajul lor sa se dezvolte spre vorbire, vocabular si gramatica.

Mica scolaritate este perioada in care incepe structurarea laturii relational-
valorica a personalitatii, organizarea trasaturilor caracteriale, conturarea unor
dominante. Acum se pun bazele dimensiunii cognitiv-morale a caracterului. Campul
interactional se imbogatestesi se diversifica, acest stadiu fiind denumit si “varsta
sociala”. La formarea personalitatii copilului de varsta scolara mica, pe langa instruirea
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De exemplu, la clasa | este mai greu de organizat jocul pe echipe.
Manifestarea spiritului de echipa la copii este posibila in clasele a Il asi a IV a. Trebuie
sa avem n vedere, atunci cand distribuim copiii in echipe, ca acestea sa fie omogene din
punct de vedere al continutului, adica sa cuprinda atat copii slabi cat si copii puternici,
copii Indemanatici sau mai putin Indemanatici, mai rapizi si mai lenti. Aceeasi gradare
trebuie avuta in vedere si la stabilirea regulilor jocului: la inceput trebuie sa avem reguli
mai putine si mai simple, pentru a putea fi intelese si retinute. Regulile jocului asigura
cooperarea care sta la baza socializarii si a formarii morale a copiilor.
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Serbare Sfarsit De An Scolar
Ecaterina Federciuc

Scoala Gimnaziala Dan lordachescu® Hlipiceni

Ramas bun, clasa a II-a!,,--serbare

1.1ncd un an a trecut
ei

Si mai mari noi ne-am facut.
Multe lucruri am invéatat
Speram ca vom fi de laudat.

2. Teme multe am avut

Dar cu placere le-am facut.
Proiecte interesante am realizat

In fata clasei le-am prezentat.

3. Céand pe caietul de dictando am trecut

Multe greseli am mai facut.
Dar, cu timpul am progresat
Si scrisul 1-am indreptat.

4. Inmultirea ne-a cam Tncurcat
Numere egale am tot adunat.

Dar pana produsul am obtinut

9. La Dezvoltare Personala invatam
La scoald cum sa ne purtam.
Cum frumos sa socializam.

Familia sa o cinstim,

5. Dupa inmultire , vine sora

Impartirea, ia si tu, daci vrei!
Dar sa fii atent, obtii

De atatea ori mai putin.

6. Ortograme noi am invatat

Le-am gresit sau le-am incurcat,
Dar nimeni nu s-a suparat
Cand intr-o zi le-am si uitat.

7. Multe texte am studiat
Personajele le-am caracterizat,
Unele sunt reale, altele din povesti,
Toate sunt minunate

Si-n carti le intalnesti.

8. La AVAP am desenat,
Tablouri frumoase am pictat.
Lucrari minunate am realizat

Din hartie si lipici le-am confectionat.

10.Pe terenul de sport ne-am jucat,
Fotbal, tenis, table am exersat
Desi cateodata am si pierdut

Principalul este ca ne-am intrecut.
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Buni cetéteni sa devenim.
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11. Figuri geometrice, corpuri am desenat 12. Scoala Altfel cand a venit

Pe toate le-am masurat. Pentru Paste ne-am pregatit.
Rigla am nvatat sa folosim Pamantul I-am sarbatorit
La ceas orele sa potrivim. Oua frumoase am Tncrestit.
13. In Siptimana Verde am cilitorit 14. Anul acesta ne-am si distrat
Cu eroul Silvestru ne-am ntélni, Cantece, poezii am invatat.
Anotimpul Toamna I-am explorat, Serbari minunate am facut
Tn aer liber am dansat. Tn dansuri me-am intrecut.

15. Spre sfarsit Evaluare Nationald am avut, 16. In vacanta nu uitati

Trei zile 1n rezolvari ne-am ntrecut. Cintati, radeti, va plimbati!
Primul examen adevarat Prietenii sa-i vizitati
Noi cu succes I-am incheiat. Fiti siguri ca veti fi minunati

Clasa a ll-a, te indragim,
Dar vacanta o iubim.
Iti spunem La revedere!

Din suflete, cu putere
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Dezvoltarea Socio-Emotionala A Copilului Prescolar Prin
Intermediul Povestilor

Ana Magdalena Malita

Gradinita Cu Program Prelungit Nr.53 Oradea

Pentru ca fiinta umana sa relationeze optim are nevoie de un anumit grad de multumire
interioard. Aceasta multumire apare atunci cand persoana reuseste sd fie in acord cu
propriile trebuinte, sentimente, dorinte. In ultima vreme tot mai mult ne confruntim cu
ideea cd un EQ (inteligenta emotionald) poate fi mai important pentru succes, decat un
1Q ridicat. Calitatile de perseverenta, optimism, empatie, autovmotivare, adaptabilitate,
respect, atitudine prietenoasa, fac parte din ceea ce a ajuns sa fie cunoscut drept
inteligentd emotionala si de care atat un copil, cat si un adult are nevoie Tn activitatile lui
de zi cu zi, la gradinita, la loc de munca, in familie, in relatii sociale. Cercetarile au
dovedit ca nu este suficient sa dezvoltam doar capacitatile intelectuale ale copiilor,
acestia au nevoie de un program de dezvoltare al inteligentei emotionale. Capacitatea
copiilor de a-si constientiza trairile emotionale, de a le gestiona in mod adecvat sau de a-
si face prieteni sunt cel putin la fel de importante ca si abilitatile intelectuale.

Ne putem pune intrebarea ”De ce, copiii trebuie sa fie Tnvatati ce sunt emotiile? Oare
emotiile nu apar in mod firesc la copii?” Ca multi altii consider si eu ca raspunsul este
NU. Viata pe care o trdim acum ne-a adus niste provocdri cu care strdmosii nostrii nu s-
au Intalnit. Cu trecerea timpului copiii parca au devenit mai ingrijorati, mai tematori,
mai singuri, mai tristi, mai iritabili si mai violenti. Pana la ora actuala, trasaturile de
baza ale inteligentei emotionale s-au transmis firesc de la o generatie la alta, in jocurile
cu altii copii, de la parinti, de la rude, de la vecini. Viata s-a schimbat, in prezent aceste
cai de invatare firesti si normale, nu mai functioneaza.Ca educatoare, lucrand in fiecare
zi cu copiii am putut observa aceste aspecte. Parintii sunt din ce in ce mai ocupati, foarte
putini se intereseaza de evolutia propriului copil si daca acest lucru se intampla ,
preocuparea priveste mai mult zona academica, cognitiva si foarte putin cea socio-
emotionald. Este cunoscuta importanta laturii socio-emotionale in viata copilului si
literatura de specialitate abunda in teorie si poate si in cateva exemple practice sau
programe destinate acestui scop. Este necesar insa ca dezvoltarea competentelor in acest
domeniu sa inceapa de timpuriu atunci cand copilul poate fi cu usurintd modelat, dupa
cum spunea si Comenius, parintele pedagogiei, acesta asemuind copilul cu o bucata de
ceara putandu-i-se da forma dorita.

Lumea copilariei este lumea povestilor, a fanteziei, dar si una dinrtre cele mai
importante etape ale vietii omului, Intrucat in aceastd perioada au loc cele mai
importante achizitii. Este momentul in care incepe sa se contureze personalitaea si in
functie de evenimentele si experientele traite Tn copilarie depinde formarea si devenirea
viitorului adult.

Povestile si basmele au 0 importanta deosebita in dezvoltarea copilului. Vorbind despre
rolul educativ al basmelor pe care le-a creat Charles Perrault, acesta afirma: ”Oricat de
simple si usoare ar parea acste povest , ele nasc, fara indoiala intre copii, dorinta de a
fi asemandtroi cu cei buni care ajung fericiti, in acelasi timp se naste in sufletul lor
teama de nenorocirile ce li s-ar intdmpla daca i-ar urma pe cei rai.”

Conpiii iubesc si asculd povesti cu placere pentru ca raspund necesitatii lor de a sti, de a
cunoaste, de a intelege cum se implinesc ndzuintele spre mai bine, spre frumos.Pornind
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de la aceasta idee educatia morala si afectiva prin povesti ale prescolarilor este posibila
la aceasta varsta si necesara.

Relatarea unor povesti terapeutice si interpretarea lor de catre prescolari, prin
intermediul jocului 1i pooate ajuta sd gaseasca strategii de reglare emotionala si
comportamentald pentru a gestiona optim problemele sau conflictele, doarece emotiile
pot influenta comportamentul in sens pozitiv (energizeaza, stimuleaza cognitiv,
atitudinal si comportamental) sau negativ (demobilizeaza, dezangajeaza, produc apatie).

Presupun ca exista ,,trucuri” prin care putem sa le trezim copiilor interesul si dorinta de
a se implica cit mai activ in activitdtile pe care le desfasurdm impreuna, iar
determinarea modului in care povestile terapeutice pot conduce la producerea unor
schimbari in sfera socio-emotionala a prescolarilor poate fi folosit in implementarea si
aplicarea unor programe de dezvoltare emotionala centrate pe povesti.



www.miciiolimpici.ro

CREATIVITATE iN EDUCATIE
Editie digitala nr.10 - 2024 s:irAR
ISSN 2784 - 1146 IZADS

EDUCATIA INCLUZIVA — COPIL CATINE SUNT SI EU
Georgeta Claudia Istoan

SCOALA GIMNAZIALA ,,LUCIAN BLAGA” JIBOU

Educatia incluziva are ca principiu fundamental — un Invatamant pentru toti, impreuna
Cu toti — care constituie un deziderat si 0 realitate ce castiga adepti si Se concretizeaza in
experiente si bune practici de integrare / incluziune. Programele de stimulare timpurie a
dezvoltarii reprezintd o etapa decisiva in realizarea obiectivelor educatiei penrtu toti.
Acestea au o0 influensa determinantd asupra formarii inteligentei, a personalitatii si a
comportamentelor sociale.

In pedagogia contemporani existd o preocupare intensa pentru gisirea cailor si
mijloacelor optime de interventie educativa inca de la varstele mici asupra unei categorii
cat mai largi de populatie infantila. Integrarea / incluziunea poate fi sustinutd de
existenta unui cadru legislativ flexibil si realist, de interesul si disponibilitatea cadrelor
didactice din scoala de masa si din scoala speciald, de acceptul si sustinerea parintilor
copiilor integrati, de implicarea intregii societati civile, dar si de nivelul de relatii ce se
formeaza si se dezvolta la nivelul clasei integratoare, care se bazzeaza pe toleranta si
respect fata de copilul cu probleme.

Primirea in scoala a copilului cu cerinte educative speciale, atitudinea fata de el trebuie
sa pastreze 0 aparenta de normalitate, copilul trebuind sa fie tratat la fel cu ceilalti copii
din clasa. Conduita si atitudinea invatatoarei trebuie sa demonstreze celorlalti copii ca i
se acordd scolarului cu dizabilitdti aceeasi valoare ca si celorlalti, respectandu-se
principiul democratic al valorii egale.

In sistemul de educatie romanesc au aparut acum 10 ani in mod explicit primele masuri
de integrare a copiilor cu cerinte educationale speciale ( CES ) in invatamantul de masa.
O nouad intelegere a serviciului educational, cét si a naturii diferentei intre copilul
,,obisnuit” si cel ,,special” a condus la finalul anilor 90 la o serie de dezbateri cu privire
la scolarizarea copiilor cu CES 1n invatamantul de masa si la reconsiderarea abordarilor
pedagogice prin care copilul este plasat in centrul activitatii de invatare. Astfel, toti
copiii diagnosticati cu o deficienta, dizabilitate sau tulburare de dezvoltare usoara sau
medie chiar au sprijinit transferul unor copii din invatamantul special la cel de masa.

Tn anul 2005, aceste masuri au cunoscut o0 noua dezvoltare odata cu promovarea ideii de
scoald incluziva si cu intelegerea mai largd a conceptului de cerinte educative speciale
(CES) din perspectiva dificultatilor cu care se confrunta care solicitd eforturi
suplimentare si complementare obiectivelor generale ale educatiei.

In practica scolari am regisit destul de rar o componenti esentiali a personalizarii
invatarii, ce presupune utilizarea unor strategii variate de predare si invétare, care sa
valorizeze la maxim potentialul fiecarui copil.

Cadrele didactice apreciaza pozitiv posibilitatea flexibizarii si selectiei la nivelul
curriculumului n functie de capacitatile de invatare ale copiilor cu CES, iar parintii sunt
multumiti de faptul ca propriii lor copii nu sunt pusi din start in situatia de a se
valorizarea progresului individual al elevului prin evaluare — element de baza in
adaptarea curriculard pentru aceasta categorie de copii care reclama abordari educative
speciale ( AES).
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Caracteristicile copiilor cu dificultati de invatare

o Lipsa maturitatii si un comportament de tip narcisist si egocentric, ceea ce Ti
determind pe adulti sa i trateze ca pe copiii mici;

 Nevoia de sprijin: speriati de scoald, ei nu pot depasi aceste probleme decét cu
ajutorul colegilor;

« Exprimare dificila: pot intelege informatiile, dar sunt incapabili sa raspunda la
intrebdri, ceea ce denotd o incapacitate de redare a celor stiute;

« Lipsa aplicatiei spre practica si exemplificare: pot fi coplesiti de sarcinile de
rezolvat, pot sti sa rezolve o problema, dar nu realizeaza practic demersul
respectiv.

KIRK si CHALFANT (1984, p.14 ) sugereaza doua tipuri mari de dificultati specifice
de invatare:

« Dificultati de Invatare si dezvoltare ( pre-achizitii ale invatarii ).
« Dificultati de Invétare academice / teoretice ( achizitii ale Invatarii ).

Dificultati de invatare si dezvoltare:

memorie,

* atentie,

deprinderi perceptuale,
deprinderi de gandire,

deprinderi de limbaj oral si scris.

Dificultati de invatare academice / teoretice.
Se refera la invatarea scolara ca achizitie, adica:

« Citire,

s aritmetica,

e scris de mana,

« rostire,

e exprimare in scris.

Semne la scolarul mic:

« Are tulburari in invatarea alfabetului, a zilelor saptamanii, culorilor, formelor si
numerelor, in identificarea schemei corporale si a formelor geometrice,

« Este nelinistit, agitat, uneori agresiv si usor distractibil,

» Nu poate urmari directive si reguli,

o Invata greu legitura intre litere si sunete ( citeste pe litere si nu face sinteza silabei
), nu poate forma cuvinte din sunete diferite,

« Nu poate citi sau face greseli serioase de citire sau pronuntie,

» Are probleme in a retine propozitii si a intelege timpul,

» Nu scrie dupa dictare si nu face legatura intre cuvinte si imaginea lor scrisa,

¢ Are de multe ori probleme si in copierea de litere, cuvinte si propozitii,

» Este Incet in invatarea noilor deprinderi,

¢ Are dificultéti in planificare si organizarea timpului.

Politicile si strategiile nationale pentru copii si tineri cu nevoi speciale au la baza ideea
de ,,educatie pentru toti” si In acelasi timp, ,,educatia pentru fiecare”.

Curriculum scolar trebuie sa fie controlat de nevoile elevilor. Sa il gadndim accesibil,
centrat pe nevoile si punctele forte ale elevilor, sd valorifice colaborarea, experienta
personald si ocaziile sociale, fiind mereu focalizat pe esential. Etapele prin care
profesorul adapteaza curriculum sunt: identificarea punctelor slabe si ale celor forte ale
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fiecaruia, stabilirea prioritatilor de invatare, instruirea prin metodele si strategiile cele
mai adecvate, inregistrarea progreselor elevului si evaluarea interventiei.

Fiecare copil cu dificultati de invatare are dreptul de a fi considerat un copil cu sansa la
dezvoltare si felul cum il apelam este important pentru imaginea lui. Munca didactica
trebuie sa puna in centru copilul, nu problema acestuia.
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