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IRIMIE NICOLETA

CIORTEA $TEFANIA LIANA
TEMA ACTIVITATII: Creativitate in educatie

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: Prof.inv.primar: Irimie Nicoleta, Ciortea Stefania Liana
UNITATEA SCOLARA: Scoala Gimnaziala ,,Axente Sever” Aiud, Jud.Alba
DESFASURAREA ACTIVITATII:

CREATIVITATEA IN EDUCATIE

Creativitatea constituie una dintre cele mai importante valori umane, sociale, educationale. Rolul
creativitatii in procesul culturii si civilizatiei este enorm iar in scoala contemporand este prezenta
0 vie preocupare pentru educarea creativitatii. Creativitatea este rezultatul interactiunii dintre
influenta mediului si a ereditatii, dintre invatare, maturizare si dezvoltare.

In primul rand, creativitatea nu trebuie vazuta ca un proces necesar doar la varsta adulti sau
scolard. Necesitatea stimularii creativitatii trebuie constientizata inca din faza prescolara, aceasta
asigurand premisele accederii cu success la treptele superioare din viata. Educatorii trebuie sa
incerce sa se adapteze la ideile copiilor fara a incerca sa structureze ideile acestora daca acestea
nu se potrivesc cu cele ale adultilor.

Strategia didactica este responsabild, in mare parte, de stimularea potentialului creativ al
copilului. Tn acest sens, ea va viza:

- stimularea curiozitatii si a trebuintei de cunoastere la copii;

- declansarea motivatiei pozitive si afective;

- asigurarea unui climat educational dezinhibant, amenajat pe centre de activitate;

- jocul si metode pedagogice active;

- conduite didactice flexibile, care permit libera exprimare a copilului, incurajeaza autonomia,
initiativa si creativitatea lui;

- valorificarea activitatilor optionale, care pot fi alternative eficiente celorlalte modalitati
privitoare la stimularea creativitatii copilului de varsta prescolara.

Potentialul creativ exista latent in fiecare copil, putand fi dezvoltat sub influenta unui mediu
socio-educational stimulativ, responsabilii pentru stimularea creativitatii copilului scolar fiind
parintii si cadrele didactice.

Familia are rolul de a stimula inca de la cele mai fragede varste, initiativa si independenta de
actiune a acestuia.

Creativitatea se caracterizeaza prin noutate, originalitate, valoare, armonie, relevanta.
Creativitatea inseamna indrazneald, tot ceea ce este nou este incert si neconformist. Pentru a se
putea avanta In necunoscut, copilul trebuie sa dispund de acea libertate interioara, de acel
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sentiment de siguranta, provenite din lumea sa inconjuratoare.

Creativitatea inseamna posibilitatea de comunicare: copilul se afld intr-un contact continuu cu
lumea sa interioara si cu lumea sa exterioara. Curiozitatea si setea de cunoastere ne face receptivi
fata de lumea exterioara. Libertatea interioara face posibila folosirea cunostintelor acumulate de
catre lumea trairilor noastre subiective. Copilul care 1si manifestd permanent mirarea si surpriza,
incercand sa surprinda ineditul lumii, neinfluentat este considerat prototipul creativitatii.
Copilul este prin natura sa un creativ datoritd imensei sale curiozitati, a freamatului permanent
pentru a cunoaste tot ceea ce se petrece in jurul sau. In perioada prescolara imaginatia se exprima
viu prin tot ceea ce face copilul la gradinita la toate activitatile.

Scolaritatea reprezinta varsta la care este imperios necesar stimularea potentialului creativ al
copilului, neevidentiat sau neexprimat prin cunoasterea si stimularea aptitudinilor, prin
mobilizarea resurselor latente prin sustinerea manifestatilor printr-o motivatie intrinseca.
Activitatea didactica trebuie Inteleasa ca un act de creatie nu ca un sir de operatii sablon, de
rutind. Cadrul didactic trebuie sa dispuna de capacitatea de intelegere a copiilor, sa traiasca
impreund sentimente puternice, sa creeze situatii care sa imbogateascd mintea copilului cu
anumite reprezentari si obisnuinge, sa-si transforme ocupatia intr-o frumoasa minune.
Creativitatea, spre deosebire de inteligenta, este la copil un fenomen universal. Nu exista copil
care sa nu deseneze, sa nu fabuleze.

Copiii au o creativitate fantastica innascuta, dar care trebuie slefuita!

Desenul, pictura, modelajul, muzica, dansul, diferitele jocuri in aer liber sau acasa, la gradinita
sau la scoala, toate au darul de a-i ajuta sd-si exprime emotiile, gandurile si sentimentele.
Activitatile de educatie plastica, abilitati practice, educatie muzicald, constituie cadrul

si mijlocul cel mai generos de activare si stimulare a potentialului creativ. Arta il pregateste pe
copil sa traiasca in frumusete, In armonie, sa respecte frumosul si sa vibreze in fata lui. Dintre
limbajele artei, limbajul plastic este cel mai apropiat scolarului mic. Acest limbaj are misiunea
de a echilibra si de a armoniza relatiile copilului cu natura, cu sine. La varste mici copilul are
tendinta de a se exprima in lucrarile lui, bazandu-se pe experienta personala. De aceea este bine
sa se acorde copilului libertatea de idei, de a gasi mijloace si forme de cedare a propriilor
impresii despre lume, in care sa se reflecte emotiile si sentimentele traite.

Cu ocazia sarbatorilor pascale elevii claselor I B si a II-a B de la scoala noastra, au realizat
lucrari plastice specifice acestei sarbatori, indrumati de parinti si de d-nele invatatoare.

Am realizat apoi o expozitie stradald cu lucrarile acestora, pe care am afisat-o pe gardul din fata
scolii, pentru a putea fi vazuta de trecatori. Copiii au fost foarte incantati de aceasta activitate,
bucurandu-se chiar si asa, in situatia actuala de pandemie.
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NISTOR DORINA-ILEANA

TEMA ACTIVITATII: Integrarea si acceptarea celor diferiti
CLASA/GRUPA: Gradi-primar

CADRUL DIDACTIC: NISTOR DORINA-ILEANA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA BLANDIANA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

ZONA PROIECTULUI: expresiv-creativ
Competenta cheie europeana:
Competente sociale si civice
Constientizare si exprimare culturala
Domenii de experienta:

Sinele si celalalt

Discursurile si cuvintele

Imagini, sunete si culori

Corpul 1n miscare

Cunoasterea lumi

ARGUMENT:

Atelierul creativ-expresiv isi propune sa stimuleze copiii sa descopere si sa invete cum sa
foloseasca diferite tehnici si metode expresive de tip artistic si creativ.

Pentru a face experienta interesantd, nevoia copiilor de a atinge, juca si experimenta cu
materialul propus va fi indeplinita.

Contactul cu diferite materiale si instrumente i va determina pe copii sa-si dezvolte imaginatia si
sa-si imagineze diferite posibilitati si solutii creative.

10
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SCOP:
* Starnirea interesului si a curiozitatii prin limbaj expresiv-creativ si muzical;
* Incurajarea colaborarii si cooperarii intre colegi si non-colegi;

* Promovarea Invatarii semnificative si plind de satisfactii, prin utilizarea tuturor canalelor
senzoriale;

* Stimularea invatdrii naturale, printr-o abordare ludica;

OBIECTIVE SI CONTINUTURI METODOLOGICE, METODE DE EVALUARE

Obiective

» Experimentarea si invatarea a diferite tehnici si metode creative-expresive;

» Experimentarea si utilizarea a diferite materiale si instrumente;

« Imbunititirea capacitatii de a se concentra si a mentine atentia

» Exprimarea starilor si emotiilor cuiva prin limbaj artistic-creativ;

* Dezvoltarea imaginatiei, imaginatiei si creativitatii prin imagini si materiale;
* Pentru a stimula reflectia si discutia: sesiuni deschise;

* Cresterea stimei de sine si increderea in abilitétile cuiva;

* Dezvoltarea capacitatii de a se raporta la munca depusa;

Continuturi

* Memorizarea unor aforisme, maxime si dialoguri tematice

* Dramatizare

 Executarea unor dansuri si cantece

* Realizarea unor repetitii pentru serbarea de sfarsit de an scolar
Metodologie

Explorarea materialelor si productia artistica vor fi elementul fundamental al proiectului.

11
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Activitdtile vor fi propuse, respectand ritmurile si nevoile de invétare ale fiecarui elev si vor avea
un impact direct asupra realizarii spectacolului final.

Atelierul este destinat tuturor copiilor de la gradinitd impartiti in grupe pe varste. Atelierul pentru
fiecare grup va avea loc zilnic. Activitatile vor avea loc din mai pana in iunie.

Metode de evaluare
* Observatii directe, In desfasurare si in faza finald;

* Observarea participarii la activitatile propuse.

12
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TODORAN VALENTINA-MARIA
TEMA ACTIVITATII: ZIUA COPILULUI

CLASA/GRUPA: A llI-A, A IV-A
CADRUL DIDACTIC: TODORAN VALENTINA-MARIA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA BLANDIANA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Din fericire existd pe lume copildria, susur al tuturor izvoarelor de cristal, rasul gingas al
rasaritului lunii, privire candida si adiere a diminetilor care proclama si opresc gesturile negre ale
inconstientei, pulbere de aur si diamant cu care vrea sa se obisnuiasca eternitatea.

Soarele straluceste pe cer. Este 1 Iunie, sdrbatoarea tuturor copiilor si a fiecaruia in parte, prilej
de ane 1indrepta gandurile catre toti copiii , catre puritate si inocenta.

Aceasta zi poate fi marcatd printr-o serie de activitati special pregatite ce au ca scop
crearea unor momente dragi fiecarui copil. Intr-o atmosferd de sarbitoare, copiii isi
exprimad gandurile si sentimentele pentru copiii lumii desenand, cantand si dansand,
participand la concursuri sportive si jocuri distractive .

Obiectivele pentru ziua de 1 iunie:

Implicarea activa a elevilor in activitatile desfasurate;

Stimularea creativitatii, a expresivitatii, antrenarea competentelor interpretative, actoricesti;
Exprimarea libera a sentimentelor si trairilor;

Cresterea gradului de socializare si comunicare;

Dezvoltarea comportamentelor prosociale, proactive;

Formarea sentimentului de dragoste si prietenie fatd de toti copiii lumii.

Ne-am adunat cu totii dis-de-dimineata in curtea scolii din localitatea Blandiana. Vom celebra
una din cea mai frumoasa zi din an, respectiv ,,Ziua Copilului’’. Ziua in care péana si noi cei
adulti ne vom reaminti, despre cea mai frumoasa perioada din viata fiecdruia, despre lumea
mirifica pe care nu o vom putea intelege pe deplin niciodatd, despre perioada lipsita de tristete si
plind de emotie, bucurie si culoare. Copildria este o lume aparte, pentru noi o lume ciudata,
fantastica, ireald, pentru cei care fac parte din ea dimpotriva, una reala si plina de armonie.

13
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Noi suntem elevii clasei a Ill-a si a IV-a, suntem un grup omogen, care are la baza un
reprezentant, mai exact pe domnisoara Invatatoare, sau cel putin asa consideram noi. Suntem o
gasca vesela, invatdm si muncim din greu. Am sarbatorit si noi, ziua de ,,1 Iunie’’, o zi care ne
spune si ne reaminteste despre noi. Chiar daca stim ca suntem cei mai importante persoane, nu
am ezitat sd facem ca si anul acesta ziua noastra sa fie memorabila.

Fiind o zi cu soare, echipati corespunzator am plecat dis de dimineatd spre marginea localitatii
Blandiana, aici se afla o superba poenitd. Ajunsi acolo, ne-am stabilit obiectivele pentru ziua
respectiva. Pentru Inceput, pentru stimularea creativitatii, a expresivitatii si pentru antrenarea
competentelor interpretative, actoricesti, elevii au repetat rolurile pentru sceneta de sfarsit de an.
Au pus n scena opera ,,D-nul Goe’’ de I.L. Caragiale. In timp ce unii spuneau replicile
personajelor pe care le reprezentau, ceilalti 11 filmau si 1i fotografiau. Dupd mai bine de o ora, si
dupa mai multe repetitii au finalizat cu succes mica sceneta.

Foamea nu a incetat sa apara asa ca activitatea artistica s-a finaliza cu un picnic de neuitat. Ne-
am asezat la umbra unui brad falnic si am Intins de iarba paturile pe care le aveam, apoi am scos
din ghiozdanele pachetelele pregatite de acasa. Asezati sub forma unui cerc, ne-am potolit
foamea fiecare dintre noi. Apoi, intonand cantecul ,,O lume minunatd’’, in jurul nostru radia
natura, pasarile au Tnceput sa ne ingane, era o atmosfera de vis.

In buzunarul drept, asezat in dreptul inimii, doamna invatitoare adapostea o carte dornica de a fi
rasfoita. Peziile au inceput sa rasune, o liniste deplind s-a asternut... Elevii au inceput sa isi
adreseze o multime de intrebari, despre cum sdrbatoresc alti copii din alte tari aceasta zi, cat si
multe altele, cu totii erau implicati activ. Asternand pe hartie mesaje/felicitari copiilor din alte
tari.

Linistea a fost Intrerupta de Florin, baietelul din clasa a IV-a, care a observat o pasarica
ce muncea de zor pentru a-si construi un cuib. In acel moment, toata lumea a plecat in ciutarea
materialelor pentru a contribui la finalizarea cuibului. Mana de la ména, cuibul a fost gata, iar
spre a ne mulfumi pasarica ne-a intonat o melodie stiuta numai de ea.

Am dat frau jocurilor, am socializat, ne-am Tntrecut in diferse probe sportive. Unii dintre
ei devenind castigatori. Ne-am intors spre locul de unde am plecat, dar nu am ezitat sd poposim
la biserica din sat, unde preotul ne-a intdmpinat cu cozonac si suc. Ajunsi la scoald, fiecare elev a
primit cate o diploma si cate o medalie ca recompensa pentru curajul, implicarea si devotamentul
de care a dat dovada. Am recapitulat tot ce am facut in ziua respectiva, apoi am mers si am mai
lucrat la decorarea butuciilor din curtea scolii. A fost o zi magica!
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BORZA ALEXANDRA
TEMA ACTIVITATII: RONDOUL CU FLORI

CLASA/GRUPA: GRUPA MARE
CADRUL DIDACTIC: BORZA ALEXANDRA
UNITATEA SCOLARA: GPP. NR.2, ALBA IULIA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Activitatea va debuta cu prezentarea materialelor necesare pentru activitate (sort de gradinar,
unelte de gradinarit, 1adite cu pamant cu eticheta unei flori, flori). Fiecare copil va imbraca sortul
de gradinar si va alege cate un plic asezat in cosulet. Cu ajutorul educatoarei va afla sarcina de
lucru. In plic se afld o cerinta pe care copiii o vor realiza, astfel: Fiecare gradinar isi va numara
atatea flori cat ii indica sarcina din plic, apoi va numara florile si le va planta in ladita
corespunzatoare. Fiecare ladita are pe ea o imagine cu florile care trebuie plantate Tn ea, petunii,
garofite si begonia. Se va explica modul de plantare — cu unelete corespunzatoare, se va trasa un
strat, se va aseza floarea, se aseaza pamantul in jurul ei, se uda cu apa iar la final copilul va
indica cifra florilor plantate.

Se va executa jocul de proba dupa care fiecare copil va planta florile .

Complicarea jocului: se va schimba imaginea de pe ladita cu flori iar copiii vor identifica
eticheta corecta.

La finalul activitatii, in sala de grupa vom avea cinci rondouri cu flori.

16
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CRAMBA CRISTINA

SEICIAN MARIA
TEMA ACTIVITATIL: LA MULTI ANI, COPILARIE!

CLASA/GRUPA: GRUPA MARE
CADRUL DIDACTIC: CRAMBA CRISTINA, SEICIAN MARIA
UNITATEA SCOLARA: GPP. NR.2, ALBA IULIA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Activitatea va fi dedicata Zilei Internationale a Copilului si va cuprinde urmatoarele momente:

1 .Parada personajelor de poveste -fiecare copil isi va prezenta costumul si va spune cateva
cuvinte despre personaj (numele, din ce poveste face parte, de ce anume l-a ales, ce calitati are,
ce cuvinte i-ar adresa daca ar avea posibilitatea sa il intalneasca). Parada se va desfasura pe
fundal muzical (O lume minunata!). Dupa ce toti copiii isi prezinta costumul, va avea loc un bal
la care copiii vor dansa pe melodii cunoscute.

2. Pictura pe tricou — copiii vor picta cu acuarele un tricou pentru educatoare.

3. Jocul pentru recompesnsa: copiii vor participa la un concurs sportiv iar la finalul acestuia
copiii vor fi recompensati. Proba va consta in parcurgerea unui traseu cu diverse sarcini: plecarea
de la start cu o galetusa Tn mana. La primul tunel, copiii vor deschide un plic (fiecare va aduna 1-
10 cuburi in galetusa), vor traversa tunelul si la iesire din acesta vor construi un turn din atatea
cuburi cate au in galetusa. Pana la al doilea tunel, copiii vor executa mersul piticului. Pentru a
putea intra in al doilea tunel, copiii vor sorta imaginile care reprezinta anotimpul de vara (fiecare
copil trebuie sa gaseasca 2 imagini). Vor parcurge tunelul si pana la finalul traseului vor alerga
cu lingura cu oul de aur. Drept recompend, dupa ce toti copiii vor fi parcurs traseul si vor aduna

oudle de aur, 1n curtea gradinitei vor gasi o pineata cu confeti si surprize dulci.

17
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FLOREA ADINA-CRISTINA
TEMA ACTIVITATII: ,,OUL ROSU DE PASTE”

CLASA/GRUPA: Mica
CADRUL DIDACTIC: FLOREA ADINA-CRISTINA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT ,,SCUFITA ROSIE”

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Activitatea noastra face parte din Domeniul estetic si creativ — pictura. Este o activitate
monodisciplinara, iar ca si tehnica am folosit tehnica buretelului prin amprentare. Pensula am
folosit-o doar la retusuri sau doar cei care au bine insusita deprinderea de a tine pensula in mana.
Ca si debutul activitatii a fost intuirea si prezentarea materialelor. Am descoperit ¢ vom lucra o
activitate de picturd, din polistiren am obtinut mai multe oua, de dimensiuni mari, pe care le vom
picta cu buretelul prin amprentare. Am definit termenii care nu sunt foarte clari, apoi am
prezentat lucrarea model, dupa care le-am aratat propriu-zis toti pasii in realizarea oului rosu.
Ceea ce a iesit a fost fantastic.
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TODEA SIMONA COSMINA
TEMA ACTIVITATIL: ,,COPILARIE FERICITA”’

CLASA/GRUPA: MICA
CADRUL DIDACTIC: TODEA SIMONA COSMINA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT ,,SCUFITA ROSIE”

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Activitatea s-a desfasurat in sala de grupa, cu copiii grupei mici, ,,Voiniceii’’, de la Gradinita cu
program prelungit ,,Scufita Rosie * din Alba Iulia.

Dupa o scurta discutie legata de ziua de 1 Iunie, sarbatoarea tuturor copiilor, le-am propus
acestora sa desfasuram o activitate creativa in cinstea acestei zile. Marea majoritate dintre copii
si-au exprimat dorinta de a picta. Astfel, i-am anuntat ca tema activitatii este ,,Copilarie
fericita’’ si le-am explicat ca ei vor picta, la alegere, un tablou care sa reflecte bucuria copilariei.

Le-am Tmpartit copiilor foi de desen, acuarele, pensule, am realizat impreuna cu acestia cateva
exercifii pentru incdlzirea muschilor mici ai mainii (,,inchidem si deschidem pumnii’’, ,,ne
spalam pe maini’’, ,,ne frecam mainile’’, ,,cantam la pian’’, ,,cantam la fluier’’, ,,ne scuturam
mainile’”), dupa care copiii au Inceput sa picteze, la libera alegere, tabloul cu tema propusa.

Copiii au realizat lucrari originale, creative, stiut fiind faptul ca fiecare persoana poseda
insusirile care 1i vor permite sa faca acte creative la niveluri diferite de realizare, creativitatea
fiind o trasatura general umana. Creativitatea nu e ceva ce poate fi invatat, dar cu siguranta este
ceva ce poate fi exersat si dezvoltat de timpuriu.

Fiecare copil si-a denumit propria lucrare, dintre titlurile primite amintesc ,,Cirese si flori’’,
Curcubeul copiilor’’, ,,Pictura abstracta’’, ,,Covorul colorat’’.

La final, am realizat o expozitie, fiecare copil putand sa vizualizeze lucrarile celorlalti colegi.
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COLTEANU MARIA ADELINA
TEMA ACTIVITATII: CREATIVITATEA LA VARSTA PRESCOLARA

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: COLTEANU MARIA ADELINA
UNITATEA SCOLARA: G.P.P. ’ALBA CA ZAPADA”, PITESTI
DESFASURAREA ACTIVITATII:
CREATIVITATEA LA VARSTA PRESCOLARA

De avem nevoie de creativitate? Creativitatea inseamna indrazneala, tot ceea ce este nou Si
neconformist. Ea este necesara pentru a se putea desavarsi, realiza si actualiza, pentru a putea
contribui activ la modelarea lumii. Creativitatea se caracterizeaza prin noutate, originalitate,
valoare, armonie, relevanta. Pentru a se putea avanta in necunoscut, copilul trebuie sa dispuna de
acea libertate interioara, de acel sentiment de siguranta, provenite din lumea sa inconjuratoare.

Copilul prescolar este prin natura sa un creativ datorita imensei sale curiozitati, a freamatului
permanent pentru a cunoaste tot ceea ce se petrece in jurul sau. In perioada prescolara imaginatia
se exprima viu prin tot ceea ce face copilul la gradinita la toate activitatile. Prescolaritatea
reprezinta varsta la care este imperios necesar stimularea potentialului creativ al copilului,
neevidentiat sau neexprimat prin cunoasterea si stimularea aptitudinilor, prin mobilizarea
resurselor latente prin sustinerea manifestatilor printr-o motivatie intrinseca. Activitatea didactica
trebuie inteleasa ca un act de creatie nu ca un sir de operatii sablon, de rutina.

Creativitatea, spre deosebire de inteligenta, este un fenomen universal; nu exista prescolar
care sa nu deseneze, sa nu fabuleze. Din aceasta perspectiva, profilul psihologic al varstei
prescolare cuprinde multiple premise favorizante pentru cultivarea potentialului creativ.

Dintre metodele bazate pe actiunea fictiva, jocul ocupd un rol important in strategia de
educare a creativitatii. Copilul transpune constient realul intr-un plan imaginar, creeaza, chiar
daca intr-un mod elementar. Prin joc se realizeaza asimilarea realului la eu si acomodarea eu- lui
la real ( mai ales prin imitatie). Stimulative pentru creativitate sunt jocurile didactice dar si
jocurile de simulare ( jocul de rol). Prin implicarea afectiva si cognitiva a copilului, jocul de rol
dezvolta empatia, capacitatea evaluativa si cea anticipativa, stimuleaza relatiile interpersonale de
cooperare si competitie, capacitatea de adaptare la comportamentul celuilalt.

La varsta prescolara jocul si desenul constituie un cadru pentru antrenarea virtutilor muncii si

ege vy

dinamismul creativ al copilului, nevoia activa de explorare a noului in raport cu experienta
personald si genereaza acel elan launtric pentru noi elaborari, expansivitatea specifica pentru
aceasta varsta.
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Prescolarii creativi se diferentiaza de restul grupului prin diferite comportamente specifice,
1si dezvolta in mod liber creativitatea. Foarte curiosi, vin cu solutii neobisnuite, cu idei originale,
au initiativa si au un spirit de observatie foarte dezvoltat, pun intrebari adecvate, fac conexiuni

10wy

simultan mai multe idei, Invata rapid si usor, au o memorie bund, imaginatie vie, vocabular vast.

Dezvoltarea unui comportament creativ nu se poate realiza numai prin actiunea unui factor
izolat, oricét de laborios ar fi el organizat ci presupune racordarea la circuitul creativitatii a
intregii ambiante in care trdieste fiinta umana. Fortele creative ale prescolarului se formeaza si se
dezvolta numai in climatul ludic.

Bibliografie:

- Bocos, M., Catalano, H. (2008), Pedagogia invatamantului prescolar si scolar, Presa
Universitara Clujeana, Cluj-Napoca.

- Bontas, 1., (2007) Tratat de pedagogie Editura Bic All, Bucuresti.

*** (3-4/2008), Revista invatamantului prescolar, Bucuresti.
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POPESCU VASILICA NARCISA
TEMA ACTIVITATIL: STIMULAREA CREATIVITATII EDUCARI LIMBAJULUI

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: COLTEANU MARIA ADELINA
UNITATEA SCOLARA: G.P.P. ’ALBA CA ZAPADA”, PITESTI

DESFASURAREA ACTIVITATII:
STIMULAREA CREATIVITATII EDUCARI LIMBAJULUI

Creativitatea este o latura a inteligentei ce o completeazi si o subliniazi la orice pas. In
evolutia omenirii creativitatea a avut locul sau aparte deoarece in tot ce inseamna inovatie magia
este creativitatea. Inovatie fie este ceva nou infaptuit, fie este un lucru, o activitate deja
cunoscutd, dar realizata diferit, pe alte cai, prin alte metode si cu o reusita uimitoare.

Limbajul este calea comunicarii dintre oameni si mai ales facilizatorul realizarilor omenirii
de pana acum. Fara limbaj si comunicare se creaza o barierd intre oameni, intre comunitati,
popoare si este infranata dezvoltarea, starea de bine, de confort, de siguranta, de apartenenta la
un grup.

Educarea limbajului este un aspect primordial inca de la nasterea copilului deoarece prin
limbaj si comunicare micul om va reusi sa se dezvolte si cognitiv si creativ si pe plan afectiv.

La gradinita, educarea limbajului se realizeaza fie prin libera comunicare cu prescolarii, fie
prin activitati dirijate si personalizate copiilor din grupa. Prescolarii ascultd multe povesti
educative, povestite cu intonatie, cu expresivitate, sunt stimulati si incurajati sa exerseze
repovestirea acestora, cu ajutorul educatoarei, memoreaza poezii, expresii, replici ale unor
personaje, participd la convorbiri si lecturi dupa imagini in care invata sa observe, sd analizeze,
sa descrie, sa faca diferite conexiuni, etc.

Povestirea cu Tnceput dat este una dintre modalitatile de stimulare ale creativitatii
prescolarului. Acestuia i se reda inceputul, o intrigd si, din experienta sa acumulatd pand in
momentul respectiv, trebuie sa dezvolte, creeze, inventeze actiunea, deznodamantul si finalul
povestirii cu Tnceput dat. La final, ii este solicitat copilului, sau copiilor sd gaseasca si un titlu
potrivit povestirii create.
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Cu prilejiul zilei de 1 lunie, le-am specificat copiilor ca am observat in drum spre gradinita o
intamplare, insa nu stiu cum s-a terminat, iar pentru asta am nevoie de ajutorul lor. Le povestec
ceea ce am vazut din intamplarea mea:

”De ziua copilului, un baietel de 6 ani din orasul nostru a hotarat impreund cu mamica sa
mearga in parcul gradinitei noastre pentru a se juca. Acolo erau multi copii din gradinitd in
timpul de joaca in aer liber. Baietelul a inceput sa strice castelele de nisip contruite de copii si sa
arunce jucariile care nu ii apartineau...”

Oferindu-le intriga, ii incurajez sa continue ei povestirea cu ceea ce cred ca s-a intdmplat si
cum s-a rezolvat problema iscata.

Ofer sansa mai multor copii din grupa sa continue povestirea evenimentului, iar la final,
impreuna cu ei, cautam un titlu potrivit pentru povestirea creata. Eu o trec in cartea povestirilor
grupei, iar copiilor le solicit sa imi realizeze desene cu seccente din povestirea cea noud. Copliii
pot desena fie individual, fie Tn perechi sau grupuri mici.

In munca de echipa creativitatea este si mai bine conturata si mai ales ajuta la formarea
grupului si a comunicdrii dintre copii.

Si povestirile libere ca si cele cu inceput dat sunt in permanenta folosite la si exersate tocmai
pentru a dezvolta vorbirea, expresivitatea, vocabularul, increderea, curajul si creativitatea
copiilor.
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STROE ROXANA MARIANA
TEMA ACTIVITATII: CREATIVITATEA LA PRESCOLARI

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: STROE ROXANA MARIANA
UNITATEA SCOLARA: G.P.P. ’ALBA CA ZAPADA”, PITESTI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

CREATIVITATEA LA PRESCOLARI

Creativitatea 1si are originea n cuvantul latin «creare» care inseamna a zamisli, a fauri, a creea, a
naste. Creativitatea reprezintd cel mai inalt nivel comportamental uman, capabil de a antrena si
polariza toate celelalte nivele de conduitd, toate insusirile psihice ale unui om.

Creativitatea inseamna indrazneala si pentru a se putea avanta Tn necunoscut, copilul trebuie sa
dispund de acea libertate interioara, de acel sentiment de sigurantd, provenite din lumea sa
inconjuratoare.

Copilul prescolar este prin natura sa un creativ datoritd imensei sale curiozitati, a freamatului
permanent pentru a cunoaste tot ceea ce se petrece in jurul sau. In perioada prescolara imaginatia
se exprima viu prin tot ceea ce face copilul la gradinita la toate activitatile.

Stimularea creativitatii este un demers educational complex ce cuprinde simultan fenomene de
activare, antrenare, cultivare, si dezvoltare a potentialului creativ.in acest scop este necesara
utilizarea adecvata a diferitelor metode si procedee specifice de stimulare si antrenare a
activitate.Stimularea potentialului creativ al prescolarului impune utilizarea unor strategii care
pun accentul pe antrenarea autentica si plenara a copilului, pe dezvoltarea autonomiei, a
initiativei, a gandirii.

Dintre metodele bazate pe actiunea fictiva, jocul ocupa un rol important in strategia de educare a
creativitdfii.Copilul transpune constient realul intr-un plan imaginar, creeaza, chiar dacd intr-un
mod elementar. Prin joc se realizeaza asimilarea realului la eu si acomodarea eu-lui la real (mai
ales prin imitatie). Stimulative pentru creativitate sunt jocurile didactice dar si jocurile de
simulare (jocul de rol). Prin implicarea afectiva si cognitiva a copilului, jocul de rol dezvolta
empatia, capacitatea evaluativa i cea anticipativa, stimuleaza relatiile interpersonale de
cooperare si competitie, capacitatea de adaptare la comportamentul celuilalt.
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Copiii de varsta prescolara creeaza cu migala si pricepere, sub indrumarea atenta a educatoarei,
lucrari practice deosebite, originale, dar mai ales interesante prin multitudinea materialelor
utilizate si a tehnicilor de lucru folosite. Hartia mototolita, rulata, tdiatd sau pliata, resturile
colorate, semintele de dovleac, de mar, de fasole pot sa se transforme 1n flori multicolore; hartia
glasata ia forma unor materiale; materialele din naturd iau forme nebanuite, alcatuind adevarate
tablouri de toamna, iarnd, primavara sau vara; toate aceste materiale pot alcatui adevarate colaje
tematice care impodobesc adesea spatiul mirific al gradinitei. Diferitele tipuri de activitati
practice si plastice sunt deosebit de indragite, de atragatoare pentru copii. Prin intermediul lor,
prescolarii intra in contact cu unele forme simple de munca fizica si intelectuald, permitand atat
dezvoltarea capacitatilor fizice ale copiilor, cat si a celor intelectuale. De asemenea, se asigura
familiarizarea copiilor cu unele elemente simple ale activitatii de productie, precum si formarea
unor deprinderi practice de munca. Copiii au posibilitatea aici sd aplice in practica anumite
cunostinte insusite 1n alte activitati, ajutandu-i sa si le consolideze si aprofundeze. Prin
desfasurarea activitafilor practice si plastice putem educa si dezvolta multe procese psihice
(perceptii, reprezentari, spirit de observatie, atenfia, memoria, gandirea, imaginatia) si se pun

dorinta de a lucra 1n colectiv, creativitatea.

Activitatile artistico-plastice sunt modalitati eficiente de stimulare a actului creator prin toate
formele sale de organizare. Ca modalitate artistica de exprimare, desenul reprezinta pentru copii
cu totul altceva decat pentru adulti. Aceasta nu Tnseamna ca desenele copiilor nu sunt o expresie
a realitatii, in desen, copilul se identifica cu propria experientd. Copilul se joaca cu creioanele pe
hartie chiar de la varstele la care nu stie sa {ind nici creionul, nici hartia. Pictura le permite
copiilor, asemeni desenului, sa redea miscarea de nuante si culoare. Copiii indragesc aceste
activitati, lucreaza cu placere.

Prin folosirea diversificata a tehnicilor de lucru, copiii isi dezvolta capacitatea de expunere
artistico-plastica, avand posibilitatea de a comunica prin mijloace diverse propriile idei, trairi,
sentimente. Este important sa se dezvolte la copii dorinta de a realiza ceva inedit. Familiarizarea
copiilor cu unele tehnici noi de lucru le mareste curiozitatea si imprima activitatilor artistico-
plastice un caracter atractiv si creativ. Cunoasterea limbajului si tehnicilor de lucru de cétre copii
duce la dezvoltarea creativitatii in realizarea ideilor in forme artistice variate.

Prescolarii creativi se diferentiazd permanent, de obicei, de restul grupului prin diferite
comportamente specifice si, daca li se permite acest lucru, isi dezvoltd in mod liber creativitatea.
Ei sunt foarte curiosi, vin cu solutii neobisnuite, cu idei originale, au initiativa si spirit de
observatie foarte bine dezvoltat, vad conexiuni intre elementele, aparent, fara nici o legatura, pun
simultan mai multe idei, invata rapid si usor, au o memorie buna, un vocabular bine dezvoltat,
gasesc cdi neobisnuite pentru solutionarea problemelor, au o imaginatie vie si o capacitate buna
de a compune povesti.
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Jocul si Invatarea ofera copilului multe ocazii de a-si combina si recombina informatiile de care
dispun, de a construi realul din propriile imagini. Potentialul creativ este o trasatura ce exista
latent in fiecare copil si care poate fi dezvoltata intr-un mediu socio-educational stimulativ.Pot fi
responsabili pentru stimularea creativitatii copilului prescolar, adultii care se ocupa de cresterea,
educarea si formarea lui: parintii fratii, bunicii si cadrele didactice.Acestia, prin trairile afective
pe care le declanseasza fata de copil, prin forma demotivatie pe care o stimuleaza, prin
incurajdrile si aprecierile manifestate fata de conduita activa a copilului, contribuie la dezvoltarea
capacitatii lor creative.
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BALAN CORINA
TEMA ACTIVITATII: SARBATORILE COPILARIEI

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: BALAN CORINA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA PP. “PALATUL FERMECAT” ARAD

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Sarbatorile copildriei

Jocuri interactive desfasurate la grupa

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Lucrul cel mai de pret pe care il are un parinte este zdmbetul copilului sau, iar un dascal adevarat
trebuie sa fie Tnainte de toate parinte pentru discipolii lui, astfel incat , va uza de intreaga sa
imaginatie si creativitate pentru a vedea zambete pe chipuri luminate de copii. Ziua de 1 lunie,
sarbatoarea internationald a copiilor, a fost un prilej pentru mine de a privi lumea prin ochi de
copil, astfel incat am cautat multiple si variate forme de a trezi cat mai multe zambete si de a afla
formula magica ce declanseaza zambetul copiilor. Cantecul lui Mihai Constantinescu, O lume
minunatd, un ecou al copilariei mele, i-a intampinat pe” fluturasii ,, mei la intrarea in clasa,
impreuna cu o multime de baloane colorate cu care s-au jucat cu multa bucurie, lipsiti de
inhibitii. Cufarul fermecat le-a deschis o lume de basm, fiecare copil avand sarcina de a extrage
un personaj de poveste, pe care sa il coloreze si sa se gandeasca apoi la lucruri care fi fac fericiti
pe copii si care incep cu aceeasi literd cu care incepe personajul respectiv.

Printre personaje s-au numarat :Zorila, Iedul cel mare, Alba ca Zapada, Ursul, Iepurele, Ogarul,
Cenusareasa, Lupul, Purcelusii,Rapunzel si altele. Fiecare scolar a scris apoi pe tabla cuvantul
care ii face fericiti pe copii, ca de exemplu:Zoo, iubirea, amintirile, curcubeul, prietenii,
libertatea, rochitele, roboteii, iepurasii, o familie, un cdmin. Au primit apoi cate o fisd pe care era
desenat un chip zambitor, in jurul cdruia cresteau douasprezece raze ce delimitau literele:Z, I, U
VA CO,PIILL OR.

Copiii aveau sarcina de a scrie pe verticald cuvintele care incep cu literele respective si care i fac
fericiti pe copii, iar apoi sa coloreze spatiile pe care erau scrise cuvintele respective cu diferite
culori care cred ei ca se potrivesc iubirii, amintirilor, prieteniei, libertatii.
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Au avut apoi libertatea de a se costuma si de a intra in pielea personajului preferat si de a gusta
din biscuitii zdmbareti pe care i-am oferit, iar zdmbetul a fost prezent pe chipul lor intreaga zi.

DESFASURAREA ACTIVITATIL:

Mi-am propus sa organizez variate activitati prin care sa ofer bucurii copiilor, sa cultiv
sensibilitatea artistica, gandirea logica si imaginatia creatoare. Am urmarit stimularea spiritului
critic 1n analizarea si interpretarea unor lucrari . Activitatea s-a desfasurat pe 1 Iunie, in
intervalul orar 08:00 — 09:40, in sala de grupa. Copiii au avut posibilitatea sa exprime prin desen
mesajul pe care vor sad-1 transmita colegilor de Ziua Copilului, elaborand creatii individuale si
colective. Tn fiecare, s-a intrevizut stridania de a spune ceva. Ceva din ceea ce stiau ei. Cu alte
cuvinte, lumea din jur, plind de miracole. Cateva cercuri mai mari sau mici; cateva linii, unele
drepte, altele strambe, cateva sageti sau puncte, patrate, pete de culoare... Din toate acestea, s-a
nascut o lume - un univers vazut cu ochii copiilor. Foile au devenit o ,,colectie” de desene care
au Incantat sufletul scolarilor si cadrelor didactice.. Sa nu uitam ca, in naivitatea lor coloristica,
se ascund deopotriva seriozitatea si jocul, sensibilitatea, delicatetea si puritatea, proprii varstei
lor. Si cel mai bun a castigat.

Toti au fost cei mai buni!!!!
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CIOARA GEANINA
TEMA ACTIVITATIL: SARBATOAREA COPIILOR 1 IUNIE

CLASA/GRUPA:

CADRUL DIDACTIC: CIOARA GEANINA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA PP. “PALATUL FERMECAT” ARAD
DESFASURAREA ACTIVITATII:

Creativitatea in educatie — Sarbatoarea copiilor 1 Tunie

Jocuri interactive desfasurate la grupa

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Odata cu venirea verii, un moment deosebit 1n viata tuturor copiilor este ziua de 1 Iunie.
In aceasta zi sarbatorim copiii din intreaga lume, fiintele care ne implinesc viata, care ne fac sa
plangem si sa rddem in acelasi timp. Astfel, ca n aceasta zi, copiii de la grupa mare au sarbatorit
realizand baloane colorate pentru petrecere. Intr-o atmosfera de sarbatoare, s-a organizat spatiul
si climatul educativ pentru desfasurarea optima a activitatii. Copiii au fost agezati la masute unde
au gasit pregatit materialul cu care au lucrat. Introducerea in activitate s-a realizat prin
interpretarea cantecului ,,O lume minunatd”, urmata de o scurtd convorbire despre aceasta zi si
modul in care ei si-ar dori s sarbdtoreasca. Captarea atentiei s-a facut prin prezentarea unor
materiale pe care le vom folosi in timpul petrecerii, cat si prin intuirea materialului didactic. S-a
anuntat tema activitatii: ,,Baloane colorate”- acestea urmand a fi folosite in cadrul petrecerii
organizate in cinstea copiilor. S-au anuntat si sarcinile de lucru pentru realizarea lucrarii, sarcini
care oglindesc obiectivele operationale urmirite. In timp ce copiii interpreteaza cantecul ,,0
lume minunatia”, se deplaseaza catre masute. In timpul desfasurarii propriu-zise a activitatii,
copiii au primit indicatiile necesare pentru a duce la bun sfarsit realizarea lucrarilor. Pentru
realizarea unei ambiante plicute, pe fundal, se aud cantece pentru copii. In obtinerea
performantei si asigurarea feed-back-ului, am luat in considerare urmatoarele criterii: respectarea
tehnicilor de lucru, creativitatea si originalitatea, colaborarea cu ceilalti colegi si finalizarea
lucrarilor.

In incheierea activitatii, prin turul galeriei, s-au analizat lucririle, s-au asezat pe panou, realizand
expozitia ,,Baloane colorate” si s-au premiat copiii cu diplome. Totodata s-au facut si aprecieri
generale si individuale asupra modului de lucru si implicarea copiilor in activitate.
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DESFASURAREA ACTIVITATIL:

,, Copiii sunt mainile cu care ne prindem de rai.” — Henry Ward Beecher

Copilul- o minune care ne umple viata de bucurii! Copildria este cu siguranta cea mai pretioasa
perioada a vietii. Cand esti copil abia astepti sa cresti si sd faci ce vrei tu, fara sa mai fii Tngradit
de parinti. Ce 151 doresc copiii in zilele noastre? Sa fie Ziua Copilului de 365 de ori pe an. De 1
Iunie copiii se bucurd de ziua lor cd pot imparti aceasta sarbatoare cu totii. Ea este cea mai
asteptatd zi din an de catre micii devoratori de cadouri, energie, veselie si joaca.

Pentru Tnceput au desenat pe un carton un soare mare format din conturul mainilor tuturor
copiilor. Tntre timp au realizat o felicitare de 1 IUNIE, iar in interiorul acesteia au desenat trei
cadouri pe care vor sa le primeasca de 1 Iunie. Prima parte a activitatii am desfasurat-o in sala de
grupd, apoi am continut-o in curtea gradinitei. Copiii au fost grupati pe perechi si au desenat pe
asfalt cu creta coloratd. Nu puteau lipsi jocurile copildriei noastre, asa ca dupa ce au terminat de
desenat s-au jucat sotronul, X si 0, ,,Tara, tara, vrem ostasi!”, ,,Fata ascunselea” si ,,Ursul
doarme”.

Am avut surpriza sa descopar ca nu toti copiii cunosteau aceste jocuri si m-am bucurat enorm ca
am avut vremea potrivita pentru a iesi in aer liber ca sa se poata juca. Soarele ne-a zambit larg,
iar razele sale ne-au indemnat sa continuam jocul chiar si dupa terminarea programului.
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PATRUSEL ADRIANA ANGELA

TEMA ACTIVITATII: “POP MANANCA DIN TOATE CULORILE”
CLASA/GRUPA: MIJLOCIE

CADRUL DIDACTIC: PATRUSEL ADRIANA ANGELA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA P.P. PALATUL FERMECAT ARAD

DESFASURAREA ACTIVITATII:

PROIECT DIDACTIC

“Pop mananca din toate culorile”

Tema anuala de studiu “Cine sunt/ suntem?”

Subtema: Pop si culorile — Educatie pentru o alimentatie variata si sanatoasa ”
Tema zilei: “Pop mananca din toate culorile”

Tipul activitatii: consolidare de cunostinte, formare de priceperi si deprinderi
Domenii experientiale: Activitate integrata “Pop mananca din toate culorile”
Mijloc de realizare: joc didactic, activitate gospodareasca

Scopul activitatii: imbogatirea si aprofundarea cunostintelor despre cifre, alimente, culori,
educarea pentru o alimentatie variata si sdnatoasa, stimularea creativitdtii prin realizarea unor
efecte vizuale folosindu-se de culoarea fructelor si legumelor

Scenariul zilei
1. Salutul si prezenta

Ne vom saluta si vom verifica daca toate fotografiile copiilor prezenti sunt asezate in calendarul
grupei.

2. Calendarul naturii: ,,meteorologul de serviciu” prezintd vremea de astazi si astfel se vor
reactualiza datele Tn calendarul grupei.
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3. Noutatea zilei (Captarea atentiei):

Noutatea zilei va fi ,,Cutia surpriza”. Acesta va contine toate materialele necesare pentru
desfasurarea activitatilor de peste zi.

4. Mesajul zilei: ”Pentru o alimentatie sandtoasa trebuie s mancam variat”
Tranzitia: ,,Pe urme de dinozaur ”

ALA 1

La sectorul Arta, copiii vor lipi bucatele de hartie creponata pentru a finaliza tabloul cel reprezita
pe Pop Tn culorile curcubeului.

La sectorul Joc de rol, copiii vor sorta pe culori, servetele, pahare, paie pentru suc.

Tranzitie: “Pasi de dinozaur mic, mare”

DS - ,,Meniu pentru Pop” joc didactic

1. Moment organizatoric

Se vor asigura conditiile optime pentru pentru desfasurarea activitatilor.

2. Captarea atentiei, se realizeaza printr-un element surprizs: aparitia lui Lili prietena lui Pop.

3. Anuntarea temei si a obiectivelor (reactualizarea cunostintelor): Copiii vor fi vizitati de cétre
Lili, broscuta, care a venit impreuna cu 5 dino Pop. Asa cum stiti Pop dinozaurul, primeste
culoare alimentelor pe care le mananca. La fel se intampla si cu cei cinci dinozauri Pop. Lili va
roaga sa o ajutati sa 1i hraneasca pe prietenii ei, facandu-le un meniu special. Pentru aceasta este
nevoie sa fim atenti la cantitatile de mancare pe care trebuie sa le punem in meniu. Va trebui sa
ne amintim ce stim despre ciftre, fructe, legume, alimente pentru ca totul sa fie perfect pentru
micii nostri prieteni. Vom urma indicatiile pe Lili ni le va da si o vom ajuta sa isi hraneasca
pietenii.

4.Dirijarea invatarii:
a) Explicarea regulilor jocului:

Lili are in cosuletul ei de picnic retete speciale de meniu sanatos pentru fiecare dintre prietenii ei
dinozauri. Copiii 1i vor hranii pe Pop Alb, Pop Galben, Pop Verde, Pop Portocaliu, Pop Rosu, la
semnalul dat de educatoare prin clinchetul de clopotel si formularea “Sa-1 hranim pe Pop alb

2

Cu...

b) Executarea jocului de proba:
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Voi executa jocul de proba impreuna cu un copil. Intreb copiii daca au inteles si le repet regulile
daca este nevoie.

5. Obtinerea performantei:
c¢) Executarea jocului de catre copii:

Proba 1: Copiii vor avea la dispozitie imagini cu alimente, fructe, legume de culoarea celor 5
dinozauri. Un panou pe care sunt afitate cifrele de la 1-5. Ei vor aseza dinozaurii in ordine
crescatoare: Pop alb 1, Pop galben 2, Pop verde 3, Pop portocaliu 4, Pop rosu 5.

Proba 2: Vecinii cifrelor

Proba 3: Copiii vor distribui meniul special pentru fiecare Pop. Exemplu: Pop alb va méanca/bea
un produs alb (o sticla de lapte). Pop galben va manca doua banane. Pop verde va manca 3
dovlecei. Pop portocaliu va manca 4 portocale. Pop rosu va manca 5 rosii.

Complicarea jocului:

Pentru a stabili cine stie sa prepare cel mai bine un meniu potrivit pentru dinozaurii Pop, Lili
broscuta va propune un scurt concurs. Lili are Tn cosuletul ei pentru picnic doua feluri de
etichete. Cu ajutorul procedeului Mana Oarba copiii vor fi impartiti in doua echipe: Pop Mini
Chef si Pop Piti Chef. Fiecare echipa trebuie sa rezolve corect cerintele de pe fisa ei. Li se vor
explica cerintele fiecdrei echipe. Se lucreaza in echipa. Se da o perioadd de lucru. Se decide
echipa céstigatoare.

Incheierea activitatii:

Educatoarea face aprecieri privind realizarea obiectivelor propuse. Drept recompensa broscuta
Lili ne va Invata un joc distractiv “Sari din cerc In cerc”.

DOS: Activitate gospodareasca: “Frigarui din curcubeul lui Pop”

1.Captarea atentiei se va face prin prezentarea cosuletului de picnic a lui Pop. Pop ne-a trimis cu
ajutorul lui Lili cosul sau de picnic.

2.Anuntarea temei: Pop mananca sanatos. A cules In cosul sau fructe din toate culorile. Cand
merge la picnic el prefera sa manance frigarui de curcubeu. Foarte amabil el ne-a trimis reteta sa
de frigarui.

3.Dirijarea invatarii:

Reteta:
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Avem nevoie de fructe, bete de frigarui. Pentru inceput se vor sorta fructele dupa culori. Apoi le
vor pune pe frigarui dupad un anumit model. Se va Incepe cu culoarea rosie, portocalie, galbena,
verde, albastru, mov.

La final le vom aseza in asa fel incat s obtinem un curcubeu.

4.Incheierea activitatii se va face prin aprecieri asupra intregii activitati. Copiii vor primi drept
recompensa un picnic in stilul lui Pop. Vor degusta o varietate de fructe. Se vor folosi servetelele
si paharele sortate de la Joc de rol. La final fiecare copil va deveni un mini Pop, facand o poza cu
tabloul de la Arta.

Bibliografie:
1. MECT, Curriculum pentru educatia timpurie a copiilor de la 6/7 ani, 2008
2. Binski- Sanders, “Pop mange de toutes les couleurs”, Loulou & Cie 1'ecole de loisirs

3. L. CULEA, A. SESOVICI, F. GRAMA, “Activitatea integrata din gradinita, Ed. Didactica
Publishing House, Bucuresti, 2008

4. SILVIA BREBEN, ELENA GONGEA, GEORGETA RUIU, MIHAELA FULGA, Metode
interactive de grup, ED. ARVES, 2006

5. Revista Invatamantului Prescolar nr. 3-4/2013, Ed. Arlechin, Bucuresti, 2010

6. Site-uri educationale si artistice
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CHIVU OANA
TEMA ACTIVITATII: ,,CURCUBEUL COPIILOR”

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: CHIVU OANA
UNITATEA SCOLARA: LIC. TEORETIC ,, AL.VLAHUTA ” BUCURESTI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

ACTIVITATE CREATIVA
REVISTA ONLINE ,,CURCUBEUL COPIILOR”

Procesul didactic din perioada scolii online a reprezentat o adevarata provocare in privinta
captarii i a mentinerii interesului elevilor asupra activitatilor desfasurate si, de asemenea , in
ceea ce priveste stimularea acestora in realizarea sarcinilor de lucru sau a temelor .

In acest sens, am initiat mici proiecte cu teme corelate diferitelor evenimente, precum
Craciunul, Ziua Nationala, Mica Unire, Ziua Culturii Nationale. Am solicitat elevilor sa
realizeze desene, colaje, afise, obiecte decorative sau creatii artistice literare (versuri sau proza),
pe care sa le transmita online (fotografiate, scanate sau fisiere Word) . Materialele au fost
integrate corespunzator temei date, cu o grafica adecvata continutului si cu un fond muzical
adaptat, utilizand aplicatii precum Power Point, Microsoft Movie, iMovie, Canva, Flipsnack,
Storyjumper .

Ulterior, am vizionat Iimpreuna cu elevii proiectul si fiecare dintre ei a prezentat celorlalti
lucrarea, modul de realizare, sursa de inspiratie, particularizandu-se astfel fiecare demers creativ,
ca parte integranta a proiectului realizat de intreaga clasa .

Astfel de activitati au menginut interesul pentru cursurile online, au mobilizat elevii in
indeplinirea sarcinilor de lucru, au stimulat creativitatea acestora, au dezvoltat relatiile de
colaborare si de cooperare In cadrul grupului si au contribuit la formarea sintalitdtii colectivului,
aspect atat de dificil de realizat in conditiile absentei fizice de la scoala.

Un astfel de proiect a fost realizarea unei reviste online. Am stabilit impreuna cu elevii :
- Titlul revistei —,, Curcubeul copiilor ”
- Sectiunile : ,, File din cartea naturii - Materialele :

2

,» Din lumea celor care nu cuvanta ... - creatie literard (versuri/proza)
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,» Cu gandul la scoala - creatie artistico-plastica (desen,
grafica,
,» Ghici, ghicitoarea mea! ” picturd, constructii Lego, fotografii )
,» Gandurile noastre Tn imagini ” - proverbe, ghicitori, glume
,, Lectii de viata ”’ - curiozitati din lumea animalelor /
,, Lumina si culoare ” plantelor
,» Clubul curiosilor ” - realizari stiintifice pe intelesul copiilor
,, 54 ne amuzam - prezentarea unor activitati sportive
» Sportul, o mare pasiune ” - povesti inversate

,, Afostodata...”

Ulterior , mi-au fost trimise pe mail sau WhatsApp fisierele Word cu textele literare,
fotografiile sau imaginile scanate ale lucrarilor plastice . Le-am procesat in Word, intregul
document I-am salvat in PDF si apoi 1-am inserat in aplicatia Flipsnack .

Imaginile urmatoare reprezinta o selectie a paginilor revistei care poate fi accesata la
urmatorul link : https://www.flipsnack.com/oanachivu/revista-copii-iunie-2021.html .

Curcub Copiilor File din cartea natun’i

Curc& Copiilor P

File din cartea natunii

it fumea celo care mu cuvintd
Cu gindil fa seoa..
Ghici, ghicitoarea mea !
Gindurl oustre i inggn
Lecti de viatd
Lumind i

Clubul curiogilor
Sd ne amuzam...

Ni 1
iunic 2021

Revisth o erisment

Clasa & 11-a A, Licewd Teorstic AL Viahutdl "Bucuregti
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Ckgindal s poaigy Ghici, ghicitoarea mea !
Gandurile noastre in imagini

TS mEEes
ATOTUL =

Lumind si culoare Clubul curiogilor
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NICOLETA-MIHAELA RADU
TEMA ACTIVITATII: INVATAREA IN MEDIUL VIRTUAL

CLASA/GRUPA: AIV-AB
CADRUL DIDACTIC: NICOLETA-MIHAELA RADU
UNITATEA SCOLARA: LICEUL T. ,, ALEXANDRU VLAHUTA *’, BUCURESTI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Invitarea in mediul virtual
Utilizarea aplicatiei ,, Padlet ©’

In perioada de scoald on-line ,am descoperit ci tehnologia poate fi un instrument foarte
util atat pentru predare, cat si pentru evaluare.

Din multitudinea de aplicatii existente ,am utilizat cateva care ni s-au parut accesibile
pentru elevii nostri , Incurajandu-i sa Invete si s@ lucreze independent si realizand progrese
vizibile in domeniul cunoasterii si al exprimarii. Pentru prezentari de lectii ,fise,imagini si clipuri
,am folosit Kahoot, Quizziz, Wordwall, Padlet, StoryJumper,Chatterpix Kids.

Una dintre aplicatiile indragite de elevi, care este foarte usor de folosit, este Padlet.
Aceasta le permite sa-si exprime opiniile pe un subiect comun afisat pe un perete, care reprezinta
o pagina web ,unde isi pot publica mesajele ,care pot contine text, imagini,clipuri video. Poate fi
folosit pentru comentarii pe 0 anumita tema, sesiuni de brainstorming, explicarea unor cuvinte
noi. Completarea lui implica o activitate colaborativa.Elevii pot fi invitati sa participe prin e-mail
sau cu ajutorul URL-ului.

Cum proceddm ca sa cream un Padlet ?
Ne deschidem un cont in aplicatia Padlet din Play sau Google Apps.
Accesam iconita ,, + Fa un Padlet *’.
Selectam tipul de perete.
Dam un titlu.
Notdm o descriere.
Este generat un link pentru persoanele cu care dorim sd colaboram.

Alegem tipul de font.
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Finalizam.

Dupa crearea Padlet-ului, pentru a posta ceva, in dreapta jos, avem o iconita cu + . Accesand-0 ,
apare o fereastra in care avem posibilitatea:

sa dam titlu ;

sa scriem text ;

sa adaugam un link;

sa Incarcam din calculator un fisier ;

sd cautam diferite materiale pe Internetului.

Care sunt avantajele folosirii Padlet-ului ?

Fecare elev isi pune in valoare propriile idei.

Sunt Incurajati sa-si expuna opiniile si cei mai timizi.

Reprezinta o modalitate mai atractiva si mai prietenoasa de a realiza feedback-ul unei activitati.

Contribuie la cresterea entuziasmului realizarii unei teme pentru acasa si la cresterea capacitatii
de incredere in fortele proprii.

Aceasta aplicatie are si optiunea de a Inregistra ecranul , de a salva si de a exporta
materialele , sub forma de imagine sau PDF. In acest mod, parintii pot primi tot ceea ce lucreaza
elevii.

Noi am folosit aceasta aplicatie pentru a verifica lectura suplimentara ,pe care elevii au
parcurs-o in vacanta. |-am invitat sd prezinte lecturile care i-au impresionat cel mai mult , sa
motiveze alegerea facuta si sa adauge un desen care sa reprezinte coperta cartii sau o scena mai
importanta.

OALD
DAH

1 .. FABRICA DE

4% CIOCOLATA

Wt & Quentis Blake
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MIHAELA VAGAON
TEMA ACTIVITATII: STAFETA NUMERELOR

CLASA/GRUPA: PREGATITOARE
CADRUL DIDACTIC: MIHAELA VAGAON
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA NR. 79
DESFASURAREA ACTIVITATII:
STAFETA NUMERELOR

Copiilor, de la scolarul mic si pana la elevii de liceu, le plac jocurile, concursurile, intrecerile,
competitia In general si, cum ar putea fi altfel cand, orice activitate, de la orice disciplina, devine
mai interesantd daca imbracd forma unui joc. Este deja demonstrat ca prin joc copiii invatd mai
usor si cu pldcere, reusesc sa- si maximizeze potentialul, iar activitatile se transforma rapid dintr-
unele terne si plictisitoare n unele pline de viata, antrenante si interesante.

O astfel de activitate este si cea pe care am propus-o elevilor mei din clasa pregétitoare avand ca
principal scop consolidarea adunarii si scaderii in concentrul 0- 31, si pe care am intitulat-0 :
Stafeta numerelor. Dupa ce am explicat regulile jocului, am Tmpartit efectivul de elevi in 3
echipe: Echipa Fluturasilor, Echipa Buburuzelor si Echipa Licuricilor. Fiecare echipa a primit
cate o foaie de hartie cu exercitii de adunare si scadere cu acelasi grad de dificultate. Pe foia de
concurs a fiecdrei echipe se giseau tot atitea exercitii cati membri avea achipa. Dupa momentul
startului, foaia cu exercitiile trece pe rand pe la fiecare elev si acesta isi rezolva exercitiul. La
final cel din urma elev preda foaia completata. Dupa verificare, se noteaza intr-un tabel conturat
pe tabla punctajul obtinut de fiecare echipd; se puncteaza cu un punct fiecare exercitiu rezolvat
corect. Copiii au voie sa- si incurajeze coechipierii, dar nu au voie sa “’sufle ” rezultatul. Echipa
care a predat prima foaia mai primeste un punct suplimentar care se adauga la punctajul rundei.
Jocul are cel putin trei runde, in functie de viteza cu care se rezolva exercitiile, dar si de numarul
de copii din fiecare echipa. De la o runda la alta se creste gradul de dificultate al exercitiilor de la
simple adunari si scaderi, la adunari si scdderi cu mai multi termeni si exercitii cu termen
necunoscut.

Dupa cele trei runde se calculeazad punctajul, iar echipa care a adunat cele mai multe puncte este
declarata castigatoare. Copiii din echipele care au acumulat un punctaj mai mic sunt incurajati de
colegii care au castigat, punandu-se accent pe egalitatea de sanse si pe fair-play.

Acest tip de activitate nu numai ca a antrenat toti elevii clasei, dar le-a stimulat dorinta de a
rezolva cat mai multe exercitii si cat mai repede. Rezolvatrea exercitiilor nu li se mai pare o
corvoada plictisitoare, ci sunt dornici sa lucreze si sd iasa castigatori.
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Totodata, prin acest tip de activitae se dezvolta si spiritul de echipad, pentru ca nu elevul X sau
elevul Y castigd intrecerea, ci echipa Fluturasilor, Echipa Buburuzelor sau Echipa Licuricilor.

De asemenea, pe parcursul unei astfel de activitati sunt antrenati si incurajati si elevii mai timizi,
care nu-si fac curaj sa raspunda la fiecare ora.

Literatura de specialitate sustine teoria ca utilizarea jocului didactic n cadrul lectiilor are o mare
importantd deoarece vizeaza: culticarea creativitatii prin indrazneald, istetime, spirit inovator,
flexibilitatea gandirii; crearea unor situatii generatoare de inovatie; educarea unor tradsaturi
volitiv- pozitive; stimulraea elevilor slabi sau timizi; cultivarea increderii in fortele proprii,
precum si a spiritului de raspundere, de colaborare si ajutor reciproc (Jocul didactic — Metoda
eficientd de dezvoltare intelectuald a elevilor la mica scolaritate, Aurelia Nistor, Republica
Moldova)

Asa cum am afirmat chiar de la inceput jocurile didactice, iar folosirea lor sporeste eficienta
lectiilor. Este demn de luat in seama afirmatia lui Lucian Blaga ca Intelepciunea si iubirea
copiluluie jocul”. Prin joc copiii se dezvolta intelectual, moral si fizic deopotriva.
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NEACSU CARMEN ALEXANDRINA

TEMA ACTIVITATII: Marile unitati geografice ale Romaniei
CLASA/GRUPA: Clasa a IV-a

CADRUL DIDACTIC: Neacsu Carmen Alexandrina

UNITATEA SCOLARA: Scoala Gimnaziala nr. 79

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Competenta specifica vizata (in principal):

1.1 Identificarea unor termeni geografici in  texte/contexte/situatii de invatare diferite
Resurse:

Procedurale:conversatia, explicatia, observatia, demonstratia, problematizarea
Materiale :

- harta Romaniei

- fisda STIU / VREAU SA STIU / AM INVATAT

- laptop

- videoproiector

- fisa de lucru CIORCHINELE

-fragmente de text geografic

- film documentar https://www.filmedocumentare.com/salbaticia-din-carpati-bogatie-pentru-
oameni/

Descrierea activitatii de invatare:

Completarea unei fise ”STIU / VREAU SA STIU / AM INVATAT”

Elevii completeaza fisele cu informatii despre munti la prima rubrica, cu informatii pe care ar
vrea sd le afle la a doua rubrica, cea de-a treia va fi completata la sfarsitul ciclului de lectii despre
Muntii Carpati.( fisa ramane in portofoliul elevului /caiet)

Discutii organizate in urma informatiilor scrise de copii.
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Elevii vor viziona un film documentar https://www.filmedocumentare.com/salbaticia-din-
carpati-bogatie-pentru-oameni , in care sunt prezentate locuri din diverse ramuri ale Muntilor
Carpati si pe baza carora elevii vor putea extrage noi informatii (cunostinte).

Activitate pe grupe :Fiecare grupa va primi cate o sarcind diferita, scrisa pe un jeton si o fisa
CIORCHINE pe care vor trebui sd o completeze in urma documentarii..Ca resurse , vor avea la
dispozitie manualul si harta/ filmul vizionat sau se mai poate opta pentru fragmente din texte
diferite cu referintd la sarcina primita de fiecare grupa.Citirea si extragerea informatiei se va face
de catre fiecare copil cu creionul in mand,subliniind termenii geografici ceruti de sarcina.

2 grupe vor completa informatii referitoare la asezare,limite si formare, alte doua grupe vor
completa cu informatii despre ndltimi, grupe de munti (aspecte specifice fiecarei grupe de
munti) si alte 2 grupe cu informatii referitoare la fauna,flora si atractii turistice.

Un CIORCHINE similar va fi completat si la tabla ,concomitent cu verificarea sarcinilor primite

Se va insista asupra folosirii corecte a hartii, fiecare grupa avand un reprezentant pentru
indicarea la harta.

Activitate individuald

Li se cere elevilor sa argumenteze de ce ar dori sa viziteze Muntii Carpati.

Evaluarea copiilor se va face formativ, cu incurajari si abia la sfarsitul lectiilor despre Muntii
Carpati va fi evaluati fisa de inceput( completati cu ultima rubrici — AM INVATAT).

Extinderi/deschideri spre alte discipline :
Educatie civica :-discutii si activitdti pe tema poluarii si ecologizarii
-comportamente in naturd
Stiinte ale naturii : -animale si plante ocrotite de lege
-tipuri de soluri
-clima — caracteristici generale
Limba si literatura romana : -completarea unui REBUS cu termeni noi geografici/sinonime

-Completarea unui text lacunar
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-referat /material despre poluare sau atractii turistice sau  oricare
alt subiect referitor la Carpati

- Istorie :- evenimente istorice desfasurate de-a lungul timpului in locuri din Carpati.

- Matematica :- texte ale problemelor in care sunt incluse date geografice, de tipul calculului
indltimii unor munti sau curiozitati geografice ce includ diferente si comparatii pe care sa le
aplice calculand.

- A.V.A.P. :-harta murala, colaje ,albume personale

- Optional integrat cu toate disciplinele
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PALCAU FLORENTINA MAGDALENA
TEMA ACTIVITATII: EDUCATIE FINANCIARA

CLASA/GRUPA: CLASA A IV-A
CADRUL DIDACTIC: PALCAU FLORENTINA MAGDALENA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA NR 79 BUCURESTI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

In Scoala Gimnaziala Nr 79 Bucuresti, elevii au studiat ca disciplina optionala “Educatie
financiara-Banii pe intelesul copiilor”. Acest optional a venit in sprijinul elevilor, ajutandu-i sa
inteleagd problemele cu care se confrunta societatea de astazi. S-au familiarizat cu notiunile
economice fundamentale si cu modul economic de gandire, cu aspecte ale vietii economice.
Acest proiect a avut ca scop formarea obiceiului de a economisi si a urmarit: insusirea unor
concepte precum: bani, castiguri, cheltuirea si economisirea banilor, realizarea de investitii,
incurajarea initiativelor antreprenoriale; incurajarea unei gandiri critice, realizarea deductiilor,
comentariilor, abilitatilor de bugetare si de calcul; insusirea notiunilor de educatie financiara
intr-o maniera amuzantd; cunoasterea si utilizarea limbajului specific din sfera banilor si
bancilor; formarea si dezvoltarea unor deprinderi si abilitati de utilizare a mijloacelor si
tehnicilor bancare; dezvoltarea competentelor lingvistice si digitale; dezvoltarea creativitatii,
comunicarii si promovarea lucrului in echipa; diversificarea metodelor de predare-invatare
printr-o abordare practic-experimentala, activ-interactiva, interdisciplinara.

Scoala Gimnaziald Nr 79 din Bucuresti a implementat si proiectul "Keep Invest Donate
Spend”, realizat cu sprijinul financiar al Comisiei Europene in cadrul Programului ERASMUS+,
actiunea KA2 — parteneriate strategice in domeniul scolar, cu numarul de referintd 2014-1-TRO1-
KA201-012407_5. In cadrul acestui proiect si in concordanta cu temele disciplinei optionale
studiate, elevii au colaborat la realizarea unui bancomat vesel”.

Etape:
Alegerea echipelor, stabilirea sarcinilor fiecarui membru

Documentarea (Manualul de Educatie financiara, Caietul elevului, Vizita la o banca , consultarea
unor surse —pdrinti, dna invatatoare, Internet, etc)

Realizarea unor schite ale bancomatului, alegerea modelului final
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Finalizarea

»  Obiectul iﬁtepg sa capete o tpfmé

* Bancomatul
nostru cel
traznit
gandeste si
zambeste

Jocul de rol.

Este un bancomat vesel” fiindca atunci cand introduci cardul primesti ”bani” ce au mesaje
cu tema financiara tipdrite pe spatele bancnotelor, iar chitantele sunt si ele amuzante, contindnd
cugetari/maxime despre bani si economisire.

In vederea participarii la Olimpiada Micilor bancheri am realizat si un afis cu etapele
realizarii acestui bancomat.

§COALA GIMMAZIALA MR, 79
m

BANCOMATUL VESEL

eoarece elevii care au realizat bancomatul au participat si la
| nationala si au obtinut premii importante — Marele Trofeu cu
w Bogdan si 2 Mentiuni prin elevii Stdnuca Matei si Zidaru

optionald a adus fericere pe chipul copiilor.

Coordonator:
Profesor Horentina
Magdalena Palcdu
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BUGHIANU MIHAELA LOREDANA

TEMA ACTIVITATII: SARBATOAREA PASTELUI

CLASA/GRUPA:

CADRUL DIDACTIC: BUGHIANU MIHAELA LOREDANA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA NR 169, BUCURESTI, SECTOR 6
DESFASURAREA ACTIVITATII:

Sarbatoarea Pastelui

Sarbatoarea Pastelui in Romania este un motiv de bucurie si aduce mereu in sufletele oamenilor
credinciosi, speranta si liniste.

Pastele se sdrbdtoresc intotdeauna cu oua colorate si iepuri de ciocolata.

Se spune ca Pastele este cea mai importantd sarbdtoare crestineasca, atunci cand lisus Hristos,
Fiul lui Dumnezeu, a murit pe cruce, iertand si mantuind pacatele oamenilor.

Este vreme de sarbdtoare crestineasca si motiv de bucurie pentru copiii cuminti, cand Iepurasul
le aduce cadouri din ciocolata, oua si multe alte cadouri. Este un dublu moment mult asteptat de
toatd lumea cand sdrbatoarea straveche revine, an de an, si, totodata, incepe primavara.

Casa este curatata temeinic, ordonata si decoratd cu iepurasi si oua rosii vopsite si incondeiate.
Aroma cozonacului si a mancarurilor gatite de mame Intregeste atmosfera calda si primitoare a
casei.

Familia intreaga se aduna la masa de pranz si sarbétoreste. Ciocnesc oua si mananca preparare
din carne de miel, pasca si cozonac. Este vremea cand lumea lasa grijile de-o parte si se bucura
de frati, surori, parinti si copii.

De la sarbatoarea Invierii Domnului pana la sarbétoarea Indltarii Domnului, crestinii se saluta cu
,Hristos a inviat!” si cu ,,Adevarat a Tnviat!”.
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ILIE MIRELA

MURESAN GABRIELA

TEMA ACTIVITATII: Primavara ne inspira!

CLASA/GRUPA: a-la, a ll-a

CADRUL DIDACTIC: ILIE MIRELA, MURESAN GABRIELA

UNITATEA SCOLARA: Scoala Gimnaziala nr 169, Bucuresti, Sector 6

DESFASURAREA ACTIVITATII:
Argument :

“La fiecare stranut al primaverii, apare o noua floare”.- Victor Hugo
“Primavara este o sarbatoare imensa la care participa toate elementele naturii “— Victor Hugo

“Vine primavara? a intrebat. Ce este primdvara? Este soarele stralucind peste ploaie si ploaia
cazand peste razele soarelui”. — Frances Hodgson Burnett

Scopul :

dezvoltarea sentimentului de dragoste in randul copiilor, fatd de natura, de mediul inconjurétor

valorificarea potentialului artistic si creativ al copiilor prin intermediul activitdtilor artistico-
plastice si practice

stimularea curiozitatii i interesului copiilor pentru schimbadrile ce apar in naturad primavara

cultivarea simtului pentru frumos .
Obiective :

In cadrul proiectului, elevii :
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vor identifica semnele specifice anotimpului primavara
vor confectiona colajul “Camp cu maci ”, macheta “ Copacul
vor exprima In scris pareri si impresii proprii despre anptimpul primavara

vor evalua prezentari ale produselor finale: colaj, aranjament decorativ.

Resurse:

materiale: imagini, foi A4, creioane colorate,hartie colorata,sabloane,lipici,
foarfeca, videoproiector
umane : elevii, invatatoarea

procedurale: lectura,auditia,observatia dirijata, conversatia euristica, explicatia,
demonstratia,exercitiul, problematizarea

forme de organizare: frontala, in grup, individual

DESFASURAREA ACTIVITATIL:
Invatarea melodiei ,,Din nou e primavara ” - https://youtu.be/ShBbcURevYs
Confectionarea colajului de “Camp cu maci ”, macheta “ Copacul

Expozitie de lucrari
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MICLOI EMILIA MIHAELA
TEMA ACTIVITATII: Comunicare si creativitate la scolarul mic

CLASA/GRUPA: a-la
CADRUL DIDACTIC: ILIE MIRELA, MURESAN GABRIELA
UNITATEA SCOLARA: Scoala Gimnaziala nr 169, Bucuresti, Sector 6

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Comunicare si creativitate la scolarul mic

La finalul clasei I, mi-am propus sa realizez impreuna cu elevii mei, un lapbook pe tema
alfabetului.

Lapbook-ul este o metoda interactiva, practica si simpla, care starneste interesul si

creativitatea oricarui copil sau adult. Cu ajutorul unei dosar colorat si a unor foi colorate, ne-am
propus sa realizam o prezentare atractiva a alfabetului si a muncii unui copil pe parcursul clasei
I. Cu cat sunt mai diversificate si colorate materialele de lucru, cu atat este mai atractiv produsul
finit. Copiii au libertatea de a-si alege singuri modalitatea de expunere a informatiilor si isi pot
manifesta creativitatea in diverse moduri.

Am folosit aceasta metoda pentru a consolida cunostintele si deprinderile insusite de elevi,
exploatand totodata placerea acestora pentru jocuri, ghicitori, desene. Am structurat lapbook-ul
pe urmatoarele subpuncte: listarea alfabetului si asocierea fiecdrei litere cu un animal al carui
nume sa Inceapd cu sunetul respectiv, scrisoare adresatd unui prieten, desenarea personajului
preferat si asocierea acestuia cu 2-3 insusiri, animarea literelor de mana prin transformarea
acestora in personaje, prin desen, inventarea unei povesti pentru o litera la alegere, scrierea unei
ghicitori, o amintire placutd de la scoala.

Activitatea a fost mai placuta pentru elevi datorita faptului ca elevii au colorat, au decupat, au
confectionat plicuri In care sd aseze produsele realizate.

57



CREATIVITATE iN EDUCATIE
Editie digitala nr. 2 - 2021

ISSN 2784 - 1146

ST
R
Pentru a stimula creativitatea elevilor este necesar sa 1i convingem sa citeasca. Cititul poate fi
distractiv si interesant daca il transformi intr-o activitate interactiva, punand intrebari in legatura
Ccu povestea. Scolarul mic poate juca diferite roluri, il putem intreba care este personajul lui
preferat, daca povestea anterioara i-a placut mai mult, sau il putem face sa se implice prin in alte
activitati, cum ar fi sa indice sau sa ilustreze prin desen/ benzi desenate anumite imagini din
carte, sd recunoasca personajele prin mima, sa aleaga trei cuvinte care ar putea defini povestea/
cartea cititd, sa-si exprime opinia despre un anumit moment din carte/poveste. Astfel, copilul
dezvolta increderea de a-si exprima propriile ganduri si sentimente, lucru extrem de stimulant si
pentru discutiile de grup.

O modalitate practica de promovare a cititului si de dezvoltatea
a creativitatii ar putea fi recenzia unei carti. Pentru elevii din
clasele mai mari devine mai atractiva videorecenzia, oferindu-le
astfel ocazia sa impleteasca placerea de a folosi tehnologia cu
lectura. Activitatea este mai provocatoare si mai productiva.

La clasele primare, in vederea stimularii interesului pentru
lecturd, am realizat, impreuna cu elevii si in colaborare cu
bibliotecara scolii, afise de prezentare a unei povesti/carti citit
Copiii au fost foarte incantati de faptul ca au reusit sa-si
convinga colegii sa citeasca cartea prezentata de ei.

HuSinte S0EB11757
. R Cearh T A

* Garn/rr men r de M o i Lickepe-
» dic.
A A o sopund deorsedili potive-
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BOCIOC ALINA-ROXANA

TEMA ACTIVITATII: Picnicul buburuzelor
CLASA/GRUPA: Mica

CADRUL DIDACTIC: Bocioc Alina-Roxana

UNITATEA SCOLARA: Gradinita Nr.52, Sector 1, Bucuresti

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Picnicul buburuzelor
-repere conceptuale si activitate creativa la grupa mica-
Repere conceptuale

Cea mai complexa definitie a creativitatii a fost datd de Ellis Paul Torrance in anul 1966.
Torrance este de parere ca creativitatea este "un proces de sensibilizare la probleme, deficiente,
goluri in cunostinte, elemente care lipsesc, dizarmonii." (Apud. Shaker, 2005, pg. 50).

Pentru procesul de creatie cel mai important rol il are motivatia intrinseca care indeparteaza
piedicile ce pot interveni, sprijinind astfel actiune energica, fizica, intelectuala sau psihica
implicata in acest proces. Cu toate acestea motivatia extrinsecd are o misiune foarte importanta
in ceea ce priveste sarcinile pe termen lung. (Teresa Amabile, 1997)

Pe traseul evolutiv al unei fiinte umane, metodele de stimulare a creativitatii il pot influenta sau
nu, acest fapt depinzand in mare parte de etapele de crestere si dezvoltare pe care un om le
traverseaza. Creativitatea copiilor se blocheaza atunci cand ii indrumam spre conformism si
banalizari repetitive, iar acesta nu este un drum sigur pe care sa-l parcurga copiii. Mai degraba
elevilor ar trebui sa li se asigure o educatie ce dezvolta intregul potential creator.

De-a lungul efortului traditional, acela de apune accentual pe educarea gandirii critice, stimularea
creativitatii apare §i ea ca un obiectiv major al sistemului de invatdmant. Aceasta atrage in mod
evident schimbari deosebit de importante, atat In modul de gandire al profesorilor, , cat si in
modul de gandire al parintilor.

Cadrul didactic este cel care cultiva in toti copiii ,,sdmburele germinativ al creativitatii” inca din
etapa prescolaritdtii, modeland gandirea astfel incat s devind una de tip creativ, divergenta si
flexibild. (LUDUSAN M. 2014 , p.15)

Metodele interactive didactice sunt modalitati moderne de stimulare a invatarii i a creativitatii
incd de la varstele mici. Ele presupun o invatare prin comunicare, prin colaborare, prin
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intermediul carora se produce o confruntare de idei, opinii sau argumente, creandu-se astfel
situatii de implicare directa si activa a copiilor.

Aplicarea acestor metode didactice interactive si creative sunt conditionate de mai multe

e vy

stilului didactic, mobilizare, gandire reflexiva si moderna, creativitate, flexibilitate.

Fiind cadru didactic in invatamantul prescolar, in anii de predare am folosit o serie de metode si
mijloace prin care am incercat sa stimulez creativitatea copiilor.

Activitate creativa realizatd la grupa mica:,,Picnicul buburuzelor”.

Dupa cum bine stim, la final de an fiecare grupa se mandreste cu organizarea si desfasurarea
unei serbari de obicei realizatd prin memorarea unor poezii si cantecele expuse ulterior in fata
parintilor. Am ales sa fac o serbare altfel, un atelier la care sd participe si parintii, nu doar copiii.
Atat pentru o cunoastere reald, obiectiva si eficientd dezvoltarii copilului cat si pentru realizarea
unei legaturi autentice intre gradinita- familie- copil, am ales ca petrecerea de sfarsit de an se va
desfasura intr-un parc, sub forma de picnic. Copiii si parintii sunt asezati pe paturi, inconjurati de
un decor special amenajat, totul fiind colorat si vesel. . Vor lucra in echipa pentru realizarea
sarcinilor. Fiecare copil are in fata o cutie in care descopera ornamente de diferite forme,
dimensiuni si texturi. Atelierul presupune decorarea de cétre copil a unei rame foto impreuna cu
parintii; fiecare alegand ce doreste sd aiba pe rama. La finalul atelierului fiecare copil isi va
prezenta rama si isi va alege poza pe care doreste sa o puna in rama.

Ca o continuare a atelierului realizat de catre prescolarii grupei mici; Impreuna cu parintii
acestora vor realiza un dans impreuna si vor face jocuri distractive precum: cursa cu oul Tn
lingurd, aruncarea la tinta (baloane cu surprize in interior), realizare de fotografii la panou, traseu
aplicativ pdrinte cu copilul in brate. Picnicul a avut un real succes atat in randul prescolarilor, cat
si in randul adultilor.

BIBLIOGRAFIE
Shaker, A. H. S. (2005) Systems and Creative Thinking.
Amabile, T. (1997). Creativitatea ca mod de viata. Bucuresti: Editura Stiinta si Tehnica

LUDUSAN M. (2014). Suport de curs - Modulul 5 Profesionalizarea didactica -Aspecte
psihologice ale competentei didactice in educatia timpurie.
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ION CORNELIA
CADRUL DIDACTIC: Prof. invat. Prescolar Ion Cornelia,

Gradinita Nr. 72, sector 5, Bucuresti

OBICEIURI DIN ARDEAL, DE SFINTELE SARBATORI DE PASTE

Satul romanesc si-a aratat mereu frumusetea si bogatia spirituald,prin vechi traditii
populare. Inci din cele mai vechi timpuri religia s-a Tmpletit cu datini, obiceiuri, care s-au
transmis ulteror prin viu grai, din generatie in generatie, astfel incat intelepciunea srabunilor
nostri a ajuns si la noi sub forma acestor obiceiuri.

Cea mai cunoscuti traditie roméaneasci de Pasti este, desigur, incondeiatul ouilelor. In
anumite parti ale tarii inca mai exista scoli de incondeiat oud, in care tinerii preiau si duc mai
departe aceasta arta. Acest obicei a existat in urma cu un secol si in partile Sibiului, chiar daca in
zilele noastre obiceiul nu e mai practica.

Un alt obicei , rdmas din fericire di traditia straveche, este cel legat sfintele sarbatori de
Pasti din siptimana premergitoare Invierii Domnului. Ultima duminica din Postul mare
semnifica intrarea Domnului in Ierusalim. De Sabatoarea Floriilor cum mai sunt numite n popor,
se face dezlegare la peste, se fac pomeniri, se sapa mormintele si se decoreaza portile si casele cu
ramuri de salcie , pe care credinciosii o aduc de la biserica.

Joia Mare, cunoscuta si sub denumirea de joia mortilor sau cina cea de taind, unde lisus
Hristos a presimtit jertfa sa prin ruperea painii si prin oferirea vinului ucenicilor sai, ce
simbolizeazi sangele si trupul sau. In Joia Mare la biserici se face slujba cunoscuti sub numele
de Denia Mare,este seara cand se citesc cele 12 Evanghelii ce reprezinta pasaje extrase din cele
4 Evanghelii in care sunt patimile Domnului. Pe langd acestea in Joia Mare se practica un ritual
inchinat celor trecuti in nefiinta. Joimarita, se spune in traditia populara ca este zeita mortii, ea
supravegheaza focurile de joimari. Este descrisa fie ca un animal respingator, fie ca o baba
zmeoaicd, o stafie sau un duh necurat cu un cap urias si parul despletit, ce pedepseste fetel si
femeile lenese.

Potrivit credintelor populare, in aceasta zi cerul s-ar deschide pentru ca mortii sa poata
reveni temporar pe pamant, si pentru ca cei vii sd le poatd transmite anumite mesaje.

Poate cel mai frumos obicei de Pasti Intalnit inca in Ardeal poartd denumirea
“Mironositele”. Inca se mai practici in satul Rod, in orasul Siliste. Obiceiul consta intr-o mica
sceneti din noaptea de Inviere, dupa Sfanta Liturgie. Traditia spune ci mironositele care mergeau
plangénd la mormantul Domnului, se intalnesc cu ingerul vestitor al minunii. Mironositele sunt
interpretate de fete pana la 12 ani, iar In scenetd apar un ostas, arhierul, un inger si lisus.
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Un alt obicei pastrat in Marginimea Sibiului,sete ”Casa Domnului”,prin care in biserica, se face
un aramjament di crengi de brad, care simbolizeaza mormantul lui lisus de la Ierusalim. Legenda
ne povesteste ca in secolul al - X1X — lea, niste pastori care au mers la lerusalim si au vazut
mormantul Domnului Tmpodobit cu ramuri, au prelut aceasta idee si au aplicat-0 la intoarcerea
acasa.obiceiul incepe in Vinerea Mare, 1nainte de Prohod, iar in trecut cantorul si copiii vegheau
in aceea noapte langa mormant. ”Casa” rimane in biserica pani la Indltarea Domnului.

Martea din Sdptamana Luminata, tinerii se reintalnesc la bisericd, unde canta din nou
“Hristos a Inviat, joaci hora si aruncd buzduganul, pornind apoi la o veche troitd din sat, se
repetd cantecul pascal, iar tinerele servesc cu placinte pe toti cei care participa, ritualul se incheie
cu masa de la vataf. O peroada de timp obiceiul a fost interzis, apoi s-a reintrodus, iar miercurea
se mergea cu caii prin sat, imbricati de sarbatoare. In joia di Saptimana Luminati are loc
“aruncarea pe tol” a Junilor Tineri. Se spune ca fiecare tandr incepand cu vataful si continuand
cu fiecare june trebuiau sa se supuna obiceiului. Ce aveau de facut? Vreo zece juni apucau o
paturd groasa, iar tandrul care era culcat pe paturd era aruncat in sus, cat mai sus. Pentru cei care
trebuiau sa-1 prinda nu era deloc usor.

Probabil cel mai cunoscut obicei este cel cunoscut sub numele de “stropit”. Potrivit
acestuia — obiceiul este preluat de la comunitatea maghiara- baietii merg in familiile in care
exista o fatd sau mai multe , pe care le stropesc cu parfum, ’ca sd nu se vestejeasca”. Stropitul
este pastrat si azi si reprezinta un bun prilej pentru o reintdlnire cu prietenii, si un fond de
distractii. In a doua zi de Paste, tinerii romani din Ardeal se aduna grupuri, grupuri si merg la
casele unde sunt fete de maritat. Ei bat la poarta si le spun parintilor tinerelor urmatoarele: ,,Am
auzit ca aveti un trandafir, am venit sa-l1 udam, ca sa nu se ofileasca." Sau recita urmatoarcle
versuri: ,,Intr-un cos cu viorele, Canta doud pasirele, Pasarile ciripesc, Imi dati voie sa stropesc?"
Sunt poftiti in casa, iar fetele sunt stropite cu apa/parfum. In trecut baietii udau fetele cu apa
proaspati de la fantana. In zilele noastre au inceput si foloseasca apa de colonie si parfum.
Baietii din grupul de stropitori sunt poftiti in casa. Fetele 1i asteapta acasa imbracate in frumosul
port popular. Dupa traditionala urarea "Hristos a inviat", baietii spun ca le este sete si scot un
ulcior cu apa pe care o toarnd pe gatul sau pe fata fetei urand: "Sa-ti fie inima curatd ca apa si ea
sa te fereasca de orice boald." Apoi, fetele le ofera oud rosii, cozonac, prajituri si vin. Se zice ca
dacd o fatd nu este udata nu 1i va merge bine in anul respectiv. Ziua urmatoare fetele se mandresc
cu numarul de baieti care le-au trecut pragul. Daca feciorii ,,stropitori" gasesc fata la care merg la
udat dormind, iau o galeatd de apd si o toarna pe ele. La sate, existd credinta ca fetele care sunt
udate se vor mdrita curand. Grupurile de ,,stropitori" colinda tot satul, pentru ca nici o fatd sa nu
ramana nestropita.

Oameni care traiesc ancorati in vatra satului pastreaza cu sfintenie aceste traditii si
obiceiuri, dovedind astfel atasamentul fata de glia strdimoseasca. A existat o continuitate , o
permanenta a existentei lor din vremuri memoriale pana azi. Satele si-au schimbat infatisarea de-
a lungul timpului dar oamenii au ramas statornici prin prezenta, chiar daca mentalitatea lor a
cunoscut o permanentd schimbare.
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MARIN IONICA
TEMA ACTIVITATII: Obiceiuri de pasti

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: MARIN IONICA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA NR.72, SECTOR 5, BUCURESTI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

OBICEIURI DE PASTI

In copildriea mea,bunica ne povestea , ca din timpurile cele mai vechi, religia s-a impletit cu
traditia, datina si obiceiurile, pe care omul le-a respectat si le-a transmis ulterior prin viu grai din
generatie in generatie.Astfel ele ajung la noi sub forma obiceiurilor din viata lor, celor de la tara,
fiind purtdtoarele unor informatii, a unor experiente si intelepciuni vechi.

Astdzi, in sate nu mai sunt asa multi batrani sa tina obiceiurile si traditiile cu precddere. Si daca
mai sunt, acestea fiind adevarate centre de cultura de originalitate, in care ne regdsim radacinile
si autenticitatea.

Inainte de Sfintele Sarbatori de Pastii, sunt cele sase siptimani de post importante din an. Se tine
acest post pentru iertarea de pacate si curdtarea organismului. Acest post incepe oficial dupa.
Duminica iertarii, unde finii vin la nasii pentru a le cere iertare si a le saruta mana in semn de
recunostintd ca i-au cununat. Cei tineri se duc la oameni cei mai batrani din sat pentru a le saruta
mana.

Ultima duminica din Postul mare semnifica Intrarea Domnului lisus Hristos in cetatea
Ierusalimului. Cu o sdptamand inaintea Pastelui este Duminica Floriilor, cum sunt denumite in
popor, se face dezlegarea la peste, se fac pomeniri, se sapad mormintele si se decoreaza portile si
casele cu ramuri de salcie, pe care credinciosi o aduc de la biserica slujitd. Se mai pune si la brau,
cap etc. unde te doare pentru a nu mai avea dureri.

In saptimana Patimilor, de luni pana vineri la biserica se tin in fiecare seara slujbe numite Denii
unde se aduna majoritatea oamenilor din sat.

In Joia Mare, numita si joia mortilor sau Cina cea de taind la care Hristos a prefigurat jerfa sa
prin frangerea painii si prin oferirea vinului ce simbolizeaza sangele ucenicilor sai.
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Specifice Deniei de joi seara este citirea celor 12 Evanghelii in care sunt relatate patimile lui
lisus. Pe langa acestea in Joia Mare se practica un adevarat ritual inchinat celor morti.
,Joimarita” spune bunica, cd in traditia populara este zeita mortii, care supravegheaza focurile de
joimari.

Potrivit credintelor populare, n aceasta zi cerul s-ar deschide pentru ca mortii sa poata reveni
temporar pe pamant, i pentru ca cei vii sa le poatd transmite anumite mesaje.

In Ghimpati de Giurgiu, bunica, pani si risard soarele se duce la cimitiri cu o oala de cirbuni
aprinsi cu cosnita plina de colaci si mere. Ajunsa la cimitiri aprimde lumanari la mormintele
parintilor sau rudelor moarte, i1 plange, le da de pomana si pun pe carbuni tdmaie inconjurand
mormintele de trei ori chemandu-i acasa. Ultima ceremonie se deruleaza in spatiu gospodaresc si
in vecinatate acesteia. De obiceli se iese la poartd sau se merge in vecini pentru a imparti din
pomana sfintita la biserica.

Tot in saptdmana mare femeile vaduve coc in cuptoare colaci pentru a duce la biserica si strang
vin de la lume din sat pentru seara de Tnviere.

Vinerea Pastelui este cunoscutd ca Vinerea Mare sau Vinerea Seacd, Vinerea Patimilor, crestini
merg la biserica pentru a canta Prohodul si pentru a se comemora crucificarea si moartea lui lisus
pe cruce, tin post negru cei care nu au tinut cele 48 de zile de post pentru iertarea pacatelor si
respecta cu sfinctenie interdictii privind torsul, tesutul sau cusutul. Cu o zi inaintea Pastelui toate
gospodinele pregatesc oudlele rosii, cozonaci, drobul si celelalte bunatiti. Sdmbata seara se tine
slujba pentru a lua lumina noua. Parintele da lumina la toata lumea venita la biserica iar noi
ducem lumina acasa unde o stingem de pragul casei apoi ne culcam pentru a putea sa primim
Pastele.Dupa lumina noud, femeile vaduve si femeile care au morti fard luméanare stau la slujba
de Pasti cu cate un cocos alb 1n biserica pentru a vesti ora 3 cand lumea dupa un somn bun vin la
biserica sa primeasca sfantul Paste ( o bucética de paine stropita cu vin simbolizand trupul si
sangele lui lisus). Afara, in curtea biserici, barbatii prajesc peste iar femeile servesc fiecare
persoana care a luat de la parinte paste si a spus Hristos a inviat primeste cate o bucata de paine
cu peste prajit, un pahar de vin si un ou rossu, apoi pleacd acasa pentru a servi din bucatele
pregitite si a sarbatorii Invierea Domnului. Din ziua respectiva ,sase saptimani lumea nu mai se
saluta cu ,,Buna ziua” ci ,,Hristos a inviat”, ,,Adevarat a inviat”.

Sursa: ,,Obiceiuri de Pasti”, jud. Giurgiu
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PANA EMILIA
TEMA ACTIVITATII: ,IN ASTEPTAREA PASTELUI”

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: PANA EMILIA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA NR.72, SECTOR 5, BUCURESTI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

iN ASTEPTAREA PASTELUI

“Nimic nu-i mai frumos, mai nobil, decat meseria de educator, de gradinar de suflete umane, de
calauza a celor mai curate si mai line de energie mladite .

Sa-1 iIndrumdm pe copii si sa-1 Tnvatam sa pretuiasca, sa respecte obiceiurile si traditiile
romanesti, sa le sadim in suflet aceste sentimente definitorii ale identitatii neamului nostru fara
de care nu am sti de unde venim si cine suntem, este o mare oglinda in care se reflectd cu cea mai
mare intensitate frumusetea Romaniei.

Obiceiurile si traditiile dezvaluie fata necunoscutd a existentei celorlalti. Copiilor le confera
identitate si apartenentd la poporul roman, le creeaza o “unicitate pozitiva”, adica trasaturile
caracteristice poporului: cantece, dansuri, mestesuguri, credinte, vorbire, costumatii , etc.

Folclorul reprezinta creatia literard, plastic-muzicala, intreg ansamblul de traditii si obiceiuri
mostenite de la inaintasi- zestrea culturala a stramosilor. Prin cunoasterea unor forme de folclor
accesibile si prin aplicarea lor in activitatea la grupa, se manifesta pretuirea si admiratia fata de
valorile culturale roméanesti. Proverbele, zicatorile, colindele, dansul popular, scenetele de
Craciun, de Paste, fac parte integranta din cel mai arhaic fond al creatiei populare .

Sarbatoarea Luminii, ” Invierea Domnului” si a”Floriilor “, constituie pentru copii un prilej de a
cunoaste valori de spiritualitate crestin-ortodoxe care simbolizeaza biruinta omenirii, triumful
asupra suferintei, si spalarea pacatelor. Foarte multe traditii de Paste sunt asteptate de copii cu
multi bucurie. In aceasti perioada, ei invati cantece specific, poezii, incondeiaza oua picteaza,
coloreaza fise de Paste cu iepurasi si oua rosii.

De la un capat la altul al lumii, oul este present in toate legendele si traditiile ca simbol al vietii
fiind considerat samanta din care s-a ndscut omenirea.
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In activitatile desfasurate la clasi si in cele extrcurriculare am incercat si gasesc modalitati si

strategii pentru cultivarea sentimentelor de dragoste fata de obiceiurile romanesti, prin

cunoasterea datinilor si obiceiurilor diferitelor sarbatori.

Pastele, sarbatoarea Invierii Mantuitorului, a constituit din vechime un prilej de bucurie n care
oamenii igi trimeteau ca simbol al afectiunii, oud colorate in diferite culori, dar cel mai adesea
rosii. Si pentru copii, sarbatoarea Pastelui e un prilej de bucurie. Astfel pentru sarbatoarea
“Invierii Domnului* alituri de dansuri populare, copii au mai pregatit si poezii, cantece specifice
Floriilor, rugdciuni, au incondiat oua pe care le-au oferit parintilor.

Revenind la ceea ce am pregétit cu copiii la grupa mea, pot mentiona urmatoarele:

In saptimana precedenta sarbatorii “Invierii Domnului”, am planificat mai multe activitati care
sa-1 ajute pe copii sa inteleaga semnificatia sarbatorii. Astfel pentru activitatile liber alese, pentru
sectorul Artd vom folosi diverse fise pe care copiii vor desena si colora oua rosii sau de diferite
culori, iepurasi de Pasti, cosulete cu oud, cei mai talentati vor putea sa deseneze liber copii
fericiti care merg la bisericd pentru a se impartasii, oud ascunse in iarba, etc. Pentru sectorul
Jocuri de Masa vom realize puzzle-luri care vor ilustra diverse imagini despre Paste, jocul :
“Cauta umbra iepurasului”, ”Alege si potriveste”, la Nisip si Apa vom face urmele Iepurasului pe
nisip, vom ascunde oud colorate de plastic in nisip pentru a fi gasite de copii, la sectorul
Biblioteca vom “citi” mai multe imagini despre Paste, iar la final vom alcatui un album cu
imagini de Paste. La sectorul Stiintd vom face un experiment “Oua crude, oua fierte®, iar la
Constructii vom face din sarmd maleabild,” Cosulete pentru oua”.

In ceea ce priveste Tranzitiile am pregatit urmatoarele:”Sarim ca iepurasii”, “Numara oudle din
cos”, “Trecem peste cosulet”, “Iepurasii -joc muzical *

Domeniul Stiinte fi va purta pe copii intr-o frumoasi lectura dupa imagini “In asteptarea
sarbatorii de Pasti” iar la Matematica vom numara si vom grupa iepurasii in jocul-exercitiu “Ce
ne-aduce Iepurasul?”. Nu vom uita nici Domeniul Limba si Comunicare unde cei mici vor
invata poezia :”lepurasul de Paste”, iar In cadrul activitatii artistico-plastice micii artisti vor
incondeia oud pe care le vor lua acasa. Activitdtile practice, foarte indragite de copii, vor
suplinii toate acestea cu o lucrare frumoasa intitulatd “Ajuta iepurasul sa faca un tablou”. Si
pentru ca copiilor le place tare mult miscarea am pregatit la Domeniul Psiho-motric un parcurs
aplicativ pe care I-am numit ”Ajuta-l pe Rila Iepurila“. Nu putem uita nici Domeniul Om
Societate unde-i vor astepta pe copii o interesanta convorbire despre cum i putem ajuta pe
parinti sa aranjeze masa de Paste, vom avea un suport intuitiv pentru a-i ajuta pe copii sa se poata
exprima mai usor.

Finalul fiecarei zile va fi incheiat cu cate un joc de miscare sau musical dupa cum urmeaza
:”lepurasii la morcovi “, “Iepurasul Tup”- joc musical, “Dansul Iepurasilor” .
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Deoarece avem incheiat un parteneriat cu Centrul de Copii ’Sfanta Elena”, le vom pregatii ca in
fiecare an, un pachetel alaturi de gandurile noastre bune .

La finalul sdptamanii vom organiza si o expozitie cu lucrarile copiilor, iar cele mai reusite vor
participa la concursul international:”Séarbatoarea Invierii-Lumina sufletelor noastre” cat si la
concursul national “L-ati vazut cumva pe lepuras ?”

Numai educéndu-i de mici pe copii, prin diverse activitati desfasurate in gradinita dar si in
familie, sd indrageascd limba pe care o vorbesc si obiceiurile romanesti, ne putem asigura ca
traditiile vor avea continuitate in generatiile viitoare.

Izvorul obiceiurilor si traditiilor este nesecat pentru cel ce vrea sd le cunosca si sa le adune in
manunchi pentru a le darui din nou, cum spunea Anton Pann : “De la lume adunate / Si-napoi la
lume date®, iar marele poet Vasile Alecsandri spunea ca “Diferitele creatii folclorice sunt pietre
scumpe in sanul poporului” si “prin urmare e sfanta datorie de a le cauta si a le feri de noianul
timpului si uitdrii “.

BIBLIOGRAFIE
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PETRE ILEANA
TEMA ACTIVITATII: ,SPORTUL IN GRADINITA”

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: Petre lleana
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA NR.72, SECTOR 5, BUCURESTI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

SPORTUL IN GRADINITA

La prescolari, sportul este o prioritate deoarece copilul mic este in dezvoltare atit fizic cét
si psihic a componentelor personalitatii, precum si la pregatirea copiilor pentru autoeducati
fizica.

Educatia fizicd favorizeaza prin excelenta aparitia starilor pozitive, stenice emotiile si
sentimente estetice generale de armoniea si frumusetea miscarilor, de ambianta in care se
desfasoara activitatea, viata afectiva bucuria, satisfactia, nelinistea, teama provocate de reusita
unor exercitii, de pregdtirea pentru unele competitii. Prin educatia fizica se imbogateste si se
nuanteaza viata afectiva, fapt ce isi pune amprenta asupra intregii personalitati umane, toate
aceste trdiri afective actiondd ca mobiluri interne cu functie energizanta si stimulatoare asupra
conduitei umane in ansamblul sau.

Sportul, ofera cadrul propice educarii unor calitati cum ar fi darzenia, curajul, hotérirea,
stapinirea de sine, consecventa, spiritul de disciplina, care sunt utile in orce activitate.

In gradinita, in cadrul ariei de stimulare Educatia fizica, accentul se pune pe jocuri de miscare, de
complexitate gradata in functie de nivelul de varstd. De la 5, 6, 7 ani, nevoia de miscare este tot
mai mare, purtand obiecte in jocurile sale, care-i solicita fota si indeminarea. Motricitatea
generald permite jocuri cu mingea, sdrituri pe ambele picioare sau pe cate unul, eventual cu
atingerea unui reper, mersul pe varfuri si pe calcaie. La grupa mare se fac concursuri de alergari,
stafete, aruncari cu mingea la cos, la poartd, ocolirea si lovirea de obstacole, lovirea unor mingi
cu obiecte specifice, palete, bastoane.

Tendintele copilului de manifestare sportiva este bine si de dorit sa fie incurajate, dar ghidate
rational. Exercitiile fizice ii dau prilejul copilului sa-si descarce surplusul de energie si contribuie
la cilirea si dezvoltarea armonioasa a corpului. Exercitiile fizice il fac pe copil sa trsnspire
abundent, favorizand si accelerdnd eliminearea toxinelor care otravesc organismul. Ele au o
inflinta favorabild asupra oxigenarii globulelor rosii, circulatiei sangelui si digestiei.

69



CREATIVITATE iN EDUCATIE
Editie digitala nr. 2 - 2021

ISSN 2784 - 1146

SIAR
kB

In concluzie, miscarea la virsta prescolard inseamni a oferi conditii pentru libertate in actiunile
copiilor, a crea oportuitati pentru manifestarile specifice etapei de dezvoltare.

Perioada de crestre a copilului este socotitd o perioada care solicitd o mare atentie din partea
educatoarei, a cadrelor medicale si a parintilor.

Tn cazul In care climatul din familie nu este favorabi, gradinita este institutia in care copilul poate
sa-ti satisfaca dorinta de miscare, locul unde se realizeazd compensarea necesara dezvoltarii
fizice a copiluli.

De aceea noi, educatoarele, apropiindu-ne cu caldura de copii, cunoscandu-le preferintele,
reusim sd le trezim interesul si placerea de a practica exercitiul fizic si jocurile de miscare.

Bibliografie

Revista invé[:émintul Prescolar 1-2, 2005

Ghid de educatie fizica, Editura Diana, 2008
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STAICU ROXANA IULIANA

TEMA ACTIVITATII: ,ROLUL JOCULUI IN DEZVOLTAREA PERSONALITATII
COPILULUI”

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: Staicu Roxana luliana
UNITATEA SCOLARA:

DESFASURAREA ACTIVITATII:

ROLUL JOCULUI iN DEZVOLTAREA PERSONALITATII COPILULUI

In programul de educatie trebuie sa realizam o permanenta stimulare a dezvoltarii
copilului, creindu-i ocazii favorabile prin joc, recunoscand prin aceasta importanta pe care o
acordam relatiei dintre joc si dezvoltare, la copil. Trebuie sa identificam care este mecanismul
prin care jocul influienteaza dezvoltarea pentru a-i sprijini valentele formative prin resursele
implicate (metoda, process, mijloace etc,). In toate societatile, copiii se joaca. Natura si lumea
inconjuratoare le ofera un adevarat laborator de invatare, prin tot ceea ce prezinta interes de
cunoastere. Jocul capata o pondere si un rol deosebit, ca valoare formative bine determinate in
momentul cand cadrul relational al copilului se largeste prin intrarea lui in gradinita.
Posibilitatile sporite de contact si cu alti adulti, din afara cercului familial (avem in vedere in
primul rand educatoarele ) determina un proces de emancipare afectiva reflectata in joc. Prin
intermediul jocului, copilul dobandeste deprinderea modului de autoservire in satisfacerea
propriilor trebuinte, ca apoi insusi jocul sa devina mai complex, sa se structureze tocmai datorita
actiunii cu diverse instrumente. Contactul dintre adult si copil ofera in mod curent copilului
modele de conduita, stimuland dorinta copierii acestora ( J. Chateau apreciaza acest aspect drept
,,tendinta de adulterism”. Jocul evoluiaza o data cu constituirea primelor reprezentari ce permit
copilului sa opereze pe plan mental cu experienta pe care o dobandeste in fiecare zi.

Dezvoltarea inseamna construirea capacitatilor, performantelor, a face progrese,
maturizarea si realizarea propriilor talente. K. Edenhammar si C. Wahlund (1998) denumesc
chiar asa cartea lor despre joc: ,,Fara joc, nu exista dezvoltare”. Prin joc copiii se integreaza si
inteleg lumea inconjuratoare. Jucandu-se, copilul se cunoaste pe sine, isi da seama unde este mai
puternic si unde este mai slab, isi cunoaste interesele si nevoile. Jocul ajuta copilul sa se dezvolte
intellectual, fizic si socio- emotional.
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Jocul da posibilitatea copiilor sa faca descoperiri in realitatea inconjuratoare. Ei dau

lucrurilor intrebuintari si folosinte care dovedesc nu numai dorinta de joc ci si imaginatia lor.
Cand copilul este satisfacut de rezultatul jocului lui, repeta actiunea de mai multe ori. Copiii
invata si prin imitatie, in special in insusirea rolurilor si modelelor sociale, dar si in folosirea
diferitelor obiecte. In joc copiii imita sunetele, invata limbajul si imita rolurile adultilor. Chiar
cand se joaca singuri copiii imita sunetele pe care le fac masinile, animalele etc. Ei vorbesc cu
jucariile si le dau viata. Ex. O fetita cearta papusa, asa cum face mama ei cand ea nu mananca.
Copiii imita in joc rolurile adultilor si incearca noi cai sa le realizeze. Chiar situatiile din familie
si de la gradinita apar in joaca copiilor. Prin joc sunt antrenate toate domeniile de dezvoltare a
personalitatii.

Jocul contribuie la dezvoltarea fizica a copilului. Este vorba de dezvoltarea motorie larga si
de cea fina. Trebuie sa oferim copiilor posibilitatea sa isi exerseze prin joc miscarile si sa capete
astfel tot mai multa siguranta. De aceea, in gradinita nu putem gandi numai activitati sedentare ci
trebuie sa avem in vedere si miscarea libera a copilului in grupa. Statul pe scaun cu mainile la
spate nu este o solutie de invatare, ci pozitia cea mai comoda depinde de tipul activitatii.
Ascultarea unei povesti se poate face si comod pe covor sau 0 pernuta, iar cand copiii construiesc
cu cuburi este nevoie sa se miste si sa exprime si corporal efortul.

Jocul asigura si dezvoltarea sociala a copilului. Educatoarea trebuie sa incurajeze
experientele personale si valoarea fiecarui copil, in acelasi timp cu recunoasterea valorii
celorlalti, cu acceptarea diferentelor si rezolvarea cat mai pozitiva a conflictelor inerente intre
copii.

Jocul asigura dezvoltarea intelectuala. In joc se integreaza domeniile academice ale
invatarii, diferitele discipline de studio (matematica, stinte naturale, limba romana, etc). Prin

intermediul jocului copilul isi exprima cunostintele, isi clarifica conceptele, isi organizeaza
propriile strategii de cunoastere.

Jocul este un mijloc de dezvoltare emotionala. Cand un copil incepe sa inteleaga cine este,
isi recunoaste emotiile, poate invata cum sa isi stapaneasca trairile negative si cum sa faca fata
situatiilor neplacute. In joc este cel mai sigur si eficient pentru copil sa invete cum sa se
stapaneasca si de ce.

. Jocul nu constituie pentru copil o simpla distractie. Jucandu-se copilul cunoaste si descopera
lumea si viata. Pe masura ce copilul inainteaza in varsta si se dezvolta, continutul jocurilor se
extinde, cuprinzand relatiile sociale dintre oameni.
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In concluzie, in gradinita de copii toate activitatile de invatare dirijata, activitati
indinspensabile conceperii procesului instruirii timpurii, pot si trebuie sa fie realizate in spiritual
jocului. Fara indoiala, reusita unor astfel de activitati depinde in mare masura de pregatirea
educatoarel, de talentul ei, de imaginatia, initiative, creativitatea dovedite in munca didactica, cu
alte cuvinte, de vocatia pentru profesiune.
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FRIGURA ALINA ELENA

TEMA ACTIVITATII: ,,1 TUNIE ZIUA iN CARE SE CELEBREAZA MIRACOLUL
NASTERII, AL PURITATII »

CLASA/GRUPA: MIJLOCIE
CADRUL DIDACTIC: FRIGURA ALINA ELENA
UNITATEA SCOLARA: SC.GIMNAZIALA COTOFANESTI

DESFASURAREA ACTIVITATII: ”VESELIE SI CULOARE -1 IUNIE,,

Ziua copilului este un prilej de bucurie pentru copiii de toate varstele , , dar si pentru
adultii care, Se pot intoarce la bucuria copildriei si a jocului..

Aceasta zi dedicata tuturor copiilor, sarbatorita pe 1 iunie, este o ocazie perfecta de a organiza
surprize celor mici, activitati creative in aer liber, evenimente artistice si ateliere dedicate
copiilor, dansuri traditionale, manifestiri sportive, excursii. Insi, cel mai important lucru pentru
un copil este jocul, atentia parintilor si timpul petrecut impreuna cu acestia. Activitatile in aer
liber sunt benefice atat pentru copii, cat si pentru adulti, astfel ca ele sunt binevenite oricand, nu
doar de 1 iunie.

Va prezint cateva idei de activitati pe care le-am desfasurat zilele acestea , cu piticii mei din
grupa mijlocie .

Am petrecut Tn aer liber . Ziua Copilului este momentul perfect pentru a organiza o petrecere
in aer liber. Dacd vrem sa le facem o surpriza celor mici, ne putem gandi la o petrecere tematica,
si astfel, ne putem picta pe fatd, ne putem lua rochii de printese sau printi, baghete magice sau
scuturi si putem crea o atmosfera de poveste Pe langa faptul ca am facut miscare si am respirat
aer curat, aceastd activitate a creat cu siguranta amintiri frumoase pentru cei mici
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Véanatorea de comori si daruri . Aceastd activitate se numara printre jocurile in aer liber,
preferate si mult iubite de copii . Am ascuns diverse obiecte si am ajutat copilasii prin indicatii
verbale sa caute si s gaseascd ce am ascuns. Jocul a durat o ord, timp in care am ras copios, am
respirat aer curat, am realizat involuntar miscari sportive. lar recompensa a fost pe masura —
motivarea, competivitatea, ridicarea stimei de sine a copilului si adrenalina de moment.

Jocul a devinit extrem de antrenant in functie de indiciile si ghicitorile pe care le-am oferit
prichindeilor. Cel mai important lucru este faptul ca ne-am putut bucura impreuna de cautarea
comorilor ascunse.

Obiceiurile legate de aceasta zi sunt multe si variate. Cu acest prilej am oferit copiilor dulciuri,
baloane colorate , am dansat , am cantat de parca toata lumea ar fi fost doar a noastra, a copiilor!

Am modelat cu drag , cu ajutorul plastilinei , minunate curcubee si copilasi sub soare .

Am redat la abilitati practice, imaginea familiei fericite si implinite !

Copiléria reprezintd o lume a inocentei si puritdtii , la poarta careia nu ar trebui sa Tncetdm
niciodata a bate.

Sa profitdm de aceasta sarbatoare si ’Sa fim copii, pentru inca o zi !

La multi ani copilasi minunati ! Bucurati-va de copilarie !
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MACIUCA RALUCA-GEANINA
TEMA ACTIVITATII:

CLASA/GRUPA: MIJLOCIE
CADRUL DIDACTIC: Maciuca Raluca-Geanina
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA NR.1 LIVEZI

DESFASURAREA ACTIVITATII: ”VESELIE SI CULOARE -1 IUNIE,,
Dragi parinti,

Copiii dumneavoastra doresc sa afle cat mai multe informatii despre florile si insectele de
primivara. Cu aceasti ocazie vi cerem sprijinul in desfasurarea proiectului tematic intitulat
,,» Fantezie si culoare”, care se va desfasura pe parcursul a doua saptamani.

Pentru ca activititile noastre sa fie cat mai interesante va rugam sa ne ajutati cu orice fel de
materiale din care sa putem invata cat mai multe lucruri referitoare la insecte si flori:
pliante, albume cu diverse imagini, atlase, enciclopedii cirti de povesti, reviste, CD-uri,
ierbare precum si orice alte materiale care ne-ar putea fi de folos. De asemenea va rugiam sa
discutati cu copiii despre orice fel de lucruri care iiintereseaza, legate de tema noastra.

Va multumim anticipat, copiii si educatoarea grupei!
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»Vine, vine primavara

Se asterne-n toata tara
Floricele pe campii

Hai sa le-adunam, copii. !”

TEMA ANUALA: ,,Cum, cand si de ce se intampla?”
PROIECT TEMATIC: , ,Fantezie si culoare*
GRUPUL ,TINT/f- Grupa mijlocie ,,Fluturasii RESURSE UMANE: copiii, educatoarea, parintii
PERIOADA DERULARII PROIECTULUI: 05.05-14.05.2021

ARGUMENT: Este din nou primavara. Natura doreste sa renasca dupa lunga pauza oferita de
anotimpul rece al iernii. Odata cu sosirea ei ne daruieste minunatele culori si flori pline de
miresme scaldate-n razele calduroase ale soarelui. Florile au inceput sa-si deschida petalele
sfioase si dese, sa parfumeze aerul cald subtil si sa zambeasca cerului albastru. E anotimp de
sarbatoare pentru flori, iar natura se nchina in faia multitudinii de culori specifice anotimpului
de primavara. Copiii sunt incantaii: ce frumusee! Bucurdndu-ne de toate aceste minuni ale
naturii, ne-am intrebat de ce oare nu este intotdeauna primavara? Acum natura este plina de
vias si intrece pe oricine g orice in frumusee! Privind chipul fericit al copiilor, atunci cand au
descoperit aceste minuni si frumuseii si pentru ca m-au asaltat cu ntrebari, am hotarat
Tmpreuna sa desfauram proiectul tematic: ,,Fantezie si culoare’’ intrand astfel in minunata g
energizanta lume a culorilor, florilor si insectelor de primavara!

SCOPUL PROIECTULUI: Dezvoltarea capacitatii de cunoastere si Tntelegere a mediului
inconjurator, descoperirea fascinantei lumi a florilor,culorilor si insectelor de primavara.
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NUTA ANGELA
TEMA ACTIVITATII: Drepturile copilului

CLASA/GRUPA: a IV-a
CADRUL DIDACTIC: Nuta Angela
UNITATEA SCOLARA: Scoala Gimnaziala Nr.11 Oradea

DESFASURAREA ACTIVITATII: ,.in micile universuri in care copiii isi duc existenta...nimic
nu este resimtit mai acut decat nedreptatea. »

(Charles Dickens)

Copiii au drepturi care ii protejeaza si trebuie incurajati sa se gandeasca la aceste drepturi si sa
vorbeasca despre ele. Ei au nevoie sa fie ajutati sd se dezvolte armonios, sa li se respecte
drepturile, pentru ca asa vor fi capabili, la randul lor, ca adulti, sa respecte drepturile altora, ceea
ce va duce la o lume mai buna. Nu Incape indoiald ca Romania a parcurs pasi importanti in
directia imbundtatirii situatiei copiilor si ocrotirii drepturilor acestora.

A

Work shop-ul ,,Am si eu drepturi!” incearca sa-i familiarizeze pe copii cu ideea ca fiecare este
unic, diferit de celalalt, fiecdruia trebuie sa 1 se respecte drepturile. De exemplu, scoala este un
element foarte important in viata de zi cu zi a copilului. Sala de clasa, organizarea scolii, a
activitatilor devin model in miniatura al societatii. Tot ce Invata copiii aici, in scoald, va fi, cu
mare probabilitate, transferat in lumea din afara. Scoala reprezintd astfel,nu doar o obligatie ci si
un drept, copiii au dreptul sé fie educati, iar parintii, profesorii si statul trebuie sa le garanteze
acest drept.

Copiii sunt grupati pe doua echipe. Pe banci sunt asezate
piesele de puzzle amestecate. Fiecare echipa, prin colaborare,
trebuie sa construiascad din piesele de puzzle, doi copii, o fetita
si un baiat, pe corpul cdrora sunt afisate cateva drepturi
fundamentale ale copilului.

In partea a doua a activititii, dupa ce afisele sunt expuse in clasa, se revine asupra dreprturilor
ilustrate si, in cadrul unei mese rotunde, se discuta despre importanta acestor drepturi, despre
modul 1n care, uneori, sunt incalcate unele drepturi ale copiilor in viata reala.

Se constata cd elevii sunt destul de ingrijorati de fenomenul violentei care 1i inconjoara in diverse
forme: verbala, fizicd, emotionald. Se propune un braistorming prin care copiii sa gaseasca
solutii pentru diminuarea sau chiar stoparea fenomenului de violenta in viata copiilor.
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Acordand o atentie sporitd educatiei pentru drepturi, vom contribui la promovarea egalitatii de
sanse si dezvoltarii durabile, precum si la imbunatatirea participarii la procesul decizional in
cadrul unui sistem democratic.
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JUNC DELIA

TEMA ACTIVITATII:
CLASA/GRUPA: a IV-a
CADRUL DIDACTIC: Junc Delia
UNITATEA SCOLARA:

DESFASURAREA ACTIVITATII:

,,8d ne cunoastem judetul.....” -

Nimic nu e mai frumos pe lume decéat un zadmbet de copil iar zambetele tuturor copiilor lumii
Tnsumate ntr-un buchet fac din ziua mult asteptata a inceputului vacantei de vara-15 iunie - cea
mai indragita si luminoasa zi a copilariei.

Excursia scolara isi propune sarbatorirea copilariei in plindtatea inocentei ei, cu
manifestarile deschise , spontane si debordante de energie ale elevilor, in mijlocul mediului
natural , incarcat de mireasma si legenda al inuturilor patriei.

Excursia ofera prilejul fixarii cunostintelor dobandite pe parcursul anului scolar, in cadrul
educational organizat, la toate ariile curriculare

Iesirea din mediul obisnuit al salii de clasa stimuleaza curiozitatea elevilor motivandu-i
pentru cercetarea mediului natural , a obiectivelor istorice , geografice si sociale, a caror
cunoastere concura la formarea personalitdtii lor viitoare de romani integrati in lumea europeana
si mondiala.

Tinand cont de faptul ca excursia va avea loc de ziua invatatorului, 5 iunie,20//, in
temeiul articolului 94 din alin.2, litera r din legea educatiei nationale nr.1/2011,art.4, mentionez
ca nu vom avea un plan de recuperare a orelor, deoarece aceastd zi presupune organizarea unor
altfel de activitdti, noi conformandu-ne in totalitate.

LOCUL DESFASURARII: Localitatea Rosia;
SCOPURILE ACTIVITATII:

Cultivarea sentimentelor de dragoste fatd de traditiile si obiceiurile locale, fata de portul popular
din zona Rosia;

Cunoasterea unor obiceiuri si traditii si obiective turistice din alte localitéti ale judetului nostru;

Stimularea motivatiei pentru cunoasterea si utilizarea unor tehnici de lucru cu diverse materiale
din natura, oferite de anotimpul vara;
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OBIECTIVE:
sa constientizeze importanta pastrarii traditiilor, obiceiurilor si portului popular local;
sa cunoasca obiective turistice,traditii si obiceiuri pastrate din zona Rosia;

sa combine in mod creativ materiale oferite de naturd in anotimpul vara, pentru realizarea unor
produse originale;

sa participe activ si cu interes la activitati;
PARTICIPANTI:
Tnvététoare
Elevi
RESURSE PROCEDURALE:
- Convorbirea
- Observarea
- Dialogul
- Lectura explicativa
- Exercitiul
- Invitarea prin descoperire
RESURSE MATERIALE :
Microbuz;
Moara Rosia
Pestera Farcu
Materiale din natura:iarba,pietre, pamant;
Imagini
RESURSE FINANCIARE:
-fonduri de la parinti

ACTIVITATI PROPUSE:
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-"Beneficiile apei”-MEM-convorbire cu suport intuitiv- Moara Rosia
-”Comoara din adancuri”-MEM-vizitarea pesterii Farcu din Rosia
-"Din lada de zestre a bunicii”’-CLR-lecturd, curiozitati de pe la Rosia, pliante

-"Zambetul naturii in ochi de copil”’-AVAP-desen liber pe hartie, cu materiale din natura: iarba,
carbuni, pietre, petale de flori, etc.

MODALITATI DE EVALUARE:
- Vizionare de poze insotite de expunerea propriilor pareri.
Desfagurarea zilei

La ora 08:00 primim elevii in clasa, se fac ultimele indrumari legate de comportamentul
in excursie,urmand ca la ora 08:30 sa ne imbarcam.

Ajunsi la Rosia, primul obiectiv turistic vizitat, va fi Moara, unde elevii vor primi
informatii de la ghid, vor formula intrebari, vor da raspunsuri la intrebarile primite, conversand
astfel pe teme legate de cunoasterea mediului. Urméatoarea oprire este Pestera Farcu.

Vom lua masa in naturd, respectand normele de protectie a mediului inconjurator, apoi
vom desena pe hartie desene cu tema la alegere, folosind materiale din natura. Daca timpul ne
permite vom vizita si casutele vechi din satul Rosia.Precizam faptul ca aceastd excursie o
organizam 1in cinstea Tnvatatorului si sarbatoprirea zilei acestuia.

La ora 14:00 vom fi la scoala.
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JURCA RAMONA MONICA
TEMA ACTIVITATII: 1 IUNIE -ZIUA INTERNATIONALA A COPIILOR

CLASA/GRUPA: a IV-a
CADRUL DIDACTIC: JURCA RAMONA MONICA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA NR.1 HUSASAU DE TINCA/
STRUCTURA SCOALA PRIMARA NR1 OSAND jud. BITHOR

DESFASURAREA ACTIVITATII:

© Desfagurarea unor activitafi menite sd sarbdtoreasca copiii si afirmarea lor prin limbajul
universal al artei: muzica, dans, creatie plastica;

Ziua Internationald a Copiilor - 1 [unie ofera an de an un prilej de mare bucurie, o
»intalnire” fericita a celor mari cu cei mici, nu doar prin intermediul unor atentii si cadouri, ci i
prin participarea Tmpreuna la actiuni si evenimente inedite, atractive pentru copii si aducatoare de
amintiri i nostalgii pentru cei mari, care mai pastreaza insa un crampei din sufletul lor ce copil.

Activitatea de fata ofera o astfel de ocazie, de intalnire a tuturor: copii, parinti, dascali,
intr-o lume inocenta, hazlie, plina de neastimpar si energie: LUMEA COPIILOR. Prin
propunerile noastre copiii ne vor fi ghizi printr-o lume a jocurilor inocente.

Ziua de 1 Iunie, sarbatoarea internationala a copiilor, a fost un prilej pentru mine de a privi
lumea prin ochi de copil, astfel incat am cautat multiple si variate forme de a trezi cat mai multe
zambete si de a afla formula magicd ce declanseaza zambetul copiilor. Cantecul lui Mihai
Constantinescu, ,,O lume minunata”, un ecou al copilariei mele, i-a intdmpinat pe “copilasii,, mei
la intrarea 1n clasa, ITmpreund cu o multime de baloane colorate cu care s-au jucat cu multa
bucurie, lipsiti de inhibitii.

Cufarul fermecat le-a deschis o lume de basm, fiecare copil avand sarcina de a extrage un
personaj de poveste, pe care sd il coloreze si sa se gandeasca apoi la lucruri care i fac fericiti pe
copii si care incep cu aceeasi literd cu care incepe personajul respectiv. Printre personaje s-au
numarat: Zorila, ledul cel mare, Alba ca Zapada, Ursul, Iepurele, Ogarul, Cenusareasa, Lupul,
Purcelusii, Rapunzel si altele.

Copiii au avut posibilitatea sa exprime prin desen mesajul pe care vor sa-1 transmit colegilor
de Ziua Copilului, elaborand creatii individuale si colective. In fiecare, s-a intrevazut stradania
de a spune ceva. Ceva din ceea ce stiau ei. Cu alte cuvinte, lumea din jur, plind de miracole.
Cateva cercuri mai mari sau mici; cateva linii, unele drepte, altele strimbe, cateva sigeti sau
puncte, patrate, pete de culoare...
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Din toate acestea, s-a nascut o lume - un univers vazut cu ochii copiilor. Foile au devenit o
,colectie” de desene care au incantat sufletul scolarilor si cadrelor didactice..

Sa nu uitdm ca, in naivitatea lor coloristica, se ascund deopotriva seriozitatea si jocul,
sensibilitatea, delicatetea si puritatea, proprii varstei lor.

Si cel mai bun a castigat. Toti au fost cei mai buni.

Cea mai mare bucurie a unui copil este aceea de a se juca! Am incercat si sper ca am reusit
sd aduc zadmbete pe fetele tuturor!
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MIHOC LARISA
TEMA ACTIVITATII: COMORILE IEPURASULUI

CLASA/GRUPA: GRUPA MARE
CADRUL DIDACTIC: MIHOC LARISA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA NR.1 HUSASAU DE TINCA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Joc distractiv si de atentie-“Comorile iepurasului”

Marea sarbatoarea a Pastelui se apropie cu pasi repezi, iar noi, la gradinitd, realizam diferite
sarbatoare. De la activitati de cunoastere, formare, memorizare, lectura dupa imagini, jocuri
didactice, logice, de miscare, la activitati distractive.

Printre activitatile realizate cu copiii Tn aceasta perioada se numara si jocul ,,Comorile
iepurasului”. Desi copiilor le-a fost prezentata adevarata insemnatate a oudlelor de Pasti am decis
sa realizam si altfel de jocuri.

Am initiat activitatea expunand copiilor povestea cu titlul ,,Adevarata poveste a iepurasului de
Pasti”, poveste in care erau prezentati mai multi iepurasi care trebuiau, pe rand sa ducd un ou
intr-o gradina. Acel iepuras care reuseste sa duca oul pana in gradina, trecand cu brio toate
incercdrile care ii apar pe drum, va fi declarat adevaratul iepurag de Pasti ce va duce intotdeuna
cadouri si oud copiilor. La final, copiii au aflat ca iepurasul care a reusit, a ajuns si In curtea
gradinitei noastre. Insa, cand noi nu eram atenti a ascuns mai multe oua prin curte, asa ¢ noi va
trebui sd le gdsim. Pentru iepuras, aceste oud sunt adevarate comori si tine la ele foarte mult.

Inainte de a incepe desfasurarea jocului am impartit copiii in 3 echipe, fiecare echipa primind
cate o culoare : rosu, galben si albastru. Prima echipa care va gasi si va strdnge cit mai multe oua
este echipa castigatoare. Copiilor le-au fost inménate esarfe corespunzatoare culorilor amintite
mai sus. Dupa ce si-au legat esarfele si echipele s-au adunat la locul stabilit, educatoarea a dat
startul pentru Tnceperea jocului. Copiii au cdutat si cautat ouale, s-au distrat, dar si certat. Au fost
si incidente precum cel in care unul dintre membrii unei echipe a Incercat sa ia, pe ascuns, un ou
gasit de alta echipa. Fiind prins, a fost eliminat din joc, dar 1-a finalul jocului a fost iertat de
membrii tuturor ehipelor. Echipa castigatoare a fost cea care avea culoarea albastra. Copiii care
au facut parte din aceastd echipa au reusit sa stranga cele mai multe oua. Ei, dar surpriza, oudle
nu erau vopsite! Unul dintre copilasi a gasit o scrisoare ce mi-a adus-o pentru a le-o citi. Cine
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credeti ca a scris-0? Chiar iepurasul din povestea noastra. El le explica copiilor ca a dorit sa

ascunda oudle, comorile lui, de puisorii de vulpe pentru a nu se juca cu ele si a nu le sparge si a
gasit cele mai bune ascunzatori chiar in curtea noastrd. Stiind cd vom gési oudle, ne roagd sa le

vopsim pentru ca el nu a mai avut timp.

Oudle Incondeiate. Pentru incondeierea oudlelor am folosit ceara ce a fost topita si mentinuta
calda ca sa se prinda bine de coaja, chisita-instrumentul pentru incondeiere, ce arata ca un creion
realizat din lemn, ce are in varf un fel de palnie/tub foarte subtire ce permite trecerea cerii
lichide, vopsele, recipiente pentru a pune ceara topitd si lumanari. Dupa ce oudle au fost spalate
si ceara topita (o mentinem caldad deasupra unor lampi) cu ajutorul chisitei, am inceput impreuna
cu copiii, decorarea oudlelor. Fiecare a decorat oul cum a dorit. Imaginatia si rdbdarea copiilor a
fost deosebita, toti au finalizat in a-si decora oul, realizdnd modele minunate si surprinzatoare.
Dupa ce am terminat de incondeiat oudle le-am pus la fiert intr-un vas cu apa si coji de ceapa
pentru a le vopsi natural. Incantarea copiilor a atins cote maxime cand au vizut, la final,
minundtiile de oua, pe care, binenteles, le-au dus acasa.

In final toti au primit o felie de tort ca drept rasplata pentru activitatea realizata.
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SORODOC ANCA IONELA
TEMA ACTIVITATII: : , Prietenii copiilor!”

CLASA/GRUPA: GRUPA MARE
CADRUL DIDACTIC: SORODOC ANCA IONELA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA HUSASAU DE TINCA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

,,Unde sunt copii, sunt si povesti. Nu se poate fara povesti! Si daca esti alesul harazit sa spui
povestea copiilor, te poti considera norocos, iar daca esti 1n stare sa treci sufletul povestii prin
papusa pe care o {ii Tn mana esti de doua ori mai norocos. De ce? Pentru ca nici o indeletnicire pe
lumea asta nu e rasplatitd cu atata dragoste ca cea de ,,spuitor’’ de povesti!”’

Alexandrina Halic

Teatrul de papusi a reprezentat din cele mai vechi timpuri si pand in zilele noastre o fascinatie
pentru copii. Arta Insufletirii pdpusilor ingemaneaza doud dintre elementele de baza ale varstei
copildriei: papusa si jocul. Teatrul, in general, si teatrul de papusi in mod special, au virtuti nu
numai in sfera cognitivului, ci mai ales in cea a formarii la copii a unor trasaturi de caracter, de
comportament moral, a unor sentimente legate de situatiile de viata prezentate, care sunt
Tntotdeauna moralizatoare. lar daca copiii sunt nu numai spectatori, ci chiar creatori, cu atat mai
mult vor aprecia pe viitor arta.

Am conceput acesta activitate plecand de la rolul educativ al teatrului de papusi. Nu trebuie sa
uitdm ca peste tot copiii se bucura de aceleasi lucruri: le plac povestile, le place joaca. Orice
copil stie sa se joace, fie cu un ursulet, un magarus sau o papusa — fetita, dar nu oricine are darul
sa le Tnsufleteasca, sa le faca sa evolueze Intr-o intrigd anume.

Activitatea 1si propune sa umple aceasta lacuna si ofera copiilor (dar si profesorilor) posibilitatea
de a confectiona, folosind materiale si instrumente la indeméana oricui, un autentic ,,teatru de

, prin care vor putea crea iluzia vietii §i improviza adevarate piese, cu personaje si
decoruri variate. Prin intermediul unor astfel de activitati, copilul isi pune in valoare prezenta
scenica dublatd de aplomb, dictia, mimica, siguranta de sine, placerea de a spune textele in fata
publicului. Munca educativa devine astfel mult mai instructiva si dezvolta volumul de cunostinte
al copiilor.

I

marionete

Teatrul de papusi este o artd complexa, care reuneste intr-o armonie perfecta munca intelectuala,
munca artistica §i munca tehnica. Trebuie sd nu uitam faptul ca aici copilul isi formeaza gustul
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sdu estetic si pentru aceasta trebuie sa acordim o mare atentie formei papusilor, decorului si
insusi jocului pe scena teatrului de papusi.

Aceastd activitate 1si propune realizarea urmatoarelor competente:

Predarea tehnicii de manuire pentru toate tipurile de papusi;

Insusirea cunostintelor necesare credrii si confectionarii marionetelor — actori:
Punerea in scena a spectacolelor;

Sustinerea unor spectacole in fata colegilor si nu numai;

Cultivarea calitatilor interpretative;

Dezvoltarea gustului pentru arta Tn toate formele ei de manifestare

Activitatea s-a desfasurat la clasa a IV-a, pe parcursul anului scolar 2020-2021, La teatru de
marionete- ,, Prietenii copiilor!”, s-a dovedit a fi unul de succes avand un impact pozitiv asupra
elevilor (mici actori in devenire).

Foarte importanta in evolutia scenetelor/ pieselor jucate a fost cimentarea relatiilor intre
personaje, felul in care ele, pe scena, traiesc o viatd adevarata (multe din scenele jucate au pornit
de la diferite situatii din universul apropiat si familiar al copiilor; cu ajutorul marionetelor am
rezolvat chiar probleme conflictuale iscate n colectivul clasei de elevi gasind cele mai bune
solutii).

Teatrul de marionete raspunde la toate nevoile copiilor, in primul rand joaca care este activitatea
de baza la aceasta varsta, prin intermediul diverselor scenete elevii s-au jucat, au dansat (nevoia
de miscare), au comunicat si foarte important au colaborat in cadrul echipelor de teatru,
respectand fiecare ’personaj” al piesei, oferindu-i atentia cuvenita, astfel copiii mai retrasi au
devenit increzdtori In fortele proprii, acestia s-au exprimat mult mai usor prin intermediul
marionetelor.
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JULA SORINA
TEMA ACTIVITATII: MAGIA CRACIUNULUI

CLASA/GRUPA: GRUPA MARE
CADRUL DIDACTIC: JULA SORINA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA PRIMARA NR. 2 ROSIA, BIHOR

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Magia Craciunului

Magia sarbatorilor ne cuprinde pe toti de Craciun, dar mai ales pe copii. Ei traiesc cu adevarat
magia, caci ei cred cu adevdrat in existenta lui Mos Craciun cdruia i trimit scrisori si pe care il
asteapta cu nerdbdare. . Noi, dascdlii, avem misiunea de a-1 invata pe copiii nostri sa fie mai
buni, sd-si iubeasci semenii si sd-i ajute atat cat le sta in putinta. In acelasi timp, prin activititile
desfasurate le cultivam talentul muzical si artistic, gustul pentru frumos, le dezvoltdm
sensibilitatea i capacitatea de receptare a valorilor autentic umane, ii invatdm sa pretuiasca
binele.

In fiecare an, decembrie este luna in care Scoala Primara Nr. 2 Rosia este inviluita de magia
Craciunului: se aud colinde in salile de clasa, se organizeaza evenimente caritabile, se viziteaza
institutii partenere, Mos Craciun 1i Tnsoteste pe copii la serbare, se primesc si se daruiesc
cadouri, se impodobesc bradutii, se scriu scrisori cu emotii si dorinte.

Este de datoria noastra sa ducem mai departe traditiile legate de aceasta sarbatoare si sa le
transmitem copiilor, sa-i introducem 1n atmosfera magica a Craciunului care le va deschide
sufletele si-i va ajuta sa devina mai buni, mai toleranti, mai legati de ceea ce inseamna acasa.

Acesta este un moment potrivit de-a le prezenta aspecte ce fac referire la semnificatiile religioase
ale Craciunului, la obiceiurile si traditiile de la noi, dar si din alte tari, dar si a surprinde din
magia acestei sarbatori prin activitati placute elevilor, prin inspirarea unui climat plin de
armonie, de colaborare, cooperare.

Copiii sunt atrasi de ambele aspecte ale acestei sarbatori, atat cel crestin - colinde, cat si cel laic —
confectionarea unor ornamente, obiecte specifice Craciunului, oferirea si primirea de cadouri.

Incercam sd oferim iubire i mici surprize persoanelor care ne fac viata mai frumoasa. Ne simtim
mai buni, mai linistiti, mai frumosi pentru cd primim si daruim iubire.

Activitdtile din acest proiect vin in intampinarea dorintei copiilor de a sti mai multe despre
aceastd sarbatoare, de a Invata s colinde si sa confectioneze ornamente din diverse materiale .
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Prin derularea proiectului ,,Magia Craciunului”, ca dascdl, Imi propun de fiecare datd sa dezvolt

la elevi sentimentele de respect pentru traditiile si obiceiurile poporului roman, dar si
sensibilizarea fata de cei aflati in nevoi.

Traditiile si obiceiurile legate de aceasta sarbatoare au fost transmise in satul ROSIA prin viu
grai, din generatie in generatie. Nu s-au pierdut obiceiurile si datinile specifice zonei-mersul cu
Turcile, mersul cu Steaua in ajunul Craciunului si multe altele.

Acesta este un moment potrivit de-a le prezenta aspecte ce fac referire la semnificatiile religioase
ale Craciunului, la obiceiurile si traditiile de la noi, dar si din alte tari, dar si a surprinde din
magia acestei sarbatori prin activitati placute elevilor, prin inspirarea unui climat plin de
armonie, de colaborare, cooperare.

In fiecare an, in luna decembrie la scoala noastra este sdrbatoare- vine Mos Nicolae, Mos
Craciun, confectiondm ornamente de Craciun, realizam desene si totul se incheie cu o serbare la
care participa pdrinti, elevi, cadre didactice si personalitati din comunitatea locala.

Craciunul este o sarbatoare unicd infasurata in magie si minuni.

Din activitatile noastre !

Serbare de Craciun

Desene si felicitari realizate de elevi
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UJOC MARIA
TEMA ACTIVITATII: ,,15 Mai — Ziua Internationald a Familiei”

CLASA/GRUPA: a IV-a

CADRUL DIDACTIC: UJOC MARIA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA NR. 1 ROSIA
DESFASURAREA ACTIVITATII:

Familia este totul!

,»Z1ua Internationala a Familiei” a fost proclamatd de Adunarea Generala a Organizatiei
Natiunilor Unite ca eveniment cu dati fixa pe 15 mai. In 2017, marcarea acestui eveniment a fost
tema unei activitati extracurriculare. Daca astazi, utilizarea calculatorului in procesul instructiv-
educativ a devenit un lucru firesc, atunci era o abordare inovativa si creativa.

Scopul activitatii: formarea la copii a unor aptitudini de folosire a tehnologiilor

Mijloace de realizare: desene realizate de copii reprezentand propria familie (scanate), aplicatia
,PosterMyWall.com”

Discipline implicate: Educatie civica, AVAP
Locul de desfasurare: cabinetul de informatica
Desfasurarea activitatii.

In prealabil, la ora de AVAP a fost realizat de citre elevi un desen pe tema familiei, desen care
au fost scanat, respectiv la ora de Educatie civica a fost stabilit: ce este familia, cum se poate
manifesta comportamentul in familie, normele moral — civice corespunzatoare unor diverse
comportamente, cum contribuie familia la formarea comportamentului unui copil, etc.

Activitatea propriu-zisa a debutat prin realizarea unui ciorchine pornind de la cuvantul ,,familie”.

In baza celor dou materiale realizate in prealabil, elevii au fost initiati in realizarea unui poster
prin intermediul aplicatiei PosterMyWall. Tnainte de realizarea propriu-zisa a posterului, elevilor
le-au fost amintite conditiile/componentele unui poster.

Apoi, elevilor li s-a explicat/aratat practic modul in care pot adauga imagini, pot scrie, etc.
Ghidati, dupa alegerea sablonului, elevii si-au realizat propriile postere. Unul dintre posterele
realizate de elevi, este cel atagat mai jos.
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Activitatea s-a incheiat prin transcrierea ,,Celor zece porunci ale copilului pentru parintii sdi” pe
un ,;manuscris” care a fost personalizat prin diverse desene, manuscris ce a fost dat parintilor

insotit de posterul realizat si printat.

Astazi, aceeasi clasa, a [V-a, dar altd generatie, 3
generatia ,,elevilor digitali” (efect al scolii online) gyltloryz.
marcarea Zilei Internationale a Familiei s-a realizat =8
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la clasa, un braistorming despre beneficiile ,
timpului petrecut in familie. Cuvintele cheie din Zle o

djulor.

ideile exprimate au stat la baza alcatuirii unui ,,nor WP‘“"' incredere W fiincim accep
de cuvinte” cu ajutorul aplicatiei WordArt; buciirdm P

5 2 p! % buc umm .
c g o . A 1 eis . . bucuruz
individual, acasa (ziua de sambata, 15 mai), prin b suiric. o ~00-TO(: T
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realizarea unui filmulet avand ca subiect ,,Timp de bucurdm “p 15y acceptar
calitate cu familia” cu ajutorul aplicatiei Quik (in Yot bucilrie:- 4

filmulet a fost inserat si ,,norisorul” realizat la clasa) si postat pe Padlet-ul clasei.

tyulor

Dar indiferent de generatie, de modul in care s-a marcat acest eveniment, cu totii am fost de
acord ca ,,familia este 0 micd lume ndscuta de iubire” si ca ,,Familia nu este cel mai important

lucru. Familia este totul.”

Scoala Gimnaziala Nr. 1 Rosia
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LELE CAMELIA-FLORINA
TEMA ACTIVITATII: ,,1 IUNIE - CELEBRAREA COPIILOR FERICITI”

CLASA/GRUPA: Mijlocie
CADRUL DIDACTIC: LELE CAMELIA-FLORINA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA NR.1 HOTAR

DESFASURAREA ACTIVITATII:

»Creativitate in educatie”

»1 Iunie - celebrarea copiilor fericiti”

Motto: ,, Pe mdsurd ce cresc, copiii pot uita ce le-ai spus, dar nu vor uita felul in care i-ai facut
sa se simta.” Kevin Heath

Copilaria este lumea miracolului si a magiei. Ea poate fi considerata un moment de
sarbatoare pe traiectoria dezvoltarii umane, intrucat la aceasta varsta copiii traiesc evenimentele
din viata lor, la cea mai mare intensitate. Prescolaritatea este numita in literatura de specialitate
,»varsta marilor achizitii”, deoarece in aceasta perioada copiii asimileaza peste 80% din abilitatile
pe care le vor folosi mai tarziu, in viata de adult.

Prin activitatile organizate pentru prescolari in contextul gradinitei, cadrele didactice
intentioneaza sa le ofere un climat socio-afectiv sigur in care ei sa aiba posibilitatea de a asimila
cunostinte variate dar si de a-si dezvolta competente socio-emotionale specifice, care sa le
asigure 1n viitor adaptarea la mediul scolar si pregatirea pentru viata.

Activitatea fundamentala a copiilor de varsta prescolara este jocul, prin intermediul caruia
ei exploreaza, se informeaza si asimileaza aspecte ale realitatii inconjuratoare. Activitatea de joc
ramane de departe, cea mai contribuanta in ceea ce priveste formarea personalitétii. Pe 1anga joc,
povestile reprezintad un alt mijloc important de achizitie si cunoastere a realitdtii, pentru ca ele
contribuie la largirea orizontului copiilor. Prin intermediul povestilor, ei cunosc personaje,
situatii, stari sufletesti si invata sa faca deosebire intre bine si rau, frumos si urat, urmand
exemplul personajelor pe care le prefera.

Ziua de 1 Iunie, cunoscuta drept ,,Ziua Internationala a copiilor”, reprezintd cel mai bun
prilej de a sarbatori copilul si copilaria, unitatea in diversitate, indiferent de aspect sau de
culoarea pilelii. Pentru ca Ziua de 1 Iunie s@ fie un moment special pentru prescolarii din
Gradinita noastrd, am planificat si am desfasurat cu aceasta ocazie, trei ateliere de tip outdoor,
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care sa i ajute pe copii sa asimileze cunostinte dar in acelasi timp sa 1si dezvolte emotii, sa se
simta iubiti, apreciati si valorizati.

1.,,Joaca de-a stiinta” este un atelier de joaca educativa in care prescolarii Incearca sa
cucereascd lumea din jurul lor, prin experimente stiintifice. In acest context, micii oameni de
stiintd au ocazia de a invata experiential, prin implicarea lor activa 1n experimentele propuse:
., Laptele curcubeu”, ,, Mini oceanul”, ,, Picturile solare” si ,, Balonul cantaret”. Desfasurarea
acestor experimente le ofera copiilor posibilitatea de a-si cultiva setea de cunoastere si de a
asimila competente specifice varstei, astfel incat intelectul lor sa fie pregatit sa absoarba in viitor,
diverse informatii stiintifice. In acelasi timp, rolul acestui atelier este de a produce o stare de
bine si de incantare in rdndul celor sarbatoriti.

Consider ca micile noastre Incercari de a le demonstra cum functioneaza elementele
mediulul inconjurator, hranesc interesul si curiozitatea copiilor de a cunoaste si de a intelege
uimitoarele transformari care au loc in jurul lor.

2. , Fantezie si culoare” este un atelier de creatie artistica. Imaginatia si creativitatea la
copii se antreneaza in mod special in contextul activitatilor artistico-plastice. La varsta prescolara
copiii sunt fascinati de explorarea diverselor tehnici de picturd bazate pe utilizarea unor
instrumente inedite.

Asadar, in cadrul acestui atelier, copiii vor fi antrenati In trei activitati de pictura:
., Fluturasi multicolori” — pictura cu pipeta pe filtre de cafea din hartie; ,, Floricele cu buline -
stampilare cu hartie cu bule; ,, La multi ani, copilarie! - pictura pe folie alimentara. La finalul
acestei activitdti, copiilor li se oferd posibilitatea de a aprecia lucrarile proprii si pe cele ale
colegilor, fapt care le permite dezvoltarea simtului estetic. In aprecierea artei se consuma emotii
artistice i estetice, se manifesta forme speciale de expresie a sinelui si a sensiblitétii intereselor
si creativitatii.

3. ,,Coperti vorbarete” este un atelier de lecturd si degustare de carte. Studiind povestile
terapeutice si cercetand felul in care acestea contribuie la dezvoltarea socio-emotionald a copiilor
prescolari, am observat cd aceste creatii artistice pot avea un impact deosebit asupra vietilor
copiilor. Ele se remarca prin valente deosebite, influenteaza intr-un mod profund si pozitiv
copiii, deoarece li se adreseaza intr-un limbaj simbolic usor accesibil, vorbindu-le la nivelul
emotiilor si sentimentelor. Personajele din povestile terapeutice, adesea se afld in situatii ori au
preocupadri care le sunt familiare copiilor. Ele sunt astfel create tocmai pentru ca micii ascultatori
sa se poata identifica usor cu ele, cu situatiile cu care se confrunta si sd gasesaca solutii pentru
propriile lor probleme sau dificultati. Identificarea cu eroul principal dintr-o poveste terapeutica
are un efect psihologic pozitiv, intrucat copilul ajunge sa inteleaga si sa spere ca si problemele
sale au solutii.

Tn cadrul acestui atelier de literatie copiii vor asculta povestea: ,,Cantecul lui Zurali” de
Victoria Patrascu si Cristina Radu. Am ales aceasta carte deoarece ea prezinta povestea unei
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fetite de etnie rroma, Zurali, o supereroina, care isi descopera curajul de a schimba lumea.
Aceasta carte imi permite sd vorbesc cu copiii despre identitatea de etnie si despre curaj, intr-un
limbaj cat mai respectuos si corect. Copiilor li se ofera posibilitatea de a trai propria lor experinta
cu cartea, prin analiza imaginilor, culorilor, obiceiurilor prezentate specifice culturii rromani si
prin observarea expresiilor faciale ale lui Zurali (Cea curajoasd), in contextele de viata in care ea
este prezentata.

Prin activitatile propuse la finalul lecturii: ,, Cine sunt eu?” , li se ofera copiilor ocazia sa
se identifice cu personajul principal (care apartine aceeleasi etnii din care fac parte majoritatea
copiilor din grupa) pentru a descoperi ca identitatea are mai multe fatete, ceea ce ii face
asemanadtori si diferiti In acelasi timp.

Totusi, curajul este o virtute pe care o putem dobéandi fiecare, indiferent de culoarea pielii,
atunci cand rotita inimii si rotita mintii se Invart in acelasi timp.

Atunci cand ne lasam condusi de creativitate si ne dorim sa imbogatim vietile copiilor prin
activitatile pe care le desfasuram impreuna cu ei, le credam cadre in care ei pot sa 1si stimuleze
imaginatia, sa isi dezvolte inteligenta, sa si sa 1si clarifice emotiile, promovand increderea in sine
si 1n viitorul lor.

Bibliografie:

Roco, M. (2001). Creativitate si inteligenta emotionala. lasi: Editura Collegium Polirom.
Schiopu, U., Verza, E. (1997). Psihologia varstelor. Ciclurile vietii. Bucuresti: Editura Didactica
si Pedagogica.

Povesti pentru diversitate. Program de educatie pentru diversitate pentru gradintd. Asociatia Cu
alte cuvinte.
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BODOG ADRIANA
TEMA ACTIVITATII: “LEGATURA INDESTRUCTIBILA “MAMA-COPIL”

CLASA/GRUPA: Mare
CADRUL DIDACTIC: BODOG ADRIANA

UNITATEA SCOLARA: G.P.P. NR.23 STRUCTURA LICEULUI ORTODOX “EPISCOP
ROMAN CIOROGARIU” ORADEA

DESFASURAREA ACTIVITATII:
LEGATURA INDESTRUCTIBILA : “MAMA-COPIL”

Prof. Adriana Bodog/Grupa Mare B /structura Liceului
Ortodox “Episcop Roman Ciorogariu”-Oradea

.IN SPATELE POVESTII TALE SE

AFLA INTOTDEAUNA POVESTEA
MAMEI TALE, DEOARECE POVESTEA
El ESTE INCEPUTUL TAU.”

Tn cadrul proiectului “Parenting Magic™ , initiat de mine si mai ales imboldita de dorinta
mamicilor mele , mereu implicate si stradania de a face ceva special , pentru a sarbatori Femeia-
Mama , am initiat o activitate deosebitd “Legatura indestructibila : Mama-Copil” , in colaborare
cu Fundatia Comunitard Oradea , cu ajutorul , tot a unei femei speciale si anume d-na profesoara
de biologie Kincs Grete. Activitatea a fost discutata si pregatita in amanuntime cu d-na
profesoara , astfel incat sa respecte particularitatile de varsta ale copiilor nostri , totul fiind
accesibil si mai ales fiecare moment , bine gandit si pregatit , astfel incat si creeze emotie ,
subliniiand legdtura profundd Mama-Copil , din prima clipd a existentei . chiar din burtica
mamel.
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Asa cd in data de 9 martie 2020 , intr o zi senind de luni Impreuna , copii si mamici,
veseli si nerabdatori , ne-am indreptat spre sediul Fundatiei Comunitare , la etajul I al
magazinului Crisul , Oradea.

Am fost intampinati cu mare drag de d-na profesoara si copii . mamici , bunicute s-au
asezat in semicerc , fiecare mamica in spatele odorului ei. Zambetul de bun venit ne-a umplut
tuturor inimile , cu o liniste si o bucurie placuta si totul a debutat cu prezentarea unui material
video “Aratd-ti Dragostea-Comunicarea din timpul sarcinii”.

HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=NDEWDHIZ9I4&FEATURE=SHARE

Tn continuare , s-a realizat celor prezenti, o prezentare metaforici , pornind de la
floare- albina , ajungand la informatii stiintifice ,d- na profesoara apeland la planse si mulaje
,care prezintd  dezvoltarea fatului in burtica mamei , mentionandu-se legatura emotionald
profunda , care se creeazd pentru totdeauna intre mama si copilasul ei.

Dupa aceasta prezentare interesantd , am initiat jocuri interactive mame-copilasi , cum ar
fi "Recunoaste-ti mama , folosindu-te de simturi”, jocuri interactive bazate pe simturile: olfactiv
, auditiv , tactil , jocuri de care atat copilasii s-au bucurat, cat si mamicile , care s-au implicat cu
mare drag si amuzament.
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Au urmat surprizele , atat ale mamicilor pentru copilasii lor , pregatite din timp si
anume prima ecografie a copilasului , cat si ale copilasilor , adica un tablou realizat de fiecare
prescolar , continand forma mamicii insarcinate , impodobita cu flori si prenumele fiecarei
mamici , realizat prin insiruire de cubulete cu litere .Mamicile le-au oferit copiilor cu mare drag
prima ecografie , care i-a impresionat si incantat profund , ecografiile fiind atasate pe tablou cu
cleme colorate .Apoi prescolarii mei le-au daruit cu multd emotie mamicilor , aceste tablouri
speciale , ca forma de recunostiinta si iubire pentru tot ceea ce reprezintd mama pentru ei. Atat
noi , cat si mamicile am lacrimat de emotie si bucurie , in aceste momente de traire maxima
emotionala.

Surprizele au continuat , copilasii mei au realizat printr-un experiment deosebit , inca
un cadou special pentru mamicile lor. Am pregatit trandafiri albi , pe care cu ajutorul tusului
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albastru (pentru baieti) si rosu (pentru fetite) , i-am colorat , inandu-i in eprubete , care contineau
acest tus , efectul final de colorare , realizdndu-se mai concludent , dupa cateva zile!Copiii au
fost fericiti si Incantati s realizeze acesti trandafiri speciali pentru mamici si bunicute.

Aceasta activitate speciala s-a incheiat cu oferirea trandafirilor speciali , pe
acordurile emotionante ale melodiei “Multumesc , iubita mama” , totodatd baietii mei au oferit ,
cu adanca multumire si d-nei profesoare Kincs Grete un superb buchet de flori , fiind cu totii
recunoscatori pentru implicarea speciald a dansei , pentru realizarea cu emotie si cu mare success
a unei activitati atat inedite , cit si emotionante .
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Imagini cat o mie de cuvinte , care sper ca v-au captivat atentia si au reusit sa va
transmita reusita si frumusetea sufleteasca a acestei activitati! Va multumesc !
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MLADIN ANGELA GEORGETA
TEMA ACTIVITATII: CASTELUL CURCUBEU

CLASA/GRUPA: Mica
CADRUL DIDACTIC: MLADIN ANGELA GEORGETA
UNITATEA SCOLARA: GPP ”ALBA CA ZAPADA ” BAILE FELIX,JUD.BIHOR

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Activitatea pe care o propun am realizat-o cu ocazia zilei de 1 Iunie si s-a numit ”Castelul
curcubeu”. Ea face parte din sirul activitatilor desfasurate in cadrul proiectului tematic ”Inima de
copil”. Domeniile experentiale vizate au fost Domeniul limba si comunicare (Dlc) si Domeniul
estetic si creativ (Dec).

Si pt ca basmele sunt preferatele copiilor, ne-am hotérat sa calatorim in lumea fascinanta a
povestilor, fiecare copil avand posibilitatea sa se costumeze intr-un personaj de poveste preferat,
astfel toti copiii participdnd cu multa bucurie la Carnavalul povestilor. Personajele se prezinta
sperand si sunt appreciate si aplaudate cu entuziasm. In timp ce toatd lumea se distreazi de
minune, dintr-o data apare Zana Zanelor foarte trista ca cel mai minunat castel din lume, Castelul
curcubeu, a ramas fara culori. Se pare ca Vrajitorul Morocanos a furat culorile.

Zana Zanelor le cere ajutorul copiilor sa redea culorile minunate Castelului Curcubeu. Binenteles
copiii sunt entuziasmati sa fie de ajutor si se pregatesc cu manutele lor iscusite sa impodobeasca
cu culoare Castelul Curcubeu.

Un castel din carton este pregatit pt a fi pictat de catre copii prin tehnica amprentarii fie cu
palmele sau cu alte instrumente specific acestei tehnici. Vor fi pregatite de asemenea cateva
farfurii cu culori tempera (culori folosite pt redarea curcubeului), pe care copiii le vor utiliza in
proiectul lor.

Dupa ce copiii vor acoperi intregul castel cu culorile curcubeului , Zana Zanelor , foarte fericita
ca a fost ajutatd,le va multumi si le va darui baloane colorate si-i va invita la dans si voie bund,cu
totii impreunad, chiar si Vrdjitorul cel Morocdnos este invitat sa participe ca sa vada ca prietenia e
cel mai frumos lucru din lume.

Vazand atata bunatate din partea copiilor, el isi cere scuze si promite ca de aici inainte va fi un
vrajitor fericit si va devein protectorul Castelului Curcubeu, ca nimeni sa nu-i mai fure culorile
vreodata!
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Activitatea se incheie cu dans si gustarele delicioase pt toti copiii,iar Castelul Curcubeu le va
adduce aminte mereu ce importanta e prietenia!

Prin astfel de activitati reusim sa aducem 1n sufletele copiilor bucurie, le dam posibilitatea sa se

exprime si sd creeze liber, sa pretuiascd de mici valorile fundamentale , in acest caz
PRIETENIA.
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OPRIS LAVINIA/VOICAN DACIANA
TEMA ACTIVITATII: ”1 TUNIE- ZIUA TUTUROR COPIILOR!”

CLASA/GRUPA: COMBINAT
CADRUL DIDACTIC: OPRIS LAVINIA/VOICAN DACIANA
UNITATEA SCOLARA: GPP ”ALBA CA ZAPADA ” BAILE FELIX,JUD.BIHOR

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Activitatea realizata cu ocazia zilei de 1 Tunie s-a numit 1 Tunie-ziua tuturor copiilor!”. Ea face
parte din sirul activitatilor desfasurate in cadrul Atelierului de creatie ”Zambet de copil”, an
scolar 2020-2021, organizata in parteneriat cu ziarul Esential in Educatie. Domeniul experential
vizat a fost Domeniul estetic si creativ (Dec).

In cadrul activititii copiii au realizat, folosind tehnica betisoarelor, diferite lucriri care au
evidentiat veselia si bucuria de a fi copil, jocuri ale copildriei. Prin aceasta activitate, copiii s-au
ardtat incantati s combine armonios culorile, pentru a obtine o lucrare cat mai vesela si original,
prin care sa-si exprime propriile trdiri, sentimente legate de aceasta sarbatoare.

Am organizat o expozitie cu toate lucrdrile n sala de grupa, acestea fiind aplaudate, iar copiii au
fost recompensati cu surprise dulci si baloane colorate, la fel ca cele din lucrérile realizate.

In finalul activitatii copiii au dansat si s-au bucurat impreund, marcand astfel aceasta zi minunata
din viata tuturor copiilor.
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NECHITI LAURA MARIA
TEMA ACTIVITATII: SCOALA VIITORULUI

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: NECHITI LAURA MARIA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA ,,AVRAM IANCU”, BISTRITA,
JUD.BISTRITA-NASAUD

DESFASURAREA ACTIVITATII:

SCOALA VIITORULUI

Competenta digitala este una dintre acele alte competente pe care institutiile de invatdmant le au
incluse in programele si planurile de realizare a procesului educativ. Resursele digitale devin un
instrument de lucru din ce in ce mai utilizat pentru a oferi un invatamant calitativ, care sa
corespunda noilor tendinte pedagogice si intereselor copiilor. Astfel, acestia apreciaza utilitatea
lectiilor in care metodele traditionale sunt imbinate Tn mod creativ si eficient cu Invatarea digitalda
care i1 determina pe elevi sd fie mai interesati sa invete , sd-si extinda orizonturile de cunoastere
st intelegere a lumii in care traiesc.

Cu ajutorul resurselor on-line elevii pot invata de acasa, fara a mai fi nevoie de deplasarea catre
o institutie de Tnvatamant si fara a depinde de un anumit program. Cu ajutorul unei conexiuni la
Internet se pot cauta informatii dintr-un anumit domeniu ,avand astfel acces la mai multe
opinii.Elevul poate intra in contact cu profesorul si colegii sdi in cadrul lectiilor on-line . Se
schimba in mod decisiv tipul de predare, dintr-unul static, in care elevul este un simplu
“receptor” al informatiei, intr-unul dinamic,creativ, flexibil, interesant si atractiv.

Privind 1n trecut putem sa observam cum de la tablite cu cretd am ajuns la tehnologie de inalta
performanta, cum manualele si caietele sunt Inlocuite de cartile digitale si tablete, asa ca putem
foarte usor sa ne imaginam scola din anul 2100 fiind una de proportii imense, cu adaptari mai
presus de ceea ce cuvintele actuale pot prezenta.

Scoala viitorului, din punctul meu de vedere, are In comun cu cea din prezent doar numele.In
anul 2100 viata si conditiile ei vor evolua, iar nevoia oamenilor de a ajunge la atotcunoastere va
deveni mult mai greu de stapanit. Nu imi imaginez copii carora li se implanteaza microcip-uri in
creier sau la roboti ce vor sa conduca lumea ( desi, niciuna dintre aceste variante nu poate fi
exclusd) . Eu imi inchipui holograme, computere imense, teleportari.

Acest secol este fara indoiald, secolul culturii digitale. Educatia digitala este una din
preocupdrile de baza ale ITnvatamantului romanesc, prin formarea culturii informatiei si
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comunicdrii digitale la nivelul oricarui cetatean. Fara o populatie educata, doritoare sa
foloseasca tehnologiile informatiei §i comunicdrii, nici 0 comunitate nu poate participa in mod
real 1n reteaua globala. Integrarea computerului in procesul de Invatimant nu mai este privitad ca
o miscare avangardista, ci ca o necesitate. In intreaga lume se observa convertirea continutului
cultural intr-o forma digitala, facand astfel produsele disponibile oricui, oriunde si oricand.

Lectiile digitale 1i tin pe elevi la scoala si 1i fac sa fie mai atenti la informatii. Educatia
virtuald a devenit un adevirat fenomen in industria romaneasca in ultimii ani.in continua
dezvoltare, tehnologiile informatiei si comunicarii au schimbat fundamental natura relatiilor
globale, sursele de avantaj in competifie si oportunitatile pentru dezvoltare economica si sociala.
Tehnologii ca Internetul, computerele personale sau telefonia mobild au schimbat intreaga lume
ntr-o retea globala de persoane, firme, scoli si guverne, ce comunica si interactioneaza intre ele
printr-o varietate de canale. Explozia acestei retele globale mediate tehnologic a produs o lume
in care oricine poate, virtual, sd beneficieze de avantajele Integrarii Digitale.

Piata muncii s-a schimbat, au aparut noi tipuri de activitati, ce tin pasul cu evolutia pietei IT, insa
procesul de educare a ramas acelasi. Guvernele, institutiile de invatdmant si companiile private
trebuie sa raspunda unor provocari si sa profite de oportunitatile pe care le ofera tehnologia.

Simplul fapt ca tehnologia ne insoteste peste tot, e un motiv suficient de bun pentru a incerca sa
schimbdm modul in care tinerii asimileaza informatiile oferite in timpul cursurilor. In multe state
europene si americane, companiile de IT, impreuna cu guvernele, au implementat cu succes mii
de proiecte 1n institutii de invatdmant. Avand ca scop facilitarea accesului la informatie si la
cursuri, clasele interactive, bazate pe programe software create pentru Invatamant, au imbunatatit
considerabil nu doar relatia dintre elevi si profesori, dar si relatiile dintre parinti si elevi, precum
si modul in care studentul asimileazd materia de curs.

Copiii reprezinta viitorul unei societati, motiv pentru care e important ca acestia sa deprinda
abilitatile necesare intr-o societate bazati pe consum. Intrucat tehnologia poate fi o sursa de
distragere a atentiei, programele implementate in scoli au scopul de a-i oferi elevului o
experientd didactica interactiva, bogata si variatd, devenind in acelasi timp mai disciplinat si mai
informat.

Este esential ca In cadrul comunitatii sa existe pentru viitorii specialisti ICT oferte de instruire
bazica sau avansati in programare de software, hardware si design Internet. In acest sens,
tehnologiile informatiei §i comunicarii sunt integrate in totalitate In curriculum, sunt predate in
cursuri si sunt esentiale procesului de invatare.

Tn acest scop au fost create documente digitale, dar si aplicatii dedicate invatarii asistate de
computer (dezvoltarea bibliotecilor digitale, crearea platformelor de e-learning, crearea retelelor
dedicate procesului educational informatizat). Consider ca orice initiativa trebuie sa aiba in
vedere crearea si valorificarea unui continut digital, altfel nu putem vorbi de digitalizarea actului
educational.
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Insa, odatd cu aceste procupari, au aparut carentele la initiativele de promovare a noilor
tehnologii in invatamant. Aceste initiative au luat-o adesea inaintea capacitatii multor dascali de
a Intelege si adapta cursurile la nevoile elevilor. Realitatea este ca multi profesori nu reusesc sa
foloseasca computerul ca suport didactic la clasa, iar formulele de predare-invatare de la noi
trebuie radical modificate. Elevul trebuie pus sa gandeasca, sa se implice efectiv, sa se
autoevalueze, iar acest lucru se poate realiza numai daca profesorul va deveni coordonator si
evaluator, va antrena elevul in proiecte concrete, proiecte cu un profund continut de viata reala.

Utilizarea platformelor virtuale pentru realizarea proiectelor educationale reprezinta un
concept nou abordat in mediul educational. Invitarea nu este centrati pe obiecte de studiu, ci pe
calitdtile si abilitatile pe care cel care invata trebuie sa si le dezvolte, stimuleaza lucrul in echipa,
favorizeaza atasamentul grupului la valorile promovate de proiect. O serie de proiecte folosesc
platforme de invatare virtuald — un spatiu comun de invatare, care poate fi accesat de la orice PC
prin Internet. Participantii in mediul virtual trebuie sa aiba control, in orice moment, asupra
propriului proces de Invatare. Dezvoltarea tehnologiilor informatiilor si comunicarii reprezintd o
realitate a lumii actuale fata de care scoala, prin profesorii sdi, trebuie sa manifeste deschidere,
capacitate de asimilare, adaptare si valorificare eficienta in raport cu elevii. Avem nevoie de 0
scoala ce-1 pregateste pe copii pentru viitor, punand accent pe competentele sociale si de
comunicare pe tehnologia moderna care faciliteaza accesul la informatii .

Elevii 1s1 dezvolta abilitati eficiente de invatare, devin capabili sa identifice ceea ce au nevoie
pentru a invata, gasesc si utilizeaza resursele online, si aplica informatiile la scoala si in afara ei.

Demersul didactic este conceput astfel incat nu 7l mai are in centru pe profesor, ci pe elev
.Renuntand la vechile practici educationale rigide si uniforme, el devine organizator al unui
mediu de invatare adaptat particularitatilorsi nevoilor sale, facilitand procesul invatariisi
dezvoltarea competentelor. Instrumentele si tehnologia digitala dezvolta abilitati de gandire
critica, oferind elevilor multiple ocazii de a se implica in procesul propriei formari, de a-si
exprima in mod liber ideile, opiniile si de a le confrunta cu cele ale colegilor, de a-si dezvolta
competentele metacognitive.Educatia digitala 1i motiveaza pe elevi,ii Incurajeza sa exploreze si
sa descopere lucruri noi oferindu-le activitati mult mai atractive decat metodele traditionale de
invatamant. Viitor explorator, elevul are nevoie sa constientizeze importanta Invatarii prin
cercetare, prin descoperire, prin realizarea conexiunilor, mai intéi dintre oameni, apoi dintre
diferitele discipline de studiu i domenii ale vietii sociale.

Profesorii au acces la site-uri specializate, forumuri profesionale si platforme de
invatare, asigurd o mai buna circulatie a informatiei de specialitate si o mai accesibila legatura
cu exemplele de buna practica ale colegilor. Posibilitatea de arhivare a documentelor realizate
pentru diferite lectii, de realizare a unei statistici sau grafice care sa ofere o imagine completa a
evaluarii si a progresului elevilor de-a lungul unei perioade lungi de timp reprezinta aspecte care
usureaza si imbunatdtesc activitatea unui profesor.Pentru a realiza un invatamant de calitate si

107




CREATIVITATE iN EDUCATIE
Editie digitala nr. 2 - 2021

ISSN 2784 - 1146 S‘jl'w
IDS
pentru a obtine cele mai bune rezultate trebuie sa folosim atat metodele clasice de predare-
invatare-evaluare cat si tehnologia moderna.

Lumea contemporana reprezintd o permanenta si ineditd provocare pentru educatie. Aceasta duce
inevitabil, la cresterea volumului de informatii ce trebuie analizat, la necesitatea stocarii si
prelucrarii acesteia, deci la necesitatea utilizarii calculatorului atat in viata de zi cu zi cat si in
procesul instructiv-educativ.

In concluzie, platformele virtuale de invitare pot oferi atit oportunitatea organizarii de activitati
curente, curriculare, cét si dezvoltarea si implementarea de proiecte educationale, formale
curriculare sau extracurriculare, sau nonformale, asigurénd astfel atingerea obiectivelor legate de
integrarea educatiei digitale in activitatea de invatare.

Astfel arata scola viitorul Tn mintea mea. Totusi acest viitor stralucit este doar o perceptie
simpla a unui viitor indepartat. Calatoriile intergalactice, orele moderne, cunoasterea vasta,
aplicatd pe diferitele domenii hologramele sunt ceea ce eu imi doresc. Poate ca eu voi spectatorul
acestui joc frumos al necunoscutului, admirand copiii viitorul, spunandu-le povesti despre ,,tabla
si creta”.
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CLAS FLORENTINA
TEMA ACTIVITATII: ,,POVESTEA FLORILOR-SURORI*

CLASA/GRUPA: MIJLOCIE
CADRUL DIDACTIC: CLAS FLORENTINA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA , M. KOGALNICEANU*, GRADINITA
P.P, MIHAELA*“, BRAILA

DESFASURAREA ACTIVITATII:
Tema ,,Povestea florilor-surori

Prin ,,Povestea florilor-surori copiii fac cunostinta cu un ghiocel mic si trist, dar cel mai intelept
deoarece acesta le ajuta pe flori s nu se mai certe,sa inteleaga ca toate sunt pline de culoare si
parfum, sa devina prietene, mai mult decat atat sa se considere florile-surori. Cu ajutorul lor,
copiii au facut o calatorie in gradina vesela, gradina prieteniei, unde alaturi de Regina Florilor s-
au putut bucura la finalul calatoriei de culoarea si parfumul florilor-surori dand o petrecere in
numele prieteniei. Copiii au decorat cosuletul recunostintei cu florile preferate in numele
prieteniei, realizand astfel o gradina vesela.De asemenea, au realizat coronita prieteniei i un
tablou al amintirilor tot in numele prieteniei. Pentru a da o nota de culoare si veselie, cand toate
cosuletele au fost pline de flori parfumate, copiii si le-au pus pe manute si au pornit in gradina
prieteniei avand pe cap coronitele florilor prietene, unde s-au bucurat dand o petrecere in numele
prieteniei, formand hora florilor prietene/hora prieteniei rostind cu totii : ,,Suntem prieteni !

Prin aceastd poveste copiii si-au insusit morala : nu este bine sa ne certam, sa ne laudam, este
bine sa fim prieteni si numai asa putem realiza Iimpreund multe lucruri frumoase. Copiii sunt
incurajati sa invete ca este bine sa fim buni, sinceri si sa fim prieteni.

Veselie, culoare, bunadispozitie ! Satisfactie, incantare maxima !
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CLAS VERONICA
TEMA ACTIVITATII: ,INVATAM SA FIM RAPIZI!*

CLASA/GRUPA: PREGATITOARE
CADRUL DIDACTIC: CLAS FLORENTINA
UNITATEA SCOLARA: LICEUL TEHNOLOGIC ,, MATEI BASARAB*, BRAILA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Activitate - Joc ,,invitim si fim rapizi!*

Tema: Sunetul si litera ,,r, R“- Jocuri de pronuntie si de dezvoltare a auzului fonematic.
Framatari de limba

Tipul activitatii: activitate curriculara

Locul de desfasurare: sala de clasa

Forma de organizare: frontal, pe grupe;

Metode didactice: jocul, exercitiul;

Tipul jocului: joc de pronuntie

Scopul jocului: sa pronunte corect si clar diferite grupuri de consoane,sa exerseze pronuntarea
corectd a cuvintelor ce confin grupuri consonantice;

Obiective:

sa pronunte clar sunetul vizat prin folosirea corecta a organelor vocale (gura, limba, buze,
maxilar);

sa identifice fonemul vizat In cuvinte ce contin grupuri consonantice;
sa identifice pozitia sunetului 1n alcatuirea cuvintelor;
sd realizeze corespondenta intre sunetul [r] si litera ,,r* mic de tipar, prin incercuire;

sa manifeste interes in intelegerea explicatiilor date;

Sarcina didactica: exersarea unei pronuntii corecte;
Materiale necesare: oglinda, carton colorat, carioci, marionete, jucarii muzicale (sticle umplute
cu diferite boabe, bete, pahare, etc.);
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Descrierea jocului: Cu cate o marioneta pe fiecare mana (animale haioase), invatatoarea
propune un joc elevilor- Sa invatam ,,Dragoneza“! Le spune ca acele animale vin de pe alta
planetd, vorbesc o altd limba si ar vrea sa-i invete si pe ei limba lor. Este o limba a campionilor,
cu o pronuntie rapida, clara si corecta. (Exemplu; Rido si Drago, care vin de pe planeta Dragonia
si vorbesc limba dragoneza.).

Intrand in rolul animalelor, invatatoarea recita cuvintele jocului, pronuntand repede, dar clar.
Apoi afigeaza pe flipchart enunturile jocului scrise cu litere de tipar. Enunturile sunt scrise mare,
vizibil si inserate cu imagini sugestive pentru a ajuta la memorare. Se repeta rar, pe fragmente,
pana cand enuntul este retinut.

Pentru creste viteza de memorare se recomanda citirea ritmica a cuvintelor, insotita de folosirea
jucdriilor muzicale pentru a accentua sesizarea si pronungia corectd a sunetului vizat.Se cere
elevilor sa repete enunturile, trecand pe rand, cate unul, in fata clasei pentru a Incerca sa
vorbeasca ,,limba* animalelor rapid, cu o pronuntie corecta si clara.

Pentru ca elevii sa-si intre mai bine in rol, Invatatoarea tot ,,cere animalelor sa repete enunturile,
uitdndu-se in oglinda, subliniind prin miscarea ,,gurii* marionetelor fiecare silaba si pozitia
corecta a organelor vocale (gurd, limba, buze, maxilar) in timpul pronuntiei. Li se cere si lor sa
se uite Tn oglinda si sa imite animalele haioase. Elevii trebuie sa pronunte la inceput mai rar, si
apoi din ce 1n ce mai repede si corect. Cel care reuseste sa invete ,,limba dragoneza“, limba
,campionilor, primeste un ,,pasaport care il ajuta sa faca o ,,calatorie pe ,,planeta Dragonia®.
Regula jocului: Elevii vor folosi jucariile muzicale sugerate la momentul indicat, conform
cerintelor.

Variantal:

Invatatoarea propune unui elev sa aleaga un enung pe care il va rosti in fata clasei, rapid, dar cu o
pronuntie clara si corecta a cuvintelor. Ceilalti elevi vor folosi jucariile muzicale pentru a
accentua sesizarea si pronungia clara si corectad a cuvintelor ce contin sunetul si litera vizata.

Regula jocului: Elevii vor folosi jucariile muzicale sugerate la momentul indicat, conform
cerintelor.

Varianta2:

Clasa se imparte in doud grupe. Elevii au ca sarcind s incercuiasca cu rosu litera ,,r* din
interiorul cuvintelor si cu verde litera ,,r* de la finalul cuvintelor, pe care le vor pronunta clar,
corect.

Numarul incercuirilor corecte va fi contabilizat de un reprezentant al fiecarei grupe prin lipirea
unor emoticoane cu ,,fete vesele®. Va castiga grupa care a avut mai multe Tncercuiri. Jocul
imprima activitatii didactice un caracter viu si atragator, induce o stare de buna dispozitie, de
divertisment si destindere.
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Exemple de framantiri de limbéa:

Nota RE o spune Relu repede.

Radu ridica cortina. Relu rasuceste radioul.
Mararul e rar, dar e tot marar.

Rita coloreaza flori si fructe.

A rés cat a ras un ras si s-a facut de ras in fata altui ras.
Raul a ratat raliul.

Rebeca roaga furnica sa nu-i fure mancarica.
Rodica a rupt ramurica.

Roda roade rosie.

Réazvan e cam nazdravan.

Remus e ruda cu Romulus.

Rinocerul ridica roca grea.

Rama rosie e rupta.

Rica nu stia sa zica/ Rau, ratusca, ramurica/ Dar de cand baiatu-nvata/ Poezia despre rata,/ Rica

stie cum sa zica/ Rau, ratusca, ramurica.

Piatra crapa capul caprei in patru, cum a crapat si capra piatra in patru.

ISSN 2784 - 1146

[RiD

Evaluarea activitatii s-a realizat pe baza unei fise de observatie prin care au fost

sintetizate comportamentele urmarite de invatitoare ce au stat la baza definirii obiectivelor.
Analiza fisei de observatie oferad o imagine clard a realizarii obiectivelor urmarite prin

desfasurarea acestei activitati.
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DACIANA DRACEA

LEURZEANU MARILENA

TEMA ACTIVITATII: ,, STICLUTA CU DAR!*

CLASA/GRUPA:

CADRUL DIDACTIC: LEURZEANU MARILENA, DACIANA DRACEA

UNITATEA SCOLARA: LICEUL CU PROGRAM SPORTIV, BRASOV

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Sticluta cu dar

Un pescar a gasit pe tarmul marii o sticlutd. Era soare, ceva stralucea 1n nisip si micul
pescar gandi:

--E ceva mic ca si mine, dar ce stralucitor...

--Comoara vietii mele, rosti un gand.

--Visezi!..., rosti altul.

--Ce poate fi? se arunca alt gand curios.

--Hai mai bine sa vedem! Repede! indrazni gandul cel curios.

--Unde te arunci ca fraierul? se infurie alt gand, care, mai prevazator, incerca sa-i
tempereze pe toti.

mai mult ag pierde , daca nu as sti ce e acolo.

Din cativa pasi fu langa obiectul stralucitor. Era o sticla, luminata si Incalzita de soare.
Se apleca, o scuturd de nisip si de algele care se lipiserd de gétul ei.

In sticla se afla ceva. Oare ce 1 se daruise?
--Un mesaj! strigd un gand.

--Un drum de facut! lar trebuie sa-ti faci de lucru..., rosti apasat un gand nesuferit. Dar
altul, milos:
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--Daca are nevoie vreun naufragiat de ajutor?

--Iti functioneaza imaginatia! rase altul.

--Seamdnda cuo ...... , rosti pescarul, iar cu glas tare, ca sa le ascunda pe toate gandurile

jucause, care i se pareau cam tematoare.

Scutura sticla. Ceva suna ca un clinchet. O fi hartie? Ba nu, parca-i din lemn usor... sau
panza, nu,... € ca un os.

Nu vedea prea bine ce era induntru pentru ca apa marii lovise probabil sticla de nisip de
prea multe ori, atunci cand valurile au adus-o la tarm.

--Stau asa si ma uit la o sticla si nu pot deslusi nimic... Doamne, da-mi o idee , ce sa fac?
--Daca explodeaza ? rosti un gand razboinic.

--E un dar, rosti gandul ingerului pazitor.

--la s@ scoatem dopul!

Pescarul trase cu greu de dopul care i1 se parea ca miroase a mare, a peste, dar poate a
bogatie. Oare cum miros banii Tnainte da a-i avea, se intreba mirat pescarul. Ei da, miros a bine
cand 11 muncesti, a greutate cand ii iei de la altii si a durere cand tragi prea mult cu barca pentru
a strange niste biete vietuitoare ce vor fi din dar de mare, dar de hrana pentru oameni, dar, asa e
sa fie...

Sticla se scutura in mainile omului nerdbdator si brusc aluneca, rostogolindu-se printre
scoicile aduse de curenti. Se sparse , nici pescarul nu stia cum, parca prea repede, pentru a i se
ardta darul.

--Inseamna ¢ merit un dar,. .., gandi el multumit de sufletul sau.

Scria ceva nedeslusit pe un mic pergament ce acoperea se pare un lucru misterios.
Desfacu cu grija indoiturile facute cu rabdare, finete si minutiozitate de cineva de departe. Era ca
un batic de matase. In interiorul lui se simtea obiectul, ca o umflatura, fina, alungita.

--Ce sa caute o ramurica? O crengutd? Un ... se aruncd un gand.
--Nu, e un dar, rosti iar, calm, gandul ingerului.

--Pescarul desfacu rabdator baticul mic de matase. Degetele aspre i se agdtau de firele fine de
matase albastrie... si deschise...

--Un ac!... Un ac?!?
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De firul din ata al acului se agita un biletel. Scria intr-o limba necunoscuta lui. Intr-o clipa uita
de sticla si cu baticul cu ac pleca in graba spre satul din apropiere, si-i desluseasca cineva
misterul.

Deodata, dinspre sat vazu venind un marinar grabit sa ajunga la docul din apropiere.

--Te rog, marinarule, explica-mi ce scrie aici! Cred ca voi gasi o calea spre o comoara. L-am
gasit intr-o sticla aruncata de mare la tarm, se ruga pescarul, Curios nevoie mare.

Marinarul incepu sa rada in hohote.

--E in japoneza. Scrie asa: ,,Ti-am cusut inima mea de inima ta, dar daca nu am prins sufletul
tot?” E un dar. Asa fac japonezii. Indoaie tot ce le trece prin minte si arunca cu ganduri din
inima, naucindu-te cu gandurile lor de iubire. Oare cine i-o fi invatat? Cine stie? O fac de mult...
O fi alergat vreunul la iubita lui si de indragostit ce era nu a fost atent si a scapat darul.

--Seamana cu o felicitare de-a noastra! rase si pescarul.

--Da, dar noi respectam reguli: doar hartie, doar imagine si mesaj. Au imaginatie!!! Din orice fac
un dar.

Pescarul lua baticutul din mainile marinarului grabit si-1 saluta.

--Ai castigat un dar! De azi vei sti cd iubirea poate fi ascunsa in orice lucru si intotdeauna
sufletul ii va trada locul unde poate fi gasita.

Pentru a dirija intuitia copilului, ce alt simt ar trebui introdus n poveste?

Imaginati continuarea povestii astfel incat sa il adaugati si pe acesta.
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TOTH IONELA LILIANA
TEMA ACTIVITATII: ,, LUCRUL IN ECHIPA “

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: Toth lonela Liliana
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA , G.E.PALADE, BUZAU

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Lucrul in echipa — principiul de lucru in clasele din alternativa Step by Step

MOTTO ” A fi impreuna este un inceput, a rimane
impreuna este un progres, a lucra impreunai este un succes”

(Henry Ford)

In societatea de astazi este foarte important sa te poti adapta cu usurintd intr-o echipa si sa
muncesti alaturi de oameni diferiti de tine. Dar cum i1 putem invéta inca de mici pe copiii nostri
sa fie jucatori de echipa?

Capacitatea de a lucra impreunad cu alte persoane, ca parte a unei echipe, este o abilitate esentiald
in toate domeniile vietii, nu doar o abilitate necesara pentru Inscrierea la gradinitad sau la scoala.
Scoala este un mediu excelent pentru a cultiva munca in echipa, copiii culegand apoi beneficiile
pe tot parcursul vietii lor.

Pentru ca o echipa sa functioneze in mod eficient, este nevoie ca toti membrii echipei sa
respecte opiniile celorlalti. Munca 1n echipa este o activitate sociald si implicad mult interactiunea
si schimbul de idei si actiuni.

Aceasta caracteristica i este specifica sistemului educational Step by step, sistem in care lucrez
de 4 ani. Consider ca tema se potriveste perfect principiilor sistemului si cd pot urmari impactul,
avantajele si dezavantajele muncii in echipa.

Copilul, membru al echipei, va fi capabil sa-si schimbe modul de gandire de la unul
intrapersonal (individualizat) la modul de gandire interpersonal (comunicarea cu altii). Aceasta
abilitate 1l va ajuta pe cel mic in toate domeniile, de asemenea il va ajuta sa se simta parte a unei
comunitati.
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Capacitatea de a lucra in echipa consolideaza abilitatile sociale si emotionale ale copilului,
contribuie la dezvoltarea abilitatilor de comunicare si imbunatateste increderea in sine.

Copilul va experimenta lucrul in echipa sub diferite forme. Copiii pot fi rugati sa lucreze in
perechi, grupuri mici sau grupuri mai mari pe o varietate de lucruri diferite. Pot fi rugati sa
lucreze in echipa pentru a duce la final un proiect colectiv sau pot fi impartiti pe echipe pentru un
anume joc sau activitate sportiva.

Ce se intelege prin echipa? Printre definitiile generale se numara:

” O echipa este un numar redus de persoane reunite pentru atingerea unor scopuri comune, care
le tin unite si responsabile unele fatd de altele” (Katzenbach Jon R, Douglas K. Smith, “The
Wisdom of Teams: Creating the High Performance Organization”, New York, Harper Business,
1993)

Un numdr restrans de persoane cu abilitati complementare care urmaresc un scop, obiective de
realizat si o abordare comuna, pentru care se considera reciproc responsabile.( Katzenbach, J. R.,
& Smith, D. K. 1993).

Prima definitie stabileste, pur si simplu, ca o echipa are un scop clar. Aceasta este diferenta
dintre o echipa si un grup care se intdlneste intamplator. De la Facultatea de Business de la
Harvard, cea de-a doua definitie este mult mai specifica.

Printre avantajele muncii n echipa pentru Invatamantul si formarea tehnica si profesionala se
numara:

incurajarea elevilor sd invete si s munceasca impreuna;
pregatire mai buna a elevilor pentru a-si ocupa locul pe piata muncii;
posibilitatea ca elevii sa participe mai eficient in contextele sociale;

sprijinirea elevilor sa respecte valoarea tuturor indivizilor — un aspect important intr-un sistem
educational pe deplin inclusiv;

facilitarea schimbului de cunostinte si experienta intre elevi;

a profita de invatarea din grupul de colegi; prin intermediul experientelor impartasite, fiecare
individ va fi ajutat sa devina mai constient de propriul comportament.

O diferentd majord intre grupuri si echipe este ca cele din urma sunt mai orientate spre un scop.

Putem investiga echipele in modalitati diferite. O modalitate foarte utild este sa ne imaginam ca
echipa are propria viatd. Tot asa cum noi traversam un numar de etape in viata noastra, echipele
urmeazi si ele o serie de etape. Intelegerea acestor etape ne ajuta si organiziam o echipa. Un
management bun nu poate garanta succesul.
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Initial,s- au identificat opt roluri in echipa, dar mai apoi a adaugat un al noudlea — specialistul —
care 1si aduce contributia individuala prin cunostinte specifice. Unele informatii referitoare la
diversele roluri cat si la contributia persoanelor aflate in fiecare din cele noua roluri sunt
prezentate in tabel. Cele noua roluri pot fi, de asemenea, puse in legatura cu preferintele

Rolul 1n echipa descrie tiparul caracteristic de comportament al unui membru al echipei fata de
ceilalti, ce poate ajuta sau impiedica eficienta echipei. ldentificarea rolului pe care il poate juca
0 persoana este importanta pentru ca permite ca:

persoana care formeaza echipa, sa faca alegeri mai bune in ceea ce priveste componenta echipei;

individul s se cunoascd mai bine astfel incat sa poata sa-si organizeze punctele tari si slabe si sa
lucreze mai eficient in echipa,

echipa sa-si adapteze felul in care raspunde cerintelor sarcinii propuse.

Se poate folosi o activitate scurta de lucru in echipa ca pe o metoda de a ajuta elevii sa se
gandeasca la rolul pe care il joaca in echipa. Separam elevii in grupuri de patru sau cinci. Le
cerem sa aleagd un membru ca observator. Se da fiecarui observator o foaie, cerdndu-i sa
urmareasca unele aspecte, fara sa Impartaseasca aceste informatii celorlalti elevi:

daca cineva a devenit ,,conducator”, si daca da, cum anume s-a intdmplat aceasta;
cum decide ce anume sa faca;

rolurile jucate de elevi, de ex., contributia cu idei, a fi activ, a fi critic in mod constructiv sau
negativ, a juca rolul de martor;

dacd cineva a fost marginalizat, si daca da, cum anume si de ce s-a intdmplat asa ceva;
ce a ajutat munca in echipd si ce a Impiedicat munca 1n echipa.

cand timpul a expirat, le cerem elevilor sa discute in grupuri ce roluri au jucat in activitatea
respectiva In timp ce observatorul va tacea. Pot sa se refere la urmatoarele aspecte:

Se poate observa ca, desi membrii fiecarui grup au format o singura echipa, acestia si-au asumat
roluri diferite. Pentru a se decide ce sa faca, au existat probabil copii care au avut ideile initiale
si altii care au sugerat probabil cum anume sa se realizeze ideea pe care au ales-0. Au existat
elevi care au fost ganditorii si altii care au realizat activ sarcina practicd. Unii si-au asumat poate
un rol de conducere, in timp ce altii au actionat ca asistenti. Evident daca toti ar fi avut doar
ideile si nu le-ar fi implementat, nimic nu s-ar fi realizat. Similar, daca toti ar fi dorit sa realizeze
aceeasi parte practicd a sarcinii in acelasi timp ar fi sfarsit pur si simplu prin a se bate pentru
acelasi produs al activitatii!
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In diversele etape din viata unei echipe, copiii cu roluri diferite in echipa pot si-si aduci o
contributie specificd. Nu ar trebui sd se ignore contributiile potentiale ale persoanelor cu alte
roluri in fiecare etapa. Faptul cd un rol anume apare in mai multe etape nu inseamna cé o
persoana cu acest rol este mai importanta, pentru ca toate rolurile sunt deopotriva importante
pentru o munca eficienta in echipa.
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TEMA ACTIVITATII:

CLASA/GRUPA:

CADRUL DIDACTIC: ILEA TECLA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU P.P.”’ASCHIUTA”, CLUJ-NAPOCA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

METODE, STRATEGII, FOLOSITE IN CONCEPEREA UNUI PROIECT DIDACTIC
METODE ” LONGITUDINALE”( pentru orice grupa de varsta- prescolar )
Explicatia

Descrierea

Demonstratia teoretica( logica)

Metoda ”Brainstorming”

Metoda ’Mind map”

Metoda jocului de rol

Metoda “’Palariilor ganditoare”

Predarea reciproca

Metoda”Storyboard”

Metoda ”Stiu/Vreau sa stiu/Am Invatat”

Explicatia,demonstratia logica, descrierea, jocul de rol, sunt metodele alese pentru proiectul
didactic prezentat.

PROIECT DE ACTIVITATE DIDACTICA

Unitatea scolara: Gradinita cu P.P.” Aschiuta”, Cluj-Napoca

122



CREATIVITATE iN EDUCATIE
Editie digitala nr. 2 - 2021

ISSN 2784 - 1146 %‘TAR

Grupa: Grupa combinata “Piticilor”

Cadru didactic: prof. pt. invatamant prescolar llea Tecla

Tema activitatii: ”Concertul din padurea fermecata”

Tipul activitatii: Predare, consolidare, ALA desen-colorare ( grupa mica)
Forma de realizare : predare cantec, exercitii, jocuri muzicale, exercitiul (desen, colorare)
Scopul activitatii:

formarea capacitatii de exprimare prin muzica

realizarea unor creatii artistic-plastice ( colorare, desen masti-grupa micd)
Obiective operationale:

insusirea textului si melodiei cantecului "Hull a ho”(”Ninge, ninge”)
Recunosterea corectd al instrumentelor muzicale

Ritmizare cu instrumente de percutie si fluier, conform particularitatilor varstei
Strategii didactice:

Metode si procedee: conversatia, explicatia,demonstratia logica, descrierea, jocul de rol,
observatia, exercitiul, problematizarea

Mijloace de invataméant: note muzicale de diferite marimi si culori, tabla magnetica, marker,
portativ, clopotel, fluierele personale ale copiilor, vioard, orga, muzicuta, instrument de percutie,
machete cu padure si animalute, masti animale salbatice, imagine cu povestea cantecului.

Forme de organizare: frontal si pe grupuri.

Bibliografie:

,»Curriculum pentru invatamantul prescolar, 3-6/7 ani”, MECT
”Piramida cunoasterii” Editura Diamant, 2014

Surse online:

www.didactic.ro;

www.educatieinmures.ro

DEMERSUL DIDACTIC
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Evenimente
didactice

Moment
organizatoric

Captarea
atentiei

2min

Anuntarea
temei

1 min

Exercitii de
ncalzire

Reactualizarea
cunostintelor

2min

Continutul stiintific

Asigurarea unui climat
psiho-pedagogic
adecvat.

Amenajarea spatiului
educativ

Pregédtirea materialelor
didactice

Se va realiza folosind
povestea ,,Concertul
din padurea fermecata”
(Anexa 1) si solicitand
ajutorul prescolarilor
pentru ajutorarea
animalelor.

Exercitii pregatitoare
de acordaj si
omogenizare a vocilor

Exercitii de respiratie
Ritm

muzica

ISSN 2784 - 1146

Strategii didactice

Metode,
procedee

Conversatia

povestirea

Explicatia,
Demonstrarea

exercitiul

Educatoarea dirijeazd o Conversatia

convorbire cu copiii pe
marginea temei:

Ce instrumente
muzicale cunoastem?

124

Mijloace de
invatamant

Macheta cu
padurea
”fermecata

2

Tabla
magnetica

Instrumente

Portativ

Instrumente
muzicale:
orgd, pian,
vioara,
muzicuta,
fluiere,

STTAR

Evaluare

(instrumente si
indicatort)

Observarea
comportamentului
non-verbal si al
reactiilor copiilor

Toti copiii 1si fac
Incalzirea in mod
adecvat

Verificarea
cunostintelor
acumulate anterior



CREATIVITATE iN EDUCATIE
Editie digitala nr. 2 - 2021

Dirijarea
invatarii

1min

2min

5 min

Ce este o orchestra?

De ce are nevoie
orchestra pentru
concert?

Reamintesc textul si
continutul cantecului

Am sa demonstrez
cantecul amintit

- expunerea pe bazd de
imagine

Interpretarea

cantecului de catre
educatoare, apoi cu
acompaniament de
instrument (vioara,

pian)

Pana cand cei mari
canta, intoneaza
cantecul, grupa mica
coloreazd masti.

Interpretarea
cantecului de catre
copii strofa 1 si 2
grupa mare - pe
fragmente, in grupe,
impreuna total.

Concertul din padurea
fermecata-cu mastile
confectionate la
activitatile ALA

Exercitii ritmice cu
fluiere(I-11)

ISSN 2784 - 1146

Conversatia

Explicatia

Explicatia
Demonstrarea

ExercitiExplicati
a

Demonstrarea

Problematizarea
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instrument
de percutie.

Imagine
privind
continutul
cantecului.

Masti de
colorat(
grupa mica)

SUAR

Verificarea
gradului de
intelegere a
copiilor.

Observarea
comportamentului
acestora in cadrul
activitatii.
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Exercitii melodice cu  Joc de rol Fluierele Observ
fluiere, doud sunete(I) personale comportamentul si

ale copiilor, corectitudinea
prezentarii, pentru

| nc.hejl?rfa.a : .. Vioara, viitoarea
activitatii Pentru prestatie, copiii 5 pian

primesc mastile cadou. emonstrarea b directionare.
3 miin. 3 muzicuta.

Exercitiul

Concertul din padurea fermecata

- poveste interactiva -

(Anexa 1)

A fost odata ca niciodata o padure fermecata. Si stiti de ce era fermecata, dragi copii? Pentru ca
in aceastd padure, toate animalutele erau prietene. Ba dimpotriva, vulpea si ursul erau toata ziua
impreund, de zici ca erau frati. lar iepurasul cu vulpea locuiau impreuna ca cei mai buni prieteni.
Chiar si lupul tinea la el pe balcon un cuib de pésarele, care nu aveau nicio teama ca vor fi
maéncare. Ba primeau si paine din belsug.

Animalele erau de nedespartit.

- Prieteni dragi, le-a spus atunci vrabiuta privindu-i cu tristete, eu observ ca noi nu prea stim sa
organizadm un concert.

-Copii, vom ajuta animalutele In organizarea unui concert?
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Numai lor, le este frica de noi. Asa ca ne vom pune niste masti de animale, cu care vom canta.
Cei mici au colorat foarte frumos mastile. Le multumim.

Spor la cantat.
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AURELIA CHERECHES

TEMA ACTIVITATII: “FAZELE LUNII- EXPERIMENT”
CLASA/GRUPA: MARE

CADRUL DIDACTIC: PATRUSEL ADRIANA ANGELA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT ,,CASUTA
POVESTILOR” CLUJ-NAPOCA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Pentru activitatea de Cunoasterea mediului din cadrul domeniului Stiinta am propus si realizat
la grupa mare activitatea: Luna calatoare care sa explice copiilor, prin intermediul unui
experiment, fazele Lunii.

Activitatea debuteaza cu Captarea atentei, prin intermediul cartii ,, Tati, te rog, adu-mi luna de pe
cer!” scrisd de Eric Carle, astfel ca educatoarea citeste copiilor povestea in cadrul Momentului de
lectura, in timp ce prezenta imaginile din carte.

La Noutatea zilei se anunta copiii ca ,,Astazi vom calatori aldturi de fascinanta Luna, in jurul
Pamantului, pentru a afla misterul transformarii ei”, realizadndu-se Tn acest mod Anuntarea teme,
printr-o scurta discutie pe baza textului prezentat. Astfel, stabilim ca Luna isi schimba forma si
dimensiunea, motiv pentru care ii invit pe copii sd aflam impreuna de ce se intdmpla acest lucru
si sa cdlatorim si noi alaturi de ea, pentru a descoperi impreuna misterul din spatele
transformadrilor ei.

Am realizat dintr-o cutie de carton o macheta. Astfel, am decupat una dintre laturi si am vopsit
interiorul cutiei cu vopsea neagra. Cu pensula am stropit pe peretii cutiei stelele si in partea de
jos am asezat in polistiren globul Pamantesc, pe care I-am confectionat dintr-o sfera de polistiren,
pe care am pictat-o cu acuarele de culoare verde si albastru. Dintr-o sfera de polistiren de

128



CREATIVITATE iN EDUCATIE
Editie digitala nr. 2 - 2021

ISSN 2784 - 1146

S

STTAR

dimensiuni mai mici, pictatd cu gri, am realizat Luna, iar in partea stanga a cutiei am decupat un
cerc, unde am introdus o sursd de lumina, care reprezintd Soarele.

Am explicat copiilor fazele Lunii, cu ajutorul machetei: copiii, priviti aceasta cutie! Ce
reprezinta ea? Observam Soarele, planeta Pdmant si stelele. Dar Luna, unde o fi? Ea este mereu
pe cer, Insa uneori o putem vedea, alteori nu. Ati observat ca ea are forme diferite? Sunteti
curiosi sa aflati misterul ce se afla in spatele superputerii pe care o are Luna?

Astdzi vreau sa va invit intr-o calatoire misterioasd pentru a intelege de ce Luna se vede diferit
atunci cand o privim de pe Pamant, iar uneori nu o putem vedea.

In fiecare noapte, daca privim spre cer vedem Luna luminand Pamantul. Nu numai asta, insi ea
pare sd aiba puteri magice schimbandu-si forma, sau aparand, ori disparand. Adevarul este, ca la
fel ca orice alt truc, aceasta este doar o iluzie. Da, dragiii mei, veti fi surprinsi sa aflati ca Luna
nu emite lumina singura, iar luna pe care o vedem este de fapt luminata de Soare. Lumina
Soarelui se reflecta pe suprafata Lunii. Aceasta lumind, a Soarelui, este responsabila pentru
transformarile lunii, de la Luna noua, la Luna plina si inapoi. Acest proces il numim fazele Lunii.
Dar intrebarea este: cum se Intdmpla asta? Va voi explica cu ajutorul unui experiment. Asa ca
haideti sd privim cu atentie pentru a intelege. Luna se roteste n jurul Pamantului si nu are lumina
proprie. Deci, atunci cand luna se afla exact Intre Pamant si Soare, ea devine aproape invizibila
pe cerul noptii deoarece partea pe care noi o vedem de pe Pamant, nu primeste lumina de la
Soare. Aceastd fazd invizibild a Lunii se numeste Luna Noud. Pe masura ce Luna circula in jurul
Pamantului, dupa cateva zile, lumina Soarelui cade pe o parte a Lunii, ceea ce face ca Luna sa
apara pe cer sub forma de semilund. Luna 1si continud calatoria si este si mai mult luminata, pana
cand, de pe Pamant se vede jumatate din ea. Mai apoi Luna este mai mult de jumatate plina, iar
dupa ceva timp, de la Luna noua, luna devine Luna plina, atunci cand ea ajunge in spatele
Pamantului si este luminata toatd. In sfarsit putem vedea Luna plind. Dar calitoria Lunii nu se
termind aici...ea merge mai departe si devine din Luna plind, Lund noud, pe masurd ce lumina
Soarelui se reflectd pe suprafata ei. Acum din nou, o parte din ea nu se vede, deoarece este
umbritd de planeta Pamant, devine jumatate de Luna, apoi Semiluna, pana ce ajunge la inceputul
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caldtoriei ei, devenind iar, Luna noua. Si asa se incheie célatoria Lunii, doar pentru a incepe din
nou.

Pentru a asigura retenteia si a transferul am reluat caldtoria Lunii in jurul Pamantului pentru a
denumi fazele Lunii, impreund cu prescolarii. Pentru a realiza tranzitia spre masute, fiecare copil
si-a imaginat ca este Luna care calatoreste spre locul sdu. La masute, copiii au asezat jetoanele cu
fazele Lunii la locul potrivit, pe masurd ce am denumit fiecare faza in care se afla Luna in
calatoria ei.
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BOAR DELIA RAMONA
TEMA ACTIVITATII: Micii artisti

CLASA/GRUPA: MICA
CADRUL DIDACTIC: BOAR DELIA RAMONA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT ,,CASUTA
POVESTILOR”, CLUJ-NAPOCA

DESFASURAREA ACTIVITATII:
Activitatea se desfasoard in curtea gradinitei, pe parcursul a doua ore.

In curtea gradinitei isi face aparitia un personaj surpriza: Iepurasul Tup! Copiii il saluti utilizand
salutul saptamanii.

Le povesteste copiilor ca vine de la ferma si ca le-a pregatit multe suprize.

Le propune copiilor un joc interesant in aer liber “Vanatoarea de comori”.
Copiii sunt Impartiti in trei echipe: echipa mov, echipa galbena si echipa verde.
Pentru gasirea fiecarei comori, fiecare echipd acumuleaza cate un ou de aur.

Fiecare echipd va avea de parcurs un traseu in curtea gradinitei. Pe acel traseu vor descoperi
,,comori”. Fiecare echipd in urma parcurgerii traseului va descoperi 5 comori.

€A 6A 6 6 &
La sfarsitul jocului fiecare echipd va avea 5 ouda de aur. = = = S W

Daca doresc pot pune oudle la comun in cosuletul de aur primit cadou de la iepuras.
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Echipele descopera ce se ascunde in fiecare comoara, astfel: pietre albe de diferite dimensiuni,
diferite culori, pensule. Acum ei vor fi Mici artisti.

Pentru ca au reusit sd gaseasca toate comorile in curtea gradinitei, Iepurasul le mai face o supriza
copiilor . El scoate din buzunarele magice un puisor, o pisica, si un caine. Copiii saluta
animalutele prin intermediul salutului saptdmanii.

Iepurasul 1i roagd pe copii sa 1l ajute sd picteze cate o familie pentru fiecare prieten adus cu el.
Pentru aceasta sarcind fiecare echipa va primi 5 oud de aur, daca o va indeplini.

Fiecare echipa se decide ce familie va picta pe pietre pentru prietenii iepurasului.

Copiii lucreaza , iar educatoarea impreuna cu iepurasul Tup ofera indicatiile necesare.

Copiii finalizeaza lucrarile. Prin intermediul metodei turul galeriei se evalueaza “operele”.
Acum fiecare prieten are o familie.

Fiecare 5 oua de aur castigate se vor converti in WIN. Cand auzim WIN inseamna cd am
castigat! fao

Copiii impreuna cuIepura§ului Tup st prietenii lui vor lua o gustare la picnic si vor avea un bun
prilej de a comunica. Ulterior vor dansa toti.

FAMIL i cEANY
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IGNA CRINA CORNELIA
TEMA ACTIVITATII: SARBATOAREA PASTELUI LA COPIII PRESCOLARI

CLASA/GRUPA: MARE
CADRUL DIDACTIC: IGNA CRINA CORNE

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT "CASUTA
POVESTILOR", CLUJ-NAPOCA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Sarbatoarea Pastelui la copiii prescolari

In cultura comerciala in care triim, este usor sa se piarda informatiile despre ce inseamna cu
adevdrat Sarbdtorile de Paste. Mai ales pentru copiii mici, Pastele inseamnd venirea iepurasului
care le aduce dulciuri, cadouri, jucdrii sau hainute noi. Dincolo de oua rosii si iepurasi de
ciocolatd, Pastele este cea mai importanti sarbatoare crestind, cici fara realitatea Invierii
crestinismul nu ar fi decat o culegere de basme frumoase. Sarbatorind Pastele in rit ortodox sau
catolic, nu se poate ca cei mici sa nu vada in icoane scena crucificarii, fara sa puna intrebari
despre ea.

Tn saptimana anterioara Pastelui am citit din carti frumos colorate si ilustrate, cum ar fi Biblia
pentru copii, despre semnificatia sdrbatorii, despre evenimentele care au avut loc si despre cum
se sarbatoreste Pastele in mod traditional. Am vorbit despre Iisus, cine a fost El si ce inseamna
pentru noi, oamenii, semnificatia mortii Lui. Am discutat despre unde s-a nascut El, unde a
copilarit, ce fapte miraculoase a facut pentru oameni, cat de bun era cu copiii, cum il iubeau
acestia.

La varsta aceasta copiii inteleg simbolurile, fiind foarte potrivita ideea unor obiecte simbolice
care si reprezinte momentele cheie ale saptimanii Pascale. In oud colorate de plastic am pus mici
simboluri care sugereaza evenimentele din Biblie: o bucata de pasca evreiasca sau de biscuit ne
duce cu gandul la cina cea de taind, cateva monede la tradarea lui [uda, trei cuie mici la
momentul crucificdrii, o piatra simbolizeaza bolovanul pus la gura mormantului, si asa mai
departe. Se poate transforma activitatea chiar intr-o vanatoare de oua, sporind valentele educative
ale acestui joc.

Am citit legenda inrosirii oudlor: cum s-au inrosit oudle din cosul Mariei, maica lui lisus, care
plangea langa Fiul ei rastignit pe cruce atunci cand Lui 1i curgea sangele crucificarii sale, iar
sangele care a cdzut pe oud le-a inrosit si din acest motiv vopsim si oudle in culoarea rosie si in
Zilele noastre.
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Pentru a ne conecta cu cei dragi, chiar si de la distantd am realizat felicitari. Avand nevoie doar
de hartie, carioci, acuarele, paste, culori, lipici, abtibilduri copiii au realizat niste felicitari tare
dragute, in acelasi timp dezvoltandu-si motricitatea find, imaginatia si creativitatea.

In pregétirile de Paste am inclus si invatarea de poezii si cantecele specifice sarbatorii si am
realizat o scurta prezentare a acestora intr-0 dupa-masa.

Sarbatoarea Pastelui are loc primavara, intr-un context estetic deosebit, ce poate fi explorat
impreund cu copiii. Natura prinde viata, apare iarba verde, primele flori, copacii inmuguresc,
infloresc, apar zumzetele primelor insecte si pasari. Toate aceste elemente pot fi folosite In
activitatile practice si artistico-plastice cu copiii. De asemenea, peste tot, vitrinele magazinelor se
orneaza cu puisori, cosulete cu oud, iepurasi, oua de zahar si ciocolata etc. Copiii simt o
adevarata placere, nainte de Paste, sd vopseasca si sa decoreze oud cat mai frumos, sa participe
la pregétiri. La gradinitd am vopsit oud folosind mai multe tehnici. Am folosit oua din polistiren
pentru a le picta cu tempera, in culorile preferate de fiecare copil. Unii copii le-au pictat intr-o
culoare, altii au desenat diverse modele: linii, puncte, flori, stelute, sau modele neregulate.
Fiecare si-a pus la contributie creativitatea, imaginatia si a pictat oul asa cum a stiut mai frumos.
Am folosit de asemenea oud adevarate, fierte, pe care le-am pictat folosind hartie creponata de
diferite culori. Am facut apoi expozitie cu toate oudle decorate si le-am admirat pe fiecare in
parte.
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KANIZSAY ANNAMARIA
TEMA ACTIVITATII: ALUNGAREA IERNII - FARSANG

CLASA/GRUPA: COMBINATA MAGHIARA "VEVERITELE”
CADRUL DIDACTIC: KANIZSAY ANNAMARIA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT ,,CASUTA
POVESTILOR”, CLUJ-NAPOCA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Aceasta traditie este ultima sarbatoare a iernii. Cu aceasta practic se incheie anotimpul
iarna si asteptam cu nerabdare sosirea primaverii.

wFarsang” — inseamna voiosie, bucurie, petrecere. Pe vremuri aceasta traditie era
sarbatoritd atat de cei bogati, cat si de cei saraci. Oamenii purtau diverse masti, cantau, dansau si
consumau specialele ,,gogosi” — ,,farsangi fank” Carnavalul, ,,farsang-ul” adultilor era mai
agresiv, decat cel organizat pentru copii. Adultii se speriau intre ei, purtand masti infricosatoare.
Traditia carnavalului dateaza din sec. XVI., XVII —lea, cand atat in colibe cat si la palate
cei ,,mascati” dansau si petreceau.

Pe vremuri, perioada carnavalului, ,,farsang”-ului, era considerata cea mai favorabila
perioada pentru oficierea casatoriilor. Chiar si datele istorice dovedesc ca cele mai multe
casatorii se oficiau in perioada : noiembrie — februarie. Se afirma des zicala :

,, Cainele de iarna, mireasa de vara nu — s buni de nimic ,,
De ce se poarta masti la carnaval , la ,,farsang” ?

Raspunsul este simplu : in fiecare dintre noi exista dorinta de a fi cateodata
altcineva, alta persoana. Daca iti pui o masca poti fi vrajitor si astfel ti se vor indeplini toate
dorintele. Cu un pic de fantezie poti fi orice 1ti doresti.

Cum am afirmat, aceasta traditie este ultima sarbatoare a iernii. Adultii si copiii
confectioneaza de obicei o papusa din paie, aceasta reprezentand iarna. Dupa ce au dansat, au
petrecut, ies cu totii in curte si dau foc papusii din paie, sugerand astfel sfarsitul iernii. Prin
gestul lor, de fapt ei doresc si alunge iarna. in mai multe sate inainte de arderea papusii, aceasta
este purtata prin sat de flacai imbracati In costume populare. Sétenii se alatura alaiului si vor sa
sperie, sa alunge iarna cu strigaturi specifice.
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Obiectivele urmarite in desfasurarea activitatii :

Achizitionarea unor cunostinte despre folclor, obiceiuri si traditii

Dezvoltarea inteligentei sociale pentru a forma abilitati de relationare si comunicare eficienta
Depasirea inhibitiilor, a timiditatii si cultivarea increderii de sine

In desfisurarea activitatii am parcurs urmitoarele momente :

Prezentarea mastilor, costumatiilor, printr — un cantec, o poezie

Tombola

Premierea mastilor, costumatiilor

Arderea papusii din paie, alungarea iernii

Consumarea gogosilor, ,,farsangi fank”

Jocuri distractive

Dans, voie buna

Fiecare participant a primit diploma si cadou. Diplomele au fost acordate pentru :
Cel mai frumos costum

Cel mai original costum

Cel mai haios costum

Cel mai inspaimantator costum

Cel mai ingenios costum

Cel mai bun interpret

Papusa de paie reprezentand iarna :
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MACHEK ANGELA MARIA

TEMA ACTIVITATII: IMPREUNA PENTRU UN ZAMBET DE COPIL -TABLOU DE
FAMILIE

CLASA/GRUPA: MARE
CADRUL DIDACTIC: MACHEK ANGELA MARIA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT ,,CASUTA
POVESTILOR”, CLUJ-NAPOCA

DESFASURAREA ACTIVITATII:
Activitate desfasurata de copiii grupei impreuna cu parintii si cadrele didactice
Impreuna pentru un zambet de copil -Tablou de familie

Nelson Mandela afirma ca educatia este cea mai puternicd arma pe care o putem folosi pentru a
schimba lumea.Putem spune ca std in mainile noastre, ale cadrelor didactice, sa oferim copiilor
posibilitatea de a invata cat mai multe lucruri incd de la varste fragede.Educatia a devenit in
zilele noastre una din dimensiunile fundamentale ale societatii, atat prin sfera sa , cat si prin
varietatea continuturilor pe care le oferd. Educatia presupune schimbare, iar schimbarea nu poate
exista fard educatie. In acest proces sunt implicati atat profesorii, cat si parintii si societatea. In
perioada desfasurarii cursurilor online, parintii au avut un rol decisiv in buna desfasurare a
procesului instructiv-educativ. Activitatile propuse de catre cadrele didactice au fost menite sa
atragd copilul, sa-i stimuleze creativitatea, sa il implice activ in invatare, intr-un mediu Tn care
copilul sa aiba experiente profunde, bazate pe investigare directd, experimentare si
responsabilizare.

O activitate care a stimulat creativitatea copiilor a fost aceea de a realiza un tablou de familie din
materiale pe care , impreuna cu parintii , le pot cauta si aduna din natura. Ca obiective pe care le-
am propus ar fi ; manifestarea creativitatii in activitatea desfasurata, initierea unor activitati de
invatare noi si a interactiunii copil-parinte sau copil-copil in mediul apropiat si online, exersarea
unor abilitdti de negociere si participare la luarea deciziilor,

Copiii, ajutati de adulti, au adunat materiale din natura, pietre, bete, paie, crengi, pe care apoi le-
au pictat impreuna. Le-au legat, le-au taiat, in asa fel incat sa realizeze siluete care sa reprezinte
membrii familiei. Fiecare piatra, siluatd din bete a reprezentat un membru al familiei, pe care
copiii le-au prezentat colegilor si educatoarelor. Originalitatea a reprezentat punctul forte al
lucrarilor copiilor. Aprecierile pozitive au fost adresate copiilor de catre cadrele didactice, dar si
de catre parinti. S-a realizat chiar si o expozitie cu lucrarile acestora.
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CONSTANTIN ALINA

SIMION ALINA

TEMA ACTIVITATII: ,, PETRECERE DE HALLOWEEN,,
CLASA/GRUPA: MICA SI MJLOCIE

CADRUL DIDACTIC: CONSTANTIN ALINA, SIMION ALINA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT ,, ARICEL” (G.P.N. NR.
1), CALARASI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

ACTIVITATE EXTRASCOLARA ,» PETRECERE DE HALLOWEEN;,,
Selectarea finalitatilor

Scopul: acumularea de cunostinte noi asupra unor aspecte din traditia anglo-saxona,
demonstrarea cunostintelor de limba engleza, dezvoltarea, atat a spiritului de echipa, cat si pe cel
de competitie.

Obiective specifice:

Dobandirea de catre elevi de cunostinte cu privire la originea sarbatorii de Halloween; vechi
legende, simboluri, culori, traditii si obiceiuri ale copiilor, costumatii, jocuri si cantece specifice;

Aplicarea cunostintelor dobandite la orele de limba engleza, prin interpretarea de poezii si
cantece de Halloween;
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Folosirea imaginatiei copiilor, in crearea de decoruri specifice sdrbatorii si costumelor de
carnaval,

Stimularea spiritului de competitie, prin participarea la jocuri si concursuri;

Cresterea prestigiului scolii, prin prezentare unei stiri la ora 20:30, de catre postul local
ANTENA 1 CALARASIL

Alegerea experientelor extrascolare

Alegerea experientelor extragcolare necesare atingerii finalitatilor educationale conform
caracteristicilor situatiei educationale, dar mai ales, particularitatilor de varsta si individuale ale
elevilor urmaresc cunoasterea unui aspect al traditiilor anglo-saxone mult mediatizat, satisfactia
demonstrarii cunostintelor de limba engleza in fata parintilor si colegilor, dezvoltarea spiritului
de inifiativa si de competitie, folosirea aptitudinilor si a talentelor artistice.

Alegerea continuturilor

Prima ord a sdptamanii: introducerea noilor cunostinte despre sarbatoare, prin prezentarea
unor imagini ppt. Pe calculator si a informatiilor pentru fabricarea dovlecilor, avand drept scop
familiarizarea copiilor cu aceastd sarbatoare; anuntarea activitatilor orei viitoare (expozitie de
masti si costume). A doua ora din saptdmana: expozitie de bostani, fise de lucru, parada
costumelor de Halloween si expunerea mastilor. La sfarsitul orelor — vizionarea filmului de
Halloween — ,,The Adams Family”. Sarbatoare de Halloween se va termina prin acordarea
diplomelor de participare, pentru cel mai frumos costum si pentru cea mai infricosatoare masca
si difuzarea unei stiri, de citre postul tv ANTENA 1 CALARASI.

Organizarea si integrarea experientelor si continuturilor
CONTINUTUL PROIECTULUI

Nr.crt.  ACTIVITATE

1. Sa cunoastem despre obiceiurile altor popoare ,,Ce este Halloween? Cum se
sarbatoreste?”

prezentare imagini ppt.

Confectionare masti si costume
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2. Confectionare diplome ,, Cel mai frumos costum”, Cel mai frumos dovleac”

Confectionare dovleci
3. Petrecerea de Halloween:

Activitati specifice: dansul dovlecilor, parada costumelor, dansul merelor, cursa
dovlecilor

vizionare film ,,Familia Adams” (fragment)
inmanarea diplomelor in prezenta parintilor, la ora 11:30

realizarea de fotografii si filmari, care vor fi expuse la Panoul clasei, in Jurnalul
clasei si pe blogul grupei

filmare echipa ANTENA 1 CALARASI

4, Difuzare stire postul ,, ANTENA 1 CALARASI”, ora 20:30

Evaluarea eficacitatii se va realiza prin:
- prin numar de participanti;
- impactul asupra elevilor si cadrelor didactice;
- calitatea activitatilor;
- fotografii;

- diplome.

,, Petrecere de Halloween,,

Activitdtile de tip extrascolar pot deveni o modalitate eficientd de initiere in cunoastere ,
de formare culturald a elevilor, de punere 1n valoare a acelor abilitati de care ei dau dovada.
Centrate pe elevi, proiectele derulate, devin mijloace eficiente de atingere a obiectivelor
educationale, de modelare a caracterelor s 1 a spiritului civic.

Halloween este o sarbatoare de origine celticd, preluatd astazi de multe popoare din lumea
occidentald. Ea este sarbatoritd in noaptea de 31 octombrie. Numele provine din limba engleza,
de la expresia All Hallows’ Even, numele sarbatorii crestine a tuturor sfintilor. Specific pentru
Halloween este dovleacul sculptat, care reprezinta Lanterna lui Jack. Cu ocazia acestei sarbatori,
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copiii se mascheaza in vrajitori, mumii sau alte personaje si colinda pe la case intreband ,,Trick
or Treat?” (Pacaleala sau dulciuri?), ca o amenintare ca daca nu li se dau dulciuri, persoanei
colindate i se va juca o farsa. In alte tiri, Halloween este serbat prin parade si carnavaluri.
(Wikipedia, enciclopedia libera)

Scopul activitatilor extragcolare cultural-educative este dezvoltarea unor aptitudini
speciale, antrenarea elevilor in activitati cat mai variate si bogate In continut, cultivarea
interesului pentru activitati socio-culturale, oferirea de suport pentru reusita scolara in ansamblul
ei, fructificarea talentelor personale si corelarea aptitudinilor cu atitudinile caracteriale.

Activitatile starnesc interes, produc bucurie, faciliteaza acumularea de cunostinte, chiar
dacd necesita un efort suplimentar.

Motivatia acestei activitati este cunoasterea unui aspect al traditiilor anglo-saxone mult
mediatizat, dar nepracticat pana acum de catre elevi, satisfactia demonstrarii cunostintelor de
limba engleza, in fata profesorilor si a colegilor, dezvoltarea spiritului de initiativa si de
competitie, folosirea aptitudinilor si a talentelor artistice.

Bibliografie:
1.Dulama, Maria Eliza 2006 ,Cluj Napoca - Metodologie didactica, Ed. Clusium;

2.Filimon, Letitia; Marcu, Vasile ,2003, Oradea - Psihopedagogia pentru formarea profesorilor,
Ed. Universitatii din Oradea;

3.Marcu, Vasile; Ortan, Florica; Deac, Adina Emilia, Oradea, 2003- Managementul activitatilor
extracurriculare, Ed. Universitatii Oradea;
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VARGATU VERONICA — DANIELA
TEMA ACTIVITATII: 1 IUNIE — ZIUA COPILULUI

CLASA/GRUPA: MIJLOCIE
CADRUL DIDACTIC: Vargatu Veronica — Daniela

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA NR. 5 ”AV. P. IVANOVICI”, BAILESTI,
DOLJ

DESFASURAREA ACTIVITATII:

PROIECT TEMATIC

1 IUNIE — ZIUA COPILULUI
NIVELUL: Il (Grupa mijlocie)
Luni

ADP: Intalnirea de dimineata va debuta cu salutul:,,Buna dimineata copii de pretutindeni’’!se
completeaza calendarul naturii, observam ca este 1 iunie, prima zi de vara, cat si ziua copilului,
vor ascultd ,,Povestea copilariei’’. Fiecare copil va spune care este cel mai bun prieten al sau!

Tranzitii: joc cu cant si text: Daca vesel se traieste!

Rutine: sosirea copilului, Tntalnirea de dimineata, micul dejun, igiena - spalatul si toaleta,
plecarea

Dans si voie bund!mini-petrecere organizata in gradinita
ALA

Joc de rol : La magazinul de jucarii

Stiinta : Ce drepturi am?

ADE

DS-observare: Copii de pretutindeni!
DOS-discutie-dezbatere despre copilarie si prietenie

Marti
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ADP: Intélnirea de dimineati-salutul ,,Buna dimineata copilasii Verii!”’, completarea
calendarului naturii, prezenta copiilor, impartasirea cu ceilalti, noutatea zilei- O scrisoare de la
Zana Vara.

Tranzitii: joc de miscare - Ocolim pomisori-ocolire obstacole, Culegem cirese-saritura in
indltime.

Rutine: sosirea copilului, intalnirea de dimineata, micul dejun, igiend-spalatul si toaleta,
plecarea

Optional: ,,Micul Povestitor’’- poveste creatd de copii: ,,Vara soseste, pe toti ne
inveseleste!”’

ALA

Biblioteca: citire de imagini

Arta: Copac cu cirese

ADE

DEC -repetare cantec: O lume minunata!
predare cantec: Vara soseste!

Miercuri

ADP: Intalnirea de dimineata: salutul, completarea calendarului naturii, prezenta
copiilor,impartasirea cu ceilalti, noutatea zilei: are loc o discutie despre bogatiile verii-fructe si
flori si ce conditii de igiena trebuie sd respectdm atunci cand consumam fructe!

Daca as fi un fruct, as vrea sa fiu?

Tranzitii: ,,Fructele toate, sunt izvor de sanatate, proaspete le consumam, dar mai intai le
spalam!”’

Rutine: sosirea copilului, intalnirea de dimineata, micul dejun, igiena-spalatul si toaleta,
plecarea

ALA
Stiinta-joc senzorial-Spune ce ai gustat? Copiii vor gusta fructe.
Joc de masa-puzzle

ADE
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DLC - joc didactic: sunete, silabe, cuvinte, propozitii

DEC - pictura - Peisaj de vara
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BIRSAN MARIANA
TEMA ACTIVITATII: ACTIVITATE PRACTICA ,,CU DRAG, MA-NTORC ACASA”

CLASA/GRUPA: MARE

CADRUL DIDACTIC: BIRSAN MARIANA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PP ,PINOCCHIO” CRAIOVA
DESFASURAREA ACTIVITATII:

Copiii vor confectiona un cuib de pasarele. Vor mototoli hartie creponatd de culoare maro si
galben si vor lipi bilutele in conturul cuibului. Vor colora randunicile apoi le vor decupa. Dupa
aceea vor fixa cuiburile si randunicile in copacul pregétit in prealabil.

Fotografii din timpul activitatii
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NEGUCIOIU RODICA
TEMA ACTIVITATII: ZIUA INTERNATIONALA A COPILULUI- 1 IUNIE

CLASA/GRUPA: CLASA A I-A
CADRUL DIDACTIC: NEGUCIOIU RODICA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA NOVACI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

.....

artistice, dezvoltarea creativitatii si expresivitatii elevilor;
Descoperirea si stimularea potentialului artistic si literar al elevilor

OBIECTIVE: --
Stimularea potentialului artistic si creativ al elevilor din ciclul primar;

Stimularea implicarii copiilor in concursuri;

Realizarea de creatii plastice adecvate temei ;

Promovarea lucrarilor efectuate de elevi;

Dezvoltarea libertatii de expresie a copiilor ;

Imbunatatirea imaginii scolii in comunitate.

DESFASURAREA ACTIVITATII: ,, Copiii sunt mainile cu care ne prindem de rai.” — Henry
Ward Beecher

Copilul- o minune care ne umple viata de bucurii! Copilaria este cu siguranta cea mai pretioasa
perioada a vietii. Cand esti copil abia astepti sa cresti si sa faci ce vrei tu, fard sa mai fii ingradit
de parinti. Ce isi doresc copiii in zilele noastre? Sa fie Ziua Copilului de 365 de ori pe an. De 1
Tunie copiii se bucura de ziua lor ca pot imparti aceasta sarbatoare cu totii. Ea este cea mai
asteptatd zi din an de catre micii devoratori de cadouri, energie, veselie si joacd. De indata ce ne-
am intalnit la scoald, elevii au cantat din rasputeri un ,, LA MULTI ANI” plin de bucurie. Pentru
nceput au desenat pe un carton un soare mare format din conturul mainilor tuturor copiilor. Tntre
timp au realizat o felicitare de 1 ITUNIE, iar in interiorul acesteia au scris trei dorinte si au desenat
trei cadouri pe care vor sa le primeasca de 1 Iunie. Prima parte a activitatii am desfasurat-o in
sala de clasd, apoi am continut-o in curtea scolii. Copiii au fost grupati pe perechi si au desenat
pe asfalt cu creta colorata. Nu puteau lipsi jocurile copildriei noastre, asa ca dupa ce au terminat
de desenat s-au jucat sotronul, X si 0, ,,Tara, tara, vrem ostasi!”, ,,Fata ascunselea” si ,,Ursul
doarme”. Am avut surpriza sa descopar ca nu toti copiii cunosteau aceste jocuri si m-am bucurat
enorm ca am avut vremea potrivita pentru a iesi in aer liber ca sa se poatd juca. Soarele ne-a
zambit larg, iar razele sale ne-au indemnat sa continuam jocul chiar si dupa terminarea
programului.
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Parintii si-au amintit de vremurile copildriei lor. Pentru cateva ore elevii au lasat deoparte
tabletele, telefoanele si alte tehnologii nedeslusite poate de noi, adultii, si elevii au plecat grupuri,
grupuri sa se joace si in parcurile din apropierea scolii. Toti elevii au primit diplome pentru locul
I, IL, 11T si mentiune. Amintirea acestei zile se va cuibari, cu sigurantd, in sufletele micilor scolari
si din cand 1n cand va iesi s le aduca un zambet pe buze.

CADRU DIDACTIC: Prof. inv. primar: Nae lonelia Simona
Scoala Gimnaziala Tintareni. Judetul Gorj

Clasa Pregititoare Tintdreni.

Stimularea creativitatii prin activititi extracurriculare

Copilul, cu ochii larg deschisi priveste cu uimire spre a cunoaste lumea, se lasd indrumat si
poate fi modelat incat si se adapteze in procesul evolutiv al societitii. Invatatorul trebuie si tind
seama ca procesul cunoasterii artistice, Incepe cu prezentarea unor aspecte estetice usoare ale
lumii inconjuratoare.

A percepe estetic un obiect nu Thseamna a-i recunoaste doar forma generala si numarul de
plastic, proprii fiecarui elev, dascédlul foloseste tehnici si practici de lucru variate. Ajutandu-i pe
elevi sa stapaneasca tehnicile de lucru si apoi realizand singuri o compozitie, copiii ajung sa
transforme bucuria estetica intr-o componenta a modului lor de viata.

In acest an scolar cu ocazia Sarbitorii de Paste, am conceput un proiect bazat descoperire Si
cunoagstere pe care l-am desfasurat prin diverse activitdfi extracurriculare, pe care I-am
implementat si pe care il continuam si in prezent. Activitatile le-am realizat Tn colaborare cu
preotul de la Biserica Tintdreni si profesorul de religie.

In cadrul activitatilor desfasurate, am considerat ca produsule acestuia nu constituie neaparat un
criteriu de apreciere, mai importante fiind procesele psihice care concura la actul creatiei. S-a
demonstrat ca activitatea de creatie artistica este o forma de canalizare a energiilor psihice si de
auto-afirmare.

In cultivarea spiritului creativ, am luat in consideratie toate coordonatele activitatii, o atentie
deosebita acordand atmosferei propice procesului de creatie, prin activitate individuala,
independenti. Impreuni cu elevii, am descoperit ca secretul bucuriei educatiei este dat de darul
de a convinge, de a creea legatura trainica de suflet intre noi si elevii nostri, de a ne adresa mai
intai inimii $i apoi mintii.

Lumea copilului este cea mai frumoasa, in jocul lui, copilul creeaza lucruri deosebite si de
aceea, noi avem bucuria de a ne intoarce In lumea copildriei sau de a nu ne desprinde de ea,
niciodata.
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Proiectul s-a numit “Micul crestin”, face parte din categoria proiectelor care intaresc relatiile la
nivelul comunitatii, deschiderea scolii catre comunitate, obiectivul sdu general fiind
imbunatatirea cadrului de colaborare dintre scoald si comunitatea locald prin promovarea
valorilor cultural-crestine.

Obiectivele specifice proiectului au fost:

-promovarea valorilor crestine in randul copiilor, tinerilor, adultilor (elevi, frati si parinti ) din
cadrul comunitatii, si anume: sd cunoascd obiecte de cult bisericesc, sa practice obiceiuri §i
traditii crestine ale romanilor pe parcursul anului;

-sensibilizarea copiilor, tinerilor, adultilor comunitatii in promovarea culturii $i anume:

-participarea elevilor scolii, a fratilor si a parintilor la activitatile proiectului, implicarea
autoritatilor locale si a altor persoane in realizarea proiectului;

-asigurarea unui climat de confort fizic si psihic propice creatiei in timpul activitatilor.

In cadrul proiectului, activitatea principala a fost activitatea de la sfarsitul fiecdrei siptimani,
precum si urmatoarele activitati:

- Lansarea proiectului ,

- Icoana, sufletul crestinului,

- Activitati de documentare ,

- Activitatea de premiere si de incheiere a proiectului.

Activitatea de lansare a proiectului s-a desfasurat cu o participare impresionanta si a avut
ca scop constituirea grupului tinta. Participantii au fost informati despre scopul, obiectivele,
activitatile si sursele de finantare, precum si despre rezultatele asteptate.

Noi, cadrele didactice impreuna cu elevii, parintii si fratii mai mari, am fost la biserica, unde am
asistat la ceremonii religioase si am primit explicatii despre obiecte de cult bisericesc. In
continuare, elevii si-au exprimat impresiile prin realizarea unor compozitii plastice.

Activitatea de premiere va avea loc luna aceasta, iar cei implicati in derularea proiectului au
simtit deja bucuria datoriei Indeplinite si a lucrdrilor realizate.

Impreuna cu parintii si elevii am realizat albume cu fotografii de la activititi si albume cu
compozitii plastice.

Impactul proiectului a fost puternic asupra beneficiarilor directi si indirecti. Elevii au dobandit
abilitati de comunicare, cunostinte despre religia crestin-ortodoxa, cunostinte despre traditiile
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crestine, prin rugdciunile pe care le-au ascultat si invatat si dragostea de realiza desene religioase.

Parintii au cunoscut mai bine problemele scolii, au realizat o comunicare mai eficienta cu proprii
copii si cadrele didactice si ca urmare a acestui fapt, participa la activitatile desfasurate de scoala
si la rezolvarea problemelor scolii in numar mai mare.  Relatia elev-cadru didactic s-a
imbunatatit calitativ, acestia cunoscand elevii si in situatii mai putin formale decat cele de la
clasa. Autoritatile locale, inclusiv cele bisericesti, au identificat valorile reale ale scolii si se
implica in rezolvarea problemelor scolii cu mai multa responsabilitate.

Consideram ca implicarea noastra a trezit interesul pentru munca artistica, le-a dezvoltat copiilor
imaginatia, spiritul de initiativd, de creatie, fantezie.

La urmatoarele activitati elevii si parintii vor veni cu placere, pentru climatul relaxant si
rezultatele muncii lor. Activitédtile le-au permis acestora sa-si valorifice propriile capacitati de
creatie si le-a sporit Increderea in propriile forte.

Bibliografie:
1. Bejan, M. - Talent, inteligenta, creativitate” , E.D.P. Bucuresti , 1971,

2.Paul, Constantin -“Sa vorbim despre culori”, Editura “Ion Creanga”, Bucuresti, 1986;
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SIMPETRU DOINITA
TEMA ACTIVITATII: PLATFORME SI PROGRAME FOLOSITE IN PREDAREA ONLINE

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: SIMPETRU DOINITA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA STEFAN CEL MARE, GALATI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

PLATFORME SI PROGRAME FOLOSITE IN PREDAREA ONLINE

Tn ultimii ani s-a pus tot mai mult accent pe folosirea tehnologiei la clasa, lucru care a fost
benefic In momentul aparitiei pandemiei. Pentru unii dintre noi, cei interesati sa evolueze in
meserie, sd aducd mereu prospetime si idei inovatoare a fost mai usor, eram putin poate pregatiti
sa oferim copiiilor sansa sa invete si pe perioada starii de urgentd. Au fost necesare cateva zile sa
ne organizam, sa adundm informatiile si sd revenim pe scena scolii in online.

Daca am incercat sa fim mereu in pas cu tehnologia, atat cat se poate pentru un cadru didactic
care nu este informatician, a fost un mare avantaj pentru ca era o noua poarta care s-a deschis.
Au inceput sa apara si satisfactiile, bucuriile cd din cursurile facute s-au invatat si lucruri cu
adevarat utile, de care beneficiaza copiii in primul rand.

Pentru copii a fost o adevarata minune la inceput revederea cu colegii. Era cel mai frumos
moment al zilei cand se revedeau si puteau s impartaseasca trairile lor, pentru cé ele erau n
plina pandemie mult mai importante decat lectiile din programa scolara. Nu era zi in care un
copil sd nu aibd nevoie de Incurajare si sustinerea mea si a colegilor.

Am descoperit Intr-o era a tehnologiei cat ajutor putem primi de la tehnica dar si ce mare dusman
poate fi. Am invatat sa folosim programe si aplicatii care pareau Inainte doar pentru experti. Am
descoperit ca scolarii au nevoie pentru a retine, exersa, mereu de alte aplicatii si tipuri de
exercitii mai ales Tn mediul online.

Am folosit wordwall pentru crearea diferitelor tipuri de exercitii si scolarii au fost incantati mai
ales de roata norocului, cum 1i spuneau ei. Am rezolvat astfel probleme la matematica, am citit
cuvinte, propozitii si rezolvarea lor a fost o joacd datoritd prezentarii diverse si interesante.

Folosind wordArt am facut brainstorming pe diferite teme: am scris cuvinte care incep cu o
anumite litera pe care am invatat-o 1n ora respectivd, am scris sentimente, insusiri, etc. Faptul ca
puteam alege diferite forme, tipuri de scris, o anumita paleta de culori si o asezare diferitd, face
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din aceasta aplicatie una preferatd de copii. Au lucrat si pe echipe folosind telefoanele sau
tabletele si au realizat astfel lucrari diverse.

Padlet-ul a fost si el unul din intrumentele folosite pentru a diversifica exercitiile folosite la clasa.
Elevii au fost incantati sa citeasca parerile colegilor care au lucrat in acelasi timp cu ei. Parerile
tuturor au fost acceptate si discutate, sustinute cu argumente. Este un instrument usor de folosit si
cu multe avantaje, elevii putand sa-si spuna parerea in acelasi timp fara a se lasa influentati de
parerile celorlalti.

Am folosit tot in cadrul orelor si auditii. S-au audiat scurte povesti sau am vizionat ecranizari ale
unor povesti, texte pe care le-am intalnit la ore. Si acestea au reprezentat o pldcere pentru copiii,
un moment de relaxare dar si de Invatare.

Pentru a realiza si evaludri online am folosit platforma Kahoot pe care am creat scurte teste cu
intrebari prin care am vrut sa aflu cat de bine stapanesc elevii notiunile predate si discutate
impreund. Pentru cd se aflau in fata calculatorului/ tabletei, pentru ca testul are alta forma decat
cele clasice pe care le dau la clasa, elevii nu au resimtit stresul unui test.

Toate aceste platfome folosite dar si altele pe care le voi folosi in continuare au ca scop
diversificarea activitatii in mediul online. In cadrul orelor desfasurate pe calculator, tabletd pot fi
folosite si instrumente care sunt uneori chiar mai greu de folosit in predarea fatd in fatd. Pentru
copiii care sunt atat de pasionati de tehnologie aceste instrumente si aplicatii sunt interesante si
reprezintd o forma de invatare mai pe intetelesul lor.

Prin intermediul tehnologiilor educationale se realizeaza scopurile activitatii de instruire prin
progresarea cailor de invatare eficiente, de organizare si desfasurare ale predarii-invatarii din
perspectiva elevului, corelandu-se cu celelalte componente ale instruirii. Tehnologiile
educationale stimuleaza stilul activ de lucru, motivatia, creativitatea, prin intermediul lor are loc
dezvoltarea aptitudinilor de comunicare, exprimare si capacitdtilor de autoevaluare la elev.
Integrarea noilor tehnologii in procesul Invatarii contribuie la formarea implicita si colaborativa a
cunoasterii stiintifice, colaborarea fiind un proces prin care elevii negociaza si impartasesc
cunostinte in scopul rezolvarii unei sarcini de Invatare. Sorin Cristea, defineste tehnologiile
educationale ca un ,,ansamblu de tehnici si cunostinte practice destinate pentru a organiza, a testa
si a asigura functionalitatea institutiei scolare la nivel de sistem”

Tehnologia educationald reprezinta un proces complex integrat ce include oameni, proceduri,
idei si mod de organizare pentru analiza urmatoarelor probleme: instrumentarea, implementarea,
evaluarea si monitorizarea solutiilor ce vizeaza toate aspectele invatarii

Pentru ca materia predata sa fie insusitd cu usurinta este util ca o lectie sa fie rezultatul
creativitdtii nu doar a profesorului, dar si a elevilor. Acest obiectiv poate fi atins prin
introducerea tehnologiilor educationale moderne in procesul educational. Prin urmare, la baza
tehnologiilor educationale implementate la ore trebuie sa stea principiul motivatiei. Astfel se va
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mentine interesul elevilor pentru materialul studiat si pentru toate activitatile ce se desfasoara pe
parcursul unei ore, totodata rolul profesorului va fi nu doar de a clarifica momentele neintelese
de elevi dar si de a organiza activitati cognitive, unde personajul principal este elevul.

Instruirea diferentiatd presupune organizarea activitdtilor educationale ale elevilor in grupuri

1o iw, e

Utilizarea tehnologiei instruirii diferentiate la ore implica:
v Lucru cu mai multe grupuri de elevi cu potential diferit;

v Posedarea unui set metodologic de: exercitii cu diferit grad de dificultate, diferite materiale
didactice, evidentierea din manual a materialului si a exercitiilor obligatorii.

La momentul actual exista o varietate de tehnologii pedagogice, atét traditionale cét si inovative,
de aceea nu putem spune despre una ca ar fi perfecta. Folosirea uneia sau altei tehnologii depinde
de mai multi factori, cum ar fi: contingentul de elevi, particularitatile de varsta si individuale,
nivelul de pregatire atét a elevilor cat si a cadrului didactic, tema lectiei, timpul conform orarului
si altele. Reiesind din toate cele mentionate, remarcam faptul ca tehnicile traditionale si cele
inovative trebuie sa conlucreze Tmpreuna si sa se completeze reciproc.

Bibliografie: Cristea S. Dictionar de termeni pedagogici. Bucuresti: Editura Didactica si
Pedagogica, 1998
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FLORENTINA GOLEA
TEMA ACTIVITATII: DIDACTIC ART

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: FLORENTINA GOLEA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA DIMITRIE STURDZA TECUCI, GALATI

DESFASURAREA ACTIVITATII:
Creator de educatie -DIDACTIC ART

Pornind de la ideea ca un bun pedagog, pe langa stapanirea conginutului disciplinei pe care o
preda si a tehnicilor de lucru specifice profesiei didactice are nevoie si de o cultura generala

g ey

importanta formarii si perfectiondrii competentelor didactice.

Gerard Vaysse, unul dintre specialistii de vaza din domeniu, vine sa precizeze ca scopul
formarii continue este acela de a pregati cetateni care sa invete de-a lungul vietii, deoarece
Europa sec. XXI va fi cea a cunoasterii. Cercetatorul formuleaza ideea ca acest proces presupune
0 revolutie coperniciand in constiinta profesionala si tinde ca cel implicat sa obtina efecte
durabile Tn practicarea meseriei.

La nivel functional, perfectionarea personalului didactic vizeaza stimularea capacitatilor
pedagogice si sociale de convertire practica a finalitatilor de sistem (ideal, scopuri ale educatiei)
in obiective angajate in cadrul procesului de invatamint, in mediul scolar si extrascolar.

La nivel structural, perfectionarea personalului didactic vizeaza stimularea capacitatilor
pedagogice si sociale de valorificare deplina a tuturor resurselor pedagogice (informationale,
umane, didactico-materiale, financiare) existente la nivel de sistem si de proces.

La nivel operational, perfectionarea personalului didactic vizeaza stimularea capacitatilor
pedagogice si sociale de proiectare, realizare, dezvoltare si finalizare a activitatilor specifice
procesului de Tnvatamint (lectii, cursuri, seminarii, lucrari practice, ore de dirigentie; activitati
extragcolare/cu: elevii, cadrele didactice, parintii, alti reprezentanti ai comunitatii educative;
activitati: manageriale, metodice, de asistentd psihopedagogica si sociald, de orientare scolara si
profesionald, de consiliere etc.), in conditii optime, corespunzator contextului intern si extern
existent, pe termen scurt, mediu si lung.
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Tabara de creatie, schimb de experienta si formare prin ateliere de creatie ,, Arta si creatie
didactica,, 1si propune o reorganizare intr-un mod accesibil, placut, util si relaxant a formarii
profesionale.

Prin gama variata de workshop-uri, prin varietatea de metode si procedee, prin abordarea
ineditd, se vrea a fi o experientd ce merita traita de cadrele didactice participante.

Tabara de creatie si arta didactica Didactic Art a avut 4 etape de derulare:

1 Didactic Art 1- Tabara de creatie si arta didactica, schimb de experientd, formare pe ateliere
de lucru/workshopuri cu tehnici si teme variate-destinata cadrelor didactice;

2.Didactic Art 2-Tabara de educatie parentala,, Copil-parinte echipd invincibila,,-destinata

parintilor elevilor cu CES, din medii dezavantajate, cu dificultati in invatare sau adaptare
scolara, cu risc crescut de abandon,

3 Didactic Art 3- Tabara de educatie alternativa, prin programe de invdatare outdoor, invdtare

experientiala,- destinata elevilor cu CES, din medii dezavantajate, cu dificultati in invatare sau

ISP

CLR; MM; JOC SI MISCARE; STIINTE; LIMBA ENGLEZA, ARTE, EDUCATIE CIVICA,
EDUCATIE FINANCIARA, EDUCATIE RUTIERA, EDUCATIE ECOLOGICA.-atelierele de
invatare, creatie s-au desfasurat in Centre de Agrement ale MTS, in vacanta de vara 2018 si se
vor derula si In vara 2019, 2020)

4.Didactic Art 4-Scoala de vara-,, Scoala ReCreativa,, -dezvoltare personala prin arte
combinate/dezvoltarea inteligentei emotionale, destinata elevilor mai sus mentionati - realizare

de activitati/ateliere de creatie si invatare.-vacanta de vara 2019
Didactic Art a avut drept scopuri:

DidacticArt 1 Formarea profesionala, a cadrelor didactice, dobandirea unor cunostinte,
formare de priceperi si deprinderi prin schimburi de experinte in ateliere creative prin tehnici si
metode variate de lucru.

Didactic Art2 Familiarizati cu noile forme de comunicare cu copilul, cu realizarea lucrului in
echipd, stimularea dialogului in organizarea activitatilor de cunoastere de sine sau a copilului,
pentru a avea o relatie bazatd pe respect reciproc, pe adevaratele valori ale familiei.

Didactic Art 3/4 Dezvoltarea personala, a inteligentei emotionale, imbunatatirea relatiilor
sociale, a competentelor de comunicare, intelegerea si aprecierea de sine, a celor din jur si a
lumii naturale.

Didactic Art 1 a urmarit atingerea urmatoarelor obiectie:
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01-motivarea cadrelor didactice pentru a aplica metodele si strategiile didactice interactive,
specifice pedagogiei moderne care sa sporeasca interesul pentru discipline

02-prilejuirea schimburilor de experienta in domeniul strategiilor didactice interactive;

03- valorizarea si promovarea demersurilor didactice si initiativelor de succes;

iy

scolare si extrascolare;

05- incurajarea cadrelor didactice in utilizarea unor strategii didactice inovative, pentru a
raspunde nevoilor elevilor si societatii;

06- dezvoltarea individuala si profesionald prin achizitionarea de noi competente (cunostinte,
priceperi, deprinderi de lucru si intelectuale)

Didactic Art 2 a urmarit atingerea urmatoarelor obiectie:

O1 Constientizarea parintilor cu privire la rolul pe care il au in educarea copiilor din perspectiva
dezvoltarii spiritului de comunicare, prietenie, toleranta, acceptare in relatia cu persoanele din
jurul lor;

02 Cresterea implicarii acestora in actiunile promovate de scoala pentru crearea unui mediu
familial si social pozitiv, sanatos.

03 Rezolvarea problemelor prin gasirea unor solutii in grup.

04 Cunoasterea situatiilor problematice existente n scoala si in familie care impun abordari
specifice;

OS5 Antrenarea parintilor in viata scolii prin acordarea unor responsabilitafi controlate;

06 Constientizarea parintilor cu privire la rolul lor in solutionarea unor cazuri — problema
existente 1n scoala;

O7 Crearea unui mecanism coerent pentru intdrirea cooperarii dintre factorii de raspundere din
domeniul resurselor umane (invatdmant, munca si parteneri sociali ) , pentru a imbunatagi
raportul dintre educatie si cerintele pietei de munca.

Didactic Art 3/4 au urmarit atingerea urm:toarelor obiectie:
O1 Dezvoltarea abilitatilor socio-personale;
02 Dezvoltarea competentelor de adaptare, relationare, comunicare, exprimare;

O3 Facilitarea procesul de invatare al elevilor care Intdmpind dificultdti in acest sens;
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04 Dezvoltare personala atat a celor care o aplica, cat mai ales a elevilor;

02 Dezvoltarea abilitatilor de management: organizare, coordonare, evaluare;
O7 Dezvoltarea inteligentei emotionale;

O8 Adaptarea la mediul scolar si la situatii de invatare diferite;

09 Formarea deprinderilor de supravietuire;

010 Imbunaititirea capacititii de rezolvarea problemelor;

O11 Scaderea recidivei la delicventi;

O12 Imbunatatirea muncii in echipa;

Didactic Art 1- S-a desfasurat timp de o saptamana ( semestrul I)-Fundatia Pelin, Biblioteca
Municipala Stefan Petica, amfiteatrul scolii D Sturdza, Casa de Cultura Tecuci;

Didactic Art 2-o saptamana (semestrul al II-lea)- amfiteatrul, sali de clasa in Scoala Dimitrie
Sturdza, Fundatia Pelin;

Didactic art 3- 1 saptamana (vacanta de vara)-Centru de agrement Cozla Piatra Neamt ; 1
saptdmana Centru de agrement pentru Tineret Sovata 1, Tg Mures;

Didactic Art 4 -4 saptamani (vacanta de vara)- Sediul Asociatiei Arta si Cooperare Tecuci,
Sediul Asociatiei ,,Cercul Prieteniei,, Tecuci, Scoala Dimitrie Sturdza, Ferma dr. Moraru
Negrilesti Galati; Resort Zaga-Zaga Doaga Vrancea; Paddurea Buciumeni, Nicoresti; Sediul
Asociatiei Bunul Samaritean Nicoresti Galati.

Schimbarile produse in societate si prognoza accelerdrii schimbarilor in etapele ce vor urma
impun ca necesara nu numai adaptarea sistemelor educative la noile realitati economice, sociale,
culturale si stiintifice, ci si formarea in cadrul acestor sisteme a capacitatii de reglare continua si
de autoperpetuare a adaptabilitatii.

Didactic Art a fost propus ca proiect de buna practica, s-a calificat la faza nationala in
cadrul proiectului CRED , Creatori de educatie.

Pe 10 septembrie s-au desemnat premiantii in cadrul selectiei nationale de bune practici in
educatie ,,Creatori de educatie”, editia 2019.

Prin derularea acestei selectii nationale, s-a propus descoperirea si sa promovarea acelor
cadre didactice care au o contributie remarcabila in cresterea atractivitatii scolii, insuflandu-le
elevilor bucuria de a invata, de a Intelege si descoperi lumea in traim.
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,,Creatori de educatie” reprezinta, o campanie de constientizare cu privire la prestigiul acestei
vocatii si importanta creativitatii dascalilor, calitate care influenteaza direct rezultatele elevilor.

Am avut onoarea ca Didactic Art sd se numere printre castigatori, fapt care ma bucura, mai
ales pentru ca munca mea, a echipei proiectului a fost una de calitate, iar proiectul unul inspirat
s inspirational.
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OANCEA VIOLETA

TEMA ACTIVITATII: ZIUA COPILULUI LA SCOALA

CLASA/GRUPA: A IV-A

CADRUL DIDACTIC: OANCEA VIOLETA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA NR 1 GOHOR, JUD GALATI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

ZIUA COPILULUI LA SCOALA

""" ”
-
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L

1 iunie, Ziua Copilului este un prilej de bucurie pentru copiii de toate varstele, dar si pentru
adultii care, pentru o zi, se pot intoarce la bucuria copilariei si a jocului. Iata cateva idei
distractive pentru copii, care-i vor bucura si pe profesori.

Picnic in curtea scolii

Ideea unui picnic Tntr-un loc cu multa verdeata si aer curat este cu siguranta atat pe placul
copiilor, cat si al adultilor. Pregétiti gustarile preferate, luati apa si o paturica si alegeti un loc in
care sa va si puteti juca in voie.

Excursie de o zi cu cortul

O aventura de o zi, chiar de 1 iunie Ziua Copilului, cu cortul va fi, cel mai probabil, una
memorabild pentru intreagul colectiv Binelneteles cd, in functie de timpul pe care-l aveti la
dispozitie si starea vremii, va puteti prelungi mica aventura si peste noapte. Totul este sa fiti
pregdtiti cum se cuvine pentru o astfel de aventura.
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Drumetii

O alta activitate ce va fi benefica pentru intreaga clasa este o drumetie la munte. Peisajele din
zonele montane ale Romaniei sunt minunate si existd numeroase trasee care pot fi strabatute cu
usurinta si de copii. Pe langa faptul ca veti face miscare si veti respira aer curat, aceastd activitate
va crea cu siguranta amintiri frumoase pentru cei mici si-i va relaxa pe invatatori.

Ziua Copilului este momentul perfect pentru a organiza o petrecere in aer liber. Ba, mai mult,
dacd vrem sa le facem o surpriza celor mici, ne putem gandi la o petrecere tematica. Astfel, ne
putem picta pe fatd, ne putem lua rochii de printese sau printi, baghete magice sau scuturi si
putem crea o atmosfera memorabila.

In plus, putem sa inaltim un zmeu, si umflim baloane colorate si chiar sa alergam dupa
baloane de sapun. Putem alege dintre aceste jocuri pentru copii sau le putem face pe toate, doar
avem o zi intreaga pe care s-0 petrecem cu cei mici.
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IONITA TITIANA — CARMEN

TEMA ACTIVITATII: “METODELE ACTIV - PARTICIPATIVE - FUNDAMENT AL
CREATIVITATII”

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: IONITA TITIANA — CARMEN
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA NR. | NAMOLOASA, GALATI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Prof. inv. primar, lonita Titiana — Carmen

Scoala Gimnaziala Nr. 1 Namoloasa, Galati

»Oamenii ar fi mult mai creativi dacd li s-ar explica

in ce constd, de fapt, notiunea de creativitate.” A.Haven

Dupa cum bine stim, pe toatd perioada de dezvoltare si formare a copilului intervin
multipli factori ambientali ce pot stimula sau inhiba evolutia calitatilor creative ale personalitatii.
Cercetarile facute privind influentele familiei, in dezvoltarea personalitatii creatoare a copiilor au
ardtat ca afectiunea moderata a parintilor fata de copii, combinata cu incurajarea independentei
lor intelectuale dar si cu crearea de ocazii favorabile duc la dezvoltarea intereselor si aptitudinilor
pentru diferite domenii de activitate.

Conditiile care faciliteaza dezvoltarea conduitei creatoare a copilului, atat in familie, cat
si In mediul educational sunt: limitarea constrangerii si a factorilor care nu produc satisfactie,
incurajarea comunicarii si a acceptarii unui risc covenabil. Ca si exemplu putem vorbi de
rezolvarea unei probleme din domeniul Stiinte ale naturii — aceasta poate fi creatoare daca e
infaptuita independent, chiar dacad modul de rezolvare nu este nou pentru stiinta.

Cercetarile au dovedit ca exista criterii ce pot fi respectate ca rezolvarea de probleme sa
devind creativa:

produsul gandirii prezintd noutate si valoare;

162



CREATIVITATE iN EDUCATIE
Editie digitala nr. 2 - 2021

ISSN 2784 - 1146
SIR
DS
gandirea este neconventionald, in sensul ca cere modificarea sau respingerea ideilor acceptate
anterior;

gandirea implica motivatie si persistenta ridicata,

problema asa cum a fost pusa initial poate fi confuza si incorect definita, o parte a sarcinii este
insasi reformularea problemei.

Optiunea pentru o anumita metoda didactica reprezinta o decizie de mare complexitate
pe care trebuie s o ia un profesor, deoarece aceasta trebuie sa tind seama de finalitatile
procesului instructiv — edicativ, de continuturi, de particularitatile individuale si de varsta ale
elevilor, de mijloacele de invatamant de care se dispune la un moment dat, de experienta cadrului
didactic etc. Pentru a fi valoroasa si eficientd, orice metoda didacticd depinde de calitatea si de
adecvarea procedeelor didactice ce o compun, metodele de invatamant nefolosindu-se ih mod
izolat, ci asociate cu altele in functie de situatia datd. Combinarea eficienta a metodelor,
mijloacelor, tehnicilor adecvate unei situatii de predare-invatare constituie obiectul strategiei
didactice. Tn concluzie, strategia didactica reprezintd modul de alegere, modul de organizare
optima a metodelor si mijloacelor de invatamant, respectiv modul de combinare eficienta a
acestora, avand ca rezultat final realizarea obiectivelor propuse.

O strategie didactica poate avea semnificatia unui proces de gasire prin incercari a unei
solutii optime pentru presupun lucrul rezolvarea unei probleme date. Se observa o atitudine
pozitiva a copiilor fatd de de metodele interactive ce in cadrul unei echipe.

Elevii pot invata sa coopereze, sa se ajute reciproc, sa priveasca sarcinile de lucru ca pe
niste oportunitati de descoperire a lor si a celorlalti. Valoarea metodei consta in aceea ca
stimuleaza interactiunea intre membrii echipei, intre moduri diferite de a gandi, stiluri diferite de
lucru, intre personalitati diferite cu rezultate pozitive evidente si masurabile in etapa de evaluare.

Nu in ultimul rand, elevii Invata sa stabileasca relatii interumane de calitate superioara,
profesorul depasindu-si conditia de simplu emitator, transmitator de cunostinte si devenind
partener, ghid al elevilor pe culoarul neprevazut al cunoasterii. Profesorul poate fi moderator al
activitatii, consilier, animator sau participant activ la activitatea de invatare. Acest aspect
important determind aparitia unei atmosfere relexate, elevii Invingandu-si fricile in abordarea
sarcinilor de lucru, iar teama de esec e Inlocuita cu dorinta de a Incerca, ocazie cu care apar ideile
creatoare. Din acest punct pana la reusita nu mai este decat un pas pe care majoritatea elevilor il
pot face alaturi de colegii lor.

Activitdtile in echipd pot avea si unele dezavantaje:
resurse mai mari de timp necesare parcurgerii tuturor etapelor;

resurse materiale considerabile necesare realizarii activitatilor de invatare;
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activitatea din cadrul grupului Ti poate distrage pe unii elevi de la realizarea sarcinilor de lucru;

un efort mai mare din partea profesorului pentru proiectarea si organizarea demersurilor de
invatare;

In evaluarea lectiilor de matematica, stiinte ale naturii, geografie invatatorul utilizeaza
in mod deosebit observatia stiintifica si urmareste cu precadere cateva aspecte esentiale:

modul cum elevul abordeaza problemele ce trebuiesc rezolvate sau sarcinile de lucru din clasa:
cu interes, cu incredere sau cu usurinta, deschis sau cu rezerva,

cum stabileste contactul uman cu ceilalti elevi ori cu profesorul, cum manifestd autocontrol;

cum abordeaza activitatile propuse: cu impulsivitate, lipsit de control, necesita impuls permanent
din partea profesorului ori cu atentie, meticulozitate;

cum se exprima elevul prin cuvant sau prin limbaj non-verbal: calitatea, coerenta, nivelul,
adecvarea acestor modalitati de comunicare;

reactiile elevului la rezultatele obtinute si in fata dificultatilor ce se ivesc: indiferenta fata de
rezultatele nedorite, autocritica sau autoincurajarea, abandonul, solicitarea ajutorului,
rationalizarile etc.;

evolutia raporturilor cu profesorul in timp: cresterea increderii ori mentinerea unei atitudini de
rezerva;

opiniile elevului: declaratii, pareri exprimate, sugestii, critici etc.

Datele obtinute prin intermediul metodei observatiei se inregistreaza si se
sistematizeaza astfel incat sa constituie baza pentru proiectarea si realizarea activitatii didactice
ulterioare a profesorului.

Concluzii :

Metodele active sunt operationale incluzand actiuni de gandire; interesul este centrat pe modul in
care se foloseste materialul intuitiv, ideea de baza fiind nu atat “ce” se foloseste ci “cum” se
foloseste.

Metodele active - participative pot sa constituie astazi domenii largi de cercetare, fiecare din
acestea abordand instruirea din diferite puncte de vedere, fiind utile atat pentru a confrunta
teoriile pedagogice cu realitatea educationala cét si pentru a explora relatia dintre obiectivele
educatiei si eficienta instructive - educativa a acestora, fiind izvor de idei noi.

Bibliografie :
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LEMNARIU ELENA NICOLETA
TEMA ACTIVITATII: ATELIER DE LECTURA

CLASA/GRUPA: MICA
CADRUL DIDACTIC: LEMNARIU ELENA NICOLETA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU P.P. ,, ELENA DOAMNA”

DESFASURAREA ACTIVITATII:
Insula de lectura - Insula bucuriei

Se stie cd perioada de la nastere pana la 6 ani este cea mai potrivitd pentru a experimenta lucruri
noi, si de a aduce cat mai aproape activitati din domenii diferite, creierul copiilor fiind capabil sa
asimileze multa informatie, ,,mintea absorbantd” dupa cum o numeste M. Montessori 1n scrierile
sale.

Plecand de la acesta premisa putem afirma ca literatia poate incepe cat mai devreme 1n educatia
timpurie. Tipurile de activitati din gradinitd, domeniile de dezvoltare urmarite in planificarea
acestora ne permit sd organizam o plaja foarte mare de activitati care pot avea ca scop cresterea
nivelului de interes pentru lectura in rAndul prescolarilor. Desi activitétile de lectura sunt parte
din curriculum-ul pentru educatie timpurie, activitatile extracurriculare pe aceasta tema sunt
binevenite si dezvolta si optimizeaza comportamentele prescolarilor pe care ni le dorim a fi
demonstrate la finalul gradinitei.

Beneficiul major al acestor activitati extracurriculare pe tema literatiei este ca se transmite
importanta lecturii i in rdndul beneficiarilor indirecti ai educatiei, familia si comunitatea, prin
implicarea directd in activitati sau prin promovarea acestora in mediul online, in mass-media.

Obiectivele propuse pentru realizarea activitatii:

Selectarea cartilor potrivite pentru crearea insulei de lectura prin realizarea unui sondaj in randul
copiilor grupei de prescolari (se voteaza cartile preferate);

Realizarea insulei de lecturd in curtea gradinitei (amenajarea spatiului cu paturi, pernute, corturi,
carti);

Stabilirea activitatii ludice ce urmeaza dupa lectura;
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Transmiterea feedback-ului cu privire la activitatea desfasurata (de la educatoare catre copii si
invers);

Promovarea activitatii extracurriculare in mediul online;

Am ales sa realizez aceasta activitate extracurriculara in cadul saptamanii ,,Scoala altfel” din
nevoia de a dezvolta interesul pentru lectura in randul copiilor prescolari pe care ii conduc. Am
pornit de la ideea ca un copil care citeste este un copil care isi dezvolta continuu abilitati socio-
emotionale, isi dezvoltd vocabularul si expresivitatea lingvistica. [-am dat numele ,,Insula de
lectura — insula bucuriei” pentru a-1 oferi originalitate si identitate proprie activitatii.

Activitatea s-a desfasurat in curtea gradinitei (datoritd conditiilor actuale). S-a organizat
spatiul astfel incat sa 1i atraga pe copii. Am instala corturi, am agezat paturi pe iarba si am adus
pernute comode. Cartile pe care copiii le-au ales pentru a fi citite au fost din cele pe care ei le
cunosc deja. Am ales sa fie din cele cunoscute pentru ca, in cadrul activitatii, cititori au fost si ei,
pe rand. Selectia cartilor s-a desfasurat in prealabil, cand fiecare copil a ales cartea preferata.
Cartile si-au gasit loc pe paturi alaturi de copii, realizandu-se astfel ,,insula de lectura”.

In aceasti activitate au fost implicati toti copiii, indiferent de nivelul de dezvoltarea a
limbajului, de abilitatile socio-emotionale, etc. Au fost incurajati in permanenta si s-a SC0S n
evidentd fiecare comportament dezirabil, 1audabil pentru a intari motivatia in randul copiilor.

Cititorii au fost incurajati sa citeasca povestea in fata colegilor si S-au putut organiza in
grupuri mai mici, in functie de interesul fiecaruia. Copiii au fost ajutati si indrumati de mine

pentru a reusi sa ,,citeasca” in fata colegilor. Pentru copiii care nu pot inca sa se exprime a existat
posibilitatea de a rasfoi cartea preferatd singur sau cu colegii lor 1n spatiul amenajat.

Dupa sesiunile de citire copiii au fost antrenati in jocuri de miscare distractive in curtea
gradinitei. Au realiza vanatoarea de comori. In aceasti etapi copiii au cautat prin iarba, pe langa
copaci, printre flori, dulciuri si alte surprize. La final ne-am adunat pe paturi si am descoperit
impreund comoara.

In incheierea activitatii copiii si-au exprima opiniile cu privire la activitate, au expus
partile ce le-au placut sau care le-au creat nepldceri, si au facut sugestii pentru alte activitati ce se
pot realiza in aer liber.
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NEAGU FLORENTINA
TEMA ACTIVITATII: ATELIER DE PICTURA

CLASA/GRUPA: MIJLOCIE
CADRUL DIDACTIC: LEMNARIU ELENA NICOLETA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU P.P. ,ELENA DOAMNA”

DESFASURAREA ACTIVITATII:

PICTORI SI SEVALETE

,, Creativitatea reprezinta miraculoasa intalnire dintre energia neinhibata a copilului cu ceea ce
pare a fi opusul §i dusmanul ei , simtul ordinii, impus de disciplinata inteligenta a adultului:”(
Norman Podhoretz).

Copilul care-si manifestd permanent mirarea si surpriza, incercand sa surprinda ineditul lumii,
este considerat prototipul creativitafii . Teama fatd de orice deviere de la norma (conventie,
traditie) sau conformismul social are ca efect disparifia originalitatii , fiind capcana in care
esueaza creativitatea multor indivizi.

Prescolarii creativi se diferentiaza de obicei de restul grupului prin diferite
comportamente specifice si, daca li se permite acest lucru , isi dezvolta in mod liber creativitatea.
Ei sunt foarte curiosi , vin cu solutii neobisnuite, cu idei originale, au initiativa i un spirit de
observatie foarte bine dezvoltat , vdd conexiuni intre elementele aparent fara nici o legaturd , pun
simultan mai multe idei, invata rapid si usor, au 0 memorie buna, un vocabular bine dezvoltat,
gdsesc cai neobisnuite pentru solutionarea problemelor, au o imaginatie vie si o capacitate
deosebita de a crea. Astfel, am initiat o convorbire cu prescolarul pentru a afla in ce masura isi
foloseste imaginatia pentru a reda anotimpul preferat prin desenele realizate. Le-am adresat
urmatoarele intrebari:

- Care este anotimpul care iti place cel mai mult ? ( Primavara)
- Ce culoare are iarba primavara? ( este mai verde)

- Ce se intampla cu pomii primavara? (inmuguresc si fac flori )
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- Ce culoare au florile pomilor primavara? ( sunt roz dar au si putin galben in mijloc si sunt si

albe)

- Cu ce culori ti-ar placea sa desenezi primavara? ( cu galben soarele, roz floricelele, albastru
cerul farad nori, verde iarba....).

,,PICTORI si SEVALETE” — activitate artistico- plastica .

Aceasta activitate, (invatdm sa combindm culori), a permis copiilor asocierea lumii reale cu
lumea fantasticd, ireala. Sarcina prescolarilor a fost sa picteze un tablou de primavara, dupa ce
in activitatile anterioare au observat caracteristicile anotimpului primavara, in urma iesirilor n
aer liber, Tn parc, propunandu-le sa imortalizam peisajul admirat.

Pentru aceasta activitate, sala de grupa a fost pregatitia special, afisdnd planse cu ilustratii de
primavara, reprezentand aspecte semnificative pentru tema aleasa. Dupa observarea peisajelor
din natura, am sprijinit copiii la aceste tema prin exercitii-joc de combinare si fuzionare a
culorilor. Obtinerea unor forme spontane prin patd umeda, interpretarea acestora — a oferit
libertate imaginatiei copilului, interpretarea lor prin asemanarea cu lumea reala stimuland
inteligenta creatoare a copiilor. Jucandu-se cu aceste materiale, copilul investeste imaginatia de
care dispune si constata ca poate da utilitate produselor muncii sale. Desenele copiilor nu
reprezinta intotdeauna obiecte noi, nu se disting prin originalitate. Desenele lor ilustreaza
specificul gandirii copiilor de varsta prescolard mare, caracterul intuitiv al acesteia, dependenta
de imaginatie a operatiilor gandirii Am considerat volumul de cunostinte, priceperi, deprinderi,
atmosfera creata, jocurile folosite foarte importante pentru stimularea actului de creatie.
Interventia mea a constat in a gasi modalitati de a pune copiii in situatia de a lucra, de a gandi, de
a persevera. Am incercat sa-i ajut, facand demonstratii privind modul de inmuiere a pastelor de
culoare si intinderea culorii, in explicarea si demonstrarea tehnicilor noi de lucru si am insistat
permanent pe punerea copilului in situatia de a gandi ce element ar mai putea adauga lucrarii
sale, ce culori ar mai putea folosi ( autevaluarea) etc.

Am cdutat ca tema propusa sa fie generoasa si familiara, s creez un ambient stimulativ pentru
faptul stiut ca limbajul sunetelor are un efect stimulator asupra muncii de creatie a copilului.
Melodii adecvate varstei: “Infloresc gradinile”, “Vine, vine primavara”, au sustinut activitatea
lor, determinand imbinari originale de elemente si culori pastelate.
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CIOBANU RAMONA
TEMA ACTIVITATII: “HORA COPILARIEI/HORA VESELIEI”

CLASA/GRUPA: MARE
CADRUL DIDACTIC: CIOBANU RAMONA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA “CROITORASUL CEL VITEAZ”

DESFASURAREA ACTIVITATII:

In cadrul activitatii “Hora copilariei/hora veseliei”, copiii au avut de colorat siluete de
copii (fetite si baieti), sa le decupeze dupa contur, dupa care sa formeze hora copilariei, lipind
siluiete fetite si baieti tinandu-se de inimioare. Prin aceasta activitate ei au infeles ca toti copiii
sunt egali indiferent de rasa sau apartenenta religioasa.

Activitatea s-a incheiat prin realizarea propriu zisa a horei, manifestindu-si bucuria impreuna
cu toti copiii.
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PATRICHE DANA MANUELA

TEMA ACTIVITATII: “FELICITARE PENTRU IEPURAS”
CLASA/GRUPA: MICA

CADRUL DIDACTIC: PATRICHE DANA MANUELA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU P.P. "CROITORASUL CEL VITEAZ", GALATI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Copiii descopera materialul primit,dar Tnainte de a se apuca de lucru, voi cere copiilor sa
execute cateva exercifii de incalzire a muschilor mici ai mainii (miscam degetelele si batem
palmutele, pumnisorii 1i rotim, de lucru ne pregatim).

',,

Se ureaza copiilor “spor la lucru

Copiii vor avea pe toata perioada activitatii o atmosfera placuta ascultand pe fundal
cantece. VVoi supraveghea modul in care copiii executa sarcinile de lucru, iar daca va fi nevoie
voi interveni cu explicatii individuale.

Prescolarii,au lipit fasii de harie coloratd pe oul decupat,apoi au lipit oul decorat pe o bucata de
carton,realizand astfel felicitarea pentru iepuras.

Voi incuraja pe cei cu ritm mai lent de lucru si voi urmadri ca toti copiii sd-si duca munca la
bun sfarsit. Cand majoritatea copiilor au terminat, voi anunta ca se apropie timpul pentru
finalizarea lucrarilor.

La finalul activitatii, copiii au fost rasplatiti pentru munca depusa.
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TEMA ACTIVITATII: “ALAIUL VERII”
CLASA/GRUPA: MICA
CADRUL DIDACTIC: DIMA I0ANA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA, REMUS BEGNESCU"-PIETRELE, JUD.
GIURGIU

DESFASURAREA ACTIVITATII:

PROIECT EDUCATIONAL
»ALAIUL VERII"
ARGUMENT

Frumusetea aparte a anotimpului cald ii sensibilizeaza nu numai pe copii ci si pe adulfi , iar
redarea acestuia pe foaia de desen sau confectionarea diverselor materiale specifice acestei
perioade Tnsorite, poate da frau liber emotiilor, eliberandu-se astfel, tensiunea interioara.

SCOPUL PROIECTULUI:

-stimularea creativitatii si expresivitatii prin realizarea de creatii plastice si literare.
OBIECTIVELE SPECIFICE:

-valorificarea experientei pozitive a cadrelor didactice in abordarea activitatilor de creatie;

-atragerea efectiva si afectiva a elevilor in organizarea unor activitti cu caracter extrascolar,
contribuind la cresterea calitativa a acestora;

RESURSE: -umane: invatatoarea clasei, elevi, parinti;
-materiale: -materiale de lucru specifice creatiilor plastice si literare,
- calculator, imprimanta, aparat foto, pliante, diplome, mape.
FINANCIARE: -auto-finantare
INFORMATIONALE: -proiectul scris, evidenta participantilor, portofoliul proiectului..

NIVELUL PROIECTULUI: -elevi din clasele P-1V;
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SECTIUNI: - Creatie literara (poezii sau compuneri);
- Colaj.

EVALUARE: - diplome
DESFASURAREA ACTIVITATILOR

Nr. crt. | Sectiunea Activitatea Data | Responsabili

1. Lansarea Activitate practica pe stiluri de Tnvatare

proiectului : .
Tema:,, Alaiul verii "'

2. Quilling Ornamente pentru sala de clasa

3. Colaj Tablou de vara

4, Creatie literara si Desene

plastica

Text creativ

Finalizarea
proiectului

Expozitie, album foto, portofoliu, diplome

DESCRIEREA ACTIVITATII PRACTICE:

1.Descoperirea temei: (,,Alaiul verii'"), printr-un joc PUZZLE;

Indicatie: Imaginea confine denumirea temei pe verso. Aceasta se descopera dupa ce s-a
reconstituit imaginea;

2.1dentificarea elementelor care au legatura cu anotimpul vara;

3.Aplicarea chestionarelor prin care se descopera stilul de invatare al participantilor;

4.Constituirea grupelor in vederea realizarii unui tablou de vara, conform temei: vizualii,
auditivii, practicii;

5.Afisarea la loc vizibil a caracteristicilor fiecarui stil de invatare;

6. Implicarea tuturor membrilor din fiecare grupa in realizarea temei (tabloului), dupa cum

urmeaza:
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Vizualii selecteaza elementele* necesare realizarii tabloului: hartie creponata pentru fond, flori,
casute, norisori, soare, copaci, iarba, pasari, fluturi, albine, portetul ,,Zanei Vara";

Practicii pregatesc suportul necesar si aplica toate aceste elemente , intr-0 armonie
corespunzatoare;

Auditivii asigura fondul muzical, interpretand cantece corespunzatoare temei.
7. Incheierea activitatii
Se fac aprecierile corespunzatoare si se solicitd propuneri si sugestii pentru activitatile viitoare.

(Nota* Toate materialele necesare realizarii temei sunt pregétite din timp).
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ANDRONACHE CLAUDIA
TEMA ACTIVITATII: “SARBATOAREA CADRULUI DIDACTIC”

CLASA/GRUPA: A IV-A
CADRUL DIDACTIC: ANDRONACHE CLAUDIA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA “I. G. DUCA” PETROSANI,
HUNEDOARA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Pentru ca majoritatea activitatilor au in centrul lor elevii, ne-am gandit ca ar fi frumos sa
ne indreptim atentia si asupra celor cirora le conduc pasii spre cunoastere. In acest scop, in
fiecare an, derulam in scoald un proiect care are in centrul sau ,,dascalul”. Copiii organizeaza
cateva activitati prin care 1i sarbatoresc pe profesorii si invatatorii lor cu ocazia Zilei
profesorului.

In 1994, UNESCO a inaugurat prima ZI MONDIALA A EDUCATORILOR, pentru a
comemora semnarea, in 1966, a recomandarii facute de UNESCO si Organizatia Internationala a
Muncii privind conditiile de munca ale personalului didactic.

Aceasta zi se sarbatoreste In data de 5 octombrie 1n peste 200 de tari, denumirea ei
fiind World Teachers’ Day in englezi sau Journée Mondiale des Enseignants in franceza. In mai
multe tari, Zilele profesorilor sunt destinate a fi zile speciale de apreciere a cadrelor didactice.

Evenimentul tine sa ne reaminteasca faptul ca o educatie de calitate reprezinta cheia
unei reusite profesionale. Ziua Mondiala a Educatiei nu trebuie sa omagieze doar munca
profesorilor si a dascililor, ci trebuie sa fie si un prilej de reconstientizare a rolului pe care
educatia 1n sine 1l are pentru orice stat si pentru orice generatie. Specialistii din educatie
recunosc cd educatia eficientd se realizeaza prin complementaritatea dintre rolurile scolii ca
institutie si a familiei ca si camin.

De ce o zi consacrata cadrelor didactice — educatori, invatitori sau profesori?

Bineinteles, cel care trebuie sa constientizeze cel mai bine rolul educatiei in societate
este dascalul. Acesta trebuie sa fie constient de vocatia sa de educator, formator si informator,
avand 1n vedere faptul ca dascédlul ramane un pilon important in formarea elevilor.
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Dascalii contribuie in mod esential la dezvoltarea unei tari, asigurand transmiterea de
cunostinte. Ei joaca, de asemenea, un rol civic de mare importantd, contribuind la pastrarea
coeziunii sociale.

UNESCO a creat aceasta zi pentru a atrage atentia anumitor guverne asupra conditiilor
rele de munca in care unele cadre didactice isi desfasoara activitatea, asupra salariilor mici ale
acestora.

Tuturor colegilor care se dedica acestei nobile profesii, in aceasta zi deosebita, cu
respect si admiratie, le mulfumim, ca, Tnainte de orice, pun suflet in procesul de predare.

Un alt prilej de sarbatoare este ziua de 5 iunie. Aceasta este o zi speciala, zi de
sarbitoare pentru invatimantul romanesc. 5 Iunie este Ziua Invatitorului, data de nastere a
dascalului Gheorghe Lazar (1779-1823), intemeietorul invatimantului modern romanesc. in
1818 acesta a infiintat in Bucuresti prima scoala cu predare in limba roména, Scoala de la
,.Sfantul Sava”.

Cu educatia incepe destinul fiecdrui om. Cel care i1 ajuta pe copii sa faca primii pasi in
dezvoltarea lor intelectuala si morald, le dezvaluie tainele cartilor si 11 indruma cu rabdare si
intelegere pe drumul cunoasterii este Invatatorul. Cu totii ii datoram respect si recunostinta.

Pentru dascali, ziua de 5 iunie este un prilej de sarbatoare, de gasire si regasire a
interioara si a celor cdrora le dau aripi, este momentul in care fiecare culege roadele muncii si
priveste cu optimism spre viitor. Este momentul pentru cei care au misiunea de a slefui caractere,

de a insufla invataceilor dorinta de cunoastere, de a incuraja copiii de azi sd devina OAMENII
MARI de maine.

Chiar daca traversam o perioada grea, cu provocari pe toate planurile, nu trebuie sa ne
pierdem speranta ca lucrurile se vor aseza pe fagasul lor firesc, ca std in puterea tuturor sa
optimizeze prioritdtile invatdmantului si sd giseasca resursele motivationale necesare pentru a
merge mereu mai departe.

Tntr-o zi ca aceasta, mai mult ca oricand, elevii au nevoie de toata sustinerea si
increderea invatatorilor pentru ca visurile lor sa prinda contur.
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MICLEA LIDIA

TEMA ACTIVITATII: CREATIVITATE SI ORIGINALITATE IN ACTIVITATEA
DIDACTICA

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: MICLEA LIDIA
UNITATEA SCOLARA: LICEUL TEORETIC ,,MIRCEA ELIADE” LUPENI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

LAPBOOK-UL —CREATIVITATE SI ORIGINALITATE IN ACTIVITATEA DIDACTICA

Lapbook-ul este o metoda educationald interactiva, practica si simpla, care starneste
interesul si creativitatea oricarui copil sau adult. Totul Tncepe cu alegerea unui subiect din
practica avand la baza dosare din carton. Cu cat sunt mai diversificate si colorate materialele de
lucru, cu atét este mai atractiv produsul finit. Copiii au libertatea de a-si alege singuri
modalitatea de expunere a informatiilor si isi pot manifesta creativitatea in diverse moduri.

Termenul lapbook denumeste o carte de tinut in poala, deoarece este de mari dimensiuni si
acoperd intreaga supafata. Un lapbook este un portofoliu realizat prin atasarea pe un suport de
carton de dimensiunile unui dosar, a unor minicarticele care cuprind elemente esentiale ale temei
studiate. Un lapbook are multe imagini si este plin de culoare.

Lapbook-ul este un instrument eficient de invatare ce incorporeaza activitati educative care
pot insoti orice lectie/ activitate, o brosura interactivd folositd pentru a revizui cunostintele, un
portofoliu ieftin de colectare de mini — carti, clape si materiale de afisare pliate, care ofera un
spatiu interactiv de desene, povesti grafice, diagrame, jocuri, ghicitori, benzi desenate, intrebari
si raspunsuri, curiozitati din orice subiect studiat, adunate, lipite si creativ afisate, o creatie
originald, diferitd in functie de creator si de subiect.

Acest ,,portofoliu pliabil” se deosebeste de portofoliul clasic tip carte prin faptul ca:
este mult mai prietenos — culori si forme variate;

este mai putin plictisitor datoritd activitatilor diverse din momentul realizarii: decupat, colorat,
lipit;

foloseste foarte multe instrumente de lucru — puzzle, cartonase, carticele etc.
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permite o abordare transdisciplinara a unei teme;

poate fi recitit oricand;

poate fi pastrat ca orice dosar si poate pastra in ordine o multime de lucruri marunte;
ajuta la formarea abilitatilor organizatorice ale copilului.

Am aplicat aceastd metoda la clasa a IV-a, la mai multe discipline :Limba si literatura
romana (proiectul de documentare despre un animal indragit, propus de autoarele manualului
publicat Tn 2014 la Editura Art Libri :Adina Grigore,Cristina Ipate-Toma,Nicoleta Sonia
Ionica,Georgeta-Mihaela Crivac,Claudia-Daniela Negritoiu,Augustina Anghel,Elena -Otilia
Téroiu,precum si la disciplina Stiinte ale naturii,proiectele Delta Dundrii ,Poluarea apelor,Adopta
un rau . Li s-a recomandat elevilor sa se informeze din surse sigure,atat la biblioteca scolii cat si
online.

Toti elevii s-au implicat in planificarea sarcinilor, au respectat termenele-limita, au colaborat,
au propus solutii si a fost gasit locul fiecarui material in vederea completarii lapbook-ului. Elevii
si-au dovedit creativitatea prin asezarea materialelor realizate si au realizat lapbook-ul, pe care I-
au prezentat oral.

Atmosfera de lucru a fost placuta, detensionata, fiind creat un climat ambiental adecvat,
observandu-se responsabilizarea pentru proiectarea si organizarea activitatilor in perspectiva
novatoare.

Cum sa faci un laptop functional si interesant? Exista mai multe modalitati de lucru.

Optiuni pentru buzunarele lapbook-ului:

1. Puteti lua plicuri gata preparate. De exemplu, plicurile de C.D. cu insertii transparente va
permit sd vedeti ce contin in interior, sunt colorate, depinde de alegerea fiecdruia . Puteti lua
plicuri pentru scrisori, lipiti pe ele simboluri usor de inteles ale jocului si sarcinile pe care le
plasati acolo.

2. Plicurile pot fi realizate prin propriile noastre machete. Calitatea si aspectul plicului vor
depinde de hartia pe care o utilizati. Daca imprimati un plic, atunci este mai bine sa folositi hartie
de imprimare groasa (densitate 160). In orice editor (Word, PowerPoint etc.), puteti aplica
imaginea sau modelul de care aveti nevoie.

3. Buzunare. Pot fi de orice forma. Aici elevii isi pot ardta imaginatia. Cele mai simple buzunare
de forma dreptunghiulara pot fi realizate din hartie sau fasii subtiri din plastic. Apoi, vor avea
nevoie si de banda pentru a lipi marginile

4. Hartia impaturita pe care apoi sunt scrise informatiile arata interesant.
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5. O alta idee este cardurile separatoare, pe care puteti plasa ghicitori, informatii sau sarcini .

Acest portofoliu se deosebeste de portofoliul clasic tip carte prin faptul ca:

- este mult mai prietenos - culori si forme variate;

- este mai putin plictisitor datorita activitatilor diverse din momentul realizarii: decupat, colorat,
lipit;

- foloseste foarte multe instrumente de lucru - puzzle, cartonase, carticele etc;

- permite o abordare transdisciplinara a unei teme;

- poate fi recitit oricand ;

- poate fi pastrat ca orice dosar ;

- ajutd la formarea abilitatilor organizatorice ale copilului
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TOPAC ANCUTA
TEMA ACTIVITATII: SERBAREA SCOLARA

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: TOPAC ANCUTA
UNITATEA SCOLARA: LICEUL TEORETIC "MIRCEA ELIADE" LUPENI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

SERBAREA SCOLARA
- mijloc de dezvoltare a creativitatii -

Invatamantul primar are menirea de a forma copiii sub aspect psiho-intelectual, fizic si
socio-afectiv pentru integrarea socialda. Exista momente in viata personala a copiilor din clasele
primare care sintetizeaza in ele amintiri dragi. Aceste momente trebuie sa le disociem de sirul
clipelor obisnuite si sa le daruim o frumusete care sa le confere o prezenta luminoasa in viata de
ZI CU ZI.

Serbarile scolare au un caracter stimulator asupra scolarilor mici. Ele imbogatesc si
nuanteaza viata lor afectiva, generand aparitia unor sentimente neincercate sau le dezvolta pe
cele mai slab manifestate anterior, izvorate din sursa inepuizabila de emotii variate si trainice pe
care le reprezinta.

Ele contribuie la dezvoltarea simtului de raspundere al fiecarui copil si al intregului
colectiv, favorizeaza stabilirea unei discipline constiente pe parcursul repetitiilor si in cadrul
desfasurarii lor. Contactul cu publicul prezent trezeste in copii energia latentd, existentd in
fiecare, de a Invinge dificultdtile intdlnite, de a-si stapani timiditatea, le cultiva spiritul de
initiativa, de independenta in actiune, iar pregatirea serioasa din timpul repetitiilor contribuie la
stimulare interesului pentru munca facuta cu un scop precis si indeplinitd cu constiinciozitate.

Scena creeaza copiilor posibilitatea de a-si manifesta din plin trasaturile individuale ale
personalitatii lor. Aceasta impune dezvoltarea intereselor copiilor pentru activitatile artistice, ne
oferd prilejul de a le forma unele aptitudini: de a canta melodios, de a recita expresiv, de a dansa
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elegant. Interesele si aptitudinile le vom dezvolta in stransa legatura cu celelalte procese si
insusiri ale copiilor: gandirea, limbajul, atentia, sentimentele, vointa.

Serbarea scolard, in general, are ca scop dezvoltarea simtului de raspundere al fiecarui copil,
stabilirea unei discipline constiente, cultivarea spiritului de initiativa, stimularea interesului
pentru munca facutd cu un scop precis si dezvoltarea talentului fiecarui copil. Fiecare serbare
scolara este un prilej de bucurie, incintare, evidentiere a talentului si a muncii in echipa. in
acelasi timp, e o provocare si o ocazie de a ne transforma in regizori, noi, cadrele didactice, in
actori ei, elevii, si in public spectator ei, parintii, un public foarte subiectiv, emotionat si generos
cu aplauzele. La sfarsit, se trage cortina, aplauzele binemeritate confirma reusita spectacolului si
se scrie astfel o noud pagind in cartea amintirilor din viata de scolar, amintiri care raman adanc
intiparite in memoria unui om, caci cine nu-si mai aminteste serbarile scolare din vremea
copilariei lui.
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GYORGY CSILLA
TEMA ACTIVITATII: “LUMEA MAGICA A PESTERII SUGAU”

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: GYORGY CSILLA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA FOGARASY MIHALY

DESFASURAREA ACTIVITATII:

LUMEA MAGICA A PESTERII SUGAU

Activitatiile extracurriculare contribuie la gandirea si completarea procesului de invatare, la
dezvoltarea inclinatiilor si aptitudinilor prescolarilor, la organizarea rationala si placuta a
timpului lor liber. Avand un caracter atractiv, copiii participa Thtr-o atmosfera de voie buna si
optimism, cu insufletire si daruire, la astfel de activitati. Potentialul larg al activitatilor
extracurriculare este generator de cautdri si solutii variate. Una dintre aceste activitati reprezinta
excursia.

Excursia reprezinta un mijloc didactic de mare importanta in raport cu dezvoltarea cognitiva si
afectiva a copilului, ofera copiilor posibilitatea sa observe, sa cerceteze, sa cunoasca in mod
direct o mare varietate de aspecte din natura, de ordin biologic despre mediul natural si factorii
de mediu. Contribuie la educarea si dezvoltarea simfului estetic, trezeste dragostea pentru natura
si respectul pentru frumusetile ei, stimuleaza curiozitatea si spiritul de echipa al copiilor, acestia
intiparindu-si in memorie unele aspecte care poate vor fi de neuitat pentru ei, si le vor intipari in
memorie pentru tot restul vietii. Excursia reuseste cel mai bine sa trezeasca si sa dezvolte
interesul copiilor, imbogatindu-le orizontul cunoasterii. Este o modalitate de invétare cu caracter
atractiv si mobilizator care ofera copiilor ocazia de a efectua observatii corecte asupra obiectelor
si fenomenelor asa cum se prezinta ele 1n stare naturala.

Excursia are menirea de a stimula activitatea de Tnvatare, de a intregi si desdvarsi ceea ce copiii
au acumulat la gradinita, in cadrul lectiilor. Ea permite o abordare interdisciplinara, facand apel
la aproape toate disciplinele de invatamant: istorie, geografie, limba romana, educatie plastica,
educatie muzicala, educatie religioasd, matematica si mai ales educatie ecologica.

Prin excursiile si drumetiile organizate de gradinita se urmareste si intarirea organismului
copiilor, cdlirea organismului, formarea unor deprinderi de igiend si de comportare civilizata. Se

182



CREATIVITATE iN EDUCATIE
Editie digitala nr. 2 - 2021

ISSN 2784 - 1146 %jfm
DS

mai are in vedere educarea copiilor in spiritul colectivului prin subordonarea interesului
individual fata de cel colectiv, educarea spiritului de ordine si disciplina. Sa formeze si sa
dezvolte calitati motrice si volitionale, cum ar fi: hotararea, perseverenta, tenacitatea,
corectitudinea, curajul, vointa, stdpanirea de sine, disciplina, simtul estetic, incadrarea n colectiv
etc. Sa constientizeze continutul unor norme de conduita civilizata, sd pastreze bunurile realizate
de oameni, sd ocroteasca natura.

In vederea organizarii, trebuie sa se aiba n vedere continutul, obiectivele urmarite, alegerea
perioadei potrivite, a modului de desfasurare si finalizare, urmarind si deprinderea copiilor de a
participa la acest fel de activitati.

Tn acest sens, am stabilit un plan de lucru care a cuprins trei etape importante:
Etapa de organizare;

Etapa de desfasurare;

Etapa de evaluare la intoarcerea in gradinita.

1. Etapa de organizare

Etapa de organizare - pregatirea teoretica - a cuprins urmatoarele date: data plecarii, durata
actiunii, tabel nominal cu numarul de copii participanti, tematica si obiectivele propuse,
concretizate cu actiunile din teren, scopul educativ a excursiei, itinerariul ce urmeaza a fi
parcurs, activitatile la care vor participa copiii, sarcinile ce revin fiecarui copil sau grup de copii
n punctele de aplicatie practica stabilite ce se vor efectua prin popasuri, mijlocul de transport,
echipamentul necesar, costul excursiei.

Excursia noastra s-a incadrat in cadrul proiectului Educatia ecologica, iar proiectul pesterii a
avut o durati de o siptimana. In cadrul cunoasterii mediului am discutat cu copii despre pestera.
Am folosit un vast material didactic alcatuit din planse, imagini, atlase care ilustrau o pestera,
astfel atragand atentia si respectand particularitatiile de varsta ale copiiilor. Specificand pesterile,
am vizionat un film educativ cu Pestera Sugau, pestera ce se afld la 15 km de orasul nostru.
Incitand interesul copiiilor le-am propus sa organizam o excursie la Pestera Sugau. Bineinteles
au fost incantati. La activitatea de educarea limbajului le-am prezentat legenda pesterii. In ziua
urmatoare, ca surpriza, am avut invitati trei speologi, care lucreaza in Pestera Sugau. Pentru copii
a fost o zi de neuitat. Domnii speologi s-au pregétit pentru o lectie demonstrativa si au adus o
multime de materiale, pe care le-a prezentat copiiilor: echipamentul de catarare a speologilor,
fosile, roci, lilieci din plastic. Au vorbit despre flora si fauna pesterii, in curtea gradinitei au
pregatit un exercitiu demonstrativ de catarare si de acordare de prim ajutor. Au instalat un traseu
tirolez, pe care I-au incercat copiii (vezi ANEXA 1).

2. Etapa de desfasurare
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La sfarsitul saptdmanii, impreund cu familiile copiilor, cu foarte multe masini am pornit in
excursie. Pe un drum forestrier am ajuns intr-un loc pitoresc, la poalele muntelui. Am lasat
masinile Tn parcare si am Inceput sa ne catdram pe potecd, pe un munte abrupt. Am ajuns la
cabana Sugau unde am lasat bagajele si ne-am catdrat pe un traseu marcat. Ajunsi la intrarea
pesterii ne-am organizat in doua echipe, am primit un ghid, care ne-a povestit geneza pesterii.
Am intrat $i ne-am intdmpinat o lume magica cu stalagmite si stalactite. Am observat grupul de
lilieci, care atdrnau. Am facut o sumedenie de poze. Copiii erau pur si simplu vrdjiti de atmosfera
din pesterd. Dupa ce am parcurs traseul, am iesit si am luat pranzul. Am organizat scurte
drumetii in impejurimi, am observat plantele, padurea, paraul, ne-am jucat in mijlocul naturii.
Ne-am intors spre seara, obositi, dar coplesiti de amintiri (vezi ANEXA 2).

3. Etapa de evaluare

La intoarcerea in gradinitd, ziua urmatoare, copiii au venit cu foarte multe amintiri, experiente si
informatii. Prin metoda conversatiei ne-am reamintit si aprofundat cunostiintele dobandite. Apoi
copiii au desenat tot ce le-a placut in aceasta excursie. A fost un proiect de neuitat.

Concluzie

Prin excursie copiii isi Tmbogatesc cunostintele cu noi specii de plante si animale; compara
ecosistemele naturale cu cele antropizate; aplica cu succes unii algoritmi de investigare,
experimentare si rezolvare a situatiilor de problema; prelucreaza datele inregistrate si formuleaza
concluzii; demonstreazd un mod ecologic de gandire privind protectia mediului si a conservarii
biodiversitatii.

Activitatile extracurriculare realizate cu copiii pentru studierea flarei «i fannei cint arientate ci
spre o abordare ecologica aplicativa care sa motiveze copiii p

valorificarea acesteia In formarea unor convingeri si comport

protectie a mediului inconjurator.

184



CREATIVITATE iN EDUCATIE
Editie digitala nr. 2 - 2021

ISSN 2784 - 1146
STAR
s

ANEXA 1.

185



CREATIVITATE iN EDUCATIE -
b T 3 ISSN 2784 - 1146 %‘TLA..R
Editie digitala nr. 2 - 2021 ) RADS

PORTIK EDIT
TEMA ACTIVITATII: CARNAVAL TRADITIONAL

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: PORTIK EDIT
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA FOGARASY MIHALY, GHEORGHENI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

CARNAVAL TRADITIONAL, OBICEIURI DE CARNAVAL IN GRADINITA NOASTRA

Daca este carnaval - este multa distractie si raset. La auzul cuvantului carnaval, aproape toata
lumea se gandeste la atmosfera balurilor de mascarada, la distractiile de dans si la cavalcada
colorati a paradelor de costume. Inaintea Postului Mare lung, ofera din nou ocazia de a manca si
de a bea din belsug. Carnavalul a fost un ,,sezon de nunti”, deoarece era deja interzisa
organizarea unei nunti in timpul postului de Paste.

Scurt istoric - Carnavalul:

Radacinile obiceiurilor de carnaval se intorc la Roma antica, respectiv, la Grecia. Intervalul
dintre ziua de sfintirea apei (6 ianuarie) si inceputul postului Pastelui este dedicat carnavalului.
In acest timp oricand se poate tine carnavalul, dar dupa aceea nu. Cele doui zile de dinaintea
Miercurii Cenusii sunt, punctele culminante ale carnavalului. Tn multe orase organizeazi astfel
de festivitati (Carnavalul de la Rio, Carnavalul de la Venetia etc). Conceptul de carnaval se
regasesc in limba italiana, carne-vale. Este considerat un simbol al ,, ramas bun al carnii ”,
intrucat, conform traditiei crestine, in cele 40 de zile care urmeaza dupa datele carnavalului,
trebuie evitat consumul de carne rosie.

Carnavalul in gradinita noastra:

Carnavalul este o serie de ceremonii la sfarsitul iernii, care 1si ia ramas bun de la iarna si saluta
primavara. In gradinita noastra carnavalul este o ocazie pentru copii sa traiasca cat mai constient
trecerea de la iarni la primavara. Petrecerea incepe cu o mare pregitire. In primul rind, discutim
despre ce fel de sarbatoare este, cum se sarbatoreste de obicei in toata tara, si cum vom sarbatori
noi in gradinita. Cautam imagini si informatii despre carnaval. Acasa la costume copiii lucreaza
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alaturi de parinti, in gradinita facem masti, ochelari, ne pictdm pe fata. Sunt copii care iubesc mai
mult pictura de fatd, mai ales fetitele.

Parada costumelor:

. Ziua carnavalului este diferita de alte sarbatori si alte zile ale anului. n perioada carnavalului,
grupa este transformata intr-o Tmparatie magica, este decorate cu flori, clovni de hartie, ghirlande
de hartie, dar si cu baloane. Copiii sunt imbracati in haine cele mai frumoase si costume de
poveste Au posibilitatea sa renunte la rolul de toata ziua si sa intre in pielea unui personaj la
alegerea lor. . Béietii sunt imbracati in costume de kowboys, pirati sau un fel de erou de basm cu
puteri supranaturale, iar fetele in regine, printese, Alba ca Zapada, Cenusareasa etc. Cantec,
muzicd, dans si voie buna domina gradinita. Mancarea tipica a carnavalului sunt gogosile
pufoase cu vanilie si ciocolatd, pe care copiii adord sa le manance.

Petrecerea se termind cu inméanarea diplomelor
de participare si de excelenta tuturor copiilor participanti.

Portik Edit, educatoare, grupa mare, Gradinita Fogarasy Mihaly, Gheorgheni
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CSERGO CSILLA

FERENCZ DORA
TEMA ACTIVITATII: TUBIREA NECONDITIONATA

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: CSERGO CSILLA, FERENCZ DORA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA VASKERTES, GRADINITA
CSILLAGSZEM - SCANTEUTA, GHEORGHENI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

TUBIREA NECONDITIONATA

wlubirea este indelung rabdatoare si bund. Iubirea nu este geloasd, nu se lauda, nu se
ingdamfa, nu se comportda necuviincios, nu se iritd. Nu tine cont de raul suferit. Nu se bucura

de nedreptate, ci se bucurd cu adevarul. Indura totul, crede totul, sperd totul, suporta totul.” (1
Cor. 13: 4-7)

[ubirea lui Dumnezeu ia initiativa si, fara a discrimina, iubeste pe oricine. EL ne iubeste
si atunci cand nu meritam sa fim iubiti. [ubirea umana discrimineaza, este partinitoare, iubim
anumiti oamenti, in timp ce pe altii nu, sau nu 1i iubim cu aceeasi intensitate. Omul, in general,
iubeste atunci cand este iubit. [ubirea umana contine intotdeauna un simbure de egoism, cu alte
cuvinte, ne straduim si iubim motivati de interese personale. In anumite ocazii conditionam
iubirea. In antiteza cu acestea, iubirea divina este altruistd, gratuita, iubeste prima (ia initiativa) si
iubeste neconditionat.

Baza unei relatii solide cu copiii o reprezinta iubirea neconditionatd. Aceasta este
importantd in disciplinarea copiilor. Fard aceasta nu putem intelege comportamentul copilului,
ramanand inerti in fata comportamentului inadecvat al lui. ,,Putem spune ca iubirea
neconditionatd este steaua cdlauzitoare in educarea copilului.

Iubirea neconditionata nu tine cont de aspectul exterior al copilului, de trasaturile
avantajoase sau dezavantajoase, de handicapuri, de comportamente inadecvate. Aceasta nu
inseamna ca suntem permisivi intotdeauna cu copilul, ca 1i aratdm aceeasi iubire si atunci cand
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are un comportament de neacceptat. Daca relatiile cu copilul sunt construite pe iubirea
neconditionatd, ne va fi mai usor sa gestiondm majoritatea conflictelor aparute. Copilul simte
daca il iubim neconditionat, iar aceasta il va determina sa adopte un comportament adecvat, va fi
echilibrat, fericit, va primi aripi. Insa daci iubirea este partiald, este conditionati, el va fi
neincrezator si timid. Copilul exprima prin comportament de ceea ce are nevoie; uneori are
nevoie de mai multa iubire, alteori de disciplinare, de acceptare sau de intelegere.

Fiecare copil are anumite necesitdti emotionale, care sunt numite ,,bagaj emotional”.
Acest bagaj este important sa-1 umplem cu iubire neconditionata, intelegere, disciplinare.
,Numai atunci putem astepta ca un copil sa dea maximul capacitatilor sale, daca i-am umplut
bagajul emotional.”

Din atitudinea noastra, copilul va discerne daca il iubim cu adevarat. Prin atitudine, fapte
si cuvinte ne Tmpartasim iubirea neconditionatd. Iubindu-l neconditionat, acceptandu-1 si
respectandu-1, il vom determina si se accepte, s se respecte. In demonstrarea iubirii este
important contactul vizual, atingerea corporala, atentia indreptata doar asupra copilului si
disciplinarea.

[ubirea neconditionata este decisiva in disciplinare. Cu cat bagajul emotional este mai
plin, cu atat disciplinarea va fi mai eficienta, iar cu cat bagajul este mai gol, cu atat disciplinarea
va avea rezultate mai scazute.

Disciplinarea trebuie sa fie constructiva, caracterizatd prin pedepse compensatorii si
disciplinare pozitiva, acestea stimuland copilul sa-si corecteze greselile, sa repare ce a stricat, sa
faca bine celui pe care l-a ranit, sau celui caruia i-a gresit, sa-si ceara iertare, sa presteze munca
n plus, aceasta avand rolul de a-si dezvolta unele abilitdti, de a evita izbucnirea unor noi
conflicte. Disciplinarea pozitiva, pedeapsa compensatorie este utila deoarece prin aceasta nu
evidentiem un comportament gresit, ci ii indreptdm atentia asupra consecintelor in incercarea de
a le atenua.

Aceastd metoda este de folos atat pedagogilor, cat si parintilor in gestionarea non-
violentd a conflictelor.

Cserg6 Csilla si Ferencz Doéra

189




CRE{\.TIV.IT.ATVE iN EDUCATIE |SSN 2784 - 1146 S‘T’_Ii\B
Editie digitala nr. 2 - 2021 ) RADS
FUCCARO ENIKO
TEMA ACTIVITATII: 1 IUNIE CU ARTA IUBIRII

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: FUCCARO ENIKO

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA VASKERTES, GRADINITA
CSILLAGSZEM - SCANTEUTA, GHEORGHENI

DESFASURAREA ACTIVITATII:
DESFASURAREA ACTIVITATII:

“Vorbind limbajul de dragoste al copilului tau il ajuta sa se simta iubit.” (Gary Chapman)
Obiectivul principal al activitatilor organizate cu ocazia de 1 Iunie a fost dezvoltarea unor
abilitati socio-emotionale a copiilor si familiarizarea cu arta iubirii si valentele educative ale
acesteia si totodata atragerea atentiei adultilor asupra importantei iubirii in educatie.

Jocurile au fost organizate in jurul simbolului de inima .

Activitatile distractive au fost deschise cu cantece vesele despre copilarie, fiecare grupd a
prezentat un cantecel .

Au fost organizate sase feluri de activitafi cu miscare, activitati plastice si practice s copii in sase
grupe au participat prin rotatie la fiecare activitate.

Activitatile organizate:aruncare in inima uriagd cu minge smile, modelaj din lut:forma de inima ,
minge smile 1n parasuta, cine ajunge mai repede la inima-alergare,desen pe perete:”Asa sunt
eu”.In curtea gradinitei am aranjat coltul povestilor . Am citit povestea David Mckee:

Elmer, elefantul multicolor. Cu aceasta poveste interesanta am atras atentia copiilor asupra
tolerantiei, iubirii si importanta creativitatii in viata.

La sfarsitul activitatilor intr-un cadru festiv copiii au primit diploma si un balon de forma de
inima. Astfel copiii din gradinita noastra au raspandit cu ocazia de Ziua Copiilor ca iubirea este
cel mai important sentiment din lume .

IR

petrecut alaturi de cel drag este cel mai pretios.
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Copiii s-au bucurat ca am putut sarbatori anul acesta ziua lor cu prezenta fizica si au exprimat pe
tot parcursul activitatilor cd sunt bucurosi si multumiti.
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SUCIU ANDREA
TEMA ACTIVITATII: “POVESTE, ALTFEL”

CLASA/GRUPA: MIXTA
CADRUL DIDACTIC: SUCIU ANDREA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMN. VASKERTES-GHEORGHENI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

TEMA: POVESTE

TITLUL: POVESTE,ALTFEL

Metoda : ,,Poveste, altfel” s-a ndscut din dorinta de a transmite valori fundamentale copiilor in
cadrul gradinitei si de-asemenea de a cerceta modul prin care povestea ajunge la copii de la
varste fragede. Metoda a fost implementata si experimentata in Ungaria prin programul national
Gandeste Sanatos (http://gondolkodjegeszsegesen.hu/ ) si a fost argumentata prin faptul ca
educatoarele favorizeaza mai mult cititul in defavoarea povestirii orale si selectarea lor reflecta
mai mult actualitatea din viata copiilor ( sarbatori, diferite proiecte ) si nu tin cont de starea
emotionald actuala a copiilor din grupa. Totodata prelucarea povestii se Intampla mai mult prin
dramatizare , folosind mijloace precum marionete. Metoda” Poveste, altfel” da ocazia unei
combinari sanatoase intre poveste si dramatizare , incurajand cadrele didactice pentru 0 abordare
inovativi si eficienta a povestii . Cum se desfasoari o activitate prin metoda Poveste, altfel? In
primul rand activitatea ( joaca ) are rutine la inceput si la sfarsit. La inceput impreuna salutam

povestea . Salutul poate sa fie o formula fixa, precum : ,,Salut, Poveste” sau: ,,Buna, Poveste” dar
se poate combina §i cu miscare , precum:” Sa ne asezam in cerc si sa ne luam de mana . Acum sa
ne punem in genunchi . Incet ne ridicam si si salutdm cat mai tare povestea: Buni, Poveste sau
Bund dimineata, Poveste” .De preferinta e bine sd organizdm un cadru , unde educatoarea e la
acelasi nivel cu copiii, de exemplu stand pe covor , pentru cd in acest fel copii 151 pot modifica
pozitia corporald in functie de comoditate. Povestirea se face obligatoriu oral si nu din carte,
educatoarea strdduindu-se mai mult sa redea cuprinsul si nu textul in sine. Urmeaza prima
intrebare dupa povestire: ,,Va rog sa Inchideti ochii si sd va imaginati cine ati vrea sa fiti din
aceasta poveste ,,. Numai cine va fi atins de mine , poate sa vorbeasca. E foarte important
aspectul acesta ca numai cine ,,va fi dat mai tare”, adica cine va fi atins , poate sa vorbeasca. in
continuare urmeaza jocurile , dramatizarile, prin care prelucram povestea. In aceste jocuri
folosim comunicarea verbala si non-verbala, prin care dezvoltam cunoasterea de sine si a
celorlalti copii. Fiecare activitate se va termina tot cu o rutind : ne luam la revedere de la Poveste

192


http://gondolkodjegeszsegesen.hu/

CREATIVITATE iN EDUCATIE
Editie digitala nr. 2 - 2021

ISSN 2784 — 1146

ST
Rioe
, aceasta rutind dand un cadru povestirii i totodata asigurand copiilor o sigurantd emotionala.
Educatoarea face o apreciere pozitiva pe nivel de grupa, subliniind focusul emotional, cu care a
lucrat in cadrul activitatii. Exemple de focus sunt: prietenia, increderea, curajul, teama,
agresiunea . Acum am ales dintre aceste teme prietenia si o sa prezint pas cu pas metoda propriu-
zisa . TEMA: PrieteniaRelatiile sociale au o importantd fundamentala inca de la varste fragede si
in fiecare etapa a vietii pun amprenta asupra dezvoltarii psiho-emotionale. La copii mici aceste
relatii sunt bazate mai mult pe interes comun sau asemanare fizica de exemplu, 1nsa la copii mai
mari se limiteaza la trasaturi lduntrice. La sfarsitul varstei prescolare copii accepta diferentele si
pot chiar impartisi cu ceilalti copii opinia despre relatiile lor. Intrebari focus ( pentru
educatoare): Cum caracterizez relatiile copiilor cu ceilalti in general? Cunosc simpatiile si
antipatiile lor? Opiniile mele despre relatiile dintre copii sunt confirmate de rezultatul
experimentelor? Obicetivele activitatii: Cunoasterea trasaturilor , aspectelelor pozitive ale
noastre si ale celorlalti,explorarea diferentelor si asemanarilor , colaborarea dintre copii.Aria de
dezvoltare: se poate aplica dupa fiecare joc Materiale didactice: recorder audio, muzica de
relaxareSalutul povestii: Daca avem o formuld compusa de noi o folosim pe aceasta, daca nu
putem sa folosim formula obisnuita: Salut, Poveste. In continuare ne asezim pe un covor,
educatoarea fiind intre copii. Povestea: Broasca, soarecele si carnatul

Prima intrebare dupa poveste: ,,Va rog sa inchideti ochii, si sd va imaginati cine sau ce afi vrea sa
fiti din aceasta poveste.,, Poate sa vorbeasca numai cel pe care il ating.

Jocul nr 1: Lipicul. Acum suntem din nou prescolari . Suntem Tn aceeasi camera in care a trait
broasca, soarecele si carnatul. Ne plimbam foarte incet in asa fel, incat sa nu ne atingem unii de
ceilalti deloc. Cand eu spun: ,,Lipici”, fiecare se lipeste de cel mai apropriat copil in functie de ce
parte a corpului o sa spun ( de ex. genuchi, umar, ect. ) Asa lipiti se plimba impreuna pana cand
nu se aude o alta parte a corpului. Atunci se lipesc de un alt copil apropriat, de preferinta unul de
care nu s-au lipit pana acum. Aria de dezvoltare: cooperare, coordonare, initierea unor
relatiiJocul nr.2 : Cine are...Ne asezam in cerc. Ne uitdm unii la altii si cercetam trasaturile fizice
asemdnatoare. Educatoarea spune enunturi ( de ex. : Am parul castaniu, Ochii mei sunt albastri,
ect) Copilul , care simte ca enuntul respectiv e adevarat n cazul lui, intrd in cerc. Putem sa
spunem si lucruri neadeviarate ( de ex. Am 12 ani, mi-au crescut aripi, etc) Variante de joc: Tn
cazul copiilor mai mari putem sa facem referire si la trasaturile de caracter, cum ar fi: M-am
certat cu prietenul meu, M-am impéacat cu prietenul meu, Am dat cadou, L-am tras de par pe
prietenul meu , etc )Aria de dezvoltare: conoasterea de sine si a celorlalti Jocul nr.3 : Oglinda-
oglijioara . Ne grupam cate doi si ne asezam fatd in fatd. Unul dintre noi va fi oglinda, iar celdlalt
cel care se admira in oglinda. Trebuie sd ne migcam la fel si la unison. Dupa 3-4 minute rolurile
se schimba. Variante de joc: Daca la cautarea de perechi vrem sd diversificdm variantele de
alegere, facem foi folorate, copiii trag si se grupeaza dupa culoare. Jocul nr 4 : Emotiile. Ne
asezam in cerc. Educatoarea arata copiilor trei cartonage cu diferite stari emotionale ( veselie,
tristete si nervozitate ) . Prima data clarificam impreuna ce vedem pe aceste cartonase, iar dupa
aceea copilul care vrea sd vorbeasca ia cartonasul respectiv in mana si spune cand a fost ultima
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data vesel, nervos, trist si de ce. Variante de joc: La copiii mari putem sa discutdm si despre
cauze: cand a fost ultima oara cand eu i-am provocat cuiva tristete, nervi sau l-am inveselit si din
ce cauza s-a intamplat acest lucru? Aria de dezvoltare: cunoastere de sine si cunoastereea
celorlalti copii, communicare verbala, incredere

La revedere, Poveste: Ne asezam in cerc, ne prindem de maini si spunem : “La revedere,
Poveste”
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BERTESTEANU ADRIANA
TEMA ACTIVITATII: APA, SURSA A VIETII PE PAMANT!

CLASA/GRUPA: MARE
CADRUL DIDACTIC: BERTESTEANU ADRIANA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT ,DUMBRAVA
MINUNATA”, SLOBOZIA, IALOMITA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Apa este un element esential vietii pe Pamant, fiind utilizata nu numai de om , ci si de
plante si animale, iar urmadrile folosirii irationale, ale poluarii si ale calamitatilor naturale, se
extind asupra regnului animal si vegetal, distrugand lanturile trofice. Ideea desfasurarii unui
proiect tematic referitor la importanta apei pentru viatd, a venit in urma intrebarilor puse de
copii, referitoare la raul lalomita:,,De ce nu sunt pesti in raul lalomita?”, ,,De ce pluteste spuma
murdara pe apa?”, ,,De unde vine si unde se duce raul lalomita?”. Pentru a afla raspunsuri la
aceste Intrebari, am demarat impreuna cu copiii, proiectul intitulat ,,Apa, sursa a vietii pe
Pamant!”, la care au fost invitati sa participe parinti dar si specialisti (profesor de geografie,
reprezentanti de la Agentia pentru Protectia Mediului Ialomita, cu care am incheiat un
parteneriat).

Am Intocmit harta proiectului si inventarul de probleme care au fost completate pe
parcurs ce s-au ivit noi intrebari.

Proiectul derulat pe o saptamana a cuprins urmatoarele tipuri de activitati:

Educarea limbajului:povestea- ,,Pic-Pic si Pica-Pica”, lectura dupa imagini- ,,Calatoria unei
picaturi de apa”

Cunoasterea mediului: observari spontane si organizate, experiente- ,,Apa si transformarile ei”,
,»Raul Ialomita”, lectura dupd imagini-,,Apa pe Terra”

Activitati matematice:,,Cate picaturi de apa ai prins in palma ta?”, ,,A cata floare trebuie udata?”

Educatie pentru societate:convorbiri-,,Ce este poluarea?”, ,,.De ce trebuie sd economisim
apa?”,confectii lozinci-,,Nu risipiti apa!”, ,,Nu poluati apa!”
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Activitati artistico-plastice:,,Copiii si Planeta albastra”,pictura, postere
Educatie muzicala:cantece ,,Ploaia”, auditie ,,Valurile Dunarii”
Educatie fizica: ,,Cursa izvoraselor”

Centrul Stiinta a fost dotat cu : microscop, ventilatoare, burete, nisip, pahare, sticle cu apa, lapte,
ulei, fiebator, apa curata, apa poluata, ghivece cu flori.

In urma experientelor simple copiii :
au sesizat diferenta dintre apa curata si apa murdara,

au inteles circuitul apei in naturd(fierberea apei, transformarea aburului in picdturi de apa, topirea
ghetii,inghetarea apei etc);

au descoperit calitatile apei:apa este transparentd, nu are culoare, nu are miroS, nu are
gust,curge(este lichida), ia forma vasului 1n care este pusa;

au observat proprietatea apei de a dizolva alte substante, permeabilitatea unor substante(nisipul);

Dupa activitatile desfasurate frontal, pe grupuri, in perechi, copiii au lucrat independent: au
rezolvat fige matematice, fise de cunoasterea mediului, pentru dezvoltarea limbajului. Au desenat
, au decupat, au lipit elementele necesare realizarii unor tablouri:,,Pe mare”, ,,0O zi de vara
ploioasa” , ,,O zi de iarna cu ninsoare”. Ne-am organizat programul zilnic abordand toate
continuturile .

Pe parcursul derularii proiectului parintii au participat la procurarea materialelor necesare
tuturor activitatilor, iar specialistii invitati au dat raspunsuri la intrebarile copiilor.

Proiectul s-a finalizat prin prezentarea, in fata parintilor si a invitatilor a dramatizarii ,,Pic-
Pic si Pica-Pica”, dar si a lucrérilor realizate pe parcurs.

Posterele si lozincile confectionate au fost expuse in parcuri si pe malul raului lalomita.

Implicarea Tn acest proiect i-a ajutat pe copii sd-si insuseasca cunostinte stiintifice
elementare despre apd, sd inteleagd importanta ei In existenta a tot ce este viu pe Pamant si sa
actioneze 1n vederea economisirii si evitdrii poluarii acestui izvor al vietii pe Pamant.

BIBLIOGRAFIE:
Melania Ciubotaru, ,,Educatie ecologica in gradinita”, editura CD Press ,anul 2005

Mazilu M., ,,Ecologie si protectia mediului inconjurator”, Timisoara,editura Mitron,anul 2004
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ILCEV CATALINA- FLORENTINA
TEMA ACTIVITATII: CREATIVITATEA IN GRADINITA

CLASA/GRUPA: MARE
CADRUL DIDACTIC: ILCEV CATALINA- FLORENTINA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU P.P. ’DUMBRAVA MINUNATA”, SLOBOZIA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

CREATIVITATEA iIN GRADINITA

DEZVOLATAREA CREATIVITATII LA PRESCOLARI PRIN ACTIVITATI
PLASTICE SI PRACTICE

Noul curriculum pentru invatamantul prescolar presupune cateva mutatii semnificative, printre
care trecerea de la Tnvatarea centrata pe acumularea de informatii la structurarea de capacitati si
competenta, de la ““ a spune ” la ““ a face .

Reforma prin noul curriculum inseamna creativitate, ceea ce presupune schimbarea ta ca dascal,
gasirea noului pentru fiecare activitate. Solutia o reprezinta o intensa activitate creatoare.

In noul curriculum copilul devine centrul actiunii educative, iar educatoarea indrumator,
organizator, dirijor 1n actiunea de insusire a cunostintelor.

Tn elaborarea noii programe s-a tinut cont de tendintele actuale in pedagogie ( deschidere catre
abordarea Metodei proiectelor, a activitatilor integrate, a metodelor interactive de grup, etc.), de
o serie de aspecte pozitive: nivelul de maturizare actual al copiilor din gradinita si de tendintele
si evolutiile Tn domeniul informatiilor si al tehnologiei moderne.

Invitarea integrati se reflecti cel mai bine prin predarea tematica ( integrarea continuturilor),
care sprijind dezvoltarea concomitentd a unor domenii, in loc sa se concentreze pe un aspect
izolat , lucru nefiresc pentru dezvoltarea copilului. Predarea tematica se face in asa fel incat sa
reflecte legaturile dintre mai multe discipline §i conexiunile lor de viata.
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DE CE ESTE NEVOIE DE CREATIVITATE?

Pentru a se putea desavarsi, realiza si actualiza, pentru a putea contribui activ la
modelarea lumii. Creativitatea se caracterizeaza prin noutate, originalitate, valoare, armonie,
relevanta.

Creativitatea Insecamna indrazneald, tot ceea ce este nou este incert si neconformist.
Pentru a se putea avanta in necunoscut, copilul trebuie sa dispuna de acea libertate interioara, de
acel sentiment de siguranta, provenite din lumea sa inconjuratoare.

Lipsa de creativitate se datoreste Tnsa unei insuficiente intelegeri a fenomenelor, lipsei
sentimentului de libertate interioara sau lipsei de stabilitate a conditiilor externe.

Creativitatea Tnseamna posibilitatea de comunicare: copilul se afla intr-un contact
continuu cu lumea sa interioara si cu lumea sa exterioara. Copilul care isi manifesta permanent
mirarea §i surpriza, incercand sa surprinda ineditul lumii, neinfluentat este considersat prototipul
creativitatii. Copilul prescolar este prin natura sa un creativ datoritd imensei sale curiozitati, a
freamiatului permanent pentru a cunoaste tot ceea ce se petrece in jurul sau. In perioada
prescolara imaginatia se exprima viu prin tot ceea ce face copilul la gradinita la toate activitatile.

Educatoarea trebuie sa dispuna de capacitatea de intelegere a copiilor, sa traiasca
impreuna sentimente puternice, sa creeze situatii care sa Tmbogateasca mintea copilului cu
anumite reprezentari §i obisnuinte, sa-si transforme ocupatia intr-o frumoasa minune.

Creativitatea, spre deosebire de inteligenta, este la copil un fenomen universal.

Nu exista prescolar care sa nu deseneze, sa nu fabuleze.

Potentialul creativ exista latent in fiecare copil, putand fi dezvoltat sub influenta unui
mediu socio-educational stimulativ, responsabilii pentru stimularea creativitatii copilului
prescolar fiind parintii si cadrele didactice.

Familia are rolul de a stimula inca de la cele mai fragede varste, initiativa si independenta de
actiune a acestuia. La gradinita, creativitatea copilului poate fi stimulata prin modele
pedagogice a caror elaborare se fundamenteaza pe cunoastere si pe respectarea particularitatilor
de varsta ale copilului prescolar, dar si a nivelului de dezvoltare a potentialului sau creativ.

Educatoarea trebuie sa inlocuiasca chipul cald al mamei, sa aiba mereu la indemana cuvintele
blande si sa fie intotdeauna un bun pedagog, psiholog si manager al clasei sale. Un bun educator
trebuie sa stie sa stimuleze constant creativitatea elevilor sai.

Copiii au o creativitate fantastica innascuta, dar care trebuie slefuita!

Desenul, pictura, modelajul, muzica, dansul, diferitele jocuri in aer liber sau acasa, la gradinita,
toate au darul de a-i ajuta sa exprime emotiile, gandurile si sentimentele.
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Cadrul cel mai important de manifestare, dar si de stimulare a potentialului creativ este jocul, cu
toate tipurile sale. Conduita creativa ludica este o premisa pentru viitorul comportament creativ
care se va materializa In produse noi, originale, cu valoare sociala. Prin joc, copilul poate fi
oricine isi doreste, poate inventa jocuri de rol, poate crea personaje etc. Povestile, memorizarile,
lecturile dupa imagini, toate au rolul de a stimula creativitatea prescolarilor.

Un exercitiu util pentru dezvoltarea creativitatii copilului, il poate reprezenta continuarea unei
povesti fascinante , gasirea unui alt final sau creearea unei povesti pe baza unui sir de ilustratii!
Creativitatea le este stimulata, dezvoltandu-le, Tn primul rénd, increderea in ei, in ceea ce pot
oferi, respectandu-i pentru frumusetea si unicitatea lor.

Mai mult decat orice activitati, activitatile incluse in Domeniul Estetic si Creativ (educatie
plastica, abilitati practice, educatie muzicald), constituie cadrul si mijlocul cel mai generos de
activare si stimulare a potentialului creativ. Arta il pregateste pe copil sa traiasca in frumusete, in
armonie, sa respecte frumosul si sa vibreze in fata lui. Cuvintele, sunetele, gesturile, culorile,
formele plastice sunt mijloace de exprimare, de exteriorizare a dorintelor, a asteptarilor, relatiilor
cu ceilalti, a problemelor. Mijloacele artei devin pentru copil unelte autentice de rezolvare
curajoasa si cu stiintd a problemelor de echilibrare, de armonizare, de modelare a spatiului in
care traieste si se joacd, de automodelare.Prin arta se dezvolta sensibilitatea senzoriala, dar si cea
artistica si delicatetea comportamentala. Sensibilitatea artistica se construieste pe baza
afectivitatii, intuitiei si fanteziei, in functie de maiestria educativa a educatoarei si de
caracteristicile mediului in care se formeaza. Desi, determinatad genetic, ea se modeleaza prin
educatie, pentru ca “personalitatea copilului este rezultanta actiunii conjugate a factorilor
ereditari, de mediu si de educatie, iar ea nu se poate configura adecvat prin considerarea si
actiunea lor paralela.”

La varsta prescolara copilul are tendinta de a se exprima in lucrarile lui, bazandu-se pe
experienta personald. De aceea este bine sa se acorde copilului libertatea de idei, de a gasi
mijloace si forme de cedare a propriilor impresii despre lume, in care sa se relecte emotiile si
sentimentele trdite.

In cadrul Domeniul Estetic si Creativ (DEC), am desfasurat activitatea artistico- plastica:
”Printre flori si insecte!”- modelaj, tema facand parte din Proiectul Tematic: ”Primavara, bine ai
venit!”. Copiii au dat frau liber imaginatiei si au realizat cele mai frumoase flori si insecte.
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Din acelasi proiect tematic, am desfasurat si activitdtile practice si picturd: ”Chipul mamei
mele”, ”Cosul cu legume de primavara,, si ”Cuibul de randunica”.
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BADESCU MARIOARA

TEMA ACTIVITATII: DEZVOLTAREA CREATIVITATII ELEVILOR DE CICLUL
PRIMAR

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: BADESCU MARIOARA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA COSAMBESTI, TALOMITA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

DEZVOLTAREA CREATIVITATII ELEVILOR DE CICLUL PRIMAR

,, Creativitatea este o floare atat de delicata, incdt elogiul o face sa infloreasca, in timp ce
descurajarea o inabuga adesea chiar inainte ca ea sa se poata transforma in floare” T. Carlyl

Creativitatea a constituit si constituie conditia sine qua non a progresului cunoasterii, a
transformarii lumii. Trasatura esentiala a creativitatii este noutatea .Orice proces, prin care
produce ceva nou ( o idee, un obiect, o noua forma de organizare a vechilor elemente), poate fi
considerat creator (Harmon).

Fiecare copil dispune de un potential creativ, respectiv de anumite insusiri favorizante
actului creator. Deosebirile se exprima prin intensitatea cu care se manifesta acest potential si
prin domeniul in care se aplica. El reprezinta o posibilitate ce se poate intrevedea de la cea mai
frageda varsta. Detaliind aceste Tnsusiri putem distinge pe de o parte, cele care se refera la
intelectul copilului, iar pe de alta parte, cele care se refera la fantezia sau imaginatia sa.

Prin invatarea creativa nu se urmareste neaparat a se face din fiecare copil un geniu,dar putem si
trebuie sa reusim, ca dascali, sa facem din fiecare copil un participant activ —independent sau in
grup — la ,,redescoperirea” adevarurilor despre lucruri si fenomene, atunci cand i se indica
directiile de cercetare sau i se dau notele definitorii, sa-si puna intrebari similare cu cele pe care
si le pune cercetatorul stiintific cum ar fi: ,.,cine”, ,,ce”, ,,unde”, ,,prin ce mijloace”, ,,in ce scop”,
»cum”, ,.cand”, deoarece ele intretin interesul pentru cunoastere si corespund spiritului de
curiozitate al copilului.

Creativitatea are doud laturi imporante:
obiectiva;

subiectiva.
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Din punct de vedere al aspectului obiectiv, creativitatea se determina prin produsul sau final, care
poate fi inventie, o descoperire stiintifica, o opera de artd, rezolvarea unei probleme,etc. Desi
nivelul produsului creat poate fi foarte diferit, cele doua cerinte mentionate mai inainte — noutate
si valoare — pentru societate sunt obligatorii.

In ceea ce priveste aspectul subiectiv, el priveste procesul de creatie . Dat fiindca, in sens mai
larg, creativitatea se referd si la activitati prin care se obtin rezultate care sunt noi numai pentru
individul dat sau pentru persoanele din mediul sdu imediat, insd au fost obtinute in mod
independent, aspectul subiectiv se extinde si la aceasta activitate, desi produsul final nu poate fi
creator.

In acest an scolar, de 1 Tunie, am confectionat cu elevii misti de carnaval pe care le-au decorat
dupd bunul plac, apoi am realizat desene despre copilarie, despre copiii din lumea intreaga si
despre sansele egale la educatie al fiecarui copil.

Bibliografie:

Mihaela Roco. Creativitate si inteligenta emotionala. lasi: Polirom, 2004
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TOMULESEI ELENA
TEMA ACTIVITATII: CREATIVITATE DE 1 IUNIE

CLASA/GRUPA: A llI-A
CADRUL DIDACTIC: TOMULESEI ELENA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA ,,JON CREANGA”, IASI

DESFASURAREA ACTIVITATII

Tema: Creativitate de 1 lunie
Titlul: Stimularea si dezvoltarea creativitatii scolarilor mici

,,O bucata de metal prelucratd cum trebuie se poate transforma intr-o cheie care sa poata
deschide multe usi.”

lordache Bota

Personalitatea creatoare poate imbraca diverse forme de manifestare inca de la varsta micii
scolaritati. Nu conteaza atat domeniul unde creativitatea germineaza si da rod, cat mai ales
atitudinea cadrelor didactice de a o identifica pentru a fi capturata si exersata la vreme, deoarece
prin forta ei va marca si celelalte domenii de activitate ale elevului prin atitudinile si
comportamentele creative formate in timpul antrenamentelor creative.

In tot ceea ce fac, micii scolari isi pot manifesta o atitudine creatoare: elaborarea unei scrisori, a
unei compuneri, rezolvarea unui exercitiu sau a unei probleme, executarea unui desen sau a unei
lucrari practice. Activitatile scolare constituie un vast teren al creativitatii.

Universul copildriei oferd o gama variata de teme care au fost subiectul unor exercitii de
stimulare si dezvoltare a potentialului creativ, grupate in functie de nivelul de dificultate, dar si
vedere strategiile primare ale creativitatii (Mariana Caluschi, 2007) deoarece acestea evidentiaza
modalitati de abordare curentd a evenimentelor si fenomenelor, asigurand o tratare
interdisciplinara a problemelor ce necesitd rezolvare creatoare.

1. Capturarea, strategie ce comporta tehnici diferite, cere liderului ca din toate intalnirile,
activitatile si reuniunile la care participd, promovand ascultarea activa, sa captureze informatii
utile pentru activitatea sa. Elevul are posibilitatea sa receptioneze si sa stocheze informatii utile
pentru activitatea sa ulterioara, mai ales pentru redactarea textelor imaginative.
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Da exemplu de un obiect negru si pufos: catel, breloc, pisoi, iepuras, covor, mielut, nor, par,
cojoc, pulover, fes, cercei, pled

» -

b)Dupa modelul ,,roua, lacrimile diminetii”, creeaza definitii poetice pentru cuvantul
copilarie.

-copilaria, cutia amintirilor placute ; casuta plina de copii cu zadmbetul pe buze ; lumea
basmelor ; lume de raze de speranta si iubire ; aripa vietii poleita cu bundtate, pace si iubire.

2. Depasirea granitelor presupune abordarea interdisciplinara, utilizand mai multe
perspective, a problemelor, daramarea limitelor si eliminarea obstacolelor.

Exercitii de consecinte
Ce s-ar intampla daca....?

......... ar fi o lume fara copii? (Nu ar mai fi veselie. Nu s-ar mai auzi rasul cristalin ar copiilor.
Nu ar mai fi parinti care sd se bucure de ganguritul copiilor, de primele cuvinte si primii pasi,
facuti cu teama. Ar fi o lume care imbatraneste treptat si, cu timpul, ar disparea.

N-ar mai fi parinti care sa-si certe ziua copiii si sa-1 sarute noaptea in timp ce dorm.)
Completeaza enuntul urmator:

Dacaas fi.......... , mi-ar placea............, pentru ca..........

Daca as fi un ingeras frumos, stralucitor si fermecat, as ajuta copiii sa Invete la scoala,

i-as veghea mereu, noaptea le-as face somnul dulce, cu vise frumoase si, nu in ultimul rand, as
face pace intre oamenii care se urasc.

3. Pluralitatea perspectivelor consta in abordarea dintr-0 infinitate de perspective a ideii,
obiectului, solutiilor.

Formuleaza propozitii din cinci cuvinte in care fiecare dintre acestea sd aibd litera initiald din

cuvantul COPIL:

(Copiii oricand pretuiesc iubirea lumii. Costel oricand priveste insulele luminoase. Cu oamenii
prieteni iar lucram. Carmen oare prinde iar licurici? Catelul Oanei, poznas, ia leul.)

4. inviluirea cere ca in anumite situatii si invaluie, si adoarma suspiciunile, pentru a surprinde
fenomenele autentice, reale.

Ce miros au pentru tine copildria, prietenia, sinceritatea, minciuna,?

Copilaria-miros de lacramioare/ regina noptii;
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Prietenia — miros de miere, parfum de trandafir;

Sinceritatea — miros de mar/ tei;

Minciuna — miros de putred, de muraturi.

5. Provocarea cere abordarea problemelor spinoase prin informare, analiza si cautare de solutii.

a)Creati un numdr cdt mai mare de nume de reviste pentru copii, in care sd-gi publice
incercarile literare:,,Lumea imaginatiei”, ,,Taramul creativitdtii”, ,,Basmele inocentei”;
,,Invatam prin creativitate”.

b)Ce ar fi daca ar disparea notarea elevilor in scoala? Completati pentru fiecare idee din
schema plus, minus, interesant:

Plus: ... copiii ar veni cu mai mult drag la scoala;
. s-ar elimina teama si stressul;
. Invatatorii, profesorii si elevii ar fi o mare familie.
Minus: ... nimeni nu ar mai invita nimic;
... ar fi haos.
Interesant: .... ce ar mai face copiii cu atata timp liber;
.... cum s-ar descurca in viata fara sa stie sa socoteasca si sa citeasca.

Activitatea a continuat 1n curtea scolii, cu organizarea unui concurs de desene pe asfalt pe tema:
,,Lumea copilariei’’.

Exercitiile au fost selectate din Metodologia Scolii Mirabilis, coordonator Mariana Caluschi.

Stimularea si dezvoltarea creativitatii la elevi este realizabila, invitarea creativa impunand
anumite premise ce se constituie drept cerinte specifice: orientarea elevilor spre nou, asigurarea
unui climat propriu manifestarii spontane si fard temeri a acestora, incurajarea efortului creativ
inca de la primele manifestari si asigurarea increderii Tn sine.

Esentialul este ca fiecare slujitor al scolii sd devind un “formator prin creativitate”, astfel a preda
sa Tnsemne, in primul rand, a comunica cu elevul, a intra in relatie cu ceilalti, a fi capabil de a
crea conditii favorabile pentru a forma atitudini si comportamente creative deoarece ,,Dacd elevii
n-ar trai in lumea creatiei, acestia s-ar asemana cu niste flori ofilite.”(V.A. Suhomlinski)
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MOCANU DELIA
TEMA ACTIVITATII: ACTIVITATI EXTRASCOLARE

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: MOCANU DELIA
UNITATEA SCOLARA: G.P.P. HIRLAU

DESFASURAREA ACTIVITATII

Activititi extrascolare

Procesul educational din gradinita presupune si forme de munca didactica complementara
activitatilor obligatorii. Acestea sunt activitati desfasurate in gradinita in afara activitatilor
obligatorii, sau activitati desfasurate in afara gradinitei. Este vorba despre activitati
extracurriculare care se desfasoara sub indrumarea educatoarelor.

Activitatea extracurriculara in sine, prin structura si confinut specific, este in mod natural
complementara activitatii de Tnvatare realizata in clasa.

In cadrul activititilor extracurriculare cu o deosebiti influenta formativa sunt incluse toate
formele de actiuni care se realizeaza in afara programului propriu zis: plimbari, iesiri in natura,
excursii, tabere, serbari cu diferite ocazii, concursuri intre grupele aceleiasi gradinite sau intre
gradinite, parteneriate scolare pe diferite teme, etc.

La varsta prescolara, copiii sunt foarte receptivi la ce li se arata cu ajutorul imaginilor sau a
substitutelor (prezenta concretului in orice tip de activitate este absolut indispensabild). Rolul
educatoarei (dar si al familiei) este acela de a oferi in mod gradat si in acord cu particularitatile
de varsta, cunostinte necesare care motiveaza conduitele si normele eco-civice, de a crea si de a
organiza activitati educative stimulative.

Tn cadrul activitdtilor organizate in mijlocul naturii si al vietii sociale, prescolarii se
confrunta cu realitatea printr-o percepere activa, investigatoare, prin actiuni directe asupra
obiectelor, fenomenelor din mediul inconjurator, a unor zone geografice si locuri istorice. Ei
dobandesc o mare cantitate de informatii despre animale, despre munca si viata omului in diferite
contexte (in functie de: mediul rural-urban, derularea anotimpurilor, meserii, etc). Isi formeaza
reprezentdri simple despre structura si conditiile de viatd ale unor plante si animale, despre legi
obiective ale succesiunii anotimpurilor, despre frumusetile si bogétiile patriei sau despre trecutul
istoric al poporului roméan (chiar daca e putin prematur pentru nivelul lor de dezvoltare
intelectuald). In cadrul actiunilor si implicit al activitatilor in aer liber, prescolarii isi pot forma
sentimentul de respect si dragoste pentru naturd, pentru munca, om si realizarile sale; copilul care
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a Invatat sa admire natura, parcul cu florile, sd asculte susurul unui izvor, s observe munca
depusa de unele insecte pentru a-si asigura proviziile, acel copil va deveni prietenul si protectorul

naturii si un mare admirator al animalelor manifestdnd nemarginita afectiune fata de ele.

Vizitele la muzee, expozitii, monumente §i locuri istorice, case memoriale — organizate selectiv —
constituie un mijloc de a intui si pretui valorile culturale, folclorice si istorice ale poporului
nostru. Atat activitatile turistice cat si cele de concurs contribuie la Tmbogatirea si largirea
vocabularului activ, a socializarii si la stimularea dezvoltarii biopsihosociale a celor mici; astfel
copiii pot reda cu mai multa creativitate si sensibilitate imaginea realitatii in cadrul activitatilor
plastice si practice (de desen, pictura, modelaj, colaj, etc.), al celor de educarea limbajului,
initiativa in cadrul jocurilor, etc. Materialele didactice acumulate in decursul acestor tipuri de
activitati extracurriculare: planse, imagini, vederi, masti, costumatii, albume foto, diapozitive,
diplome, carti, pietricele, ierbare, etc. raman o dovada libera a activitatilor desfasurate si « 0
punte catre trecutul educational extracurricular » in care au fost implicati in diferite contexte.

Spectacolele sau vizionarile (teatrul de papusi) constituie o alta forma de activitate
extracurriculard in gradinite, prin intermediul carora copilul face cunostintd cu lumea minunatd a
artei. Aceastd forma de activitate il pune pe cel mic atat in calitate de actor cat si de spectator in
fata unei surse inepuizabile de impresii puternice.

Vizionarea unor filme pentru copii, diafilme, desene animate, spectacole de teatru, serbari
constituie « un izvor de informatii » dar in acelasi timp si un punct de plecare in organizarea unor
actiuni interesante. De exemplu, vizionarea emisiunilor muzicale, de teatru pentru copii,
distractive sau sportive urmata de discutii pregatite in prealabil, pe langa faptul ca realizeaza
completarea unor aspecte educative, stimuleaza si orienteaza copiii spre unele domenii de
activitate: muzica, sport, poezie, pictura, etc. Filmul comic, spectacolele cu caracter distractiv au
darul sa starneasca rasul copiilor prin diverse contraste de situatii sau ironii. Desenele animate
sunt cele mai gustate de catre copii datorita, mai ales, liniei stilizate pe care o au imaginile.
Educatoarele au un rol deosebit de important in alegerea spectacolelor, recomandarea emisiunilor
de televiziune pentru copii si selectionarea emisiunilor, programelor distractive care au o
influenta pozitiva mai evident conturata.

Serbarile, prin specificul lor de activitate extracurriculara, reprezinta un nesecat izvor de
satisfactii i bucurii, creeaza buna dispozitie si favorizeaza dezvoltarea copiilor din punct de
vedere fizic si psihic. Importanta lor educativa constd in continutul artistic prezentat, precum si
in atmosfera de sdrbatoare ce se instaleaza cu acest prilej. Prin organizarea serbarilor dezvoltam
copiilor dragostea pentru arta, pentru frumos.

Prin organizarea unor concursuri intre grupele aceleiasi gradinite sau intre gradinite diferite
(pe diferite faze, pe diferite teme) dezvoltam dragostea si interesul copiilor pentru frumos,
sensibilitatea si personalitatea lor suferind modificari pozitive, putand usor depista tinere talente
artistice in vederea cultivarii §i promovarii lor.
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Concursurile sportive vin ca o completare a activitatilor sportive, cei mici participand cu
multd placere la concursurile sportive organizate, cum ar fi: atletism, concurs de saniute, de
biciclete, de aruncat la tinta etc.

Activitatile extracurriculare mai sus enumerate si analizate sunt apreciate atat de catre copii,
cat si de factorii educationali 1n masura in care:

valorifica si dezvolta interesele si aptitudinile copiilor;

organizeaza Intr-o maniera placuta si relaxanta timpul liber al copiilor, contribuind la
optimizarea procesului de invatamant;

formele de organizare sunt din cele mai ingenioase, cu caracter recreativ;
copiii au teren liber pentru a-si manifesta in voie spiritul de initiativa;

participarea este liber consimfita, neconditionata, constituind un suport puternic pentru o
activitate sustinuta;

au un efect pozitiv pentru munca desfasurata in grup;

sunt caracterizate de optimism si umor;

creeaza un sentiment de siguran{a si incredere tuturor participantgilor;

urmaresc largirea si adancirea influentelor exercitate in procesul de invatamant;
contribuie la dezvoltarea armonioasa a copiilor.

In acelasi timp rolul acestor activitati extracurriculare are un caracter colectiv care conduce
la « sudarea legaturii » dintre cei mici, 1i invata sa traiasca in grup si sa apartind unui grup.
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JALABOI OANA CRISTINA
BARTICEL DANIELA

CALIN CRISTINA

TEMA ACTIVITATII: LUMEA ARTELOR

CLASA/GRUPA:

CADRUL DIDACTIC: JALABOI OANA CRISTINA, BARTICEL DANIELA, CALIN
CRISTINA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA MUNCELU DE SUS

DESFASURAREA ACTIVITATII

Jucariile muzicale constituie un mijloc valoros de stimulare a tuturor copiilor, inclusiv a celor
mai putin dotati din punct de vedere muzical si a celor timizi, contribuind la dezvoltarea
perceptiei, a simtului ritmic, a coordonarii motorii.

Executia vocala a cantecelor capata un plus de atractivitate prin asociere cu instrumente de
percutie sau cu jucdrii muzicale care prin lovire produc sonoritati asemanatoare. Instrumentele
traditionale pot fi inlocuite cu diferite obiecte: toba mare cu o lada goala lovita cu pumnul,
tamburina cu un ghem de chei scuturat, trianglul cu o sticla goala lovita cu creionul etc.

Prin confectionarea jucdariilor muzicale se dezvoltd abilitatile practice de realizare si manuire si
se dezvolta simful practic in concordanta cu cel artistic.

In continuare va vom prezenta cateva jucarii muzicale confectionate, care se pot realiza in cadrul
activitatilor practice si care vor fi flosite cu succes n activitatile muzicale. Ritmurile si tonurile
se pot exprima si spontan aducand prescolarilor bucuria muzicii.

Fosnete

Materiale necesare: un borcan (pahar) gol de iaurt (de plastic), boabe de orez, mazare, margele,
pietricele etc., un inel de guma, lipici sau aracet, hartie creponata sau lucioasa.

Mod de realizare:

Umplerea instrumentului de fosnit cu boabe de orez sau mazare este experimentata. Daca
umplem cu altfel de boabe obtinem un altfel de sunet, mai grav si mai dogit.
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Punem o mana de boabe de orez sau de mazare intr-un borcanel de iaurt. Orezul va suna mai
subtire si mai curat, mazarea ceva mai gros si mai neclar.

Dintr-un pergament vom decupa un cerc, cu raza mai mare decét raza deschiderii paharului cam
la 2 cm. Cu ajutorul unui inel de guma vom inchide deschiderea paharului.

Pregatim resturi de hartie creponata sau lucioasa pentru a face imbracaminte paharului.

Vom acoperi masa de lucru cu ziare vechi, apoi vom intinde lipiciul pe pahar incepand cu partea
de sus.

Acest instrument este gata cand s-a facut imbracarea completi a borcanului si cind s-a
uscat lipiciul pe el.

Maracas

Materiale necesare: un bec ars, hartie creponata, un borcan cu aracet.

Mod de realizare:

Vom acoperi masa de lucru cu o folie de plastic sau cu ziare vechi si vom rupe hartia creponata
in fasii subtiri.

Becul va fi inmuiat in vasul de aracet si se vor lipi pe el fasiile de hartie creponata.
Se vor suprapune cat mai multe fasii, pentru a conferi becului o rezistentad mai mare. Se va

continua cu suprapunerea pana cand nu va mai iesi lipiciul in afara fasiilor si pana cand nu se
mai lipesc de bec.

Ultima operatie este lasarea becului la uscat (cam 2 zile). Vom folosi acest instrument prin
lovirea lui usoara de masa, pana cand se va auzi in interiorul lui un zgomot provenit de la
tandarile becului spart.
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Microfon sau tobita

Daca vorbesti sau canti la microfonul jucérie tinandu-1 in fata buzelor, la voce se adauga ecoul
sunetului. Sunetul devine apoi neobisnuit de sonor si melodios. Microfonul se poate transforma
ntr-o toba, fiind necesar doar sa-i gasim doua bete.

Materiale necesare: cutie metalica rotunda, hartie creponata, autocolanta, lipici (aracet),
betisoare chinezesti, un balon, elastic de bani.

Mod de realizare:

VVom intinde balonul cat mai mult posibil, fixdndu-1 pe partea deschisd a cutiei si infagsurandu-I
cu elasticul de bani.

Apoi vom acoperi masa de lucru cu o folie de plastic sau cu ziare vechi si vom intinde aracet pe
cutie.

Se lipeste hartia creponata si se lasa la uscat, timp in care se pregdtesc elemente decorative cu
ajutorul capsatoarelor cu forme.

Copiii vor fi incurajati sa personalizeze tobita prin lipirea decoratiunilor in mod diferit. Este atat
de simplu de realizat si va fi probat cu certitudine de toti cei din jur de la adulti pana la cei mai
prichindei.

Sunetul ploii (Rainstick)

Materiale necesare: tub de carton tare (de la folie de aluminiu sau alimentara), o bucata de folie
de aluminiu (cam 45 cm), orez, fasole, grau, pietricele etc., banda izolatoare, materiale
decorative.
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Mod de realizare:

Vom rasuci bucata de folie de aluminiu, dandu-i forma unei spirale.Se introduce ntreaga
lungime a spiralei n tubul de carton.

Cu bucati de banda izolatoare astupam unul din capetele tubului de carton.
Adaugam cu ajutorul unei palnii improvizate din hartie o mana de orez...
Astupdm si celalalt capat, apoi decoram dupa imaginatie.

Rainstick este un instrument muzical originar din America de Sud. El imita sunetul ploii. Era
folosit n ritualurile care invocau ploaia in anotimpul secetos. Astdzi este un instrument modern,
utilizat in special in Mexic, America Centrald si America de Sud.
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BONDARI IRINA-MIHAELA
TEMA ACTIVITATII: SARBATOAREA PASTELUI

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: BONDARI IRINA-MIHAELA
UNITATEA SCOLARA:

DESFASURAREA ACTIVITATII

Sarbatoarea Pastelui
Activitati in gradinita de copii pentru stimularea creativitatii

Creativitatea este o valoare social-umana si educationala de prim rang. Activizarea si educarea
creativitatii corespunde exigentelor sociale actuale, celor mai profunde necesitati umane si, de
asemenea, cerintelor definitorii pentru Tnvatdmantul modern.

Creativitatea ar putea fi definita ca disponibilitate generald a personalitdfii orientatd catre nou.
Real, ea este o disponibilitate complexa de ordin psihologic ce cuprinde o multitudine de
procese, stari si capacitati care coparticipa la realizarea unor produse noi si valoroase pentru
individ si societate. Concret, avem in vedere aptitudinile si atitudinile creative, ca si planul
supraordonat acestora, respectiv sistemul de aspiratii si valori, cu rol de orientare si autoreglaj
emergent, si mai ales acea trebuintd interioara pentru autorealizarea si autoexprimarea valorica a
propriei personalitati.

Consider creativitatea, cu deosebire, ca activitate sau proces care conduce la un produs
caracterizat prin noutate sau originalitate si valoare pentru societate. Creativitatea se refera insa
si la gasirea unor solutii, idei, probleme, metode, care , chiar dacd nu sunt noi pentru societate,
ele sunt obtinute de subiect pe o cale independenta.

Creativitatea presupune si procesul de elaborare a noi semnificatii sau solutii prin generarea de
noi combinatii si restructurari a campului informational. Sub aspectul desfasurarii sale
creativitatea a fost caracterizatd ca procesul prin care omul resimte lacunele sau dezechilibrul
posibil in anumite sisteme de date, In anumite zone ale experientei umane, si pe care le depaseste
prin capacitatea de a formula idei si ipoteze noi, de a le verifica si retesta, de a percepe si
exprima, in forme originale relatii noi si neasteptate sau de a ordona in sisteme unice,
perfectionate, datele ce aparent nu sunt direct legate ntre ele.
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Creativitatea este o dimensiune complexa a personalititii; ea angajeaza diferite tipuri de resurse
psihologice, cum ar fi: fluiditatea, flexibilitatea, capacitatea de elaborare, sensibilitatea pentru
probleme, capacitatea de definire a problemelor, etc. Totodata, creativitatea solicita anumite
potentialitati si caracteristici de personalitate: spirit de independenta, preferinta pentru
complexitate, autonomie 1n elaborarea judecatilor, constiinta de sine puternica, opozitia in raport
cu dominatia si ingradirile de orice fel.

Putem intelege creativitatea si ca potential creativ, definit ca sistemul capacitatilor latente, apte
de proiectare si obiectivare in manifestiri novatoare. in acest inteles putem vorbi despre
potentialul creativ la varstele copilariei si de stimularea lui in vederea afirmarii ulterioare prin
acte creatoare efective.

Atitudinea cadrului didactic determina din optica potrivit cdreia ea are menirea sd creeze un

prin informatii corecte, sa exploateze erorile si esecurile unor experiente ale copiilor; ea
urmareste, indruma, sfatuieste, dar nu comanda niciodata.

A forma gandirea creatoare a unui copil nu inseamna a-| face artist, ci numai a-i da posibilitatea
sa-si dezvolte originalitatea gandirii. Este foarte important sd nu descurajam incercarile copilului
prin aprecieri critice asupra a ceea ce a produs el.

In cele ce urmeaza, as dori sa evidentiez cateva metode pentru a incita elevii in gasirea unor
solutii optime pentru compozitiile la libera alegere, avand drept finalitate dezvoltarea gandirii
vizuale a acestora, prin desfagurarea unor activitati legate de sarbatoarea sfanta a Pastelui:

decoratiuni:

cosule din materiale reciclabile (cofraje de oua din carton, benzi din satin, acuarele, pensoane,
iarba)

ornamente pentru masa de Paste (vaza din sticla transparenta, pietricele decorative, flori)
coronitd decorativa (flori, crengute Inmugurite, oua colorate din polistiren, fundite)

oud:

oud dantelate (benzi din dantela, lipici, ata)

oud ornate cu tehnica servetelul (servetele cu diferite modele, albus de ou, pensoane)
oud pictate cu acuarele, carioca

icoane pe sticlda sau lemn

tablouri cu tematica pascala
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felicitari de Paste lucrate manual

Aceste activitati au avut rolul de a-i introduce pe copii In atmosfera specifica acestei mari
sarbatori crestine si au fost desfagurare cu placere si entuziasm de catre cei mici. Prin intermediul

lor au fost antrenate imaginatia si creativitatea copiilor, iar rezultatele muncii lor au fost
adevarate opere de arta.
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ARNAUTU ANDREEA

HUIAN DELIA

TEMA ACTIVITATII: CREATIVITATE IN EDUCATIE
CLASA/GRUPA:

CADRUL DIDACTIC: ARNAUTU ANDREEA, HUIAN DELIA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NUMARUL 18 IASI

DESFASURAREA ACTIVITATII

Creativitate in educatie

Creativitatea 1si are originea n cuvantul latin “creare”. Acesta semnifica a zamisli, a crea,
a nasse.

Creativitatea reprezinta cel mai inalt nivel al comportamentului omenesc, capabil sa 1si
antreneze toate celelalte nivele de atitudine, toate insusirile psihice ale omului. Aceasta contituie
una dintre cele mai importante valori umane, sociale si educationale.

Rolul creativitatii in procesul civilizatiei este foarte mare, iar scoala contemporana este
mereu o preocupare pentru educarea creativitatii.

Strategia didactica este in mare parte responsabila de stimularea potentialului creativ al
copilului prescolar. In acest sens, strategia didactica va viza stimularea curiozitatii si a trebuintei
de cunoastere a copiilor, declansarea motivatiei pozitive si afective, asigurarea unui climat
educational amenajat pe centre de activitate, jocul si metode pedagogice active si valorificarea
activitatilor optionale, care pot fi alternative eficiente celorlalte modalitati privitoare la
stimularea creativitatii copilului de varsta prescolara.

Un cadru didactic poate sa incurajeze si sa stimuleze creativitatea copiilor astfel :
prin creearea unui mediu adecvat prescolarului, in care jocul sa se desfasoare fara restrangeri;
prin libertate de exprimare ( libertatea nu trebuie sa fie ingradita);

prin diverse ateliere de creatie ( pe cat posibil aceste ateliere sa se realizeze i impreuna cu
parintii);

prin adaptarea ideilor copilului, incat sa se potriveasca cu cerintele educatorului);

incurajand procesul de creatie, indiferent de rezultat.
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Acestea fiind spune, am dorit sa sustinem la clasi o lectie interactive, dar totodata creativa. In
sdptamana dinainte Pastelui am dorit sd pictim oud de Paste, insd nu pe foi, asa cum o facem de
obicei, ci pe folie alimentard. Am intors scdunelele cu picioarele in sus si am lipit folia
alimentare. Am impartit copiii pe echipe, pentru ca ne-am dorit sa lucreze in echipa, socializand
astfel. Le-am prezentat un model si a urmat sa ii lasam sa fie creativi. Bineinteles ca am fost
uimite de minunatiile pe care le-au realizat. Astfel, la finalul activitatii am putut sa ii apreciem
din suflet pe toti si sa le laudam truda, care pana la urma a fost depusa datorita creativitatii
acestora.

In cele ce urmeazi, am dori sa evidentiem citeva metode pentru a incita prescolarii in gisirea
unor solutii optime pentru compozitiile la libera alegere, avand drept finalitate dezvoltarea
gandirii vizuale a acestora, prin desfasurarea unor activitati legate de Ziua Copilului, 1 iunie:

decoratiuni:

cosule din materiale reciclabile (cofraje de oua din carton, benzi din satin, acuarele, pensoane,
iarbd)

ornamente pentru parcuri de joaca (foi creponate decupate, imagini mici cu tobogan, imagini cu
leagan etc.)

iarba: foi verzi, foarfec, lipici
soarele, cerul si norii ( imagini gata decupate)

papusi barbie

Aceasta activitate a avut rolul de a-i introduce pe copii In atmosfera specifica acestei zile
minunate, ziua lor, a copiilor si au fost desfasurare cu placere si entuziasm de catre prescolarii
grupei mijlocii. Prin intermediul lor au fost antrenate imaginatia si creativitatea copiilor, iar
rezultatele muncii lor au fost adevarate opere de arta.
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JITARIU ALINA- ANDREEA
TEMA ACTIVITATII: CREATIVITATE IN EDUCATIE
CLASA/GRUPA:

CADRUL DIDACTIC: JITARIU ALINA- ANDREEA
UNITATEA SCOLARA:

DESFASURAREA ACTIVITATII

Creativitatea in educatie

Creativitatea se caracterizeaza prin noutate, valoare, armonie. Creativitatea inseamna
indrazneald, tot ceea ce este nou este incert. Prescolarul trebuie sa dispuna de libertate interioara,
de acel sentiment de siguranta, provenite din lumea sa inconjuratoare.

Lipsa de creativitate se datoreaza unei insuficiente intelegeri a fenomenelor, lipsei sentimentului
de libertate interioara sau lipsei de stabilitate a conditiilor externe.

Creativitatea inseamna posibilitatea de comunicare. Copilul care se afla intr-un contact continuu
cu lumea sa interioara si cu lumea sa exterioara. Curiozitatea si setea de cunoastere i face
receptivi fata de lumea exterioara. Libertatea interioara face posibila folosirea cunostintelor
acumulate de catre lumea trairilor noastre subiective.

Prescolarul care isi manifestd permanent mirarea si surpriza, incercand sa surprinda ineditul
lumii, neinfluentat este considerat prototipul creativitatii.

Copilul este prin natura sa creativ datoritd curiozitatii, a nevoii de a cunoaste tot ceea ce se
petrece in jurul siu. In perioada prescolara imaginatia se exprima viu prin tot ceea ce face copilul
la gradinita la toate activitatile.

Prescolaritatea semnifica varsta la care este necesara stimularea potentialului creativ al
prescolarului, neevidentiat sau neexprimat prin cunoasterea si stimularea aptitudinilor, prin
mobilizarea resurselor latente prin sustinerea manifestatilor printr-o motivatie intrinseca.

Activitatea didactica trebuie Infeleasa precum un act de creatie nu precum un sir de operatii
sablon, de rutina.

Cadrul didactic trebuie sa dispund de capacitatea de intelegere a copiilor, sa trdiasca impreuna
sentimente puternice, sd creeze situatii care sa imbogateascd mintea copilului cu anumite
reprezentdri i obisnuinte, sa-si transforme ocupatia intr-o frumoasa minune.
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Creativitatea, spre deosebire de inteligentd, este la copil un fenomen universal. Nu exista copil
care sd nu deseneze, sd nu fabuleze. Creativitatea prescolarilor trebuie doar slefuita.

Prin creativitate intelegem desenul, pictura, modelajul, muzica, dansul, diferitele jocuri in aer
liber sau acasd, la gradinita sau la scoald. Acestea toate au darul de a-i ajuta pe cei mici sa-si
exprime emotiile, gandurile si sentimentele.

Impreuna cu cei mici, la grupa, am hotarat intr-una din zilele cand discutam despre ecologie si
despre salvarea Pamantului, sa desenam impreuna Pamantul. Am lasat frau liber acestora, dorind
sa-1 vad cum isi expun ideile pe foaie. Am desenat Planeta Pamant, dupa care i-am invitat pe
rand sa deseneze ceea ce considera ei ca reprzinta Pamantul.

Am avut o idee bund, deoarece acestia au fost deosebit de inventivi si au reusit sa ma surprinda.
Au desenat copaci, paduri, animale, flori, soare, nori, aproape tot ceea ce este frumos pe
minunatul nostru Pamant.
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TROFIN ANISOARA ADINA
TEMA ACTIVITATII: CREATIVITATEA SI INVATAMANTUL PRESCOLAR

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: TROFIN ANISOARA ADINA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NR. 18, IASI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Creativitatea si invataméantul prescolar

,, Creativitatea este ....inteleasda ca ceva care nu exista inca. E nevoie sa aflati cum o puteti aduce
la fiinga si astfel sa fiti colegi de joaca cu Dumnezeu.”

(Michele Shea)

Cand vorbim despre creativitate, cel mai important lucru pe care trebuie sa nu-l amintim este
faptul ca aceasta este parte esentiala a fiinfei umane. Ea este saditd adanc in resorturile interioare
ale omului inca de la inceputul existentei acestuia. Termenul de creativitate isi are originea in
cuvantul latin ,,creare”, care inseamna ,,a zamisli”, ,,a fauri”, ,,a naste”. Creativitatea defineste un
proces, un act dinamic care se dezvolta, se desavarseste si cuprinde atat originea cat si scopul.

Conceptul de creativitate nu figureaza in dictionarele mai vechi, nici macar in cele de
specialitate, desi omul insusi a creat continuu de la inceputul existentei sale, dovedind o
preocupare permanenta spre cultural, ceea ce ar putea reprezenta aportul omului pe aceasta
planeta si chiar in Tnsusi destinul cultural al omenirii. Asadar, poate fi considerata o notiune noua
si totodatd veche. In perioada Renasterii se pot gisi cateva consideratii creatoare, dar ele sunt
atribuite unui numar restrans de alesi sau privilegiati ai soartei. Acest lucru a fost posibil
deoarece a fost confundat talentul cu capacitatea de a fi dotat spre anumite ramuri ale artei,
insistandu-se mai mult pe puterea de inspiratie.

Creativitatea este 0 capacitate general umana. Sub o forma latentd, virtuald, in grade si
proportii diferite, ea se gaseste la fiecare individ. Procesul creativ este un proces
complex, continuu, dinamic, efervescent, laborios, care necesitd multiple si variate
mecanisme operationale , energetice si de autoreglaj.

Prin educatie potentialul creativ poate deveni, in timp, trasdtura de personalitate
care va produce noul, originalul, valorile socio-culturale .
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Tn scopul dezvoltirii personalitatii creatoare a copiilor/elevilor este necesara schimbarea
atitudinii fata de invatare, aflatd sub semnul acumularii cantitative. Scolii i se impune

promovarea invatarii creative ca raspuns la comanda pe care o face astdzi societatea.

Unul din obiectivele majore ale invatdmantului actual este stimularea si dezvoltarea
imaginatiei creatoare a elevilor, bagajul de cunostinte, structurile logico-formale fiind doar o
conditie, un punct de plecare in aceasta directie.

O prisma a invatarii o reprezintd constituirea comportamentului creativ. Comportamentul
creativ presupune curiozitate si receptivitate fatd de nou, spirit de observatie, de investigare si
atitudine interogativa, gandire divergenta si spirit inventiv, capacitate de a stabili raporturi intre
cunostinte, fapte, obiecte si fenomene, imagini si idei, de a le combina si restructura. Presupune
in acelasi timp abilitatea de a sesiza problemele esentiale, de a le crea si rezolva pe mai multe
cdi. In invatimantul prescolar, toate acestea se urmiresc prin derularea tuturor activitatilor
didactice dar mai ales prin activitatile din sfera domeniilor de dezvoltare: Om si societate
(activitdti practice), Stiinte ( prin experimente, jocuri didactice, ...), Limba si comunicare (
jocuri de creatie, dramatizari, povestiri, ...), Estetic si creativ ( activitati artistice: picturd,
modelaj, jocuri muzicale, euritmie...).

educatiei ci si de personalitatea cadrului didactic. Acesta trebuie sa fie el insusi caractetizat prin
creativitate, deschidere fata de nou, receptivitate la problemele elevilor, tact pedagogic.

Manifestarea si exprimarea creativitatii presupune si condifiile descoperirii ei. Din acest
punct de vedere, varstele copilariei sunt cele la care se poate depista cu mai multa usurinta,
copiii fiind spontani, nonconformisti si creatori. Prin activitatile ludice si didactice/educative
desfasurate in gradinita, cadrului didactic ii revine responsabilitatea sa descopere potentialul
creator la prescolari, sa 11 motiveze/incurajeze pe acestia In procesul creator, sa ii puna in valoare
si sd 11 ajute sd se exprime liber prin lucrarile lor.

La varsta prescolard, pe langa activitatile didactice din gradinitd, un rol important il au si
activitatile extracurriculare, constituind cadrul principal pentru depistarea, cultivarea si
dezvoltarea potentialului creator al prescolarului.

Cadrul didactic trebuie sa cunoascd nivelul imaginatiei copilului, tipul de gandire, calitatea
memoriei, nivelul inteligentei, sa actioneze pentru motivarea activitatii creatoare a acestuia.

Copiii/elevii dotati ies in evidenta prin intrebari neasteptate, rezolvari inedite a problemelor,
compunerea unor povesti sau lucrari originale. Activitatea de diagnosticare a potentialului
creator devine astfel relativ usoara si eficienta.

Relatia educatoare/copil trebuie sd fie permisiva, bazatd pe intelegere, apropiere, respect si
consideratie.Cadrul didactic trebuie sa se aplece asupra copilului cu rabdare, blandete si
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intelegere si s creeze in colectiv o atmosfera de echipa. Aceasta va da copilului un sentiment de
siguranta, de protectie in mediul scolar, timiditatea, nesiguranta, neincrederea fiind inlaturate.
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URSACHE GABRIELA
TEMA ACTIVITATII: CREATIVITATEA IN EDUCATIE

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: URSACHE GABRIELA
UNITATEA SCOLARA:

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Creativitatea in educatie
,, Creativitatea nu inseamnd sa gasesti un lucru ci, sa faci ceva din el dupa ce Il-ai gasit.”
James Russell Lowel

Prin invatarea creativa nu se urmareste neaparat a se face din fiecare copil un geniu, dar putem si
trebuie sa reusim, ca dascali, sa facem din fiecare copil un participant activ — independent sau in
grup — la ,,redescoperirea” adevarurilor despre lucruri si fenomene, atunci cand i se indica
directiile de cercetare sau i se dau notele definitorii, sd-si puna intrebari similar cu cele pe care si
le pune cercetatorul stiintific cum ar fi: ,,cine”, ,,ce”, ,,unde”, ,,prin ce mijloace”, ,,in ce scop”,
»cum”, ,.cand”, deoarece ele intretin interesul pentru cunoastere si corespund spiritului de
curiozitate al copilului.

Conceptul de creativitate se refera la producerea de idei noi si originale, in timp ce conceptul de
creatie vizeaza finalizarea ideii, transpunerea ei in opera artistica, stiintifica, tehnica, in obiecte
artistice, stiintifice, tehnice etc. Creativitatea este implicata in producerea ideilor noi, originale si
valoroase. Creativitatea nu trebuie vazuta ca un proces necesar doar la varsta adultad sau scolara.
Necesitatea stimularii creativitatii trebuie constientizatd inca din faza prescolara, aceasta
asigurand premisele accederii cu success la treptele superioare din viata. Educatorii trebuie sa
incerce sa se adapteze la ideile copiilor fara a Incerca sa structureze ideile acestora daca acestea
nu se potrivesc cu cele ale adultilor.

La varste mici copilul are tendinta de a se exprima in lucrarile lui, bazandu-se pe experienta
personald. De aceea este bine sa se acorde copilului libertatea de idei, de a gasi mijloace si forme
de cedare a propriilor impresii despre lume, 1n care sa se reflecte emotiile si sentimentele trdite.
Cultivarea creativitatii in mintea si sufletul copiilor este o necesitate si se impune din ce in ce
mai mult intr-o societate in plind miscare. Prescolarii creativi se diferentiaza de obicei de restul
grupului prin diferite comportamente specifice si, daca li se permite acest lucru, isi dezvoltd in
mod liber creativitatea. Ei sunt foarte curiosi, vin cu solutii neobisnuite, cu idei originale, au
initiativa si un spirit de observatie foarte bine dezvoltat, pun Intrebari adecvate, exploreaza noi
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posibilitati, invata rapid si usor, au 0 memorie bund, un vocabular bine dezvoltat, au o imaginatie
vie si o capacitate deosebitd de a compune povesti.

Un cadru didactic poate sa incurajeze si sa stimuleze creativitatea copiilor astfel:
prin creearea unui mediu adecvat prescolarului, in care jocul sa se desfagoare fara restrangeri;
prin libertate de exprimare ( libertatea nu trebuie sa fie ingraditd);

prin diverse ateliere de creatie ( pe cat posibil aceste ateliere sa se realizeze si Tmpreund cu
parintii);

incurajand procesul de creatie, indiferent de rezultat.

Copilul prescolar este prin natura sa un creativ datorita imensei sale curiozitati, a freamatului
permanent pentru a cunoaste tot ceea ce se petrece in jurul sdu. In perioada prescolara imaginatia
se exprima viu prin tot ceea ce face copilul la gradinita la toate activitatile. Copilul transpune
constient realul intr-un plan imaginar, creeaza, chiar daca intr-un mod elementar. Prin joc se
realizeaza asimilarea realului la eu si acomodarea eu- lui la real. Activitatile ludice si artistico -
plastice sunt purtatoare ale unor multiple virtuti formative in dezvoltarea psihica generala a
copilului si, implicit in dezvoltarea creativitatii.

Dati-le copiilor materiale din natura, creioane colorate, acuarele, hartii, cartoane, etc. si veti fi
surprinsi de creativitatea lor, facand adevarate opere de arte. Un exemplu ar fi tema ”Un tablou”.
Le-am dat copiilor o rama de carton, pensoane, acuarele. Mai jos veti vedea opera de arta a lui
Matei, un baietel de doar 5 anisori unde si-a exprimat gandurile, trairile, creativitatea.

Cand Matei a fost intrebat de tabloul lui, el si-a exprimat verval toata lucrarea sa. ’Doamna

prescolari) pe care ne protejezi, ne inveti multe lucruri frumoase. Esti frumoasa ca florile si
blanda ca soarele care ne incdlzeste, iar cerul are culoarea ochilor tai”. Mentionez ca le-am dat
materialele la o saptamana dupa ziua mea de nastere, iar Matei mi-a facut cel mai pretios cadou
pentru suflet.

”Pentru copil aproape orice activitate este joc. Jocul este munca, este binele, este datoria, este
idealul vietii. Jocul este singura atmosfera in care fiinta sa psihologica poate sa respire in
consecintd poate sa actioneze” spune E. Claparede.

Prof. Inv. Presc: Ursache Gabriela

Bibliografie:

225




CREATIVITATE iN EDUCATIE
Editie digitala nr. 2 - 2021

ISSN 2784 - 1146

Bocos, M., Catalano, H., Pedagogia invatamdntului prescolar si scolar, Presa Universitara
Clujeana, Cluj-Napoca, 2008;

Silvia Dima, Copildria-fundament al personalitdtii, Revista Inv. Prescolar, Bucuresti, 1977

http://www.scoalaargeseana.ro/didactica-magna/985-rolul-creativitatii-in-educatie

226


http://www.scoalaargeseana.ro/didactica-magna/985-rolul-creativitatii-in-educatie

CREATIVITATE iN EDUCATIE
Editie digitala nr. 2 - 2021

ISSN 2784 — 1146
SHAR
kDS

URSU NICOLETA - MIOARA

TEMA ACTIVITATII: ACTIVITATE CREATIVA IN DOMENIILE ARTISTICO- PLASTIC SI
APLICATIV

CLASA/GRUPA: MARE
CADRUL DIDACTIC: URSU NICOLETA - MIOARA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NR.18

DESFASURAREA ACTIVITATII:

“TRENULETUL PRIETENIEI”

MOTTO

In viatd, frumusetea dispare. In arta, nu. Leonardo da Vinci

"Arta ne ingaduie sa ne gasim pe noi ingine." Thomas Merton

"Arta purifica sufletul de praful vietii de fiecare zi." Pablo Picasso
"Ceea ce ofera arta este spatiu de respirat pentru spirit." John Updike

Pornind de la aceste motto-uri ne dam seama, inca o datd, cat de importanta este arta in viata unui om in
formare. La varsta prescolara, atunci cand formam aripile unui copil si i1 ddm incredere sd-si urmeze
zborul, sd aiba prieteni, sd-si exprime trairile si cunoasterea prin culoare, este esential s apelam la arta ca
la 0 modalitate de cunoastere a realitatii si de vindecare a sufletului. Mai ales acum, cand parcurgem o
perioada sensibild, iar copiii resimt aceste restrictii de distantare, fiind afectati socio-emotional.

Astfel, plecand de la bucuria copiilor cu ocazia revederii prietenilor, am realizat cu fluturasii de grupa mare
0 activitate care a imbinat domeniile artistico- plastic DEC si Om si societate DOS, avand tema
“Trenuletul prieteniei”.

Tntr-o activitate anterioara realizarii lucrarii, copiii au vorbit despre prietenii de la gradinita si despre
prietenii animale, exprimandu-ti dorinta de a petrece cat mai mult timp impreuna. Astfel, ne-am gandit sa
realizdm lucrarea “Trenuletul prieteniei”.

In realizarea acesteia, copiii au avut libertatea de a decupa imaginea in mai multe parti, de a o colora asa cu
isi doresc, de a reface puzzle-ul prin lipire si de a desena si alte elemente. La final au format cel mai lung
trenulet, din toate lucrarile. In acest fel, toti prietenii au putut sa fie alaturi si si-si exprime trarile.
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VLAICU JIPU IOANA SMARANDA
SIRGHE ALEXANDRA MARINA

TEMA ACTIVITATII: STIMULAREA CREATIVITATII
CLASA/GRUPA:

CADRUL DIDACTIC: VLAICU JIPU IDANA SMARANDA, SIRGHE ALEXANDRA
MARINA

UNITATEA SCOLARA:

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Stimularea creativitatii este un demers socio-educational complex, care cuprinde, simultan,
fenomenele de activizare: antrenare, cultivare si dezvoltare a potentialului de autoexpresiv si de
Tmplinire creatoare.

De aceea, este necesar sa avem in vedere intregul sistem al conditiilor sau factorilor favorizanti
afirmarii si dezvoltdrii creativitdtii, adica: factori structurali, intrinseci creativitatii; factori de
climat general in dezvoltarea si afirmarea personalitdtii prescolarilor; factori de ambianta
psihosociala si de climat psihoeducational stimulativ. Acestea ajuta prescolarii in afirmare dar si
in a evolua creativ.

Totodata, este necesar sa utilizam adecvat diferite metode si procedee specifice de stimulare si
antrenare a creativitatii.

Metodele de abordare a creativitatii, prin probe de diagnoza precum si prin modele de
investigatie experimentald, pot oferi modele strategice de activare si antrenare a potentialului
creativ al copiilor.

Principalii factori structurali ai creativitatii sunt:
fluiditatea,
flexibilitatea,

capacitatea de elaborare novativa,
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originalitatea.

Jocul, ca activitate fundamentala a copilariei, ofera copilului un camp larg de combinare si
recombinare a propriilor reprezentari de care dispune la un moment dat. La varsta prescolara,
jocurile de constructie alcatuiesc o variantd importanta a jocurilor specifice acestei varste.

Aflate 1n corelatie cu toate variantele jocului accesibile deprinderilor motrice, la dezvoltarea
spiritului de observatie, stimuleaza procesul cautarii si descoperirii, trezesc curiozitatea si
contribuie la formarea unei gandiri originale, la 0 imaginatie creatoare, la dezovoltarea
motivatiilor, a intereselor etc.

Jocurile de creatie ajutd copiii sa interpreteze roluri: mama, tata, educatoare, doctori , politisti
etc. Pe masura ce prescolarii joaca aceste interpretari, regulile devin mai complexe, numarul de
participanti se mareste sau micsoreaza, se pot crea personaje noi etc.

Am dorit la grupa, la centrul joc de rol, ca prescolarii sa interpreteze rolul de vanzatoare si rolul
de parinte, care cumpara cadou de 1 iunie pentru copilul sau. Pentru a complica jocul, am mai
pus un rol, cel al copilului dorit de jucarii. Bineinteles ca i-am lasat sa 1si spuna singuri
gandurile, astfel incat “sa 1si puna mintea la contributie”.

Jocul de rol a dovedit faptul ca am reusit sa ii distram pe cei mici, toti doreau sa iasa in fata
pentru a raspunde si totodatd am reusit sa le stimuldm creativitatea, majoritatea prescolarilor
participand activ la activitate.



CREATIVITATE iN EDUCATIE ISSN 2784 - 1146
Editie digitala nr. 2 - 2021 ) RADS

PASAROIU MAGDALENA

BALCAN MARIA
TEMA ACTIVITATII: ,,CREATIVITATE IN EDUCATIE. PARADA ECOLOGICA”

CLASA/GRUPA: MARE
CADRUL DIDACTIC: PASAROIU MAGDALENA, BALCAN MARIA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NR. 18 IASI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

La nivel de judet a fost propusa participarea la un proiect caritabil ce promoveaza activitatile cu
specific ecologic, de protejare a mediului §i de exprimare a creativitatii copiilor, 1n realizarea
unor lucrari originale, finalizdndu-se cu o expozitie. Gradinita noastra a participat cu mare
interes la acest tip de activitate, fiecare grupd asumandu-si confectionarea unor costume doar din
materiale ecologice si implicarea activa a prescolarilor si parintilor acestora.

Obective specifice vizate:

- observarea diferitelor tipuri de materiale (texturd, culoare, folosinta, greutate)
- recunoasterea materialelor ce pot fi folosite in reciclare

- implicarea activa in confectionarea si decorarea costumelor

Pana la etapa efectiva de confectionare, am avut o discutie cu prescolarii grupei mari legata de
tipuri de materiale intalnite n natura sau in casele noastre, am diferentiat textura, culoarea,
greutatea si domeniul de folosire a acestora si am stabilit in final care materiale pot fi refolosite
in scopuri ecologice. Copiii au fost foarte interesati de acest subiect si au manifestat dorinta de
implicare inclusiv a parintilor acestora cu idei de costume si procurarea unor materiale
reciclabile. Am convenit la realizarea a 2 costume/ rochii: ploaia si apa. Am adunat materialele
necesare, am selectat doi copii in postura de model, am luat masurdtori si am inceput treptat
confectionarea si decorarea acestora. Bucuria si incantarea copiilor se poate vedea in poze!

Materiale folosite:
Rochie 1 ,,Apa”- pungi de gunoi 60 1, pungi de depozitare, sacose de mana, pistol de lipit
Rochia 2 ,,Ploaia”- pungi de gunoi 30 I, sacosa de mana, staniol, vatd, umbreld, pistol de lipit

Finalitate activitate: impreuna cu grupa mare B ,,Ursuletii” am realizat 2 rochii doar din
materiale reciclabile si am participat la expozitie
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AMZA SABINA
TEMA ACTIVITATII: ,, TRADITII ST OBICEIURI DIN OLTENIA”

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: AMZA SABINA MIHAELA
UNITATEA SCOLARA:

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Traditii si obiceiuri din Oltenia
activitate extrascolara

Invdruicitul

Dupa aceasta perioada dificild prin care trece invatdmantul romanesc, cand totul se desfasoara
online, prin intermediul internetului, am observat ca elevilor mei le lipseste socializarea, de aceea
am considerat potrivitd desfasurarea unei activitati prin prezentarea unui obicei oltenesc si
punerea in aplicare cu elevii mei.

In satele din sudul judetului Mehedinti se mai pastreaza inci un obicei stravechi, desprins parci
din lumea basmelor. ,,Invaruicitul” sau ,,Insuratitul” ( cum se mai numeste in unele sate acest
obicei) este expresia cea mai curatd si frumoasa a legaturii de prietenie neconditionata si trainica
ntre doi copii sau adolescenti.

La doua saptamani dupa Sfintele Sarbatori ale Pastelui, baietii si fetele satului, aflati la
varsta copilariei si adolescentei, 1si impletesc din crengute tinere de salcie coronite,
Tmpodobindu-le cu cele mai frumoase flori de primavara.

In frumoase costume populare, cu crestetul capului impodobit de coronite, cu ou rosii in mana,
copiii se aduna fnainte de apusul soarelui in poienita inverzitd din fata bisericii satului. Fiecare
vrea sa se ,,invaruiceascd”, sa devind ,,varuica”- ,,var” cu acel copil cu care se intelege cel mai
bine si pe care 1l simpatizeaza cel mai mult.

Doi cate doi 1si asaza coronitele 1n iarba si oudle rosii in cercul coronitelor. Se prind de
maini §i se rotesc in jurul coronitelor de trei ori, rostind pe rand cuvintele:
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Fetele: Baietii:

,Fii, varuicd, pan' la moarte?” ,Fii ,vere, pan' la moarte?”
,,Fiu, varuica, fiu!” ,, Fiu, vere, fiu!”
,,2Amandoua-n doua roate?” ,, Amandoi in doua roate?”

1”? 12

,,Fiu ,varuica, fiu ,, Fiu, vere, fiu

,»o1 cu luna si cu soare?” ,»o1 cu lunad si cu soare?”

1”? 12

,,F1u ,varuica, fiu ,.Fiu, vere, fiu

1 cu stele lucitoare?” ,»1 cu stele lucitoare?”

'3, "3

,,Fiu ,varuica, fiu ,,Fiu, vere, fiu

Tn unele sate, copiii rostesc de trei ori cuvintele:
,» L reci, suratd, peste balta
Sa ne-nsuratim o data?”

Dupa rostirea acestui legamant, cei doi ridica din iarba coronitele, schimba ouale rosii si se

saruta prin cercul coronitelor. Fac schimb apoi si de coronite, urméand ca dupa ,,Invaruicit”

(,,Insuritit”) si nu se mai adreseze unul altuia folosindu-si prenumele, ci numai cu apelativul
,varuicd” (,,surata”), ,,vere”.

Un astfel de legamant poate fi considerat ca o ,,fratie de cruce”, care poate
dura o viata intreagi. In sat existi si azi oameni care isi spun ,,vere” sau
,varuica”, fara a exista intre ei vreun grad de rudenie, ci doar in amintirea
vie a obiceiului crestin al JInvaruicitului”.

Cercul rotund al coronitelor suprapuse simbolizeaza ,,roata vietii” pe
drumul careia cei doi copii vor fi nedespartiti la bine si la greu, ca niste
frati buni. Ouale rosii sunt simbolul credintei in Fiul Domnului, acela care
ne-a dat dovada suprema a iubirii Sale de oameni.

Semnificatiile acestui stravechi obicei vin din adanc, sunt izvorate din
conceptia sdnatoasa despre viata a tdranului roman, potrivit careia intelegerea, prietenia, iubirea
sunt adevaratele valori ale existentei.
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Prof. inv.primar Amza Sabina Mihaela

Drobeta Turnu Severin
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RADA MIRELA
TEMA ACTIVITATII: CLUBUL DE LECTURA

CLASA/GRUPA: A I-A

CADRUL DIDACTIC: RADA MIRELA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA NR.15,DR.TR.SEVERIN
DESFASURAREA ACTIVITATII:

CLUBUL DE LECTURA

,,Clubul de lectura”,este o activitate pe care am inceput-0 la revenirea copiilor la scoala,dupa
lunga perioada on-line.De ce am numit-o asa?Pentru ca in acest fel am motivat copiii sa participe
la aceasta activitate ce vizeaza in mod special lectura,cititul,cartea..Elevii mei au fost foarte
fericiti ca vom avea un club al nostru!Mi-am propus prin aceasta activitate sa ii motivez sa
citeasca cat mai mult,sa indrageasca lumea cartilor.

Cum desfasuram aceasta activitate?

Primul pas a fost achizitionarea de scaunele pliabile tip poseta ,pe care elevii sa le transporte
usor si sa stea comod.Scaunele au fost personalizate de catre elevi,fiecare cu simbolul lui.Apoi
de cate ori ne-a permis timpul si vremea,am iesit afara.Pana acum am mers in curtea scolii,dar
ne-am propus sa mergem si in padurea din apropierea scolii.Aici,inarmati cu carticele
citim,povestim,cream finaluri de povesti ,purtam discutii despre personaje,devenim jurati si
judecatori,ne imaginam ca suntem personaje din povesti...suntem SUPEREROI... pentru ca
iubim lumea povestilor. Terminam activitatea cu un joculet sau un cantecel ce ii incanta foarte
tare.

Atata timp cat elevii mei ma intreaba ,,Doamna,cand iesim sa citim?”’,consider ca aceasta
activitate este un succes,ca obiectivul meu a fost atins.
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KATO ANCA
TEMA ACTIVITATII: JOC DIDACTIC MUZICAL

CLASA/GRUPA: A I-A
CADRUL DIDACTIC: KATO ANCA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA “NICOLAE IORGA” BAIA MARE

DESFASURAREA ACTIVITATII:

JOC DIDACTIC MUZICAL
Micul dirijor

Incercand si 1i fac pe elevii mei si indrageasci cat mai mult scoala, am incercat s
creez,adaptez sau sa aplic cat mai multe jocuri didactice la toate materiile, observand astfel ca
implicarea elevilor mei, cat si asimilarea cunostintelor predate este evident mai usoard. La ora de
muzica si miscare am creat si adaptat diferite jocuri, acestea fiind primite cu mult entuziasm de
catre copii. Un exemplu de astfel de joc didactic muzical realizat si aplicat de mine la clasd este
cel descris mai jos.

Tipul jocului : Comunicare, invatarea diferitelor genuri muzicale ,elemente constitutive ale
muzicii

Tematici acoperite: Comunicare sonori

Nivel de varsta: 8-12 ani

Valori promovate: Placerea de a audia muzica clasicd

Nivel de dificultate (usor, mediu, greu): Mediu

Dimensiunea grupului: 25 elevi

Timp necesar: 25 minute

Materiale necesare: CD-player, cartoane cu instrumente muzicale ilustrate
Obiectivele jocului

-recunoasterea diferitelor genuri muzicale (clasica, usoara, folclor, jazz etc);

-recunoasterea diferitelor timbre intrumentale(instrumente de suflat din lemn, alama, instrumente
Ccu coardi si arcus, cu coarde ciupite, de percutie etc)
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-dezvoltarea auzului musical;

-conlucrarea 1n realizarea unor sarcini didactice date;

-dezvoltarea imaginatiei;

Regulile jocului: Se stabilesc sarcinile de lucru, timpul alocat jocului, materialele folosite.

Etapa de pregitire: Pregatesc CD-playerul cu lucrérile muzicale care urmeazi a fi audiate.
Voi aseza pe o masa toate cartoanele care ilustreazd instrumentele muzicale pregatind, astfel,
cadrul necesar desfasurarii jocului.

Descrierea jocului:
Se audiazd un fragment muzical( simfonie, cvartet, operi, etc).

Colectivul de elevi va fi impitit in douad. Vor trebui sa recunoasca genul muzical
audiat.Apoi fiecare echipd isi alege un lider, care va fi dirijorul, iar acel dirijor va Tmparti
cartoanele cu instrumente elevilor, in functie de genul audiat, si i va aseza in ordinea
corespunzitoare, pe 0 scena improvizata, respectand asezarea instrumentelor pe scena.
Intrumentele recunoscute pot fi redate de catre elevi prin mimarea utilizarii lor.

Castigd echipa care a reusit un aranjament cat mai fidel genului audiat si a identificat si
instrumentele care s-au regisit in fragmentul musical 1n discutie.

intrebiri de debriefing si evaluare:

Voi explica elevilor cat de important este sa asculte muzici dintr-o altd perspectiva,
armonia sunetelor si ritmul. Muzica chiar si doar instrumentald are puterea de a transmite diferite
stéri de spirit, este un mod de comunicare, de exprimare siredare a sentimentelor. Ea poate
influenta modul nostru de a fi,caracterul si personalitatea omului, procesele psihice, precum si
trarile noastre interioare.

Cum vi s-a parut postura de dirijor?

Cat de greu vi se pare ci ar fi sé dirijati o orchestra in realitate?
V-ati dori sd dirijati o orchestra reala?

V-ar pldcea s fiti instrumentist Intro orchestra?

La ce instrument (instrumente) v-ar placea s cantati?

Cat de greu vi se pare si cantati la un instrument?

Cum v-ati simtit in acest joc? Dar dupa finalizarea lui?
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Cu ce situatie pe care ati intalnit-o, seamana?

Cum veti aplica ceea ce ai invatat din acest joc mai departe?

Cum ati gandit sarcina de lucru?

Ce sentimente v-au incercat pe parcursul activitatii?

Cum v-ati simtit pe parcursul jocului?Cum va simtiti acum la final?

La ce vi este de folos acest joc? In ce alte situatii puteti invita mai bine prin asociere?

Cat de mult va influentat acest joc in decizia de a invata un instrument si de a asculta muzica de
facturd culta?

-Cat de usor recunosteti genurile muzicale?
Recomandiri pentru facilitatori:

Este un joc pe care I-am inventat pentru a face elevii sd indrigeasca mai mult muzica
culta. Intrad Tn anumite roluri dintr-0 orchestra simfonicd, elevii vor simti putin din emotia ce
inconjoari aceastd meserie.Invitarea prin joc este 0 metoda pe care elevii o preferd in schimbul
vocabularului tematic plictisitor. Ar fi recomandabil ca recuzita (cartoanele ce reprezinta
instrumentele muzicale, sa fie confectionate cat mai realistic, preferabil chiar un cabinet muzica
dotat cu instrumente muzicale reale. La final, participantii pot fi rugati (la alegere) sa aleaga alte
fragmente muzicale cunoscute din repertoriul clasic sau alte genuri instrumentale.
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COSMA ADINA IULIANA
TEMA ACTIVITATII: FRUMOASA ESTI, PATRIA MEA!

CLASA/GRUPA: A IV-A
CADRUL DIDACTIC: COSMA ADINA IULIANA A
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA ,,VASILE ALECSANDRI” BAIA MARE

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Procesul de educatie patriotica isi are rddacinile incd din perioada prescolara. Pentru a
dezvolta si cultiva emotii si sentimente de dragoste si respect fata de patrie este necesar sa
Tncepem cu dezvoltarea sentimentului de iubire pentru cei din jurul nostru, pentru localitatea
natdla si pentru patrie. Un rol special in educatia patriotica a copiilor il au muzeele si
monumentele istorice care ii ajuta pe copii sa invete despre diferite evenimente istorice.

In acest scop am desfasurat cu elevii clasei a IV-a o activititi de descoperire si cunoastere
a legaturii dintre oameni si spatiul istoric si geografic din care facem parte.

Obiective propuse:
sa distinga elementele de natura stiintifica din mediul inconjurator;
sa recunoasca in teren formele majore de relief;

sa identifice si sa observe pagubele produse de tdierea irationald a padurilor si sa giseascd/
gandeasca solutii de oprire si prevenire a acestora;

sa facd observatii asupra solului;

sa cunoasca aspecte legate de istoria nationald;

sa descrie relatia dintre om si spatiul istoric si geografic;
Obiective vizitate:

Memorialul Victimelor Comunismului; Muzeul de Stiinte ale Naturii; Muzeul Satului- Sighetu
Marmatiei;

Mester popular si Manastirea Barsana;

Muzeul Tarancii Roméne- Dragomiresti;
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Sacel;

Mocanita- Valea Vaserului- Viseu de Sus;

Modalitati de realizare a activitatilor:
Observatii in natura;
Aplicatii practice de impdiere la Muzeul de Stiintele Naturii
Rememorarea istoriei nationale
Observare — gospodaria taraneasca de altadata si din prezent

Cantec, joc si voie bund

STAR

KaD
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ACHIM SIMONA CECILIA
TEMA ACTIVITATII: ,FARMECUL CITIRII CEASULUI"”’

CLASA/GRUPA: A lI-A
CADRUL DIDACTIC: ACHIM SIMONA CECILIA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA ,,VASILE ALECSANDRI’’ BAIA MARE

DESFASURAREA ACTIVITATII:

In copiliria fiecarui copil vine un moment cand ceasul devine una dintre provocirile
peste care copilul trebuie ajutat sa treacd cu succes. Desi suntem invadati de ceasuri digitale,
farmecul citirii ceasului raméne pentru fiecare copil una dintre cele mai frumoase experiente. Ei
trebuie ajutati sa inteleagd ce este timpul, sa aprecieze duratele, sa invete momentele zilei,
programul lor zilnic si mai ales sa priceapd cum functioneaza ceasul si care este rolul acestuia in
viata noastra.

Consider ca cel mai bun mod de a intelege cum functioneaza ceasul, importanta si rolul acestuia,
este de a construi impreuna un ceas, explicand fiecare componenta a acestuia (acele
ceasornicului- orarul, minutarul, cifrele...).

Pentru a realiza acest lucru am desfasurat o activitate integrata practica in cadrul disciplinei
Matematica si explorarea mediului la unitatea de invatare —Unitdti de masura.

Competente specifice integrate urmarite au fost urmatoarele:
Matematica si explorarea mediului:

6.2 Utilizarea unor unitati de masura pentru determinarea si compararea duratelor unor activitati
cotidiene

6.4 Identificarea unitatilor de masura uzuale pentru lungime, capacitate (centimetrul, litrul),
masd, timp si a unor instrumente adecvate

Arte vizuale §i abilitagi practice:
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2.3 Realizarea de obiecte/constructii/folosind materiale usor de prelucrat si tehnici accesibile

Pentru realizarea obiectivelor stabilite, copiii au pregatit diferite materiale (hartie
colorata, foarfece, lipici, materiale reciclabile din hartie sau plastic), cu ajutorul cdrora am
confectionat ceasuri.
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WALTER CRISTINA
TEMA ACTIVITATII: ,, JOCUL DIDACTIC SI STIMULAREA CREATIVITATII”

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: WALTER CRISTINA
UNITATEA SCOLARA: COLEGIUL DE ARTE ,BAIA MARE

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Jocul didactic §i stimularea creativitatii

Jocurile didactice ofera un cadru propice pentru invatarea activa, participativa, stimuland
initiativa si creativitatea elevului.

Elementele de joc,descoperirea, ghicirea, simularea, intrecerea, surpriza, asteptarea au
asigurat mobilizarea efortului propriu in descoperirea unor solutii, in rezolvarea unor probleme,
stimuland puterea de investigatii si cointeresarea continua.

Jocul are o valoare functionala ce rezida in faptul ca el transpune simbolic copilul in rolurile
adultului. De aici decurge importanta Tmbogatirii impresiilor copiilor despre viata si activitatea
oamenilor dintr-o sfera larga, de domenii profesionale, accesibile intelegerii lor.

Copilul se joaca de-a ceea ce a vazut,simtit sau a auzit. Modelele de urmat pe care el le
transpune in joc izvorasc din realitatea apropiatd, din viata si activitatea adultilor din preajma lui.
Pe aceasta cale 1si asimileaza semnificatia socialad a rolurilor care il asteapta in viata.

Prin joc, copilul invatd cu placere, devine interesat de activitatile ce se desfasoard. Datorita
continutului si modului de desfasurare, jocurile didactice sunt mijloace eficiente de activizare a
intregului potential psihologic al copilului, formand si dezvoltand imaginatia, creativitatea si
contribuind la dezvoltarea stapanirii de sine, a autocontrolului, a spiritului de independenta, a
disciplinei constiente, a spiritului colectiv si a altor calititi de vointa si de caracter. In joc copiii
invata sa se ajute unii pe altii, sa se bucure de succesele colegilor, sa aprecieze nepartinitor
succesele altora. Asadar, jocurile didactice exercita o influentd pozitiva asupra intregii
personalitati a copilului.
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Este extraordinar si inaltator sa vezi cum se aprinde lumina bucuriei in ochii copilului in
momentul in care fantezia,creativitatea si gustul estetic se impletesc in jocuri didactice folosite la
educatie plastica.
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VALEA ANICA
TEMA ACTIVITATII: 1 ITUNIE-LIBER LA DISTRACTIE,,

CLASA/GRUPA: A llI-A
CADRUL DIDACTIC: VALEA ANICA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA IERNUT, MURES

DESFASURAREA ACTIVITATII:

DESFASURAREA ACTIVITATII

Copilaria este o lume de vis, nu stim cand si unde incepe si nu stim cand si unde se termina.
Ne trezim doar ca nu mai suntem copii, ca am iesit din copilarie, uneori fara sa o fi trait pe
deplin. De aceea, sa nu uitam ca tofi copiii ar trebui sa aiba o copilarie linistita, plind de culoare,
veselie si aventuri minunate.

Activitatile dedicate acestei zile au constat in organizarea si desfasurarea unor activitdti
distractive, jocuri in aer liber, competitii sportive, pentru ca In final sa incheiem 1n pasi de dans.

Deoarece conditiile pandemice ne impun anumite restrictii, am incercat sd respectdm regulile
de distantare sociala, dar 1n acelasi timp sa traim si clipe de bucurie, astfel ca dupa o lunga
perioada ne-am creat momente speciale [ '
care sa ne ofere libertate deplina. - =

ULl
Asadar, prima activitate am numit-0 '

,»,Cea mai surprinzatoare masca”,

activitate In care copii si-au confectionat
diverse masti pentru carnavalul ,,Cu masca
si fara masca”. Cu mult entuziasm, copii si-
au pus in valoare toata creativitatea, astfel
incét in sufletul fiecdruia ardea dorinta de a
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realiza ,,magca cea mai surprinzdtoare”. Dupa ce toti au reusit sd-si confectioneze masca mult
dorita, s-a trecut la desfasurarea propriu-zisa a carnavalului, unde in fata unui juriu, fiecare elev
trebuia sd-si prezinte propria masca pe ritmuri muzicale. Competitia a fost extrem de stansa, cu
atat mai mult cu cat, juriul le-a cerut sa prezinte un mic moment actoricesc gandit pe loc de
fiecare Tn parte.

Activitatile sau continuat in aer liber, ele desfasurandu-se sub forma de competitie. Primul
lucru a fost constituirea echipelor- echipa fetelor si echipa baietilor. Echipa pierzatoare era
obligata sa execute pedeapsa primita de echipa castigatoare.

Jocurile desfasurate au fost
»Maratonul copiliriei”, joc in care
echipele porneau de la start conduse de
capitani, ei alergau printre jaloane fara a
avea voie sa atinga vreun jalon,
reveneau in echipa oferind stafeta
celuilalt grup. Castigatoare era echipa
care reusea sa termine traseul fara a
darama vreun jalon. Cele mai hazlii
momente au fost cele Tn care echipa
pierzatoare isi indeplinea pedeapsa
primita de la adversari, pedepse de mare
haz.

O alta activitate de mare atractivitate pentru copiii, a fost ,,Danseaza cu mine”, activitate la
care elevii au apelat la talentul de mici dansatori, avand ca pereche de dans matura sau mopul.

La finalul zilet, toti copiii au primit diploma de ,,Copilul cel mai fericit” si dulciuri.
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PASCANU MIHAELA ELENA
TEMA ACTIVITATII: CONCURS DE ORIENTARE TURISTICA SI SPORTIVA

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: PASCANU MIHAELA ELENA
UNITATEA SCOLARA: LICEUL TEHNOLOGIC ,,VASILE NETEA” DEDA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

CONCURS DE ORIENTARE TURISTICA SI SPORTIVA-CEA MAI iINDRAGITA
ACTIVITATE

Concursul de orientare turistica si sportiva este activitatea cea mai indragita de catre elevi si
cadre didactice, deoarece ea se desfasoara in natura si este conceputa ca o prelungire a activitatii
didactice (de cunoastere stiintifica) de la clasa, conferind elevilor, in teren, posibilitatea de a-si
fructifica cunostintele de cultura generala: cunoasterea zonei, fauna, flora, meteo, protectia
mediului, prim ajutor, turism, traditii si obiceiuri din zona.

Valoarea orientarii nu se rezuma numai la ceea ce ea ofera ca miscare sportiva ci si la ceea ce ea
creeaza. Aduce cu sine stapinirea de sine, curajul, vointa si increderea in fortele proprii, dezvolta
caracterul si comportamentul de ,,fair-play”. Cei care ajung sa parcurga o data un traseu de
orientare, cu siguranta vor dori sa reediteze emotiile si satisfactiile incercate.

Pornind de la afirmatia marelui istoric Nicolae Iorga ,,Drumetia te invata mai mult decat zece
biblioteci la un loc” aceasta este si deviza concursului de orientare turistica: sa invatam sa
descoperim calitati pe care nici nu banuiam ca le avem, sa dezlegdm enigme, sa exploram
necunoscutul, sd ne cdlim organismul, sa ne punem la Tncercare dibacia, istetimea si curajul in
stadionul natural al Orientarii.

Concursul are si o componenta ecologica care urmdreste formarea elevilor in spiritul european de
grija si pretuire pentru un mediu inconjurator curat si sanatos.

Scopul si obiectivele concursului:

Scopul principal al acestui concurs este stimularea elevilor de a petrece intr-un mod placut si
sanatos timpul liber. Dorim promovarea miscarii in naturd pentru o viatd mai sandtoasa in
armonie cu mediul inconjurator.

Obiectivele principale ale concursului sunt:
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Atragerea unui numar cat mai mare de copii spre practicarea unui turism montan civilizat
Promovarea activitatilor de petrecere a timpului liber in natura

Educarea copiilor in spiritul protejarii si ocrotirii naturii, a patrimoniului turistic
Stimularea simtului de orientare turistica si sportiva

Formarea si consolidarea calitatilor morale si de vointa: initiativa, perseverenta, stapanire de
sine, curaj, disciplind, perspicacitate-fantezie, munca in echipa

Crearea de noi prietenii intre copii
Promovarea imaginii scolii in comunitatea locala

Dezvoltarea relatiilor de colaborare intre unitatile scolare participante

Realizarea acestei activitati necesita foarte multa munca de pregatire: stabilirea traseului,
numirea si instruirea observatorilor, alegerea membrilor echipajelor si instruirea acestora,
pregatirea subiectelor pentru partea teoretica, procurarea materialelor necesare pentru marcarea
traseului, marcarea traseului si ascunderea plicurilor cu subiectele ce urmeaza a fi rezolvate de
catre echipaje pe parcursul traseului.

Asadar, in prealabil, se formeaza echipaje din cate 6 membrii, cate un elev din fiecare clasa (a
I11-a —a VI1ll-a). Concurentii sunt instruiti sa aiba asupra lor urmatorul echipament:

Echipament general necesar pentru echipa:
1 trusa de prim ajutor

1 ceas

1 telefon mobil

1 carnetel

1-2 instrumente de scris

Echipament necasar pentru concurent:
echipament corespunzator

1 rucsac

1 fluier
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1 sticla apa

De asemenea, trebuie desemnati 12 observatori, cate 3 observatori in cele 4 puncte de control
unde sunt ascunse cele patru plicuri cu subiectele de concurs. Ei au rolul de a urmari
comportamentul membrilor echipajelor si sa-i penalizeze in cazul in care acestia vor incalca
regulile concursului.

Echipajele sunt penalizate pentru:

comportament necivilizat — 2p

mod de deplasare haotic (distantd mai mare de 15 m intre membri) - 2p
distrugerea marcajelor — 2p

neasezarea plicurilor la locurile gasite — 2p

nerespectarea normelor de protectie a mediului — 2p

Probele de concurs
Prezentarea echipajelor: fiecare echipaj se va prezenta intr-un mod cat mai original.

Orientare turistica: echipajele trebuie sa parcurga un traseu de dificultate medie, dovedindu-si
spiritul de observatie, spiritul de echipa, pregatirea teoretica si practica in ceea ce priveste
orientarea n teren, modul de deplasare in teren.

Cunostinte teoretice: echipajele vor primi 3 sau 4 formulare cu intrebari la care trebuie sa
raspunda in timp limitat. Intrebarile vor viza cunostinte de limba romana, matematica, geografie,
istorie, protectia mediului, fauna, etc.

Orientare sportiva: fiecare echipaj va primi un punctaj in functie de timpul obtinut pe parcursul
traseului.

Proba culturala: fiecare echipaj va compune si interpreta un cantec sau va spune 0 poezie cu
tema natura.

Probe practice: echipajele trebuie sa dea dovada de spirit de rezolvare a probelor practice.

Descrirea modului de desfasurare

Echipajele pornesc de la linia de start in ordinea tragerii la sorti la un interval de timp de 10
minute unul de altul. Membrii echipajelor urmeaza traseul marcat si respecta regulile transmise
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in sedinta de instruire. In momentul in care jung la locurile unde au fost ascunse plicurile, ei
cauta plicurile pe distanta specificata in acel loc. Cand au gasit plicul I-au desfacut pentru a afla
cerintele, apoi au ascuns plicul in acelasi loc in care I-au gasit. Dupa ce au rezolvat exercitiile
(care contin si probe practice) continua traseul in mod alert pentru a ajunge in celelalte trei locuri
unde au fost ascunse alte plicuri si in final la linia de sosire.

Evaluarea si premierea
Se calculeaza punctajele obtinute de echipaje de catre membrii juriului astfel:

-se insumeaza punctajele obtinute pentru rezolvarea cerintelor scrise pe biletele cu punctajele
obtinute pentru timpul realizat pentru parcurgerea traseului

-din punctajele obtinute se scad punctele de penalizare scrise in fisele de observatie de catre
observatori

-punctajele obtinute in urma acestor calcule reprezinta punctajele finale in functie de care se
stabilesc locurile ocupate de fiecare echipaj.

In final, are loc premierea echipajelor participante la concurs, iar apoi toata lumea se simte bine
la un picnic organizat in natura.

ANEXA 1 — Continutul plicului nr. 1

1.De bucurie ca ati gasit biletul strigati toti odata cit de tare puteti de 3 ori URA!!!

2.Recunoasteti arborele in care ati gasit plicul si completati urméitoarea fisa de observatii:

AL DENUMITEA ArDOTEIUI. ... et e e eeee e e

B. Mediul de VIALA ......oooiiiiieiiie et ettt et en e ereas

C. DNUMUIEA FIUCTUIUL. ... ee ettt e e eaae s

D. Lemnul acestui arbore se foloseste 1a..........cooiieriiiiiiiiiiiieee e

3.Raspundeti la urmitoarele intrebari:
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A. Cum se numeste planta verde care acopera ca o plapuma moale tulpina acestui arbore?

4. Orientati-va in teren!

Indreptati-va in directia opusa nordului si deplasati-va cativa pasi pentru a vedea satul.
Spre ce punct cardinal este orientat satul fata de arborele in care ati gasit biletul?

ANEXA 2 — Fisa de observatie de la punctul de control nr. 1

Numele observatori 1. ....coooeereiiee e,

D e

R I
PENALIZARI E1l E2 E3 E4 ES5 E6
comportament
necivilizat

mod de deplasare
dezorganizat

distrugerea
marcajelor
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neasezarea
plicurilor la
locurile gasite

nerespectarea
normelor de
protectie a
mediului

ALLE NENTIUNI. .. oo eeee ettt ettt

ANEXA 3 — Poze de la activitate
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BOTEZAN KINGA

TEMA ACTIVITATII: ACTIVITATE INTEGRATA ADE (DS+DOS+DEC), PENTRU
DEZVOLTAREA COGNITIVA SI CUNOASTEREA LUMII VALORIFICAND PRINCIPIILE
EDUCATIEI STEM/STEAM/STREAM

CLASA/GRUPA: MIJLOCIE
CADRUL DIDACTIC: BOTEZAN KINGA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CASUTA FERMECATA LUDUS

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Veselie mare in orchestra micului greieras!

Captarea atentiei: Elementul surpriza este ”Greierasul cantaret”, care este foarte trist
pentru cd nu are o orchestra si este nevoit sa cante singur. Copiii sunt antrenati intr-o conversatie
privind personajul surpriza. Educatoarea le aduce aminte copiilor de dansul ,,Furnicuta” pe care-I
propune sa-1 demonstreze, accentuand supararea greierasului.

Grierasul prezinta copiilor instrumentele muzicale ale muzicienilor din orchestra pe care
doreste sa-si intemeieze dar si instrumentul lui, vioara cu care cantd un fragment si permite
copiilor sa atinga corzile viorii pentru a auzi sunetil produs. Printr-o conversatie, copiii sunt
invitati sa afle ca si cantatul este 0 munca ce presupune efort i maiestrie.

Anuntarea temei: Sunt anuntati ca il vor ajuta pe greieras sa-si alcatuiasca o orchestra,
confectionand instrumentul muzical propriu.

Desfasurarea activitatii: Pe rand, copiii viziteaza centrele pegdtite si observa materialele
pregatita. Copiii se vor aseza la masute la alegere. Sunt pragatite patru centre (grupe de lucru) la
fiecare copiii vor confectiona instrumente muzicale tobite din cutii de tabla (cutii conserve),
elastic, balon; maracas din lingurite, cutii de la ou Kinder, seminte; trompeta din tub de carton si
pahar de hartie din si xilofon din sticle Tedy sau pahare transparente cu apa colorant alimentar.
Se intuieste materialul, modelul si se explicd metoda de lucru la fiecare centru. Copiii vor lucra
impreund cu adultii! (parinti si educatori)

Centrul 1: Tobite din cutii de tabla:

Tntind bine balonul deasupra cutiei de conserve — cu cat Tl intind mai mult, cu atat sunetul tobei
va fi mai bun. La final pot decora toba dupa bunul plac — cu panglici, stickere, hartie colorata,
etc. Pentru a bate toba vor folosi betisoare de inghetata sau creioane (cu capdtul neascutit).
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Centrul 2. Xilofon

Aliniem sase pahare pe o masuta si copiii toarnd 1n ele apa, adaugand din ce in ce mai multa in

fiecare, pe masura ce Tnainteaza. Se foloseste colorant alimentar (sau acuarele diluate) pentru a

colora apa in culorile curcubeului. Cu ajutorul unei lingurite sau al unui ciocanel de lemn copiii
vor lovi usor paharele si descopera sunetele diferite pe care le produc.

Centrul 3: Maracase

Pe masa sunt oua de plastic si cele de la ouale Kinder. Copiii umple cu orez, fasole sau diferite
boabe. (Uneste doua linguri de plastic cu capetele unul in fata altuia si introdu intre ele un ou.)
Apoi infasoara in jurul lor banda adeziva colorata pentru a se fixa bine.

Centrul 4: Trompete

Pahare de unica folosinta la care este indepartat fundul. Tub de carton, nasturi pentru clatepa,
lipici. (Lipesc paharul de tubul de carton cu banda adeziva. Tubul de carton poate fi procurat de
exemplu de la prosoapele de bucatarie, avand in vedere ca acela este mai lung. Adauga trompetei
clapete din nasturi si maner dintr-o fasie de carton.

Turul galeriei: Copiii indeplinesc sarcinile pe grupe, apoi, trec pe rand, pe la fiecare
pentru a vedea si experimenta sunetul produs de fiecare instrument muzical realizat de colegi.
Efectuand, in cerc, cateva exercitii fizice, copiii ies din sala de grupa.

Pentru ca toti copiii s-au descurcat de minune, greierasul le propune o ultima proba
inainte de a fi primifi in orchestra sa. Copiii trebuie sa demonstreze ca stiu sa interpreteze vocal
un cantec invatat la gradinitd. Dupa abordarea unei tinute corespunzatoare a corpului pentru
activitatea muzicala, se propun cateva exercifii pentru incalzirea vocii. Copiii, asezati pe pernute,
vor interpreta in grup, cantecul ”Noi suntem muzicanti voiosi” Dupa parcurgerea ultimei probe,
copiii sunt acceptati in orchestra greierasului. Se vor purta discutii referitoare la ceea ce cuprinde
o orchestra.

Interpretand recitativul ,,Randul iute sa-1 formam, O orchestra noi cream , Cu instrumente
noi cantam pe greieras il acompaniem! Copiii se vor aseza pe scaunelul cu instrumentul
confectionat.

Obtinerea performantei: Educatoarea le propune copiilor sa se joace cu instrumentele,
ascultandu-le cum suna, executand sunetele mai intai rar, apoi repejor, dupa care ii provoaca sa
interpreteze cu ajutorul instrumentului cantecul ,,Muzicantii’’. Vor interpreta cu ajutorul
instrumentului mai intai rar, dupa care canta cu totii impreund. La fel vor proceda marcand
ritmul repejor. Tn cea de-a treia reprezentatie a orchestrei, copiii vor interpreta alternand ritmul
cantecului: rar-repede.
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Incheierea activitatii: Greierasul musafir i va Incanta in final cu surpriza muzicala
interpretata de orchestra greierasului. Toti din orchestra vor fi rasplatiti cu o petrecere surpriza.

Bibliografie:

Metodica educatiei muzicale in gradinita de copii, Ed. Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1977;
-Velica 1., Todea D., Educatie muzicala.

Metodica predarii muzicii- curs, Universitatea Babes Bolyai Cluj-Napoca, 2009.
BENDRIS MARIA FLORINA

TEMA ACTIVITATII: ” BRUTARII PRICEPUTI”

CLASA/GRUPA: MIJLOCIE

CADRUL DIDACTIC: BENDRIS MARIA FLORINA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU P.P. RANDUNICA, TG. MURES

DESFASURAREA ACTIVITATII:

SCENARIUL UNEI ACTIVITATI INTEGRATE DE O ZI CU TEMA:
” BRUTARII PRICEPUTI”

Sala de grupa este amenajata astfel incat sa permita desfasurarea activitatii In conditii
adecvate.Copiii vor intra in sala de grupa intonand cantecul "BRUTARII” si se vor aseza pe
scaunele in locul desemnat.

Activitatea debuteaza cu Intdlnirea de dimineata, in cadrul careia copiii, asezati in
semicercuri, participa la urmatoarele momente:

Salutul se realizeaza prin recitativul:
”Dimineata a sosit, /Toti copiii au venit
Pe bulinele colorate ne asezam,/Si frumos ne salutam,
Buna dimineata, dragi floricele,/Buna dimineata dragi copii,/ A-nceput o noud zi”.

"9

Copiii raspund ”Buna dimineata
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Prezenta o realizdm cu ajutorul florii cu poza copiilor.

Calendarul naturii se realizeaza de catre meteorologul de serviciu, urmand ordinea obisnuita:
anotimpul, anul, luna, ziua si starea vremii.

Gimnastica de inviorare presupune diferite variante de miscare sugerate de text.
Noutatea zilei o reprezinti prezentarea musafirului: “Bucitarul HARNICEL .

“Bund dimineata, dragi copii. Eu sunt bucatarul Harnicel §i vaaaai.... am mare nevoie de
ajutorul vostru. Sunt extrem de suparat .... ceva s-a intamplat azi-noapte si brutaria s-a naruit!
Un vant puternic s-a abdatut asupra brutdriei si aceasta s-a daramat! Am venit tot intr-un suflet
pana la voi sa va cer ajutorul! Aici e grupa florilor, nu?Voi sunteti din grupa Florilor? Vreti sa
ma ajutati sa imi reconstruiesc brutaria?”

Activitatile pe domenii experientiale: DS + DOS — ” BRUTARII PRICEPUTI”

Se realizeaza tranzitia catre prima activitate DS — joc didactic. ("Miscam degetelele” -
recitativ) Brutarul le spune copiilor ca vor avea de rezolvat in total 10 sarcini. Dragi copii voi
stiti care estesirul crescator al numerelor? Dar cel descrescator?.Brutarul explica regulile
jocului: Fiecare caramida are notata o sarcina de rezolvat. Cate un copil numit cu bagheta
magica va alege, in ordine de la 1 la 10, o cardmida si va rezolva sarcina. Daca rezolva corect va
primi in schimb o parte din zidul brutariei (sub forma unor piese de puzzle).

Se desfasoard mai intai Jocul de proba:

Numadra si ageaza cifra corespunzatoare cdrazii de pe panou, folosind expresia “multimii cu
... elemente i corespunde cifra... ”

Desfagurarea jocului propriu-zis:

Aseaza attia covrigi pe farfurie cét indica cifra, folosind expresia “cifrei ... ii corespund....
elemente.

Aseaza vecinul mai mic/mare a lui 8
A céta paine a disparut de pe raft?
Fa sa fie tot atatea!

Imparte franzelele pe cele 2 tavi.

Compara multimea cornurilor cu multimea covrigilor, folosind expresia “multimea cu ...
elemente este cu o unitate mai micd/mare fatd de multimea cu ... elemente”.

Complicarea jocului:
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Pe o farfurie sunt 6 franzele. Gospodina mai aduce inca una. Cate sunt acum? (operatie de
adunare cu o unitate)

Brutarul are spre vanzare sapte covrigi. A reusit sa vanda doar unul. Cati covrigi au ramas?
(operatie de scadere cu o unitate)

Amalia are 5 gogosi. Carmin ii mai daruieste 2. Cati gogosi are Amalia in total? (operatie de
adunare cu doud unitati)

Gospodina pregdteste zece paini. Doud dintre paini le oferd unor copii sdrmani. Cate pdini are
acum? (operatie de scddere cu doud unitati)

Tncheierea jocului: Impreuna cu brutarul Harnicel, copiii rezolva puzzle-ul descoperind brutiria
. Dupa reconstruirea brutariei, brutarul Harnicel va face o magie cu bagheta sa, iar imaginea —
puzzle a brutariei se va transforma inr-una adevarata. Privind brutaria, brutarul Harnicel isi da
seama ca 11 lipseste cuptorul ptr.pdine. Vaaai dar unde e cuptorul pentru pdine?? Vreti sa ma
ajutati sa il gasesc? .Se realizeaza tranzitia catre cea de-a doua activitate DOS — realizarea unor
produse de panificatie . Copiii trebuie sa modeleze produse de panificatie folosindu-se de
materialele puse la dispozitie. Dupa finalizarea activitatii DOS copiii 0 sd primeascad un cuptor
pentru paine Tn miniatura. Brutarul Harnicel le va prezenta modul de lucru dupa care copiii se
vor deplasa la masute pe recitativul:”Unul dupa altul,/La rand ne asezdm,/Si spre centre noi
plecam/Lucruri noi si realizam!” Inainte de a le spune spor la treaba, brutarul Harnicel va
executa impreund cu copiii cateva exercitii de incalzire a muschilor mainii.

”Ne jucdm, ne jucam,/Coatele noi le miscam,/Mana lebada o fac, /Care da mereu din cap.
Lebedele-n jur privesc,/Mainile eu le rotesc./Stergem tabla uite-asa/Sa putem iar desena.
Degetele-mi sunt petale/Le deschid ca pe o floare./Floare, boboc... poc”

Cand activitatea practica s-a incheiat se va lua o pauza de 15 min, timp In care copiii merg
la baie si servesc gustarea. Copiii pardsesc sala de grupa intonand cantecul ”Cate unul pe carare”.

Copiii intra in sala de grupd intonand cantecul ’BRUTARII”, se vor aseza pe pernute si vor
purta o scurta discutie cu brutarul Harnicel . Copii, voi stiti ce fac eu? Trebuie sa pregatesc in
fiecare zi aluatul pentru toate produsele de panificatie. Ma trezesc de dimineata si ma apuc de
treaba! Astdzi Insd mai am multe de facut! Am primit o comanda mai mare! Trebuie sd ma
incadrez In timp pentru a realiza produse de panificatie la o zi de nastere! Ma ajutati sa le
pregatesc mai repede? .Copii primesc cateva jetoane cu urmatoarele sarcini date de catre
brutarul Harnicel la centrele de interes, iar dupa rezolvarea corecta a sarcinilor, copiii vor primi
cateva ustensile pentru brutarie pe care le vor atasa la cuptorul pentru péine..Deplasarea la
masute se va face prin intermediul recitativului: ”Ma gandesc desigur bine ,/Apoi trec la
actiune,/Imi suflec manecile de zor/Ca la lucru s am spor!”. ”
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ACTIVITATI LIBER ALESE - partea |

La centrul Stiinta copiii vor avea la dispozitie cate o punga senzoriald pe care sunt
desenate cuptoare pentru paine cu numere de la 0 la 10. Copiii trebuie sa conduca atatea produse
de panificatie catre cuptorul de paine cat arata cifra.

La centrul Arta copiii vor picta blazonul brutariei cu fire de ata imbibata in guase si prin
tehnica picurarii cu pipeta.

La centrul Joc de masa copiii vor rezolva puzzle-ul reconstituind imagini cu diverse
meserii.Cei care vor termina vor avea ca rezerva fise cu asocieri

Dupa ce au terminat munca pe centre, impreund cu brutarul Harnicel, vor admira tot ceea
ce au realizat.Brutarul Harnicel le va multumi ca l-au ajutat sa rezolve corect toate sarcinile,
reusind astfel sa 1si reconstruiascd mult iubita brutdrie si sd gaseascd cuptorul pentru paine. Drept
multumire brutarul le propune copiilor sd se joace impreund jocul “Brutarii coc paine”.

ACTIVITATI LIBER ALESE - partea a ll-a

Se desfasoara jocul distractiv “Brutarul coace paine”. Copiii formeaza un cerc.Un copil va fi
brutarul, se aseaza Tn mijlocul cercului iar restul copiilor( de pe margine) vor fi painile. La
semnalul educatoarei, brutarul va pleca spre ”’paini”, iar copiii vor canta:

“Brutarul a plecat si-0 paine a luat/,incet el a rotit-o si-apoi a rumenit-o
Daca o recunoaste il vom aplauda!”

Daca ghiceste numele painii, copiii bat din palme si canta:

Al ghicit, ai ghicit, painea cea aleasd,/Fericit, multumit ai s-o duci acasa. ”(brutarul
conduce painea in locul desemnat Daca nu ghiceste numele painii, copiii canta:

’N-ai ghicit, n-ai ghicit ce bine ne pare,/De acum ai s fi ca si noi o paine moale. (se
intoarce Tnapoi langa paini si alt copil va fi brutar).

In final se vor face aprecieri asupra modului in care au lucrat copiii, iar brutarul Harnicel
va oferi recompense ( painici) tuturor copiilor.
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POP CAMELIA LOREDANA
TEMA ACTIVITATII: IMAGINATIE SI CREATIVITATE IN JOCUL DE ROL

CLASA/GRUPA: MICA/ MIJLOCIE/ MARE
CADRUL DIDACTIC: POP CAMELIA LOREDANA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA LIVIU REBREANU, STRUCTURA
GRADINITA PP RANDUNICA TG.MURES

DESFASURAREA ACTIVITATII:

IMAGINATIE SI CREATIVITATE iN JOCUL DE ROL

»Creativitatea reprezinta miraculoasa intalnire dintre energia neinhibata a copilului cu
ceea ce pare a fi opusul si dusmanul ei, simtul ordinii, impus de disciplinata inteligenta a
adultului.” (Podhoretz,1961)

Flughum,(1989) incerca sa ne convinga cat de importanta este activitatea organizata cu copiii
prescolari pentru dezvoltarea armonioasa a personalitatii acestora. El spunea”cel mai mult din
ceea ce a fost nevoie sa stiu despre cum sa traiesc ,cum sa fac, cum sa fiu ,am invatat la
gradinita”.

La varsta prescolara jocul care inainte de orice este un ,,modus vivendi”, reprezinta cea mai
importanta metoda activa de educare si instruire, modalitatea prin care copilul se raporteaza la
lume si asimileazd lumea. Jocul de rol este considerat o artd magica a imitatiei si a prefacerii. In
cadrul jocurilor de rol copilul reproduce fictiv o situatie reala (personaje, fenomene, functii,
relatii) intr-un scenariu prestabilit. Beneficiile pe care aceste activitati le au in dezvoltarea lui

si idei pe care altfel cu greu si le-ar putea explica.Jocul de rol este o metoda derivata din
psihodrama,metoda terapeutica creatd de J.L..Moreno n 1921 prin care se urmareste in principal
formarea modului de a gandi ,a simti i a actiona specific unui anumit statut ,dezvoltarea
capacitatilor empatice, a capacitatii de arezolva situatii problematice.. Jucandu-se, copilul
exerseaza, intelege prin comunicare si dezvolta capacitatea de discriminare, de judecata,
imagineaza si formuleaza verbal atat realul cat si imaginarul. Prin joc de rol copiii transpun
anumite roluri si situatii intalnite in mediul familiar si cel inconjurator. Astfel se apropie de
realitatea sociald, pentru ca orice activitate, pentru copil este joc, iar orice joc este 0 metoda
educativa. (Revista Inv.Presc, 2002)

Cunoscénd rolul pe care-1 ocupa jocul in viata copilului este de inteles eficienta folosirii lui in
procesul instructiv-educativ. Totusi, desi specific copilului si copilariei, jocul de rol isi poate
fructifica valentele, daca este inspirat de modelul lumii adulte. Adultul este prezent in jocurile
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copiilor fie ca personaj evocat, fie ca participant activ (Dumitrana,1999). Tn cazul jocurilor care
se desfasoara in gradinita, el apare in ambele ipostaze. Evident oricine observa jocurile copiilor
constata ca existd un moment in care jocul se impotmoleste: copiii nu mai au idei si nu mai sunt
capabili sd ducd jocul mai departe. In cadrul gradinitei educatoarea este cea care cu tact si talent
pedagogic va stii cand i cum si intervina pentru a starni din nou curiozitatea si entuziasmul
copilului, pentru a stimula participarea intelectuala si verbala. Cadrul didactic trebuie sa stie sa
organizeze un joc de rol structurat. Acest joc structurat este bazat pe jocul spontan al copiilor.
Dar ideile acestora sunt largite si adancite de educatoare.Jocurile bine selectate si organizate s-au
dovedit a fi active utile grupurilor de copii si pentru fixarea cunoastintelor, pentru introducerea
notiunii in contexte noi (Cormos, 2003). Jocul de rol are valoare educativa influentand
comportamentul copiilor , realizand o forma de socializare a relatiilor in care trebuie sa
dovedeasca putere de stapanire, spirit disciplinar, spirit critic $i cooperant, respectul
participantilor. Selectarea jocului se realizeaza in functie de obiectivele propuse si de
caracteristicile grupei de copii (Mitei si Antovici, 2005). Copilul invata in jocul de rol prin
experientd, deoarece devine "actor" al vietii sociale si nu numai, §i are ocazia sa invete lucruri
noi, sa 1si formeze convingeri si sa infrunte situatii complicate, in care se vede nevoit sa gaseasca
solutii creative pentru a le depasi. Potrivit specialistilor (Avram,2000), prin acest tip de joc, el
este incurajat sa se joace si sa dobaindeasca o mulfime de abilitafi si cunostinte:

isi exploreaza imaginatia si creativitatea,

dobandeste noi elemente de limbaj si isi dezvolta vocabularul;
isi imbunatateste abilitatile sociale;

gaseste solutii creative la diverse probleme.

Jocurle alese se pot imparti in trei categorii §i anume:

jocuri libere, creative cu subiecte si roluri din viata cotidiana si din mediul social (De-a mama,
De-a bunicii, De-a familia, De-a gradinita, De-a biblioteca, De-a magazinul,etc).

jocuri libere,creative cu subiecte si roluri din povesti si basme sau filme (De-a Alba ca Zapada,
De-a Scufita Rosie,etc)

dramatizari,teatru de papusi, jocuri dramatizate (Ridichea uriasa, Fata mosului si fata babei,
Casuta din oald,etc)

In cadrul jocurilor de rol am pus la dispozitia copiilor un anumit spatiu din sala dar si numeroase
materiale pe care le pot utiliza Tn cadrul jocului de rol ales in functie de tema saptamanii.
Materialele folosite in joc pot fi construite sau inventate de copii ceea ce le starneste creativitatea
si imaginatia(jucarii din materiale reciclabile,din cuburi,din pietre, lemne, bucati de
panza,cristale, nisip,etc). Uneori copiii au nevoie de sprijin elementar in jocul lor iar atunci am
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intrat Tn jocul lor ca “participant”. Am respectat insd regulile impuse de copii si am lasat jocul sa
curga potrivit ideilor copiilor (Revista Inv.Presc.,3-4 2005).

Pe baza celor de mai sus , pot concluziona ca puterea creatoare a copiilor este nemarginita ei au
nevoie uneori de un simplu impuls pentru a retrdi lumea celor mari cu proprii ochi, prin lentilele
frumosului, posibilului. Cadrul didactic trebuie sa devinad coechipier, sa-i orienteze pe copii sa-si
caute informatiile de care au nevoie sa le starneasca permanent imaginatia si creativitatea .
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POP DANA IRINA
TEMA ACTIVITATII: “ALBINUTELE MUNCITOARE”

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: POP DANA IRINA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU P.P. RANDUNICA, TG MURES

DESFASURAREA ACTIVITATII:

SCENARIUL UNEI ACTIVITATI INTEGRATE DE O ZI CU TEMA:

“ALBINUTELE MUNCITOARE”

Activitatea debuteaza cu Intalnirea de dimineata, in cadrul careia copiii, asezati in semicerc,
participa la urmatoarele momente:

Salutul se realizeaza prin recitativul:

“Dimineata a sosit, Toti copiii au venit.

A-nceput o nouda zi, Buna dimineata, dragi copii”.
Copiii raspund ”Buna dimineata!”.

Prezenta o realizdm cu ajutorul florii cu poza copiilor.

Calendarul naturii se realizeaza de catre meteorologul de serviciu, urméand ordinea obisnuita:
anotimpul, anul, luna, ziua si starea vremii.

Gimnastica de inviorare presupune diferite variante de miscare sugerate de text.
Mainile sus, mdinile jos / Stanga dreapta, dansam frumos
Batem din palme si ne rasucim / Dam din cap si ne oprim!

Noutatea zilei o reprezinta prezentarea musafirului: ”Albinuta Nuta”
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"Bund dimineata, dragi copii. Eu sunt Albinuta Nuta si vaaaai.... am mare nevoie de ajutorul
vostru. Sunt extrem de supdrata .... ceva s-a intamplat azi-noapte si casa mea s-a naruit. Stiti voi
in ce locuiesc eu? Cum se numeste casa mea? — stupul! Asa este. Regina m-a trimis dupa ajutor
la Rdndunica, iar eu in zbor am ajuns la aceasta gradinita — Randunica. Aici am cautat de zor si
am gasit o floare.... voi sunteti din grupa Florilor? Vreti sa ma ajutati sa imi reconstruiesc
Stupul?”

Activitatile pe domenii experientiale: DS + DOS — ALBINUTELE MUNCITOARE”
Se realizeaza tranzitia catre prima activitate DS — joc didactic. ("Miscam degetelele” - recitativ)

Albinuta le spune copiilor cd vor avea de rezolvat in total 10 sarcini. Dragi copii voi stiti care
este sirul crescator al numerelor? Dar cel descrescator? Albinuta explicd regulile jocului:

Fiecare fagure are notatd o sarcina de rezolvat. Cate un copil numit cu bagheta magica va alege,
in ordine de la 1 la 10, un fagure si va rezolva sarcina. Daca rezolva corect va primi in schimb o
parte din stup (sub forma unor piese de puzzle).

Se desfasoard mai intii Jocul de proba: Numara si aseaza cifra corespunzatoare albinutelor de
pe panou, folosind expresia “multimii cu ... elemente ii corespunde cifra...

Desfagurarea jocului propriu-zis:

Aseaza atatea albinute in stup cat indica cifra.
Aseaza vecinul mai mic/mare a lui 5.

A cata albinuta are floricica?

Fa sa fie tot atatea!

Imparte albinutele pe cele 2 flori.

Compara multimea albinutelor cu multimea florilor, folosind expresia “multimea albinutelor este
cu o unitate mai micd/mare fatd de multimea florilor”.

Complicarea jocului:

Pe un fir de papadie stau 2 albinute. Iatd ca mai vine una. Cate sunt acum? (operatie de adunare
CU 0 unitate)

Zece albinute muncitoare pornesc la cules de polen. Una se razgandeste si ramane in stup. Cate
albinute au plecat la cules de polen? (operatie de scadere cu o unitate)

Andrei are 3 stupi pentru albine. loana ii mai daruieste 2. Cati stupi are Andrei in total? (operatie
de adunare cu doua unitti)
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Noua albine muncitoare fac miere in fagure. Doua dintre ele pleaca la cules de polen. Cate albine
au ramas in fagure? (operatie de scadere cu doud unitati)

Tncheierea jocului: Impreuna cu Albinuta Nuta copiii rezolva puzzle-ul descoperind cisuta
albinutei.

Dupa reconstruirea stupului, Albinuta va face o magie cu bagheta sa, iar imaginea — puzzle a
stupului se va transforma intr-un stup adevarat. Privind stupul, albinuta isi da seama ca regina nu
este acolo. Vaaai dar unde e regina? Vreti sa ma ajutati sa o gasesc?

Se realizeaza tranzitia catre cea de-a doua activitate DOS — confectionare ciclul de viata al
albinutelor. Dragii mei haideti sa vedem cum se naste o albinuta. Copiii trebuie sa completeze
corect ciclul de viatd al unei albine, folosindu-se de materialele puse la dispozitie.

Albinuta le va prezenta modul de lucru dupa care copiii se vor deplasa la masute pe recitativul:

]

”Noi usor ne ridicam / Si la mese ne-asezam / In liniste noi lucram, / Albinuta sa o ajutam.’

Inainte de a le spune spor la treaba, albinuta Nuta va executa impreund cu copiii cateva exercitii
de incalzire a muschilor mainii: "Ne jucam, ne jucam, / Coatele noi le miscam /

Moana lebada o fac, / Care dd mereu din cap. / Lebedele-n jur privesc, / Mainile eu le rotesc. /
Degetele-mi sunt petale / Le deschid ca pe o floare, / Floare, boboc... poc, / Floare, boboc, poc.”

Cand activitatea practica s-a incheiat se va lua o pauza de 15 min, timp in care copiii merg la
baie si servesc gustarea. Copiii parasesc sala de grupa intonand cantecul ”Cate unul pe carare”.

Copiii intra in sala de grupa intonénd céantecul ”Zum zum zum, albinuta mea”, se vor aseza pe
pernite si vor purta o scurtd discutie cu Albinuta Nuta. Copii, voi stiti ce facem noi? Adunam
polen si facem miere! Asa este! Suntem sute de albine intr-un stup. Vai dar unde sunt toate
surorile albinute? (priveste stupul) Ma ajutati sa le aducem inapoi pentru a putea face multd
miere?

Calatoria continud cu urmatoarele sarcini date de albinuta la centrele de interes, iar dupa
rezolvarea corecta a sarcinilor, copiii vor primi albinute pe care le vor lipi pe stup.

Deplasarea la masute se va face prin intermediul recitativului:
’Ca albinutele noi zburdm / Si spre centre ne indreptam. ”
ACTIVITATI LIBER ALESE - partea |

La centrul Stiinta copiii vor avea la dispozitie cate o punga senzoriald pe care sunt desenate flori
numerotate de la 0 la 10. Copiii trebuie sa conduca pe fiecare floare atatea albinute cate arata
cifra.
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La centrul Arta copiii vor avea la dispozitie sireturi si sabloane sub forma de fagure. Ei
vor realiza fagurele prin introducerea siretului in orificiile create pe sablon.

La centrul Nisip si apa copiii vor avea la dispozitie pensule, cutii cu nisip in care sunt
ascunse diferite insecte, un patratel cu iarba si lupa. Ei trebuie sa descopere insectele ascunse in
nisip, iar apoi sa le puna in iarba si sa le observe cu ajutorul lupei.

La centrul Biblioteci - centrul de rezerva, copiii vor avea la dispozitie cate un fagure
confectionat din cofraj de oua si jetoane cu litere. Copiii trebuie s introduca fiecare jeton la
locul potrivit. Acest centru se va deschide pentru acei copii care finalizeaza mai repede sarcinile
de la centrele de baza.

Inainte de a incepe sa lucreze se desfasoara jocul de degete ”"Doua pasarele” pentru
incdlzirea muschilor mainii.

Dupa ce au terminat munca pe centre, impreuna cu Albinuta Nuta, vor admira tot ceea ce au
realizat, iar albinuta le va oferi citeva albinute pe care le vor lipi pe stupul creat la activitatea
matematicd. Albinuta le va multumi ca au ajutat-o sa rezolve corect toate sarcinile, reusind astfel
sa 1s1 reconstruiascd mult iubita cdsutd, sd o gaseasca pe regina si sa aduca albinutele inapoi la
stup. Drept multumire albinuta le propune copiilor sa se joace impreuna jocul “Albinuta si
florile”.

ACTIVITATI LIBER ALESE - partea a ll-a

Se desfasoara jocul distractiv “Albinuta si florile”. Un copil va fi albinuta, iar restul copiilor vor
fi florile. La semnalul educatoarei, albinuta va zbura, iar copiii vor cinta:

Albinuta a zburat sa culeaga miere / Pe o floare s-a asezat si nectar ii cere.
De ghicesti cum o chema, albinuta draga / Cu tine o vei lua, albinuta draga.
Daca ghiceste numele florii, copiii bat din palme si canta:
Ai ghicit, ai ghicit, floarea cea aleasa, / Fericit, multumit sa o duci acasa.
Daca nu ghiceste numele florii, copiii canta:
N-ai ghicit, n-ai ghicit ce bine ne pare / De acum ai sd fi ca si noi o floare.

In final se vor face aprecieri asupra modului in care au lucrat copiii, iar albinuta va oferi
recompense tuturor copiilor.
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SZEKELY GEORGETA
TEMA ACTIVITATII: “ALBINUTELE MUNCITOARE”

CLASA/GRUPA: MARE
CADRUL DIDACTIC: SZEKELY GEORGETA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA LIVIU REBREANU

DESFASURAREA ACTIVITATII:

JOCUL- DRAMATIZARE CA VARIANTA A JOCULUI DE CREATIE

,» Creativitatea reprezinta miraculoasa intdlnire dintre energia neinhibatd a copilului cu ceea
ce pare a fi opusul si dusmanul ei, simtul ordinii, impus de disciplinata inteligentd a
adultului”  Norman Podhoret;

In categoria mai larga a activitdtilor ludice specifice varstei prescolare intra si jocul
dramatizare, vazut ca varianta a jocului de creatie, mai concret jocul de creatie cu subiecte din
povesti si basme.

Jocul de creatie ofera posibilitatea identificarii prescolarului cu personajul pe care il
interpreteaza, context care ofera posibilitatea unor trairi imaginare, pe fondul aparitiei
fenomenului de dedublare, prescolarul devenind constient de propria lui persoanda si de aceea a
modelului pe care il imitd, ipostaza confirmatd de limbajul folosit in atmosfera de joc, de obicei,
imperfectul (,,Eu eram mama si tu copilul meu” sau ,,Ziceam ca eu sunt mama si faceam baie
papusii care era fetita noastrd, iar tu erai tata si plecai cu masina la serviciu” sau ,,De
adevaratelea tu esti baiat, dar ziceam ca esti piticul lui Alba ca Zapada, iar eu eram Alba ca
Zapada”), ca finalitatea marcarii unei incertitudini, a identificarii cu rolul interpretat, a
suprapunerii momentane a rolului cu eu-l propriu si demarcarii granitei dintre imaginar si real
(Schiopu, U. 1970).

In cazul creativitdtii copiilor, trebuie pus accentul pe generarea de idei si acceptarea acestora de
catre adulti, fara prea multa cenzura, intr-un astfel de context relational ei isi vor dezvolta
curiozitatea, vor oferi solutii neobisnuite, vor emite idei originale, vor adresa intrebdri adecvate,

eqe oy

Cu ajutorul mastilor, copiii dispun nu numai de capacitatea de a se juca si Invata, ci si de aceea
de a crea. Creatiile prescolarilor dovedesc ca viata lor interioara este destul de bogata, ca
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prescolarilor il ocupa imaginatia.

Jocul de creatie cu subiecte din povesti si basme, este o varianta a jocului de creatie,
deoarece copilul interpreteaza personaje, uneori nereale, pe care le-a regasit in lumea tuturor

e iw e

Trasatura caracteristica a acestor jocuri de rol cu masti, consta in reproducerea creatoare
a imaginii artistice si a actiunii personajelor, conditia necesara fiind crearea unei atmosfere de
joc relaxanta, lipsita de exagerari care sd ingreuneze interpretarea rolurilor si concentrarea asupra
situatiei.

Copilul patrunde astfel mai adanc in lumea sentimentelor si a trairilor personajelor din basm sau
poveste, poate aduce si el modificari in functie de tréirile sale emotionale fata de personaj, poate
modifica subiectul, poate manifesta independenta in alegere si spontaneitate in interpretarea
rolului asumat, incearca sa parad ceea ce nu este.

Papusile marionete, de asemenea capteaza copiii, le retin atentia si 11 implica Intr-o experienta.

Actiunile si manifestarile prescolarilor nu sunt amanuntite, nu sunt prestabilite, ele depind de
continutul jocurilor, unul foarte vast si variat, preluat din viata reala sau din imaginar, din
povestiri sau din basme.

Creativitatea nu Tnsemna doar receptarea si consumul de nou, ci in primul rand crearea noului.

Copilul cu capacitatea sa vitala si optimista, cu ochii curiozitatii larg deschisi, ca sa
cunoasca lumea, se lasa usor indrumat si poate fi modelat in asa fel incat sa se adapteze si sa se
integreze lesne in procesul evolutiv mereu ascendent.

Educatoarea trebuie sa gaseasca cai paralele compensatoare si mijloace didactice prin
care sd atragd copilul in anumite activitati de cunoastere a lumii si vietii.
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VILAIA OLGA
TEMA ACTIVITATI: IMPORTANTA EVALUARII CONTINUE IN ETAPA PRESCOLARA

CLASA/GRUPA: MARE
CADRUL DIDACTIC: VILAIA OLGA
UNITATEA SCOLARA: STRUCTURA GRADINITA P.P. RANDUNICA TG. MURES

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Importanta evaluirii continue in etapa prescolara

Evaluarea este un proces didactic complex, integrat structural si functional in activitatea
instructiv-educativa. Ea este, in opinia lui Ausubel, ,,punctul final intr-0 succesiune de
evenimente”. A evalua inseamna a determina masura in care obiectivele propuse au fost atinse,
eficienta metodelor de predare — invatare; pe baza informatiilor obtinute activitatea fiind
ameliorata la timp. Evaluarea, Insa, nu vizeaza doar prescolarul, ci si educatoarea. Pentru
educatoare, aceasta reprezinta un feed-back asupra eficientei activitatii didactice desfasurate; ii
arata cat de eficient isi dozeaza materialul, cat de bine comunica cu prescolarii, cat de utile au
fost metodele folosite Tn timpul predarii.

In teoria si practica educationala se disting diferite tipuri de evaluare, in functie de anumite
criterii. Dupa etapa in care se face evaluarea cele mai cunoscute si folosite tipuri de evaluare
sunt: evaluare initiala, evaluare continua si evaluarea finala.

Evaluarea continua (formativa) isi propune sa verifice toti prescolarii asupra continuturilor
predate, fapt ce permite ca educatoarea sa cunoasca pregatirea copiilor, identificarea lacunelor,
dupa fiecare secventa de Invatare sa adopte masuri pentru ameliorarea procesului de invatamant.

Principalele avantaje ale acestei strategii de evaluare sunt urmatoarele: - permite prescolarului
sa-si remedieze erorile si lacunele imediat dupa aparitia ei si Tnainte de declangsarea unui proces
cumulativ; - ofera un feed-back rapid, regland din mers procesul; - este orientata spre ajutorul
pedagogic imediat; - ofera posibilitatea tratarii diferentiate ( I. Cerghit); - dezvolta capacitatea
prescolarilor de autoevaluare; - reduce timpul destinat actelor evaluative ample, sporindu-I pa cel
destinat invatarii; - sesizeaza punctele critice in invatare.

In gradinita se folosesc diferite tehnici si metode de evaluare a prescolarilor- evaluare prin probe
orale si probe scrise- fiind considerate tehnici traditionale de evaluare luate separat sau impreuna.
O modalitate de evaluare continua a cunostintelor copiilor pe un domeniu experiential la sfarsitul
unei secvente de invatare este fisa de lucru sau fisa de evaluare.
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Fisa de evaluare este un formular de dimensiunea unei coli de hartie A4 (in functie de numarul si
complexitatea sarcinilor de Indeplinit), pe care sunt formulate sarcini ce urmeaza a fi rezolvate
de prescolari, in timpul activitatii, de regula, dupa predarea unei secvente de continut. in aceste
conditii, fisa de evaluare se foloseste, mai ales, pentru obtinerea feedback-ului de catre
educatoare, pe baza caruia poate face precizari si completari, noi exemplificari etc., In legatura
cu continutul predat. In functie de complexitatea continutului predat, se pot aplica fise de
evaluare pe domenii experientiale (pot evalua cunostintele copiilor dintr-un singur domeniu de
cunoastere), pot fi interdisciplinare sau transdisciplinare. Voi exemplifica in acest sens o fisd de
lucru folosita la Domeniul Stiinte pentru evaluarea cunostintelor prescolarilor despre insecte.

Bibliografie:

Ausubel, P. D., Robinson, R. F.(1981) —,, Pedagogia secolului XX. Invitarea in scoala”,
Bucuresti, EDP.; Barzea, C. —,, Arta si stiinta educatiei”, Bucuresti, EDP;

Cazacu, A. (2006) — ,,Didactica filosofiei”, editia a Il a,

Radu, I. T. ( 1999) —,,Evaluarea in procesul didactic”, Bucuresti, EDP;

Fisa de lucru

1. In imparatia Zanei Necuvintitoare s-au intalnit cateva insecte-prietene.Ele vor si le numesti

pe fiecare si sd le Incercuiesti doar pe cele zburatoare.
\
ﬁy | v

i | ~ : % / ¥
C S ™ » 7/

2. Insectele-prietene sunt bucuroase ca le-ai recunoscut dar unora dintre ele li se facu foame.
Traseaza linii de la insecta la hrana preferatd pentru a le potoli foamea.

- ' 4
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3. Dupa asa o masa copioasa, micile vietati vor sd se odihneasca fiecare in addpostul lor.
Deseneaza casuta corespunzatoare fiecarei insecte si ureaza-i “Odihna placutd!”

Harnica albina iti este recunoscatoare pentru ajutorul dat. Résplata ei pentru tine este ceea ce ea
prepara in stup. Recunoaste si incadreaza intr-un patrat de culoare portocalie produsele ei si apoi
prezintd beneficiile lor in viata omului .
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ZAHAN SIMONA MARIA
TEMA ACTIVITATII: CREATIV SAU SIMPLU

CLASA/GRUPA: MICA
CADRUL DIDACTIC: ZAHAN SIMONA MARIA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA P.P ,,RANDUNICA”

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Creativ sau simplu
Motto:
Creativitatea nu Tnseamna sa gasesti un lucru, ci sa faci ceva din el dupa ce 1-ai gasit.

(James Russell Lowell)

Creativitatea inseamna indrazneala si se caracterizeaza prin noutate, originalitate, valoare,
armonie, relevantd, constituind una dintre cele mai importante valori umane, sociale, si
educationale si meritd a fi abordata in contextul educational actual.

Prin creativitate, educatia poate ajunge sa fie un demers placut, usor, dar mai ales continuu.

Constientizarea conceptului de creativitate, Intelegerea sa in termeni operationali si punerea lui
in valoare cu toate consecintele instructiv-educative este deosebit de importantd, pentru orice
educator.

Cultivarea creativitatii in mintea si sufletul copiilor este o necesitate si se impune din ce 1n ce
mai mult Tntr-o societate in plina miscare.

Sarcina primordiala a tuturor institutiilor de invatamant este sa cultive creativitatea de timpuriu.
Perioada prescolara imprima cele mai profunde, durabile si fructuoase amprente asupra
individualitatii copilului.

Copilul prescolar este prin natura sa un creativ datoritd imensei sale curiozitati pentru tot ceea ce
se petrece in jurul sau. Creativitatea manifestandu-se spontan liber in constructiile, desenele
copiilor mici. Este la indemana noastra sa ajutam copiii sa-si descopera propriul talent, propriile
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resurse, stimuland creativitatea prescolarilor prin acceptarea ideilor neobisnuite ale acestora,
folosind modalitati creative pentru rezolvarea problemelor ce apar in viata de zi cu zi.

La varste mici copilul are tendinta de a se exprima in lucrarile lui, bazandu-se pe experienta
personald. De aceea este bine sa se acorde copilului libertatea de idei, de a gasi mijloace si forme
de cedare a propriilor impresii despre lume, in care sa se reflecte emotiile si sentimentele traite.

Povestile, memorizarile, lecturile dupa imagini, toate au rolul de a le stimula creativitatea. Dar,
mai mult decat orice activitati, activitatile de educatie plastica, activitatile practice,activitatile de
constructive constituie cadrul si mijlocul cel mai generos de activare si stimulare a potentialului
creativ.

.....

La grupa mica, in cadrul activitatii integrate de o zi ”Pestele-curcubeu” am avut ca scop
dezvoltarea capacitatii de a asculta o poveste si dezvoltarea creativitatii copiilor prin formarea
unor deprinderi de noi informatii si impartasirea cu ceilalti a noilor descoperiri. La Centrul
Biblioteca le-am citit copiilor povestea: ’Pestele-curcubeu” de Marcus Pfister; la activitatea
practicd copiii au realizat pesti colorati din pungi posh, hartie creponatd, ochi autocolanti si
cleme; la Centrul Arta au avut la dispozitie o bucata de panza alba, tempera (albastru, alb),
pensuld, pungi cu bule si au stampilat cu ajutorul pungilor cu bule panza in culorile oceanului, iar
la Constructii au realizat o stea de mare cu ajutorul unor buciti de polistiren. In cadrul
activitatilor liber alese ne-am jucat jocul : “Hraneste rechinul!”. Copiii au fost foarte incantati si
creativi n realizarea sarcinilor primate.

Modul in care copiii propun rezolvari sau interpretari in fata unei provocari este o radiografie a
potentialului lor creativ.

Dar ... Creativitatea nu inseamna doar sa fii diferit: inseamna sa faci din “simplu” —
“nemaipomenit de simplu”.

Bibliografie

Bocos, Musata, Catalano, Horatiu - Pedagogia invatamantului prescolar si scolar, Cluj-Napoca,
Presa Universitard Clujeana, 2008

Bontas, loan, Tratat de pedagogie, Bucuresti, Editura Bic All, 2007

Cojocariu, Venera — Mihaela - Educatie pentru schimbare si creativitate, Bucuresti, Editura
Didactica si Pedagogica, 2008

Danescu, Elena - Stimularea creativitatii la varsta prescolara, Pitesti, Editura Paralela 45, 2009

Roco, Mihaela - Creativitate si inteligentd emotionala, Iasi, Polirom, 2004
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BACIU ALEXANDRA
TEMA ACTIVITATII: ,AZI E ZIUA TA!”

CLASA/GRUPA: MARE
CADRUL DIDACTIC: BACIU ALEXANDRA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA ,,DACIA”, GRADINITA CU PP NR. 10,
TARGU MURES

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Poezia aceasta este scrisd de mine anul trecut la sfarsitul lui mai, si, fiind in plind pandemie ,
realizam activitatile si le trimiteam online . Astfel le-am trimis-o copiiilor - Cadou pentru copii
de 1 lunie!

Astazi e o zi speciala.

E ziua ta, copil frumos!
Eu, azi, din departare,
Mandra ta educatoare,
1ti trimit un gand frumos
Si foarte pretios.

Drag copil, tu tine minte :
Viseaza si zambeste,
Joaca-te, iubeste!
Copilareste cat doresti
Si pretuieste ce primesti!

Gradinita e aici, in inima ta

Aziw
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BUZILA DIANA LIVIA
TEMA ACTIVITATII: ,,SA DESCOPERIM EMOTIILE SI SENTIMENTELE”’

CLASA/GRUPA: MARE

CADRUL DIDACTIC: BUZILA DIANA LIVIA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA , DACIA”’, GRADINITA CU P.P. NR.10
TARGU MURES

DESFASURAREA ACTIVITATII:

,,oa descoperim emotiile si sentimentele’’

Scopul acestei activitati este urmatorul: auto-constientizarea eficientd a emotiilor copiilor
prin intermediul povestii terapeutice si art-terapiei, stimuland rezilienta psihologica a acestora.
Copiii au ascultat povestea ,,Crocodilul egoist’’, iar apoi au trebuit sa identifice corect cel putin
patru stari emotionale din cele sapte expuse in poveste, pe baza imaginilor cu starile emotionale
simtite de animalele din poveste (fericit, nervos, surprins, speriat, curios, confuz, suparat).

Dupa relatarea povestii de catre educatoare, cu ajutorul metodei cubului si a ,,Palariei
magice pentru solutii’’, copiii vor relua firul povestii, urmand sa aleagd imaginile
corespunzatoare fiecarui moment din poveste si sa le prinda pe materialul pregatit in ordinea
succederii evenimentelor. (De exemplu, copiii vor avea imagini cu animale care simt diverse
stari: crocodilul fioros/ crocodilul fericit si bland, cerbul speriat / cerbul fericit etc. Prin intrebari
si prin imagini, copiii vor reconstitui firul narativ al povestii punand in ordine succesiva
imaginile). Apoi, cu ajutorul metodei cubului, copiilor le vor fi prezentate anumite situatii
similare cu cele din poveste (exemple din viata lor in care ar putea Intdmpina situatii
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conflictuale. Apoi vor raspunde la o serie de intrebari despre cum s-ar simti in acele situatii si
modalitati eficiente de a le aborda ).

Apoi copiii vor fi impartiti in trei grupe unde vor picta pe tricouri, cu ajutorul vopselei
pentru materiale textile, crocodilul din poveste. De asemenea, la activitatea denumita ,,Emotii
Tncurcate’’, copiii vor avea fiecare 6 planse reprezentand 6 emotii diferite. Cu ajutorul clamelor,
vor indica emotia potrivita din cele 3 afisate pe fiecare plansa, urmand sa deseneze cu degetul pe
masa lumisoasa, in gris, emotia respectiva.

Nu in ultimul rand, activitatea ,,Grimasa pietrelor’’ e pentru a fixa cunistintele copiilor
legate de emotii. Copiii vor primi fiecare cate un cosulet cu pietre pe care sunt pictate diferite
expresii faciale, iar ei vor trebui sa construiasca cel putin 4 emotii, pe plansele pe care sunt
desenate capetele unor animale din povestea audiata.
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COVACIU ZENOVIA CLAUDIA
TEMA ACTIVITATII: “O ZI IN LUMEA FLORILOR”

CLASA/GRUPA: MIJLOCIE
CADRUL DIDACTIC: COVACIU ZENOVIA CLAUDIA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU P.P.NR. 10 TG. MURES

DESFASURAREA ACTIVITATII:

O zi in lumea florilor
Debutul activititii il reprezinti ,,Intalnirea de dimineatd” cu urmatoarele momente:

Salutul: Copiii sunt asezati in semicerc pe covor, educatoarea tine in mana o floare, le explica
acestora maniera in care se vor saluta si Tncepe prin rostirea urmatoarelor versuri ,,Floarea mai

"7

departe o ddm/ Colegul 1l salutdm: Bund dimineata.....!

Prezenta: fiecare copil va picta amprenta unei lalele, cu ajutorul unei furculite. Dupa ce au
pictat toti copiii floarea, vom vedea cate lalele sunt astazi in buchet.

Calendarul naturii : Sub indrumarea educatoarei copiii precizeaza cateva aspecte referitare la
starea vremii si imbracamintea adecvata temperaturii de afara.

Impartagirea cu ceilalti: Se adreseaza copiilor o intrebare:
Daca ai fi o floare ce floare ti-ar placea sa fii?

Prin intermediul cantecelului ,,Flori de primavara” se face trecerea la desfasurarea
activitatii integrate DEC (Domeniul Estetic si creativ-Activitate artistico-plastica) si DOS
(Domeniul Om si societate-Activiate practic gospodareascd) cu tema ,,0O zi in lumea florilor™.

In grupa a fost amenajati o gradind, unde pe copii ii asteapta ghivece, flori, instrumente
pentru picturd, dar si instrumente de gradind pentru plantare. Mai intai copiii au realizat cateva
exercitii pentru incalzirea muschilor mici ai mainii

-am ceva/n-am nimic
-ne spalam pe manute
-deschidem robinetul/inchidem robinetul

-cantam la pian.
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Apoi fiecare copil primeste un ghiveci, pe care il poate decora dupa bunul plac cu
ajutorul materialelor puse la dispozitie (vopsea, pensule, bureti, etc). Dupa ce copiii au finalizat
decorarea ghiveciului, trecem la activitatea practic gospodareasca, unde plantam flori. Prescolarii
au primit flori, pAmant si instrumente care sa-i ajute sa planteze florile in ghiveciul decorat. Dupa
plantare, udam florile si le ingrijim.
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TEMA ACTIVITATII: DEZVOLTAREA CREATIVITATI PRESCOLARILOR PRIN INTERMEDIUL
ACTIVITATILOR EXTRACURRICULARE

CLASA/GRUPA: MARE
CADRUL DIDACTIC: ISZLAI REKA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA “DACIA”,GRADINITA CU PROGRAM
PRELUNGIT NR.10

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Dezvoltarea creativitatii prescolarilor prin intermediul activitatilor extracurriculare

“Adevaratul semn de inteligentd nu este cunoasterea ci imaginatia.” Albert Einstein
Modernizarea si perfectionarea procesului instructive- educativ presupune imbinarea activitatilor
scolare cu activitatile extragcolare. Imbinarea acestora are numeroase valente formative,
deoarece acestea permit manifestarea creativitatii si imaginatiei copilului prescolar. Tn acest fel,
pe langa faptul ca prescolarii isi manifestd imaginatia si creativitatea (prin interpretarea unor
roluri la serbarile de 8 martie, Craciun, sfarsit de an, prin realizarea unor desene interesante si
creative pe asfalt cu ocazia zilei de 1 iunie) si cadrul didactic isi poate afirma creativitatea in
alegerea temelor, a materialului aratandu-si astfel maiestria si tactul pedagogic dar si dragostea
fata de copii.

In scoala- gradinita contemporani eficienta educatiei depinde de gradul in care se pregiteste
copilul pentru participarea la dezvoltarea de sine si de masura in care reuseste sa puna bazele
formarii personalitatii copiilor in acest cadru. In invataimantul prescolar si scolar avem misiunea
de a-i forma pe copii sub aspect psihointelectual, fizic si socio-afectiv dar si pentru o mai buna
integrare sociala.

Activitdtile extracurriculare sunt activitafii complementare, bazate pe multa creativitate din
partea educatoarelor, activitdfi de invatare realizate la grupa si urmareste imbogéatirea
informatiilor primite in cadrul activitatii didactice, cultiva interesul pentru desfasurarea anumitor
domenii, atrag copilul la integrarea n viata sociala, la folosirea timpului liber intr-un mod placut
si util, contribuind in felul acesta la formarea personalitatii copilului. De aceea gradinita trebuie
sa ofere diverse astfel de activitatii pentru ai atrage pe copii. Dintre aceste activitatii putem
exemplifica: organizarea unor jocuri potrivite fiecarui nivel de varsta, vizionarea unor spectacole
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de teatru, serbari si sezatorii, vizite si plimbarii prin parcuri, gradinii zoologice, concursuri
scolare, excursii, activitatii desfasurate cu scopul ajutarii unor persoane aflate la nevoie, In
folosul comunitatii locale si a protejarii mediului inconjurator, proiecte educationale initiate in
parteneriat cu anumite institutii: alte gradinite, scoala, primaria, biblioteca, politia.

Toate activitatile extracurriculare desfasurate cu prescolarii au rolul lor in dezvoltarea ca
persoane inteligente, sigure pe ele capabile sa se descurce in orice situatie, bogate din punct de
vedere cultural in aceasta societate plind de pseudo-cultura.

Tn cadrul activitdtilor extracurriculare, aldturi de Indrumatorii lor, acestia dovedesc
creativitate, imaginatie, atitudine, talent, afirmandu-si 1n mod original personalitatea. Serbarile,
sezatorile, scenetele tematice, prin specificul lor ofera posibilitatea educatorilor sd-i ajute sa se
implice, sa-si cunoasca foarte bine colegii de grupa, sa colaboreze si s se afirme 1n fata
colectivului prin mijloace proprii.

Activitatile extragcolare si extracurriculare starnesc curiozitate si interes, creativitate in randul
prescolarilor. Activitatile se realizeaza integrat, sarcinile de lucru fiind diverse si cu accent pe
dezvoltarea creativitatii prescolarilor, iar principalul obiectiv este acela, de a dezvolta potentialul
creativ al elevilor prin folosirea mentalitatii deschise in educatie. Activitdtile se deruleaza sub
forma integrata, accentul va fiind pus pe actiunile de grup, pe valorizarea elevilor si pe
dezvoltarea inteligentei emotionale. In realizarea activitatilor se utilizeaza noile tehnologii.
Activitatile au un impact pozitiv asupra prescolarilor, acestia participa cu bucurie si au o mare
implicare emotionald. Implicarea in cadrul activitétilor asigura sporirea empatiei, dezvoltarea
simtului estetic, dezvoltarea proceselor gandirii, dar mai ales a libertdtii si independentei In
gandire, aprofundarea rolurilor si statutelor sociale. Prescolarii dovedesc o percepere rapida,
corecta si integrala a informatiilor datorita exersarii capacitatilor de ascultare activa. Acestia 1si
exprimaa liber trairile de sigurantd, atasament, respect, valorizare, colaborare, bucurie, speranta
s satisfactie. Ei 151 comportamente de competitie si colaborare, reusind astfel sa se simta talentati
si capabili de a crea.

Bibliografie:

1. Ciubuc luliana, Armonia naturii, Editura Aureo, Oradea, 2011, pagina 110;

2. Mangri. F, Elisei.E, Dorobeti, T, Bucovala. G, Experiente didactice si pedagogice de succes,
Poarta Alba , 2010, pagina 230.
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ZAHARIE CLAUDIA-MIRELA
TEMA ACTIVITATII: 1 IUNIE IN VIITOR

CLASA/GRUPA: MIJLOCIE
CADRUL DIDACTIC: ZAHARIE CLAUDIA-MIRELA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA P.P. NR.10, TG.MURES

DESFASURAREA ACTIVITATII:

1 lunie n viitor

1 Tunie este o zi speciala pentru copiii din intreaga lume. Cum bine stim, copilaria inseamna
vis, joaca, creativitate, imaginatie, libertate, toate acestea fiind regasite zilnic in activitatile din
gradinita.

Fiind 1 Tunie, am considerat ca ,,visul” este cea mai potrivita cale de a da frau liber
imaginatiei si creativitatii, motiv pentru care am hotarat sa utilizez ,,tehnica viselor”, in a-i duce
pe copii Tntr-o lume asa cum isi imagineaza ei.

Prin aceasta tehnica ,,copilul isi lasa in voie imaginatia sa lucreze pentru a exprima ceea ce
poate face el in viitor”. (Breben, 2008, p.301). Le-am propus copiilor tema ,,Petrecere de 1
Iunie in viitor”. Copiii au fost impartiti in patru grupuri a cate 4-5:

Sarcinile grupurilor au fost:

Grupul numarul 1 — ,,Inventatorii”- discuta si stabilesc cine vor fi invitatii, ce cadouri vor duce,
cu ce mijloc de transport se vor deplasa;

Grupul numarul 2- ,,Plasticienii’- realizeaza prin desen mijlocul de transport si locatia;
Grupul numarul 3- ,,Constructorii’- pregatesc locatia in care va avea loc evenimentul;
Grupul numarul 4 — ,,Actorii” — pun in Scend petrecerea propriu zisa.

Fiecare grup de copii s-a concentrat asupra sarcinii primite, ,,Jnventatorii” au venit cu ideea ca
petrecerea sa se desfdgoare pe o nava spatiala, unde vor ajunge cu ajutorul unui covor zburétor,
ideea fiind primita cu maxima incantare de cétre ceilalti copii; ,,Plasticienii” au desenat covorul
zburdtor necesar deplasarii cétre locatia stabilita; ,,Constructorii” au pregétit nava spatiala
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pentru petrecere, iar ,,Actorii” au pornit la drum spre nava spatiala cu ajutorul covorului
zburator.

Prescolarii si-au luat rolurile in serios, s-au distrat, s-au jucat, au visat, si-au dat frau liber
imaginatiei si creativitatii, avand o zi perfectd de 1 Tunie, atat in prezent cat si in viitor.
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BACIU PAULA

BUCUR ALINA
TEMA ACTIVITATII: CREATIVITATE IN EDUCATIA TIMPURIE

CLASA/GRUPA: MIJLOCIE

CADRUL DIDACTIC: BACIU PAULA, BUCUR ALINA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NR. 5,
MUNICIPIUL REGHIN, JUD. MURES

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Creativitate in educatia timpurie

In gradinita prescolarii desfasoara activitati variate: in cadrul activititilor de observare ei
privesc cu multa curiozitate obiectele si fenomenele realitétii, isi largesc treptat cercul de
reprezentdri si participd in mod activ la viata care i inconjoara. Cunostintele multiple si variate
despre obiectele si fenomenele din mediul inconjurator, despre munca, despre transformarile
diferitelor materiale in procesul muncii, sunt Tnsusite in marea lor majoritate de catre copii in
cadrul activitatilor de observare, in lecturi dupa imagini,etc. Procesul abilitatilor practice creeaza

e ey

celelalte categorii de activitati.

Activitatea ce va fi descrisd in urmatorul articol a fost desfasurata la grupa mijlocie, Grupa
Florilor, in februarie 2021, fiind o activitate integratd a Domeniului de Educare a Limbajului,
Domeniul Om si Societate, Activitati Liber Alese la centrele Nisip si apd, Constructii si Stiinte.
Rutine, iar tranzitiile au avut rolul de a crea o legatura intre activitatile pe domenii experientiale
propuse. Aceste activitati au fost concepute astfel:

SCENARIUL ZILEI

Intalnirea de dimineati debuteazi cu , SALUTUL ANIMAL UTELOR” folosind
tonalitatea grava a vocii.

Prezenta se va realiza cu ajutorul unui urs care le va cere copiilor sa se prezinte si sa
aseze pozele lor pe tabelul de prezenta.
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Calendarul Naturii se va completa precizand data, ziua, luna si anul in care ne aflam.

Noutiti/ Evenimente/Stirea zilei: Voi prezenta copiilor o cutie misterioasa ce contine un urs
din plus. Pe el 1l cheama Martin si astazi a venit sd ne povesteasca patania prin care a

trecut Tntdmplator. Se expune copiilor povestea “Mami, de ce sunt cand mare, cand mic” cu
ajutorul animalelor de plus. Se va reda continutul povestirii cat mai expresiv, folosind mimica si
gestica corespunzatoare. Accentul cade pe morala acestei povestiri: Copiii sa inteleaga ca unele
lucruri nu sunt potrivite pentru varsta lor.

Vom folosi roata interactiva pentru a folosi diminutive, ,,cuvinte alintate”, prin a denumi puii de
animale, reprezentati prin siluete, urmand a fi pozitionati langd mama lor pe roata

In continuare, se propune copiilor realizarea unui sandvis cu fata lui Martin. Se expune
lucrarea model, materialele si instrumentele de lucru: plansete, lingurita de plastic, o felie de
paine, fineti, felii de banane, bomboane colorate. ,,Cdtre baie noi plecam, mdinile sa le spalam!”

Dupa ce revin le voi expun etapele prepararii sandwichului. Se subliniaza regulile de protectie si
securitate a muncii ce trebuie respectate. Se executd exercitiile de Incalzire a musculaturii mainii
,,Mana lebada o fac”, dupa care, copiii trec la prepararea propriu-zisa a sandwich-ului.

Dupa finalizarea sandwich-ului, copii merg la baie si se pregatesc pentru activitatile pe centre.

La centrul, Nisip si apa, copiii vor trasa carari pentru animalute, apoi vor ageza urme pe
carare, la centrul Constructii, copiii vor construi adaposturi pentru animalutele din padure, iar la
centrul Stiinta vor gasi codita potrivita pentru fiecare animalut din imagine.

Dupa realizarea sarcinilor de la fiecare centru de interes, si, in acelasi timp, bucurosi ca
am reusit sa ne educam rabdarea si pofta, rasplata e pe masura si urmeaza momentul mult
asteptat : savurarea sandvisului. Poftd buna!!!

In incheierea activitatii, se propune jocul de miscare:,,Brasoveanca”.

Intreaga activitate de invitare a copiilor se realizeaza prin joc activitate de baza conceputi
stiintific, ce trebuie Tmbinatd cu un puternic sentiment de afectivitate, dar si cu exigente crescute
pentru dezvoltarea capacitatilor intelectuale, pentru cultivarea curajului de a intreba, de a se
exprima, de a gandi si actiona independent.
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MIHAELA CHIFU
ELENA-CRISTINA ANTONIU

RAMONA ANGHELUS

TEMA ACTIVITATII: CREATIVITATE IN EDUCATIE -TRADITII SI OBICEIURI LA
ROMANI

CLASA/GRUPA: A lI-A, A llI-A

CADRUL DIDACTIC: MIHAELA CHIFU, ELENA-CRISTINA ANTONIU, RAMONA
ANGHELUS

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA ,NICU ALBU” PIATRA NEAMT

DESFASURAREA ACTIVITATII:

CREATIVITATEA IN EDUCATIE
TRADITII SI OBICEIURI LA ROMANI
ARGUMENT

Un scop important al alternativei educationale Step by Step pentru invatamantul primar
este sa abordeze toate aspectele dezvoltarii ca pe un intreg si nu ca pe fragmente disparate. O
astfel de abordare pune accentul pe urmatoarele aspecte ale dezvoltarii copilului: intelectual,
social, emotional, fizic si estetic.

Prin intermediul acestei activitati dorim ca elevii nostri sa-si aprofundeze cunostintele despre
obiceiurile calendaristice si cele legate de viata de familie, ce sunt o componenta perend a
culturii noastre traditionale. Vechile datini romanesti ne ajuta in fiecare an sa simtim si sa traim
atmosfera plind de caldurd si veselie a sarbatorilor.

Ceea ce ne face diferiti unul fata de celalalt, pe noi, oamenii, este sistemul de valori in
care credem. Acesta ne defineste ca indivizi si ca grupuri. Cu un sistem de valori iesim din
familie, cu un sistem de valori iesim din scoald, un sistem de valori promovam in randul
persoanelor cu care venim In contact si a acelora pe care le educam, ca dascili.

Am considerat ca aceasta tema este foarte potrivitd pentru segmentul de varsta cdruia ne adresam
(8-9 ani), va dezvolta curiozitatea naturald a copiilor si 1i va face sa inteleagd mai bine realitatea
inconjurdtoare.
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Cunostintele, priceperile si deprinderile dobandite in cadrul acestui studiu vor crea un
cadru propice de dezvoltare al elevului, vor facilita dezvoltarea calitdtilor gandirii, le va permite
sa faca cercetdri, sa-si pund intrebari si sa rezolve probleme.

OBIECTIVELE STUDIULUI
Dezvoltarea abilitatii de a culege informatii relevante pentru o tema data;
Dezvoltarea creativitatii prin realizarea de creatii proprii: poezii, afise, cdrti, colaje, machete;

Dezvoltarea capacitatii de lucru in echipd, cu asumarea responsabilitatii realizarii sarcinilor
individuale si in cadrul grupului;

Stimularea curiozitatii si a dorintei de cunoastere;

Armonizarea relatiei parinti-copii-scoald prin implicarea parintilor in realizarea unor teme
propuse de studiu.

STRATEGII DIDACTICE ABORDATE IN CADRUL STUDIULUI TEMATIC

Tn cadrul studiului tematic se vor aborda variate strategii didactice dintre care cele mai
frecvente vor fi:

Conversatia euristica;
Observarea dirijata si nedirijata;
Problematizarea;

Demonstratia;

Explicatia;

Activitatea independenta.
DOMENII DE ABORDARE A STUDIULUI TEMATIC
Comunicare in limba roméana
Matematica

Stiinte ale naturii

Arte

Muzica si miscare

EVALUAREA SI FINALIZAREA STUDIULUI TEMATIC
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Evaluarea activitatilor studiului tematic se va realiza prin metode si mijloace specifice
alternativei Step by Step:

Evaluarea activitatilor din centrele de activitate;

Evaluarea prin afisarea lucrarilor realizate de elevi;

Evaluarea la ”Scaunul autorului”;

Observatiile invatatoarelor asupra activitatii elevilor in centrele de activitate.

Finalizarea studiului tematic se va concretiza in realizarea unui portofoliu
personal denumit ”Traditii si obiceiuri la romani”.

Evaluarea va urmari:
Prezentarea tuturor materialelor realizate de fiecare grup;

Discutii despre munca realizata in grupuri si despre concluziile la care s-a ajuns in urma studiului
la acest proiect;

Prezentarea sub forma de serbare a poeziilor si cntecelor Invatate.
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STANCIU MARIA- NICOLETA

TEMA ACTIVITATII: STIMULAREA ACTIVITATII INDEPENDENTE A ELEVILOR DIN
INVATAMANTUL PRIMAR IN LECTIILE DE MATEMATICA PRIN FOLOSIREA
FISELOR

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: STANCIU MARIA- NICOLETA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA NR. 2 PIATRA — NEAMT

DESFASURAREA ACTIVITATII:

STIMULAREA ACTIVITATII INDEPENDENTE A ELEVILOR DIN iNVATAMANTUL
PRIMAR iN LECTIILE DE MATEMATICA PRIN FOLOSIREA FISELOR

(Studiu)

“Invdtarea este un proces individual. Elevul cucereste pas cu pas cunostintele, inainteazd pas cu
pas in intelegerea fenomenelor, isi insuseste pas cu pas deprinderi de munca fizica si
intelectuald. Educatorul il asistd, il ajutd, dar nu se poate substitui efortului pe care trebuie sa-|
depunda elevul insusi spre a se forma.” ( Tarcovnicu Victor)

Ca mijloc de formare eficienta la matematica am propus folosirea fiselor Tn activitatea
independenta a elevilor, in diferite momente ale lectiei, cu sarcini precise (dobandire de
cunostinte, exersare, aprofundare, dezvoltare, evaluare, creatie).

Consideram necesar sd subliniem, pe baza ideilor desprinse din lucrarile de specialitate si din
experienta didactica de la catedra, ca fisa este unul dintre auxiliarele care stau la indeméana
cadrelor didactice pentru a realiza cu succes una dintre cerintele Noului Curriculum National:
trecerea de la “a sti” la “a putea face”, de la “a transmite informatii” la “a forma capacitati,
competente, atitudini” ale elevilor.

Folosirea figselor permite realizarea unui invatamant diferentiat, pe grupe de nivel sau
individualizat, in functie de capacitatile intelectuale, ritmul de munca, aptitudinile fiecarui elev,
avand posibilitatea de a-i urmari permanent nivelul de pregatire (cunostinte, priceperi,
deprinderi, abilitati, atitudini, comportamente), progresul sau regresul inregistrat.
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Experienta ne-a aratat ca tratand diferentiat si individualizat elevul si activizandu-l permanent in
cadrul procesului de invétare, reusim sa-i mobilizim energiile creatoare, sd-i concentram atentia,
sd-1 starnim curiozitatea, sa-i castigdm adeziunea logica si afectiva, sa-si punad in joc imaginatia,

intelegerea, memoria si puterea de anticipare.

Lucrand cu un colectiv eterogen, aflat ,,la inceput de drum” (clasa I), am folosit fisele cu continut
matematic in sensul adaptarii activitatii de invatare la ritmul de studiu al fiecarui elev, in scopul
cresterii randamentului scolar.

Folosirea figelor in lectiile de matematica

Conform Horst Schaub, Karl G. Zenke, “Dictionar de pedagogie”, Editura Polirom, Iasi, 2001, p.
110, fisa este “cel mai intrebuintat auxiliar folosit in invatamant.”

Tipuri de fise folosite in lectiile de matematica:

fisele de dobandire de cunostinte (se aplica metoda Tnvatarii prin descoperire)
fise pentru consolidarea (fixarea) cunostintelor:

fise de recuperare; (,,fise de astupat golurile”, R. Dottrens)

fise de dezvoltare; (fise suplimentare)

fise de exercitiu; (grad mediu de dificultate)

fise folosite ca teme pentru acasa

fise de evaluare (pentru verificarea cunostintelor)

fise de evaluare a cunostintelor imediat ce acestea au fost predate

fise de evaluare date la sfarsitul unei unitati de invatare, a unui capitol
fise de autoevaluare (autocorectare, autocontrol)

fise de creatie (pentru aplicarea unor achizitii si manifestarea competentelor elevilor, in mod
propriu si creator).

Coordonate metodologice ale cercetarii

Ipoteza:
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Daca in cadrul lectiilor de predare — invatare — consolidare a cunostintelor de matematica se
vor folosi fise (cu continut matematic), atunci se va stimula activitatea independenta a elevilor,
va creste eficienta lectiilor.

Obiectivele:

Identificarea potentialului intelectual al elevilor de clasa 1;

.....

folosirea fiselor cu continut matematic;
Evidentierea rolului fiselor in activitatea didactica;
Formularea testelor de evaluare folosite;
Aplicarea probelor, inregistrarea datelor;

Analiza, prelucrarea si interpretarea rezultatelor obtinute in vederea eficientizarii activitatii
didactice.

Din ipoteza formulata se desprind doua variabile ale cercetarii: variabila independenta, cea
introdusa — fisele cu continut matematic — si variabila dependenta — stimularea activitatii
independente a elevilor si cresterea eficientei activitatii didactice la matematica.

Metodica cercetarii:

Cercetarea pe care am initiat-0 a constat in realizarea unui experiment psihopedagogic de tip
formativ (constatativ — ameliorativ — operational), care presupune, dupa realizarea evaluarii
initiale, introducerea unor factori experimentali, “de progres”, (fisele cu confinut matematic), in
vederea determinarii anumitor schimbari.

Cercetarea a fost organizata pe doud esantioane (doua clase 1): un esantion experimental — asupra
caruia am actionat cu ajutorul factorului de progres (esantionul nr. 1) si un esantion de control
(martor) — (esantionul nr. 2) in cadrul caruia nu am intervenit.

Etapele cercetarii:

Etapa constatativa (pre-test) — de depistare a potentialului intelectual al elevilor de clasa 1, din
esantionul experimental §i martor;
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Etapa formativa — proiectarea si desfasurarea unui experiment formativ — introducerea
factorului de progres (fise de activitate independentd cu continut matematic) la esantionul
experimental;

Etapa de evaluare finala (post-test) a rezultatelor experimentului, care consta intr-0 retestare a
potentialului intelectual al elevilor din esantionul experimental si esantionul martor si analiza
comparativa a rezultatelor.

Descrierea cercetarii
Evaluarea initiala

In etapa constatativa am aplicat ambelor esantioane un test de evaluare initiala, elaborat tinind
cont de obiectivele terminale ale ciclului preprimar, pentru a stabili nivelul initial de pregatire al
elevilor la intrarea in clasa I.

Etapa formativa — Folosirea figselor cu continut matematic

La clasa experimentala s-au folosit in mod curent fisele cu continut matematic, in diferite
momente ale lectiei sau chiar in Intreaga lectie, cu sarcini specifice (fise de exercitiu, de
dobandire de cunostinte, de evaluare, dezvoltare, recuperare, creatie).

Prin cunoasterea imediata a greselilor, a dificultatilor de invatare ale elevilor, am actionat in
vederea elimindrii lor prin diferentierea activitatilor pe grupe de elevi, prin sarcini de lucru
individuale rezolvate sub indrumarea mea.

Fiecare elev a avut, astfel, posibilitatea sa lucreze pe fise, in ritm propriu, fie pentru recuperare,
fie pentru dezvoltare.

La sfarsitul unitatii de invatare ,,Adunarea si scaderea numerelor naturale in concentrul 0 —
30” s-a aplicat elevilor din ambele esantioane un test de evaluare formativa.

Evaluarea finala

In cea de a treia etapi a experimentului — etapa finala — am aplicat probe de evaluare sumativa,
iar rezultatele obtinute de elevii din esantionul experimental si martor au fost Inregistrate si
prelucrate, prin raportarea la testul initial, testul formativ si la obiectivele stabilite in cadrul
cercetarii.

Prezentarea, analiza si interpretarea rezultatelor
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Rezultatele nregistrate In urma aplicarii testelor de evaluare initiald, formativa si finala la
esantionul experimental §i martor le-am prezentat si analizat cu ajutorul tabelelor analitice,
sintetice, histogramelor, poligoanelor de frecventa, diagramelor areolare si procentuale,
calculului unor indici statistici.

Urmarind graficele comparative, se poate observa linia ascendentd a rezultatelor testului sumativ
in comparatie cu celelalte rezultate, in special la esantionul experimental, ceea ce confirma
afirmatia privind progresul continuu inregistrat de elevi.

Concluzii

Cercetand efectul folosirii fiselor cu continut matematic asupra nivelului de pregétire al elevilor

Folosirea figelor in lectie a contribuit la:
cresterea randamentului scolar;

cresterea ritmului de lucru al elevilor;

placere, fara a solicita explicatii suplimentare);

La testul final s-au obtinut rezultate superioare fata de cel initial (dar si fata de rezultatele
obtinute la testul final de esantionul de control), elevii dovedind mai multa incredere in fortele

Atat progresele evidentiate in insusirea continutului materiei parcurse, cat mai ales realizarea
unei atitudini favorabile a elevilor pentru invitare, pentru activitatea independenta, confirma
valoarea acestui procedeu (lucrul cu fisele) si necesitatea generalizarii lui in intreaga activitate
didactica (nu numai la matematica).

lectie, asigura formarea elevilor in spiritul cerintelor epocii contemporane, ca acesta sa
devind un om cu giandire creatoare, inventiv, explorator, indraznet, capabil de autoinstruire
si autoperfectionare.
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SIRBU ADELA

TEMA ACTIVITATII: SARBATORI PASCALE
CLASA/GRUPA:

CADRUL DIDACTIC: SIRBU ADELA
UNITATEA SCOLARA: G.P.N. BROSTENI -OLT
DESFASURAREA ACTIVITATII:

Sarbatori Pascale

Febra pregatirilor Sarbatorii de Pasti incepe cu mult timp inainte, in timpul Postului Mare, iar
una dintre cele mai vestite preocupari ale bucovinenilor este Thcondeiatul oualelor ( ichistritul
oualelor Tn vorba celor din zona), un obicei prezent si in alte zone ale tarii, dar nicaieri adus la
nivel de arta, cum se intdmpla in Bucovina. Mai ales in partea muntoasa a regiunii (Brodina,
Izvoarele Sucevei, Moldovita, Sucevita, etc.) acest obicei este bine reprezentat. La Paste, pe
mesele localnicilor pot fi vazute adevarate opere de arta cum este acest cos cu oua incondeiate de
la Sucevita.

Inscriptionarea unui astfel de ou este un lucru foarte migalos, care cere multa rabdare,
pricepere si un deosebit gust. Tehnica utilizata este veche, iar pentru realizarea ei sunt necesare
ceara de albine si foarte multe culori vii, care in final vor alcatui o cromatica deosebita. Ca
instrument de lucru este utilizat un bat de dimensiunile unui creion, la capatul caruia este fixat cu
ata un fir de par din coada de cal si care va sluji drept penita. Cu ajutorul acestuia, motivele
geometrice sau florale sunt desenate Tn straturi succesive, functie de culori. Febra pregatirilor Ti
cuprinde pe toti locuitorii tinutului, laici sau clerici, deopotriva.

Sarbatoarea de Paste

Sarbatoarea Pastelui incepe cu Duminica Floriilor, ziua cand se serbeaza intoarcerea lui
Hristos in lerusalim. Incepand din aceasta zi oamenii isi amenajeaza gradinile, in ziua de
duminica dimineata ei pleaca la biserici cu crengute de salcie — simbol al fertilitatii, vietii, ca mai
apoi sa le agate la stresinile caselor.

Se zice ca anume de ziua Floriilor oamenii isi scoteau martisorul si il agatau de un pom roditor,
daca pomul rodea din abundenta atunci aveai parte de un an bogat.

Cei ce locuiau in apropierea unui rau obisnuiau sa iasa la malul lui — in special fetele si baietii —
impletind cununi din ramuri de salcie si le aruncau pe ape.

Urmatoarea zi importanta din ajunul Pastelui este joi. In aceasta zi clopotele bisericii inceteaza sa
mai bata. In ultima joie a postului se inrosesc ouale.

Vinerea este Ziua Rastignirii lui Hristos, cea mai mare zi de post. Se zice ca ziua de vineri este 0
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zi fara noroc. In aceasta zi nu se practica munci grele de cultivarea pamantului, nu se aprindea
focul in soba si nu se cocea painea..
In seara zilei de sambata, familiile merg la biserica pentru a asculta slujba Invierii si a lua
,lumina” de la lumanarile preotilor. Cu aceste lumanari aprinse ei vor reveni in case si vor
aprinde candela, lumanare nu trebuie sa se stinga pe tot parcursul drumului.
Dupa aceia vor ciocni oua vopsite zicand ,,Hristos a Inviat” primind raspunsul ,,Adevarat a
Inviat”.

In ziua Pastelui dimineata oamenii obisnuiesc sa puna oua rosii in apa si sa se spele din aceasta
pentru a se proteja de boli. In alte zone se adauga li oua albe si bani.
Mancarea traditionala de Pasti este oua vopsite, friptura de miel si pasca. Mielul - este considerat
simbolul lui Hristos, ouale — simbolul Divinitatii care fiind ciocnite de Pasti sint sacrificate.

Pastele este o sarbatoare religioasa crestind, ce comemoreaza invierea lui Isus Cristos, la trei
zile dupa crucificarea sa in Vinerea sfanta, lucru care marcheaza sfarsitul postului Pastelui.
Pastile sunt sarbatoarea cea mai sfanta din calendarul crestin, urmate de Craciun si recunoscute
ca zile libere in majoritatea tarilor de traditie crestind, cu exceptia notabila a Statelor Unite, unde

este sarbatorita doar duminica Pagstelui (sinu si lunea Pastelui).

Pastele sunt sarbatori a caror data este variabild, pentru ca nu corespunde unei date fixe din
calendarul gregorian (care urmareste miscarea Soarelui si schimbarea anotimpurilor). De fapt,
ele sunt bazate pe calendarul lunar, ca si cel utilizat de iudei. Dupa primul sinod de la Niceea din
325, s-a decis ca Pastile sa fie sarbatorite duminica de dupa a 14-a zi din prima luna lunara din
primavara (teoretic, prima duminica dupa o luna plina, ihcepand cu data echinoctiului de
primavara). In sfarsit, toate Bisericile acceptd metoda de la Alexandria, care plaseaza echinoctiul
din emisfera nordica pe 21 martie (poate aparea doua zile mai devreme sau mai tarziu), data lunii
pline fiind determinata dupa ciclul metonic. O problema care a aparut mai tarziu este diferenta de
practica dintre Bisericile apusene si rasaritene. Primele au adoptat calendarul gregorian pentru a
calcula data Pastelor, iar ultimele calendarul iulian. Exista totusi un numar insemnat de biserici
rasaritene ce folosesc calendarul gregorian. A fost propusa o reforma pentru metodologia de
calculare a datei Pastilor prin summitul de la Alep, (Siria), din 1997. Aceasta ar fi permis
eliminarea diferentelor de data intre bisericile occidentale si orientale; reforma ar fi trebuit sa
intre Tn vigoare in 2001, dar a esuat.

Calculul datei Pastelui, cunoscut sub numele de pascalie (lat computus), este destul de
complicat. In timp au aparut pe langa metodele traditionale si unii algoritmi, precum cel realizat
de matematicianul Carl Friedrich Gauss.
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DRAGOMIR VALENTINA
TEMA ACTIVITATII: 1 IUNIE — ZIUA COPILULUI

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: DRAGOMIR VALENTINA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT SI PROGRAM
NORMAL ,,CRAI NOU” PLOIESTI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Cu ocazia Zilei Internationale a Copilului, am desfasurat in data de 31.05.2021 cu prescolarii
Grupei Puisorii o activitate practica in care acestia si-au confectionat coronite. Copiii au fost
asezati la masute unde au gasit pregatit materialul cu care au lucrat. Introducerea in activitate s-a
realizat prin auditia cantecului ,,O lume minunata”, urmata de o scurtd convorbire despre aceasta
zi s modul in care ei si-ar dori sd sdrbatoreasca. Captarea atentiei s-a facut prin prezentarea
coronitei model si a materialelor de lucru pe care le vom folosi in timpul activitatii. S-a anuntat
tema activitatii: ,,Coronite”- acestea urmand a fi folosite in cadrul petrecerii organizate in cinstea
copiilor. S-au anuntat si sarcinile de lucru pentru realizarea lucririi, sarcini care oglindesc
obiectivele operationale urmarite. in timpul desfasurarii propriu-zise a activitatii, copiii au primit
indicatiile necesare pentru a duce la bun sfarsit realizarea lucrarilor. Pentru realizarea unei
ambiante plicute, pe fundal, se aud cantece pentru copii. In obtinerea performantei si asigurarea
feed-back-ului, am luat in considerare urmatoarele criterii: respectarea tehnicilor de lucru,
creativitatea si originalitatea, colaborarea cu ceilalfi coleg si finalizarea lucrarilor. Pentru
realizarea coronitei s-au folosit tehnici specifice activitatii practice: decupare, asamblare si lipire.
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Activitatea practicd si-a atins scopul, iar prescolarii au fost recompensati cu diplome .
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DRAGOI DANIELA
TEMA ACTIVITATII: INSTRUMENTE MUZICALE

CLASA/GRUPA: MARE

CADRUL DIDACTIC: DRAGOI DANIELA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PP SI PN ,,CRAI NOU”, MUN PLOIESTI
DESFASURAREA ACTIVITATII:

Tn cadrul proiectului ,,Instrumente muzicale” am desfasurat cu prescolarii grupei mari ,,Veverite”
activitatea ,,Calatorie in lumea muzicii’.

Scopul activitatii a fost formarea si dezvoltarea deprinderilor si abilitatilor ritmico- melodice si
de a canta in colectiv, intonand corect sunetele si consolidarea cunostintelor generale referitoare
la principalele instrumente muzicale.

Mijloacele de realizare folosite au fost: jocuri si activitati alese, joc didactic, cantec, joc muzical,
jocuri recreative/distractive cu text si cant.

La finalul activitatii a fost realizat un concert cu intreaga grupa si fiecare prescolar a avut ocazia
de a incerca de a canta la instrumentele muzicale.
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FLORENTINA ALINA PURICE
TEMA ACTIVITATII: ANTRENAMENT CREATIV

CLASA/GRUPA: MARE
CADRUL DIDACTIC: FLORENTINA ALINA PURICE
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA PP/PN ,,CRAI NOU”, PLOIESTI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

ANTRENAMENT CREATIV

Stimularea creativitatii in planul dezvoltarii vorbirii este in prescolaritate un demers laborios,
socio-educational, ce cuprinde simultan fenomene de activizare, antrenare, cultivare si dezvoltare
a potentialului creator.

1n perioada aprilie-mai 2021, am desfasurat pe langa alte activitati pentru stimularea interesului
pentru lecturd, si un experiment (,,antrenament creativ’’), cu referire la dezvoltarea vorbirii si
creativitatii verbale la prescolari.

Antrenamentul creativ s-a realizat folosind metode si tehnici moderne pentru stimularea
creativitatii, cu 19 de copii din grupa mare.

Tehnicile si procedeele folosite in cadrul experimentului au vizat:
Fluenta ideationalad (de exemplu — denumirea obiectelor apartinand unei clase);

Flexibilitatea gandirii si spontaneitatea exprimarii (de exemplu — utilizarile neobisnuite ale unui
obiect);

Fluenta asociationala (de exemplu — sinonimia, antonimia, asociatiile verbale la un cuvant
stimul)

Fluenta expresionala (de exemplu formularea de propozitii din cuvinte date)

Originalitatea (de exemplu titluri pentru o povestire, modificarea inceputului, sfarsitului unei
povestiri)

Modelul de antrenament creativ desfasurat este prezentat dupa algoritmul:

sarcina didactica;
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concluzii, greseli tipice;
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observatii.

SARCINA OBIECTIVUL CONCLUZI, OBSERVATII
CREATIVA VIZAT GRESELI TIPICE

1 2 3 4

1. Sinonime pentru | «imbogitirea sproductivitatea este | Cuvintele pot fi

cuvintele:nea,
cinste, elev, padure.

Antonimepentru
cuvintele:urat,
soartd,mic, cuminte,
negru,gros,onest,
rapid

vocabularului activ
si activizarea celui
pasiv;

*Stimularea
structurilor
lingvistice
generative

mai mare n cazul
cuvintelor de baza
familiare si comune
si cu continut
concret;

*Antonimele sunt
construite cu
prefixul ,,ne”
(necuminte)

*Exista tendinta de-a
sustitui antonimul
cu obiectul,
fenomenul etc. care
are calitatea
exprimata

alese dupa blocurile
informationale si
tematice din
programa prescolard
(familia, gradinita,
jocul, munca etc.)

2.Titlul
corespunzator
pentru un text care
cuprinde cuvintele:
rosu, galben,
albastru,tara,
orizont, trandafir,
mare

Stimularea gandirii
creatoare §i a
operativitatii
gandirii

*Nu sunt inclusse in
text notiunile
abstracte si sunt
folosite cuvinte
familiare;

*Titlul nu este
sugestiv pentru text
si este redat prin
propozitii

*Varianta:textul
poate fi prezentat
sub forma
structurata, cu
actiune sau
cuprinzand portretul
fizic si moral al
copilului, al
educatoarei, al unui
personaj literar, din
desene animate
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3.Recunoasterea si
reproducerea orala a

Stimularea fluentei,
coerentei logice,

*Sunt incluse
elementele originale

*Variante de
imagini:

unei povestiri dupa | expresivitatii si povestirea este ; )
imagini vorbirii ,,coloratd” afectiv *foarte sugestive;
(exprimarii); evagi, ambigue;
*Stimularea ecu sau firs
memoriei logice, personaje;
atentiei, intuitiei,
imaginatiei *fragmentare
4.Aranjarea in *Stimularea *Nu sunt sesizate Se pot folosi
ordine logicd a unor | exprimarii corecte cele doua propozitii | variante de

cuvinte pentru
obtinerea unor
propozitii cu sens:
padure, ursul, in,
mincare, gaseste,
mai, nu, iarnd, vine,
sat, el, in, uneori, la,
greierul, vioara,
toata, a, vara, cautat,
iar, a, cu, muncit,
spor, furnica

logic si gramatical;

*Exersarea
operativitagii
gandirii (analiza,
sinteza, ordonare)

cu continut si
personaje diferite;

*Subiectul
propozitiei este
plasat la sfarsit;

*Nu sunt folosite
cuvintele, dar sunt
introduse altele noi

propozitii pornind
de la simplu la
complex
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GABOR ADRIANA

TEMA ACTIVITATII: ,MICII ECOLOGISTI IN ACTIUNE ”
CLASA/GRUPA: MARE
CADRUL DIDACTIC: GABOR ADRIANA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT SI PROGRAM
NORMAL CRAI NOU PLOIESTI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

,Micii ecologisti 1n actiune ”

Pe 22 aprilie sarbatorim Ziua Pamantului, ocazie cu care se tragem un semnal de alarma privind
protejarea mediului. Aceasta zi este ocazia perfectd pentru a desfasura multe activitati . Ziua
Planetei Pamant este o zi in care trebuie sa sarbatorim natura, verdele si albastrul cerului,
pasarile, florile si tot ce ne inconjoara. Prin intermediul activitatilor p ecare le desfasuram la
grupd reusim sa-i invatati pe copii cum sa aibd grija de mediul inconjurator.

De mici observam natura si ramanem fascinati de splendoarea si magia ei. Oricat incercam sa o
descoperim, ne da impresia ca mai are atatea taine, pe care ne indeamna sa le exploram incetul
cu incetul. Copiii isi pun intrebari: ,,De unde vine ploaia, sau ninsoarea?” sau ,,De ce incalzeste
soarele?” sau ,,De ce cad frunzele?” sau ,,De ce cresc planetele?”” ,,De ce azi e luni si maine e
marti?” ,,De ce la noi e frig iar la bunica e cald?” ,,Cum ajunge graul paine?” ,,De ce ziua e soare
iar noaptea e luna?” etc.

€ e & — e

e .0 = el - .
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Activitatea desfasurta cu aceasta ocazie a presupu pentru Inceput o discutie despre poluare si
efectele ei asupra mediului inconjurdtor, iar cu ajutorul Brainstormingului, am culeg informatii
despre ce inteleg ei prin poluare. Pe baza imaginilor selectate aminitiat o convorbire in care am
ntrebat copiii:

-Ce sunt sursele de poluare?

-Care sunt acestea?

-Care sunt subsantele care polueaza

-Care sunt mediile poluate?(apa, aerul, solul,)

- Care sunt efectele poludrii asupra plantelor, animalelor, vietdtior acvatice, asupra omului?
-Cum putem combate poluarea?

-Ce pot face copiii pentru a combate poluarea?

-Cum se numesc oamenii care militeaza Impotriva poluarii de orice fel?

Copiii cunosc efectele poluarii asupra mediului si organismului precum si ce activitdti remediale
s-ar putea desfasura pentru prevenirea poluarii mediului. La finalul zilei le propun copiilor sa
iesim in curtea gradinitei, unde fiecare va presta activitatea preferata prin care sa dovedesca
pretuirea fata de mediul inconjurator (vor planta rasaduri de flori, vor uda,vor strange hartii,
gunoaie).

Interesul si dragostea pentru natura sunt, la majoritatea copiilor, instinctive. Tn plus,
comportamentele si convingerile formate la o varsta cat mai frageda sunt cele care se pastreaza
cel mai bine toata viata. Copiii trebuie sa constientizeze si sa exprime respectul pentru mediul
inconjurator de care beneficiem cu totii si pe care il vor mosteni generatiile viitoare.

Bibliografie:

- Dinca Elena, ,,Copiii si natura - educatie ecologica si de protectie a mediului”, Editura Caba,
2008


https://www.librarie.net/cautare-rezultate.php?au=38016
https://www.librarie.net/cautare-rezultate.php?au=38016
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MARIN MIHAELA
TEMA ACTIVITATII: INVAT DE PE ACUM — MAGIE SI CULOARE

CLASA/GRUPA: MARE
CADRUL DIDACTIC: MARIN MIHAELA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PP SI PN ,,CRAI NOU”, MUN PLOIESTI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Tn cadrul proiectului ,,/nvdit de pe acum” am desfasurat cu prescolarii grupei mari ,,Veverite”
activitatea ,,Magie si culoare”.

Scopul activitatii a fost consolidarea unor deprinderi de redare a elementelor de limbaj plastic,
pata de culoare.

Mijloacele de realizare folosite au fost: coli bloc desen, sablon floare, acuarele acrilice si bureti.

La finalul activitatii a fost realizata o expozitie cu lucrarile realizate, iar prescolarii au avut
posibilitatea de a-si exprima parerile si impresiile atat despre lucrarea proprie, cat si despre
lucrarile colegilor.
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MOLDOVEANU ANDREEA-CLAUDIA
TEMA ACTIVITATII: "MAREA CARTE A POVESTILOR"

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: MOLDOVEANU ANDREEA-CLAUDIA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT SI PROGRAM
NORMAL CRAI NOU PLOIESTI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

""Marea Carte a Povestilor"

Cartile au un loc special in viata tuturor, ele ne fac viata mai speciald, ne fac sa fim mai creativi
si sd ne imbogdtim imaginatia, deoarece ne poarta in niste aventuri nebanuite alaturi de
personajele noastre preferate. Ca orice copil dornic de aventuri, si prescolarii grupei Copaceii,
iubesc cartile si mai ales iubesc povestile.

Ziua Internationala a Cartii a fost sarbatoritd mai nainte de 23 aprilie de catre prescolari care au
desfasurat o activitate creativa creandu-si propria carte de povesti - denumita Marea Carte a
Povestilor.

Activitatea a inceput cu un sondaj realizat printre copii pentru a afla care sunt povestile lor
preferate. Astfel ei au avut diferite preferinte in ceea ce privesc povestile: au ales Alba ca
Zapada, pentru ca este prima poveste cititd de mamici, Pinocchio pentru cd adora ideea de a avea
o papusa vie, Cei trei purcelusi - pentru ca sunt maiestrii In construirea caselor din diferite
materiale, Cenusareasd - pentru ca orice fata viseaza sa ajunga la bal, etc

Dupa ce au fost selectate toate povestile copiilor ce urmau sa apara in carte, au fost printate
imagini sugestive cu fiecare scend din povestea dorita. Prescolarii au primit fiecare fise cu
povestea dorita, si au colorat-o pentru a da viata povestii.

Coperta cartii a fost pictatad si infumusetata tot de copii, ei optand pentru ideea de copacei pentru
a crea o legatura intre cartea povestilor si grupa Copaceilor.

Copertii i-am atasat pagini unde urmau sa fie puse povestile fiecarui copil. Astfel, prescolarii au
venit pe rand si si-au lipit pagina colorata in cartea povestilor, li s-a addugat numele si titlul
povestii,
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Cartea a prins astfel viata, mai ales atunci cand cei mici au inceput sa o rasfoiasca, si sa le
povesteasca celorlalti copii povestea lor. La final toti au fost incantati de activitatea realizata, si-
au admirat rezultatul muncii lor si au promis ca data viitoare nu doar sa 1si coloreze povestea
preferata dar si sd isi creeze propriile povesti si sa le scrie Intr-o alta carte a povestilor!
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STAN FLORENTINA RAMONA
TEMA ACTIVITATII: POVESTI CREATE DE COPII

CLASA/GRUPA:

CADRUL DIDACTIC: STAN FLORENTINA RAMONA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PP SIPN “CRAI NOU” PLOIESTI
DESFASURAREA ACTIVITATII:

Povesti create de copii

Creativitate inseamna indrazneald, posibilitatea de comunicare. Curiozitatea si setea de

oy e

varsta prescolara, creativitatea este prezenta in orice activitate face, iar educatoarea este un ajutor
st sprijin primordial in dezvoltarea acelei creativitdti. Copilul prescolar este prin natura sa un
creativ datorita imensei sale curiozitati, a freamatului permanent pentru a cunoaste tot ceea ce se
petrece in jurul siu. In perioada prescolara imaginatia se exprima viu prin tot ceea ce face copilul

la gradinita la toate activitatile. Activitatea didactica = B |

trebuie inteleasa ca un act de creatie, nu ca un sir de
operatii sablon, de rutina. Educatoarea trebuie sa
dispuna de capacitatea de intelegere a copiilor, sa
traiasca impreuna sentimente puternice, sa creeze
situatii care sa imbogafeasca mintea copilului cu
anumite reprezentari si obisnuinte, sa-si transforme
ocupatia intr-o frumoasa minune. Creativitatea, spre
deosebire de inteligenta, este la copil un fenomen
universal; nu exista prescolar care sa nu deseneze, sa
nu fabuleze.

Un rol important pe care il joacd povestile in viata copiilor este acela ca le faciliteaza accesul la
cuvinte si expresii noi, dezvolta vocabularul, prin intermediul lor crescand bagajul de cuvinte la
care copilul poate apela in diverse situatii pentru a comunica. Povestirile ofera copilului
posibilitatea de a se identifica cu personajele
prezentate, de a se recunoaste in ele si de a identifica
unele trasaturi ale persoanelor din jurul lui. Prin
intermediul povestilor, prescolarul poate fi oricine isi
doreste, poate experimenta roluri diverse: de parinte, de
batran sau de vrajitoare, de zana, de zmeu sau de
dragon, de orice alt personaj pe care 1l indrageste sau in
| care se redescoperi. Povestile reprezintd un mijloc de
cunoastere care le creaza copiilor trairi contradictorii,
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prin intermediul lor ei putdnd experimenta sentimente de iubire, ura, teama, fericire, tristete sau
pot asista la confruntarea dintre bine si rau.

Copilaria inseamna poveste si visare. Anii copildriei sunt cu atdt mai minunati cu cat visele si
povestile sunt mai frumoase, mai pline de fabulos, de eroi viteji si printese fermecatoare. Din
acest motiv, in afard de istorisirile care i se spun la gradinitd, copilul trebuie sa beneficieze si
acasd de o ord a povestilor, zilnic. O ord a povestilor, in fiecare seard, Inainte de culcare, de
exemplu, va consolida apropierea dintre parinte si copilul sau si 1i va stimula imaginatia,
sensibilitatea, potentialul cognitiv si fantezia. Cele mai multe povesti, prin antiteza bine-rau, i
dezvaluie copilului tipurile umane, Ti arata care sunt consecintele faptelor rele, de ce trebuie sa
spuna adevarul si sa faca fapte bune.

La varsta prescolarului, imaginatia este prezenta, copilul aducand in realitate foarte multe lucruri
din lumea lor interioara. Copilul va intelege treptat cum este lumea jocului, ce este posibil in ea,
dar si ce este realitatea. Absenta regulilor si a unor limite clare intre joc si real va conduce
copilul catre haos si confuzie. Discutiile frecvente cu copilul pe marginea diferentelor dintre
lumea reala si cea imaginara (din povesti, desene animate etc.) si transpunerea explicatiilor in
exemple 1l ajuta pe prescolar sa isi dea seama, in timp, care lucruri apartin realitatii si care nu.

Contactul cu povestile educatoarei conduce la dezvoltarea gustului pentru frumos, la Tmbogatirea
vocabularului, la creativitate, gradinita fiind unul dintre factorii decisivi in educarea copiilor prin
frumos pentru valoare. Intrand ,, in lumea povestilor” copiii vor invata sa deosebeasca binele de
rau, adevarul de minciuna, faptele bune de cele rele; vor deveni mai atenti, mai sensibili.
Tematica povestilor poate fi legatd de: fapte cotidiene, Intdmplari, momente traite de copii, de
familia acestora sau de prieteni; intdmplari din viata animalelor. Un loc deosebit intre
modalitatile de manifestare a potentialului creativ il are povestirea creata pe baza unui sir de
imagini. Tablourile reprezinta adevarate texte iconice pe care copilul invata sa le citeasca in mod
creativ. Descifrarea continutului nu se limiteaza numai la descifrarea imaginilor, ci devine chiar

o adevdrata creatie verbala. Dupa descifrarea tabloului, P — U —
- - . . 2 2) s ' =)
copiii pot pune ntrebari, pot formula titlul acestuia, pot \"25 é&; = - —
sa se completeze unul pe celalalt. Educatoarea are sarcina /L R
" 71N

didactica de a stimula imaginatia si de a incuraja
originalitatea copiilor.

Povestirile influenteaza in mod indirect estetica
comportdrii copiilor, contribuie la largirea orizontului de
cunoastere prin multitudinea de aspecte din ambianta

inconjuritoare la care face apel. In procesul ascultarii

unei povestiri este antrenatd in mare masura activitatea psihica a copilului. Aceste povestiri
solicita imaginatia creatoare, gandirea, limbajul si realizeaza trecerea de la o etapa stereotipa, la
0 etapa care permite gasirea de solutii pentru aceeasi tema. Ei sunt pusi astfel in situatia de a
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realiza o povestioara, de a exprima intr-o succesiune logica fapte si intamplari si de a gasi forma
de prezentare adecvata.

Gradinita este o oaza educativa, este spatiul paradisului copilariei.

Povestirile copiilor constituie un exercitiu de compunere si trebuie privite ca un produs al
creativitatii copiilor, care trebuie stimulat si dezvoltat.

Bibliografie

Hristu Candroveanu, Literatura pentru copii “Scriitori contemporani”, Editura Albatros,
Bucuresti, 1988

Varzari, El., Taibon, M., Manasia, V., ,,Cunoasterea mediului inconjurator si dezvoltarea
vorbirii”, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1971

Preda, V., ,,Gradinita altfel”, Ed. V&I Integral, Bucuresti, 2003;

,»Curriculum pentru educatia timpurie a copiilor de la 3 la 6/7 ani”, M.E.C.T.- U.M.P.1.P.,2008
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STEFANESCU ANDRA ADELINA
TEMA ACTIVITATII: ,,CREATIVITATE IN EDUCATIE”

CLASA/GRUPA: MARE
CADRUL DIDACTIC: STEFANESCU ANDRA ADELINA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PP SI PN ,,CRAI NOU” PLOIESTI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Cu ocazia sarbatorii Zilei Internationale a copilului, am ales sd aborddm ca tema
diversitatea si toleranta. Astfel copiii au vizionat materiale video legate de diverse obiceiuri
culturale din tarile lumii, despre modul diferit in care aratd persoanele din diferite zone ale
planetei.

Dupa vizionarea materialelor propuse si discutiile pregétitoare despre frumusetea
diversitdtii rasiale, culturale, religioase etc., le-am propus copiilor realizarea unor colaje (lucrari
colective, realizate in grupe de cate 3) cu titlul ,,Copiii lumii”. Colajele reprezentau planeta
Pamant si de jur imprejurul acesteia copii din diverse tari imbracati In costume traditionale zonei
respective.
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La finalul activitatii, copiii si-au ales fiecare cate o tard pe care sa o prezinte colegilor din
prisma particularitatilor pe care le cunoaste desre aceasta.
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MUNTEANU VALENTINA
TEMA ACTIVITATII: ,,PASTELE LA ROMANI”

CLASA/GRUPA: MARE
CADRUL DIDACTIC: MUNTEANU VALENTINA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA ,,SF.VINERI”PLOIESTI, PRAHOVA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

PROIECT EDUCATIONAL

,PASTELE LA ROMANI”

DURATA ACTIVITATII: 4 siptaimani ( aprilie- mai 2019)
ECHIPA DE PROIECT :cadrele didactic

GRUPUL TINTA: elevii scolii

PARTENERII PROIECTULUI : parintii elevilor, profesori ai scolii
ARGUMENT

Pastele este cea mai mare, mai sfanta si mai imbucuratoare sarbatoare de peste an, dupa
spusele romanilor de pretutindeni. Pastele sau Invierea Domnului este asteptati de noi toti dupa
un post indelungat, cu mare dor si bucurie. Locuintele trebuie sa fie curate si cu toate pregatirile
facute In cea mai buna randuiala.

Tn cadrul proiectului ,,Pastele la romani’’, noi, cadrele didactice si elevii claselor din ciclul
primar, ne-am propus sa omagiem aceasta sfanta sarbatoare prin activitati care sa imbine cat
mai armonios utilul cu placutul, realizdnd noi produse, daruind bucurie celor nevoiasi, igienizand
spatiile unde ne desfasuram activitatea si utilizand toate formele de activitate: jocul, invatarea,
munca si creatia. Cu ajutorul doamnelor profesor de religie, istorie si geografie invitate sa sustind
proiectul, speram sa descifram tainele acestei Sfinte Sarbatori a Pastelui si sa aducem bucurie in
sufletele copiilor.

SCOP
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Dezvoltarea capacitatii de cunoastere si intelegere a sarbatorilor si traditiilor romanesti si
stimularea curiozitatii de investigare a acestora.

.....

OBIECTIVE
Participarea efectiva si afectiva a copiilor din ciclul primar la activitatile proiectului;

Imbogatirea vocabularului cu noi cuvinte: pilda, rastignire, incondeiere, pasca, Mantuitor, post
etc;

Desfasurarea unor activitati de voluntariat care sa aduca bucurie in sufletele celor nevoiasi;
Cultivarea 1ubirii pentru naturd si pentru frumos;
Stimularea potentialului artistic — creativ al elevilor;

Colaborarea cu cadrele didactice din unitate si cu alte organizatii ecologiste.

RESURSE
umane: cadre didactice, elevi, parinti, alti invitati;

materiale: oua,vase de lut, linguri de lemn, coji de ceapa, frunze si flori din natura, cosulete, saci
de plastic, manusi de unica folosinta, var, perie, aparat foto; diplome;

EVALUAREA

realizarea activitatilor si a obiectivelor in termenul stabilit;
expozitie de oud vopsite cu materiale din natura;

prezentarea proiectului Tn cadrul comisiei metodice din unitate;
realizarea unui panou cu fotografii realizate pe parcursul proiectului;

SUSTENABILITATE:

Ne propunem ca pe viitor acest proiect educational sa implice cat mai multi elevi si sd reusim

eqe vy

PROGRAMUL ACTIVITATILOR PROIECTULUI



CREATIVITATE IN EDUCATIE ISSN 2784 — 1146

1AR
Editie digitala nr. 2 - 2021 %‘l‘l‘g‘%
Nr. Activitatea Termen Loc de Responsabil
crt. desfasurare
1. ”Bucuria de a darui”- activitate de aprilie
voluntariat pentru ajutorarea copiilor 2019

aflati in dificultate

. Vine iepurasul”- atelier de incondeiat aprilie
oud cu materiale din natura ( COji de 2019

ceapd, sfecla rosie, frunze de spanac etc) -
clasele a lll-a si a IV-a

Ziua Planetei Pamdnt- 22 aprilie - aprilie
activitate de igienizare a parcului si a 2019

salilor de clasa inainte de sarbatori (toate
clasele)

4. ” Hristos a inviat! - activitate de
documentare despre obiceiurile Pascale ;
discutii despre Sfintele Sarbatori
petrecute in familie (toate clasele)

mai 2019
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PASCALE ELENA
TEMA ACTIVITATII: “UNIVERSUL ... COPILARIEI NOASTRE”

CLASA/GRUPA: PREGATITOARE
CADRUL DIDACTIC: PASCALE ELENA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA “ION CAMPINEANU”, MUNICIPIUL
CAMPINA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

UNIVERSUL ... COPILARIEI NOASTRE

., Toti oamenii mari au fost mai intdi copii. Dar putini dintre ei isi mai aduc aminte.”(Antoine
de Saint Exupery)

Din experienta celor treizeci si sase de ani la catedra am invatat ca ... Incd din primii ani de
scoald este important sd le deschid portile” universului cunoasterii si sa le cultiv elevilor mei
comportamentul creativ, pentru a reusi sa dobandeasca un nivel ridicat al stimei de sine si un
sentiment de Tmplinire ridicat.

Este cunoscut faptul ca, activitatile extrascolare genereaza “capital social si uman” constituind
un mediu propice formarii si dezvoltarii lor armonioase. Formarea si modelarea, educarea
copilului cer timp si multd daruire, iar complexitatea finalitatilor educationale impune imbinarea
activitatilor scolare cu activitatile extrascolare. Tocmai de aceea - ritmul tot mai accelerat al
evolutiei lumii contemporane si al acumularii progresive de informatii - nu trebuie sd puna
amprenta asupra preocupdrilor, al modului de viata specific micii scolaritati.

Actul educational impletit cu cel emotional reprezinta o prioritate in activitatea mea la clasa. Imi
place sa caut si sa folosesc strategii didactice diverse, sa ii motivez permanent si sa ofer
scolarilor mei de 6 si 7 ani provocdri diverse specifice clasei pregatitoare, care sa ii solicite
individual si in echipa, sa le stimuleze fantezia, imaginatia si creativitatea. In centrul atentiei si
educatiei este copilul care trebuie sa devind creativ, sincer, comunicativ si adaptabil, cét si
responsabil, competent, demn, implinit si fericit.
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Rolul meu de dascil este acela de a construi pas cu pas, cu rabdare, daruire si dragoste, acest
univers vast al cunoasterii si creativitatii de-a lungul ciclului primar, prin simtiri autentice i prin
emotii creatoare, pozitive si constructive.

”La multi ani, copile drag!”

1 lunie — Ziua Internationala a copilului, un bun prilej de exprimare a propriilor pareri si redare a
emotiilor prin desen. Astdzi, 31 mai 2021 am vizionat impreuna cu elevii mei materiale despre
copiii si traditiile altor popoare, am audiat cantece si am vizionat mici filmulete adecvate
momentului. Astfel le-am oferit o noua sansa de a-si cultiva capacititile intelectuale care vizeaza
receptarea unor mesaje diverse, exprimarea clard, corecta si nuantatd, imaginatia si creativitatea.

Am lucrat in echipa si am realizat postere cu tematica specifica zilei copilului, am reluat din
tematica anterioara pe cea privind planeta noastra albastra. Cantecele educative audiate pentru
copii Clopotelul Magic ne-au incéantat pe tot parcursul activitatii noastre.

Harnicele albinute din clasa pregétitoare A au lucrat cu spor si cu voie bund, au colaborat in
realizarea sarcinilor propuse de jocul didactic ”Planeta vesela”. Scopul activitatii - tratarea cu
respect a emotiilor si sentimentelor copiilor — aspect foarte important care sa i1 ajute sa se
dezvolte demn, sa fie capabili sd se descurce 1n viatd, ca persoane sincere si deschise.

Jl B8 I En20 2l

Este binecunoscut faptul ca, performanta si prestigiul in educatie il obtinem pe parcursul
primilor ani ai ciclului primar printr-o varietate de provocari si actiuni instructiv-educative si
extrascolare.

Sufletul si inocenta copildriei se construieste pe o varietate de trdiri, sentimente si emotii, care
evidentiaza: frumusetea si expresivitatea limbii romane cu bogatia formelor gramaticale, a
comportamentelor moral — civice si a universului oferit de educatia plastica, muzicala, a tuturor
elementelor artistice.
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Frumoasa si magica este varsta inocentei ...”cheia” potrivita pentru fericirea copiilor nostri,
momente in care impart dezinvolt: jocuri didactice si sarcini de lucru, jucarii si multe clipe
vesele incédrcate de emotie!
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STOICA SIMONA
TEMA ACTIVITATII: “UNIVERSUL ... COPILARIEI NOASTRE”

CLASA/GRUPA: A llI-A
CADRUL DIDACTIC: STOICA SIMONA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA “ION CAMPINEANU”, MUN.
CAMPINA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

INTERDISCIPLINARITATE S1 CREATIVITATE
TEATRUL DE PAPUSI

“Progresul omenirii nu este posibil fara activitatea creatoare, teroretica sau practica, a
oamenilor. Din acest motiv este firesc ca activitatea creatoare sa fie considerata ca forma
cea mai inalta a activitatii omenesti”(Alex. Rosca — “Creativitate”).

Dacai ar fi sd cautam ori sa definim atributele omului — in orice context de exigente — educatia si
creativitatea nu pot lipsi. La orice om normal creativitatea poate fi mai mult sau mai putin
dezvoltatd. Daca un elev a descoperit prin propriile eforturi de observatie, de imaginatie si de
gandire, o insusire mai putin vizibila a unui obiect, un aspect al unui fenomen sau proces, daca a
gasit o solutie noud unei probleme, ori a redactat o compunere intr-un mod personal, original sub
aspectul continutului si al formei, toate aceste activitati pot fi considerate forme de manifestare a
insusirilor creative ale elevilor care se cer stimulate si dirijate.

Exercitiile de antrenament creativ le-am conceput sub forma jocurilor, a exercitiilor captivante,
destinate angajarii elevilor 1n activitati aparent usoare, totdeauna atractive, antrenante, care sa
puna 1n functiune toate fortele lor intelectuale, precum si trairile afective.

Astfel, inca din clasa I, unul din jocurile pe care le-am introdus a fost teatrul de papusi.
Miscarea, actiunea, prezenta personajelor dau semnificatie si accesibilitate ideilor si deschid
calea spre transmiterea adecvata a sentimentelor. Elevii modifica textul, exprimand aceeasi idee
in forme variate, realizand o noua creatie, lucru pe care 1-am incurajat.

Mergand mai departe, am trecut la teatrul jucat direct de elevi, lucru concretizat si la serbarea
sfarsitului de an scolar. Acest joc le-a placut, i-a entuziasmat, contribuind la dezvoltarea gandirii,
imaginatiei, afectivitatii si a vorbirii plastice si originale.

ege v,

face sa participe activ la activititile educative. In clasa a I a, apoi si in clasa a III a, am hotarat,
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impreuna cu elevii clasei, organizarea unui cerc al “Micilor papusari”. Am pornit de la
considerentul ca teatrul de papusi este la fel de important ca oricare activitate artistica : pictura,
modelajul sau muzica mai ales ca acestea, si nu numai ele, se regasesc in arta papusareasca. Ca
mijloc de activitate creatoare, ajuta la realizarea scopului nosrtu educativ, la dezvoltarea
armonioasd a omului. Efectul educativ se produce in general pe cale directd, papusile redand in
esentd Intdmplari si relatii sociale. Scenele jucate de papusi contribuie la educarea sentimentelor
de prietenie , de Intrajutorare, de perseverentd, de sinceritate, de bucuria vietii.

In initierea unui cerc cu acest profil, noi am pornit de la ideea ci frecventarea teatrului de papusi
are o certd valenta educativa. S-a pus problema educarii la copii a calitatii de spectator, avand in
vedere necesitatea de a-i pregati in ceea ce priveste comportarea lor in teatru, ulterior, intr-0
convorbire bine orientata, discutarea piesei, cautand miezul ei educativ, tragerea concluziilor.
Membrilor cercului artistic le-am cerut sa observe decorul, sa asculte cu atentie muzica,
raportandu-le la jocul papusilor, la dialog si la problema ridicata de piesa. Vizionarea
permanentd a spectacolelor de teatru le-a Tmbunatatit membrilor cercului artistico-scolar propriul
lor joc. Primul pas concret I-a constituit apoi, alegerea piesei. Am multiplicat textul dupa
adaptarile facute de comun acord. Impreund am analizat temeinic textul sub toate aspectele :
mesaj, caracterizarea personajelor. Textul ales a contribuit in toate formele lui la dezvoltarea
limbajului copiilor. O alta faza deosebit de importanta este construirea personajelor si
confectionarea papusilor. Cateva dintre personaje le-am ales dintr-o trusa existenta la o
gradinitd cu care eu colaborez. Se impunea insd completarea galeriei de personaje cu altele noi.
In confectionarea papusilor am avut in vedere trasaturile specifice personalitatii. Acestea se
realizeaza printr-o simplificare creatoare , concentratd in numai cateva trasaturi. Abandonarea
detaliilor lasa loc pentru participarea activa a fanteziei spectatorului. Accentuarea intentionata a
anumitor trasaturi incita si orienteaza fantezia, creeaza tipul de papusi. Multe din papusi le-am
realizat in cadrul orelor de Arte vizuale si abilitati practice. Ne-am folosit de deseuri textile,
resturi de 1ana, nasturi, aracet, ziar. Intr-una din lectii am confectionat papusa din lingura de
papusa (capul ) din pasta de hartie (aracet, ziar, apa calda ). Aceasta am modelat-o astfel incat sa-
1 dam expresivitate chipului. Tot in cadrul acestor ore am realizat si imbracamintea papusilor,
fetele dovedindu-se mai indemanatice decat baietii. Si de aceasta data am urmarit dezvoltarea
simtului estetic Tn Tmbinarea culorilor, potrivirea diferitelor feluri de material textil, prinderea
accesoriilor. In realizarea papusilor articulate baietii si-au dovedit priceperea in cateva lucriri de
tamplarie. Odata acestea terminate, urma sa le ddm viata, deci sa trecem la miscare, precedata de
tinerea corectd a papusilor. Miscarile papusii sunt legate de cuvant. Ele subliniaza ce spune
papusa. Miscarea si vorbirea, emise independent una de alta, trebuie sa apara spectatorului intr-o
imbinare fireasca. Decorurile le-am realizat tot cu ajutorul copiilor, iar paravanul (scheletul) a
fost confectionat la atelierul scolii. Muzica formeaza si ea o parte care completeaza reprezentatia
de teatru. N-am neglijat acest aspect tinand cont ca el duce la dezvoltarea simtului estetic si a
talentelor muzicale. Am selectat cantecele cunoscute de copii si au cantat alaturi de papusi. S-au
folosit si doua instrumente muzicale — jucdrie care au contribuit la cresterea efectului
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spectacolului. Alegerea textului, interpretarea artistica, desenele si decupajele, simpla munca de
construire, folosirea clestelui si a ciocanului, cantecele, manuirea papusilor, toate acestea sunt
executate de catre copii cu bucuria si placerea caracteristice unei preocupdri pentru timpul liber.
Jocul cu papusi este o activitate menitd sa le dezvolte spiritul creativ si de joc colectiv. Am pornit
de la premisa ci teatrul de papusi, ca forma speciald a artei interpretative, ofera conditii
favorabile pentru educatia estetica.

In sensul prezentat, insa, aici, teatrul de papusi se circumscrie ansamblului procesului
educational. Constatandu-i eficienta In conturarea personalitdtii copilului, am incercat
introducerea unor elemente ale “jocului” in cadrul lectiilor in urmatorul mod : clasa | —
dezvoltarea limbajului — jocul cu o singura papusa relaxeaza lectia, o reactiveaza, elevii vor
descrie papusa, alcatuind propozitii, la scriere, mica papusa corecteaza performantele copiilor,
laudandu-i pe cei care au scris corect, iar la matematica pot sa apara papusi-animale (Zdreanta)
care pot contribui la lectie in rezolarea unei probleme de aritmetica.La clasa a Il a — pot aparea
ca figuri plate, personificate, semnele de punctuatie si sa discute care dintre ele sa se prezinte la
tabla, la capatul unei propozitii. La clasa a I11 a — contactul cu literatura se poate stabili mai
lesne cand poeziile sau povestirile sunt dramatizate cu papusi. In cadrul orelor de arte vizuale si
abilitati practice, la clasele I- IV, frecventarea teatrului se recomanda si pentru ca dezvolta
imaginatia plasticd a copiilor. Ei se entuziasmeaza sd deseneze ceea ce au vazut pe scena.

Aceste cateva modalitati s-au dovedit deosebit de eficiente 1n cadrul lectiilor, sporind totodata
varietatea si eficienta mijloacelor didactice utilizate in procesul invatarii.
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PISAU GABRIELA

TEMA ACTIVITATII: STIMULAREA CREATIVITATII PRIN ACTIVITATI
EXTACURRICULARE

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: PISAU GABRIELA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMN. , ING. GH. PANCULESCU,, VALENII DE
MUNTE

DESFASURAREA ACTIVITATII:

STIMULAREA CREATIVITATII PRIN ACTIVITATI EXTACURRICULARE

Educatia nu este un proces limitat, spatial si temporal cu incidenta determinata asupra biografiei
personale. Formarea individului dupa principii etice si axiologice solide trebuie sa devina un
proces continuu, o concordanta a scolii si a societdfii romanesti. Copilul, aflat in centrul acestui
proces, trebuie ajutat sa-si formeze o conceptie corectd asupra existentei, intemeiata pe
moralitate si respect social, sa adopte drept puncte de reper valori autentice si sa le integreze
armonios Tn societate.

Activitatile scolare, chiar daca urmaresc insusirea unor cunostinte temeinice, a unor priceperi si
deprinderi, nu pot raspunde suficient dorintei de cunoastere si de creatie, Insusiri caracteristice
copiilor. Acestea contribuie la adancirea si completarea procesului de invatamant, la dezvoltarea
inclinatiilor si aptitudinilor elevilor, la organizarea rationala si placuta a timpului liber.
Modernizarea si perfectionarea procesului instructiv-educativ impun imbinarea activitatii scolare
cu activitati extracurriculare ce au numeroase valente formative. Activitatile extracurriculare sunt
activitati complementare procesului de invatare realizata la clasa, urmaresc largirea si adancirea
informatiei, cultiva interesul pentru diferite ramuri ale stiintei, atrag individul la viata sociala, la
folosirea timpului liber Tntr-un mod placut si util, orienteaza elevii catre activitati utile care sa
intregeasca educatia scolara, contribuind la formarea personalitatii. Realizarea acestora
presupune alegerea din timp a materialului de catre cadrul didactic, abordarea creatoare a temelor
de catre acesta si, nu In ultimul rand, maiestrie pedagogica si dragoste pentru copii. Ele oferd
numeroase prilejuri de afirmare a elevilor, de dezvoltare a personalititii acestora, permit
manifestarea creativitatii de grup, contribuind in acelasi timp la intarirea relatiilor interpersonale.
Pot imbraca forme variate: spectacole cultural-artistice, excursii, vizite, cercuri literare,
concursuri, etc.

Serbarea scolara reprezinta o modalitate eficienta de cultivare a capacititii de exprimare si a
inclinatiilor artistice ale elevilor prin intermediul careia elevii culeg o bogatie de idei, impresii,
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traiesc autentic, spontan si sincer situatiile redate. Interventia la momentul oportun cu rolul pe
care il are de Indeplinit fiecare copil si sustinuta de suportul afectiv-motivational, contribuie la
marirea stabilitatii atentiei. Am realizat astfel de actiuni cu ocazia Craciunului ( [n asteptarea lui
Mos Craciun, lata, vin colindatorii!), a zilei de 8 Martie (Ghiocelul suparat, La multi ani,
mamico!), a Zilei Pamantului sau la sfarsit de an scolar, oferindu-le elevilor posibilitatea de a se
exprima liber, oral sau prin muzica.

Carnavalul este o manifestare vesela, antrenantd, plina de miscare si surprize pe care am
organizat-o cu ocazia zilei de 1 lunie. Participantii au purtat costume intruchipand diverse
personaje, iar jocul de rol a stimulat imaginatia lor. Elevii au avut posibilitatea de a se manifesta
liber, atat in crearea costumului, cat si in interpretarea/realizarea unor monologuri.

Concursurile sunt forme competitionale, organizate pe diferite teme. Am organizat la nivelul
clasei concursuri de creaftii artistice, de interpretare muzicala, avand diverse teme: Primavara,
Mama, Cea mai frumoasa ghicitoare creatd dar am participat si la Concursuri de creatie literara
pentru copii, prin care a fost stimulata creativitatea de natura literara a elevilor.

Vizionarea spectacolelor de teatru, a filmelor, a diafilmelor sunt forme de activitati prin care
elevul nu doar dobandeste informatii, ci este stimulat spre a cunoaste si a-si forma
comportamente evidentiate de personajele prezentate, determinand astfel si dezvoltarea
creativitatii. In aceste sens am prezentat elevilor povestea interactiva Prdslea cel voinic si merele
de aur, acestia insusindu-si expresii intalnite in textul prezentat, care au fost introduse ulterior in
enunturi proprii, verificand astfel daci au inteles sensului acestora. Impreuni cu elevii am
vizionat doua piese de teatru de papusi (Ursul pacalit de vulpe si Hansel si Gretel), prezentate de
actori ai teatrului Tandarica, din Ploiesti. Desi aceaste manifestari il pun pe copil in majoritatea
cazurilor in rolul de spectator, valoarea lor deosebita rezida in faptul ca ea constituie o sursa
inepuizabild de impresii puternice, precum si in faptul ca apeleaza permanent la afectivitatea
celui prezent.

Activitatile turistice au o deosebita valoare formativa. Ele se pot realiza sub forma
plimbarilor, excursiilor sau taberelor. Astfel de actiuni asigura un contact direct cu obiectele si
fenomenele 1n condifii naturale, ceea ce usureaza procesul formarii reprezentarilor despre
acestea. Excursiile si taberele scolare contribuie la imbogatirea cunostintelor copiilor despre
frumusetile tarii, la educarea dragostei, a respectului pentru frumosul din naturd, arta, cultura.
Prin intermediul acestora, copiii cunosc locul natal in care au trdit, muncit si luptat inaintasii lor,
invatand astfel sa-si iubeasca tara, cu trecutul si prezentul ei, pot cunoaste realizarile oamenilor,
locurile unde s-au nascut, au trait si au creat opere de arta scriitori si artisti. In orice scoala
trebuie sa fie promovate aceste tipuri de manifestari, stimuland astfel inventivitatea si
creativitatea elevilor. De aceea, pe parcursul intregului an gscolar am Incercat sa realizez un
echilibru intre actiunile scolare si cele extracurriculare. Activitatea extracurriculara este o
componenta educationala valoroasa si eficienta careia orice cadru didactic trebuie sa-i acorde
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atentie, adoptand el, in primul rand, o atitudine creatoare, atat in modul de realizare al activitatii,
cat si in relatiile
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CIULEI FLORENTINA

TEMA ACTIVITATII: ;,, NATURA ,PRINCIPALA SURSA DE INSPIRATIE IN
DEZVOLTAREA CREATIVITATII IN EDUCATIA TIMPURIE,,

CLASA/GRUPA: MARE
CADRUL DIDACTIC: CIULEI FLORENTINA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMN. , ING. GH. PANCULESCU,, VALENII DE
MUNTE

DESFASURAREA ACTIVITATII:

TEMA:,,CREATIVITATE iN EDUCATIE,,
NATURA ,PRINCIPALA SURSA DE INSPIRATIE IN DEZVOLTAREA

CREATIVITATII IN EDUCATIA TIMPURIE

Conceptul psihologic de creativitate desemneaza capacitatea de a produce noul. Acesta
exprima interactiunea constructiv-transformatoare dintre subiect si mediu. Un produs al
creativitatii ce se caracterizeaza prin: originalitate, unicitate, noutate si utilitate
sociald.Creativitatea este o nevoie sociald, o latura necesara a psihicului uman, a functionarii sale
sistemice si a capacitatii sale emergente. Aceasta se manifesta la toate nivelurile si componentele
procesului de predare- invatare- evaluare, dar si in toate momentele actului didactic.
Creativitatea a fost si va ramane o calitate superioara a omului, fiind identificata, in cazul
prescolarilor, ca o capacitate de a realiza ceva 1n raport cu realitatea existentd, de a intelege si a
cunoaste pe plan material si spiritual ceva inedit, util si
valoros.Esteunfenomen complex, actual si vital pentru viitor, este fereastra larg deschisa ce
-i da imaginatiei aripi, iar viselor contur si Tmplinire.

Termenul de ,, creativitate” in psihologie a fost introdus de G. Allport, care apreciaza ca
fenomenul creativitatii desemneaza un ansamblu de trasaturi proprii fiecarui individ, iar
potentialul creativ existent la toti oamenii poate fi actualizat si dezvoltat.

Creativitatea este definitd ca trasatura complexa a personalitatii umane, constand in
capacitatea de a realiza ceva nou, original, natura fiind una din principalele surse de inspiratie in
ceea ce priveste dezvoltarea creativitatii la prescolari, scolari, tineri si adulti. Psihologii sustin ca
,,a fi creativ”’ inseamna ,,a crea ceva nou, original si adecvat realitatii”. in predarea activitatii
plastice, educatorul are un rol deosebit de important, in formarea “omului creativ”, a celui care
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poate distinge valoarea de nonvaloare, care isi doreste sa traiasca intr-un mediu plin de culoare.
Stimularea creativitatii copilului in domeniul artistico-plastic, {inand cont de valentele formative,
il face pe acesta sa le foloseasca in toate domeniile vietii. Activitatea de educatie plastica
reprezinta mijlocul cel mai generos de activare si stimulare a potentialului creativ al copilului de
varsta prescolara. Creativitatea implica intreaga personalitate a copilului, deoarece acestuia i se
dezvolta increderea in capacitatile proprii. Prin activitatile din domeniul estetic si creativ se
dezvolta gandirea creatoare, imaginatia, limbajul plastic sentimentele, interesele, afectivitatea si
vointa fiecarui prescolar. Activitatile exercita o influentd benefica asupra formarii personalitatii
prescolarilor nu numai pe plan estetic, ci si pe plan moral, afectiv, intelectual etc. Prin arta se
dezvoltd atat sensibilitatea senzoriala, artistica, cat si delicatetea comportamentala. Sensibilitatea
artisticd se construieste pe baza afectivitatii, intuitiei si fanteziei.

In activitatea mea didactica am observat plicerea cu care lucreaza prescolarii , atunci cind
sunt lasati sd se exprime liber, sa dea frau imaginatiei si fanteziei. Am dorit intotdeauna ca
aceste activitdti sa fie la nivel creativ, recreativ si educativ, sa producd placere si multd bucurie in
sufletul lor, sa fie spontani si originali, i-am incurajat sa-si exprime punctele de vedere, sa-si
asume responsabilitati, sa aiba incredere in propriile puteri si capacitdfi, am pus accent pe
stimularea gandirii lor, a spiritului de observatie si curiozitatii. Pentru dezvoltarea creativitatii
artistice m-am preocupat si de dobandirea unor cunostinte privind expresivitatea elementelor de
limbaj plastic si tehnicile de lucru specifice activitatilor artistico-plastice, cunoasterea diferitelor
modalitati de organizare a spatiului plastic si insugirea unui vocabular plastic adecvat.

Pentru stimularea creativitatii artistice a prescolarilor am folosit o gama larga de procedee
si tehnici: tehnica colajului, tehnica decolorarii cu pic, desenarea cu lumanarea, imprimerie,
desen cu baloane de sapun, desen folosind palmele, dirijarea culorii folosind jetul de aer,
folosirea hartiei mototolite, a stampilelor. Elementele din natura pot fi o baza solida pentru
realizarea diferitelor activitati prin: educarea acuitatii vizuale,folosirea din abundenta a
materialelor din natura- fructe, legume, coji de nuca, scoarta de copac, paie , flori cu ajutorul
carora prescolarii descopera efecte plastice noi si tehnici de lucru. Limbajul plastic le ofera
posibilitatea de a se exprima mult mai repede decat prin comunicarea verbala. Jocul cu pensula,
cu creioanele colorate le permite sa exprime ceea ce vad, ce simt si ce doresc.Scolarul mic este
foarte activ si cu o puternica dorintd de a cunoaste. Imaginatia sa, care pana nu demult viza
lumea mirifica a povestilor, trebuie sa fie indreptata si educata pentru a produce, astfel incat sa
stimuleze creatia. Copiii trebuie Indrumati sa patrunda sensurile multiple ale lucrurilor, relatiilor
logice intre fenomene, sa-si foloseasca cunostintele dobandite 1n activitatea practica, sa-si
insuseasca tehnicile unei bune instruiri. Activitatile nu trebuie sa fie pretentioase sau
costisitoare,cu cat sunt mai putine si mai simple, cu atat creativitatea si originalitatea vor fi mai
stimulate. Experienta a demonstrat ca ,orice copil poseda potential creativ, iar creativitatea este
educabild. Desenul si pictura au darul de a-i ajuta pe copii sd exprime emotii, gdnduri si
sentimente, de aceea este atat de importanta cultivarea creativitatii, pentru ca in fiecare moment,
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in fiecare situatie dificila, copilul sa fie capabil sa gaseasca cel putin o iesire, o rezolvare
alternativa si astfel sa poata alege ce este mai bun.

In opinia mea, activitatea didactica solicitd, dar si genereaza creativitate. Dincolo de
activitate, o gandire flexibila si o abordare creativa, la fel ca si atitudinea flexibila, toleranta si
intelegerea, 1i pot fi de folos in relatiile cu ceilalti, in optimizarea si eficientizarea comunicarii, in
adaptarea la conditiile tot mai diverse si schimbatoare ale mediului de viata, cultura si civilizatie.
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GROSS SILVANA MARIA
TEMA ACTIVITATII: ,,ZIUA TOAMNEI”
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CADRUL DIDACTIC: CUSNIR VIORICA ANDREEA, GROSS SILVANA MARIA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NR. 26 SIBIU E

DESFASURAREA ACTIVITATII:

»ZIUA TOAMNEI”

GRUP TINTA: & Prescolarii Gradinitei cu Program Prelungit Nr.26 Sibiu si parintii acestora;

ARGUMENT:

Proiectul educativ propus vizeaza activitati de
natura artistica, creativa si atitudinala. Abordarea
temei presupune familarizarea cu unele traditii si
obiceiuri specifice anotimpului de toamna,
implementarea activitatilor si atingerea
obiectivelor cuprinse in Proiectul Erasmus +
”Young European in the World of Tolerance” prin
cultivarea unei atitudini ecologice de protejare a
mediului Tnconjurdtor. Activitatea a fost gandita si
adaptata tuturor varstelor specifice Invatamantului
prescolar, pentru ca aceasta sa fie usor de abordat
de catre fiecare prescolar.

Prin acest proiect vrem sa demonstram ca

activitatile de tip extracurricular pot deveni o modalitate eficienta de colaborare intre educatoare-
copil-parinte, o modalitate de intelegere, toleranta empatie intre grupurile participante.
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Proiectele derulate an de an devin mijloace eficiente de atingere a obiectivelor educationale, de
modelare a caracterelor si a spiritului civic. Dorim ca acest proiect educational sa devina o
traditie In gradinita noastra.

SCOP: sensibilizarea copiilor in a proteja, intelege si respecta natura, astfel incat s devina
persoane capabile sa aprecieze frumosul si viata

DESCRIEREA PROIECTULUI:

Proiectul se adreseaza cu precadere copiilor din unitatea noastra, dar si
persoanelor din zona gradinitei. Tot ceea ce este atractiv pentru copii
declanseaza o atitudine pozitiva la parinti. Prin intermediul acestui proiect,
copiil se vor obisnui sd pretuiasca si sd valorifice roadele toamnei, sd-si
dezvolte unele responsabilitati personale si civice. Copiii sunt incurajati s
participe , impreuna cu parintii lor la diferite centre puse la dispozitie de catre
educatoarele gradinitei.

Proiectul constituie o modalitate de a proteja mediul inconjurator prin utilizarea unor materiale
din natura in confectionarea de jucarii, obiecte decorative, tablouri. Obiectele astfel confectionate
au devenit utile si au demonstrat ca un mediu protejat oferd armonie si devine prietenos intr-0
Europa unita.

La sfarsitul zilei toti participantii vor fi rasplatiti cu bunatatile din cdmara toamnei (zacusca,
untura, dulceturi din diferite fructe, placinte, mere coapte, dovleac copt, ceai).

Activitatile organizate dezvolta o modalitate eficienta de colaborare gradinita-familie.

MODALITATI DE PROMOVARE, MEDIATIZARE:

Mass-media, retele de socializare, panou Erasmus +, postere, panouri informative,
decorarea curtii gradinitei;

Ziua Toamner—

OBIECTIVE:

[0 largirea tematicii referitoare la spiritul artistic, prin initierea unui parteneriat cu
comunitatea ;

(1 formarea unei atitudini civice active si responsabile care sd permitd manifestarea unei conduite
adecvate 1n relatia cu semenii, a tolerantei si empatiei;

[1 dezvoltarea spiritului de munca in echipa;

.....

[J constientizarea parintilor si comunitdtii cu privire la rolul si importanta educatiei artistice de
la o varsta timpurie, rol asumat in cea mai mare parte de gradinita;
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[ folosirea imaginatiei copiilor in crearea de decoruri specifice sarbatorii;
1 dezvoltarea armonioasa a copiilor ;
[1 dezvoltarea abilitatilor de comunicare;

(1 ocuparea timpului liber cu activitati de tip recreativ, desfasurate in natura,

IRV

domenii, in special in ocrotirea naturii.

RESURSE UMANE: cadre didactice, prescolari, parinti, comunitate

RESURSE MATERIALE: fructe si legume de toamna, dovleci, cutit, lingura,

legume mexicane, ghinde, castane, seminte, frunze presate, aracet, panza de sac, ghinde, teasc,
struguri, pungi, ziare, borcane, lumanari, pistol de lipit, scobitorim, ochi mobili, bete chibrite,
zacusca, gem, unturd, paine, prajiturd mere, ceai.

ACTIVITATI DESFASURATE IN CADRUL PROIECTULUI ,,ZIUA TOAMNEI”

Denumire activitati ,,Decoram bostani” ,,Jucarii vesele” ,Muréturi asortate”
(bostani, cutit, ziar, lingura) (fructe si legume de (borcan, legume de
toamna, legume toamna)

mexicane, scobitori)
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Nr. Crt Nume si
prenume

ACTIVITATI DESFASURATE:

»Scobim si decoram bostani”, ,,Animale vesele” (legume,fructe de toamna), ,,Frigarui din fructe
de toamna”, ,,Borcane decorative”, ,,Muraturi pentru iarnd”, ,,Tablou cu seminte”, ,,Masca si
corornita din frunze”, ,,Picturd pe panza”

EVALUARE SI MONITORIZARE:

Este etapa in care toti factorii implicati cuantifica rezultatele
obtinute, coopereaza,colaboreaza si mediatizeaza evaluarea
proiectului.

Realizarea si prezentarea unor albume;

Expozitie;

Caiet de impresii.
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HOLIRCA ALEXANDRA

MARESESCU LAVINIA
TEMA ACTIVITATII: ,,JUCARII MUZICALE DIN MATERIALE RECICLABILE”

CLASA/GRUPA: MIJLOCIE
CADRUL DIDACTIC: HOLIRCA ALEXANDRA, MARESESCU LAVINIA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NR. 26 SIBIU

DESFASURAREA ACTIVITATII:

JUCARII MUZICALE

DIN MATERIALE RECICLABILE

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 26 Sibiu
Grupa Mijlocie

Muzica este ominiprezenta in viata oamenilor inca de la cea mai frageda varsta pana la o
varsta inaintata. De la dezvoltarea intelectului, la stimularea perseverentei si rabdarii, muzica
este un factor important in viata noastra, a tuturor.

Muzica stimuleaza intelectul, creativitatea si imaginatia. Cu putind imaginatie, muzica te
ajutd sa te transpui In diverse situatii, sa-ti imaginezi locuri, stari sau fapte, sa traiesti alaturi de
personajele imaginate. Muzica reprezintd o modalitate de a introduce copilul intr-o stare de bine,
de fericire, creadnd o lume aparte, proprie, ajutdndu-1 sa-si exprime emotiile intr-un mod creativ.

Muzica reprezinta o limba universald ajutand copiii sa se integreze social, oferind celor mici
posibilitatea de a se imprieteni mai usor, de a lega relatii stranse cu cei din jur.

Disciplinele artistice sunt foarte importante deoarece muzica stimuleaza aceeasi parte a creierului
care sustine si citirea , calculele matematice precum si dezvoltarea emotionala.

Spiritul civic se Invata. Prescolarii au nevoie de modele care sa-i stimuleze sa respecte si sa
protejeze natura. Prin exemplul lor, adultii transmit un puternic semnal de “asa da, asa nu” atunci
cand vorbim de grija pentru mediul Tnconjurator. Prescolarii Tnvatd pas cu pas, de la curdtarea
locului in care stau, si asezarea lucrurilor la locul lor, pana la colectarea selectiva si reciclare.
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Inci de la cele mai mici varste, copiii trebuie implicati in activitati de reciclare si
responsabilizare prin diferite modalitati: joc, povesti, muzica. Copiii pot fi sensibilizati mult mai
usor, aratandu-le ca natura trebuie protejata si cd viitorul nostru depinde de felul in care facem
acest lucru.

In activitatile desfasurate cu prescolarii am urmarit dezvoltarea spiritului civic printr-0
multitudine de activitati care au implicat ecologizarea spatiilor din jurul gradinitei, colectarea
selectiva si confectionare de jucdrii din materiale reciclabile cu care am pavoazat centrul ECO
din curtea gradinitei.

In continuare am ales sd va prezentdm cateva jucdrii muzicale confectionate de prescolarii grupei
mijlocii in cadrul proiectului tematic ” Traim pe acelasi pamant, sa-1 pastrdm verde”.

Prescolarii au reciclat doze de aluminiu si recipiente de plastic de la sucuri, 1aurturi, acadele pe
care le-au adus la gradinita. Fiecare prescolar a confectionat propria jucarie utilizand materialul
reciclat adus, foarfeca, lipici, hartie glasata, cereale si bile din plastic.

Pasi de confectionare:

In interirorul recipientelor curate au introdus bile din palastic si/sau cereale;

S-a sigilat recipientul cu carton si lipici;

S-a decorat doza de aluminiu in functie de preferinte cu hartie glasatd/ creponata.

Activitatea a avut un real succes in randul prescolarilor, acestia folosind jucariile muzicale 1n
cadrul activitatilor de educatie muzicala sau in alte momente ale zilei ( rutine, tranzitii). Parintii
prescolarilor au apreciat pozitiv, activitatile desfagurate si au mentionat entuziasmul copiilor
pentru confectionarea acestor jucdrii i acasa.

Activitatile de ecologizare au un impact pozitiv asupra comportamentului prescolarilor,
dezvoltandu-le simtul civic si empatia fata de natura si mediul inconjuritor.

Pareri ale prescolarilor despre activitate: ” Mi-a placut jucaria din doza”, ” Nu credeam ca mai
pot folosi la ceva ambalajul acadelei mele!”, ”Am o jucédrie muzicalad care imi aminteste de
mancarea mea preferata”, ”O si fac acasd si cu mami”, “Inainte si arunc pungile mi voi gandi
daca le mai pot folosi pentru altceva!”.
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RUSU ANA-MARIA

FRATILA CORINA LUCIA

TEMA ACTIVITATII: PROMOVAREA CONSUMULUI ZILNIC DE FRUCTE SI LEGUME
DE CULORI DIFERITE

CLASA/GRUPA: MARE
CADRUL DIDACTIC: RUSU ANA-MARI, FRATILA CORINA LUCIA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NR. 26 SIBIU

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Creativitatea joacd un rol important 1n activitatea didactica. Am folosit aceasta abilitate in
vederea formarii unor deprinderi alimentare corecte la copiii prescolari care sa fie practicate pe
toata durata vietii, favorizand mentinerea unei bune stari de sdnatate pe termen lung.

Activitatea intitulata ,,Manancd un ... curcubeu in fiecare zi!” a debutat cu o discutie referitoare
la modul in care alimentatia ne influenteaza sdnatatea, iar copiii au fost solicitati sa enumere
alimente sanatoase si mai putin sanatoase. Dintre alimentele pe care ei le-au considerat benefice
pentru organismul uman s-au remarcat fructele si legumele, asa ca le-am sugerat consumul zilnic
al acestora, avand grija sd cuprindd o gama cat mai variatd de culori, si le-am propus sa picteze
un ,,curcubeu” din fructe si legume.

Pe o folie transparenta cu dimensiunile 100 x 150 cm, am desenat in prealabil, cu marker
permanent, fructe si legume, pe care le-am grupat in functie de culoare. Pe primul rand — fructe si
legume rosii, pe al doilea — portocalii, pe al treilea — galbene, pe al patrulea — verzi, pe al cincilea
— violet, iar in partea dreaptd am desenat si pictat culorile enumerate anterior.

Dupa ce au fost denumite fructele si legumele, fiecare copil si-a ales un element al tabloului pe
care sd il picteze, apoi acesta a fost expus in sala de grupa.
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Fig. 1 Curcubeul fructelor si al legumelor

Pentru incurajarea consumului de fructe si legume am pus la dispozitia copiilor un ,,jurnal” pe
care l-au completat, prin desen, zilnic, la gradinita. Au fost inregistrate toate fructele si legumele
consumate atat la gradinitd, cat si acasa. Vineri au luat jurnalul acasd pentru a completa si
consumul de sambata si duminica, iar la inceputul sdptamanii urmatoare 1-au adus si 1-au
prezentat colegilor. Rezultatele au fost surprinzatoare intrucat, din dorinta de a adauga cat mai
multe elemente in jurnal, copiii au consumat fructe si legume pe care nu le consumasera pana
atunci.

La fel de incantati de initiativa au fost si parintii, carora le-am pus la dispozitie jurnalul in format
electronic pentru ca cei mici sa il poata completa acasa pe parcursul mai multor saptamani.
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Fig. 2 Jurnalul consumului de fructe si de legume
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DIRLE CAMELIA
TEMA ACTIVITATI: “IEPURASUL DE PASTI SI FLUTURELE”

CLASA/GRUPA: MIJLOCIE
CADRUL DIDACTIC: DIRLE CAMELIA
UNITATEA SCOLARA: GPP VOINICELUL SATU MARE

DESFASURAREA ACTIVITATII:

PERSONAJE DIN POVESTE + DECORARE OUA

OBIECTIVE OPERATIONALE:

cognitiv-informative:

-s3 urmareasca linia unei povesti spusé de educatoare ;

-s& plaseze corect personajul pictat in functie de momentul actiunii Tn care este prezent
-s8 se exprime in propozitii simple;

psiho-motrice:
- 58 se grupeze n functie de culoarea ecusonului primit
- s& aplice culoarea pe o suprafatd datd utilizand diferite instrumente de lucru

socio-afective:
- S8 coopereze in vederea realizarii sarcinilor primite;

STRATEGII DIDACTICE

a) metode si procedee: povestirea, surpriza, invatarea in cerc, exercitiul, conversatia

b) mijloace didactice: iepurasul, imagini, ecusoane, siluete din poveste, acuarele, pensula,
carioca.

c¢) Forme de organizare: frontal, Tn grupuri mici

MOMENT ORGANIZATORIC:

Aigurarea conditiilor igienico-sanitare si de ordine interioara.

Pregatirea celor trei centre de lucru cu materiale pentru pictura, precum si a materialelor necesare
pentru poveste.

SECVENTE CONTINUT STRATEGII EVALUARE

DIDACTICE DIDACTICE
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CAPTAREA

ATENTIEI

Se va realiza cu ajutorul iepurasului
care este suparat.

La indemnul educatoarei

copiii incearca sd ghiceasca motivul
supdrarii.

Conversatia

Explicatia

Orala

Emit ipoteze

ANUNTAREA TEMEI

Iepurasul le va propune copiilor sa-i asculte
povestea pentru a afla de ce este suparat.

Explicatia

Orala

DIRIJAREA

INVATARII

SI

OBTINEREA
PERFORMANTEI

Voi expune povestea respectand momentele
cronologice ale actiunii si folosind nuantarea

vocii si mimica adecvata. In continuare voi
cere copiilor sa se asez la masute respectand

culoarea ecusoanelor primite.
GRUPUL I

Picteaza folosind pensula personaje din
poveste, respectand culorile si realizand

iepurasi si OU4.

GRUPUL II

Aplica culoarea cu degetelul pe suprafata
datd si realizeaza oua si fluturi.
GRUPUL 11

Decoreaza oua folosind

carioca si exercitiile grafice cunoscute.

Povestirea

Exercitiul

Aplica culoarea
pe suprafetele
date respectand
reperele

ASIGURAREA

FEED-BACK-ULUI

Voi cere copiilor sa plaseze personajul
realizat prin pictura langa sau pe
imaginea corespunzatoare

momentului in care
apare in poveste, motivand actiunea efectuat

~

a.

Explicatia

Exercitiul

Plaseazd corect
personajul pictat

EVALUAREA

PERFORMANTELOR

Voi cere copiilor sa precizeze care au fost
motivele de suparare ale iepurasului .

Conversatia

Precizeaza
motivele
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INCHEIEREA

ACTIVITATII

Tn incheierea activitatii vom cénta jocul cu
text si cant “IEPURASUL TUP”.

Fac aprecieri referitoare la

modul de desfasurare a activitatii.

Conversatia
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NOJE MARIANA DANIELA
TEMA ACTIVITATII: “ZAMBETUL, JOCUL SI VESELIA NE COLOREAZA COPILARIA”

CLASA/GRUPA: MARE
CADRUL DIDACTIC: NOJE MARIANA DANIELA
UNITATEA SCOLARA: GPP VOINICELUL SATU MARE

DESFASURAREA ACTIVITATII:

ZAMBETUL, JOCUL SI VESELIA
NE COLOREAZA COPILARIA

., Un copil poate sa invete oricand un adult trei lucruri: cum sa fie multumit fara motiv, cum sa
nu stai locului niciodatd si cum sd ceard cu insistentd ceea ce isi doreste.” — Paulo Coelho

Copiléria este un taram magic. Nu stim cu exacticate cand si unde Incepe, si, mai cu seama, nu
stim unde si cand se termind. Ne trezim doar ca nu mai suntem copii, cd am iesit din copilarie,
uneori fara sa o fi trait pe deplin...

Copilaria este o lume fermecata, duioasa, lina, in care orice, dar absolut orice se poate
intampla. Aceasta perioada este singurul moment al vietii in care traim totul la maxima
intensitate, in care plangem si radem 1n acelasi timp, in care ne suparam si iertam dupa cateva
momente, in care suntem singuri si totodatd impreuna cu toti ceilalti.

Pentru a sarbatori cum se cuvine aceasta zi, am propus o serie de activitati care sa-i
bucure pe copiii de ziua lor. Activitatile din aceasta zi vor debuta in sala de grupa, insa copiii vor
avea parte de o surpriza: atelierele de lucru de astdzi se vor muta in curtea gradinitei. Ne vom
deplasa spre curtea gradinitei recitdnd versurile unei poezioare invatate anterior:

,, Veverita sprinteoara, da de veste iar in tara,
Ca-n poiana cu izvoare, azi e zi de sarbatoare:
Flori, gandaci si licurici, pasarele si pitici,

Toti s-au pregatit de zor, ca-i ziua copiilor.”



CREATIVITATE iN EDUCATIE ISSN 2784 - 1146
Editie digitala nr. 2 - 2021 ) RADS

Pentru Activitatile Liber Alese (ALA1), atelierele de lucru vor contine: la sector
Biblioteca, copiii vor rasfoi carti despre copii, la sectorul Joc de masa vor realiza puzzle-uri cu
imagini care contin activitati ale copiilor, iar la sector Arta vom realiza desene pe asfalt. Fiecare
copil va trece, pe rénd, pe la fiecare sector.

Pentru Activitatile pe Domenii Experientiale (ADE), voi integra Domeniul limba si
comunicare (DLC) si Domeniul Psihomotric (DP). Toate activitatile se vor desfasura pe doud
echipe, in sistem concurs. Pe asfalt vor fi desenate contururi ale literelor de tipar A, B, C, Dsi E
1ar copii vor trebui sa caute pietricele si sd le umple. Echipa castigitoare va fi cea care va reusi sa
umple mai repede contururile literelor de tipar. Apoi, vom parcurge un traseu cu obstacole.
Echipa castigatoare va fi premiatd cu cate un abtibild pe care va fi imprimat: ,, Castigator Proba
1”7/, Castigator Proba 2.

Pentru Activitatile Liber Alese (ALA2) vom organiza un carnaval al copiilor. Vom pune
muzicd pentru copii si vom dansa in aer liber.

Ziua copilului este un prilej de a sarbatori copilaria, de a oferi sprijin copiilor, de a inspira
comunitatea si familia noastra, de a aprecia si iubi si confera an de an un prilej de mare
bucurie, o ,,intalnire” fericita a celor mari cu cei mici, nu doar prin intermediul unor
atentii si cadouri, ci si prin participarea impreuna la actiuni si evenimente inedite, atractive
pentru copii si aducitoare de amintiri si nostalgii pentru cei mari, care mai pastreaza insa
un crampei din sufletul lor de copil.
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STEF RENETA
TEMA ACTIVITATII: EDUCATIA STEM SI PRESCOLARIIL

CLASA/GRUPA: MIJLOCIE
CADRUL DIDACTIC: STEF RENETA

UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT ,,VOINICELUL” SATU
MARE

DESFASURAREA ACTIVITATII:

EDUCATIA STEM SI PRESCOLARII

In lumea de azi, tehnologia si stiinta ne invadeazi din toate partile si fac parte din viata noastra
ca o normalitate, depinde numai de noi cum le utilizam pentru a aduce un plus de calitate vietii,
activitatilor noastre. Tehnologia in sine nu este ceva rau, modul in care o folosim Insd poate sa

fie in favoarea sau in defavoarea noastra si a copiilor nostrii.

Un concept relativ nou in Romania, Educatia STEM (Stiinta , Tehnologie, Inginerie and
Matematicd) ajutd copiii sa inteleagd conceptele abstracte prin experimentare si joaca si sa
utilizeze astfel tehnologia Th mod util.

Educatia STEM este o abordare combinatd care incurajeaza experienta practica si le ofera
copiilor sansa sa aplice cunostinte relevante, ,,din lumea reala”, chiar la clasa sau acasa. Spre
deosebire de lectiile clasice din sistemul traditional de invatdmant, unde profesorul preda si
copilul ascultd, STEM este o metoda activa, aplicatd, constructivista, de a ,,Invata prin a face”.
Adica copiii vor lucra in sala de clasa sau acasa alaturi de parinti asemanator unui om de stiinta
sau a unui inginer: observand, adresand intrebari, formuland idei, ipoteze, experimentand si
punand 1n practica ceea ce descopera, formuland si transmitand concluziile.

Pornind de la temele cunoscute, incadrate In programa activitdtilor in gradinitd sau in afara
temelor de studiu, am stimulat copiii s observe, sd investigheze si sd rezolve situatii- problema,
sa nvete prin cautari si descoperiri proprii, sa formuleze intrebari, sd-si exprime curiozitatile etc.

In cadrul proiectului ,,Micii ecologisti" am folosit experimentul, ca metoda prin care sa-i
constientizez de efectele negative pe care le aduce poluarea mediului inconjurator. Vom observa
modul Tn care putem valorifica materialele reciclabile, de-a ne juca si invata lucruri noi. Mi-am
propus ca scop: participarea si implicarea tuturor copiilor in vederea stimularii creativitatii si
spiritului de ocrotire al naturii. Obiective operationale urmarite: sa recunoasca si sa denumeasca
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materialele, s dea exemple de comportamente negative si pozitive fatad de natura, sa Inteleaga ce
este poluarea, sa participe activ la experimente, sa-si exprime propriile idei.

Referitor la activitatea desfasurata, am parcurs etapele:

Captarea atentiei s-a facut prin intermediului elementului surprizd. Un copil a descoperit
materialele care erau acoperite.

Desfasurarea experimentului s-a realizarat prin doud experimente:

Colorarea florilor — am pus flori albe in coloranti alimentari: rosu, galben, albastru si verde,
obtinut prin amestecarea colorantilor galben si albastru. Copiii au omogenizat apa cu colorantii si
au pus florile in culori.

Mini oceanul-se umple o sticla de plastic de 1 litru cu apa, aproximativ trei sferturi. Se adauga
colorant alimentar albastru si putin ulei pentru gatit, apoi insurubdm bine capacul sticlei si
vedem cum uleiul nu se dizolva niciodata in apa, dispersandu-se Th mici bule cu aspect diferit
fata de cel al lichidului albastru.

Asigurarea feed-back-ului s-a realizat prin enumerarea materialelor folosite si a experimentului
realizat cu acestea. Impactul activitatii asupra copiilor, a fost unul pozitiv, cu implicatii
emotionale (uimire, suspans, bucurie), in plus au inteles de ce trebuie sa protejeze natura si ce
pot si faca cu materialele inainte de-a le arunca la gunoi

Incheierea activitatii s-a realizat prin ascultarea imnului ecologistilor.

Activitatile STEM pentru copii nu trebuie sa fie complicate. Cu cateva materiale simple, se pot
obtine experimente care sa capteze interesul copiilor, sa le stimuleze dorinta de cunoastere, de
colaborare, de a cauta solutii. Bineinteles, la prescolari toate acestea sa corespunda
particularitatilor de varsta.

Analiza vietii de zi cu zi si a lumii care ne inconjoara este o cale simpla pentru a dezvolta
prescolarilor gandirea critica si logica, de ai face sa inteleagd mecanismele societdtii in care
traiesc. Intr-o lume invadata de “fake news” si de dezbateri “pro si contra” adesea agresive,
educatia STEM 1i ajuta pe copii sa 1si construiasca propriul sistem de valori si sa Invete sa treaca
informatia prin propriile filtre de validare.

Astazi, sistemul educational romanesc are nevoie de provocari si abordari STEM care ar putea
reinvia interesul copiilor pentru tot ceea ce reprezinta scoala, s 1i pregateasca pentru viata de zi
Cu zi, pentru viitor.
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LAZAR ELENA

TEMA ACTIVITATII: STRATEGII DE EDUCATIE ECOLOGICA IN INVATAMANTUL
PRESCOLAR

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: LAZAR ELENA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA NR. 3 MARGINEA

DESFASURAREA ACTIVITATII:
STRATEGII DE EDUCATIE ECOLOGICA IN INVATAMANTUL PRESCOLAR
., Pamantul e singurul loc unde se poate crea Paradisul’O.Vale

Educatia ecologica reprezinta unul dintre primele raspusuri ,,pedagogice la problematica
lumii contemporane” elaborat de UNESCO si integrat sub genericul ,,noilor educatii” (Vaideanu,
1996, pp.65-67). Apare ca o solutie sociala in conditiile multiplicérii efectelor negative ale
industrializarii, concretizate in poluarea mediului ambiant.

La nivelul scolii, educatia ecologica tinde sa devina o valoare transdisciplinara implicata
in proiectarea pdagogica, nu o noua disciplind adaugata in program (Cristea, S., 2010, p.242).
Conform aceluiasi autor (2010, p.243), formele de realizare a educatiei ecologice sunt: educatia
formala (activitati cuprinse in planul de invatdmant prin disciplina distinctd), educatia
nonformald (activitati extragcolare complementare celor formale) si educatia informald (influente
ale mediului natural si social).

Educatia cu privire la mediu trebuie sa dezvolte la nivelul
intregii umanitati o atitudine de responsabilitate in
folosirea si conservarea resurselor naturale. Daca ne
gandim ca de cand este omul pe pamant natura 1-a protejat, ar
trebui sd-1 fim recunoscatori, sd o respectdm si sa o protejam
la rdndul nostru. Dar, prin numeroasele agresiuni provocate
de om, natura este in pericol si trebuie gasite solutii pentru a
pastra acest dar divin.

Necesitatea recunoasterii valorilor mediului au dus la aparitia educatiei ecologice, care trebuie
inceputa Inca de la varste timpurii. Astfel, copiii trebuie sd realizeze ca fiecare actiune negativa a
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noastra poate sa afecteze Tn mod distructiv natura. De aceea este important ca noi, cei care avem
misiunea de a-i educa pe cei mici, sa avem o constiinta ecologica bine conturata, pentru ca
actiunile pe care le desfasuram sa fie eficiente si credibile in fata copiilor. Acest lucru |-
am urmarit si eu la grupele pe care le-am condus in cei 30 de ani de cand lucrez ca educatoare, in
activitatile cu continut ecologic, facandu-i pe copii sa inteleaga ca in natura totul este folositor si
ci ei trebuie s-o ocroteasci si s-o iubeasca. In cadrul activitatilor cu caracter ecologic am urmarit
insuflarea respectului pentru natura si formarea unor deprinderi de protejare a mediului
inconjurator.

In acest sens, in luna octombrie 2020, am initiat cu copiii grupei mari un proiect tematic
»Micii ecologisti”, prin intermediul caruia copiii au ajuns sa cunoascd mai bine natura si sa
inteleaga binefacerile ei, dar si o serie de cerinte care trebuie respectate. Am apelat la continutul
unor texte literare sau texte cu continut stiin{ific care au constituit punctul de plecare pentru
discutarea unor probleme de mediu.

Dealtfel, cu asemenea activitdti, copiii au fost familiarizati incd din grupa mica, cand am
desfasurat activitatea ,,Let’s do it Romdnia”, in cadrul careia, copiii insotiti de parinti si
educatoare au participt la o activitate de ecologizare pe marginea raului Sucevita.

Activitatea ,, Ziua Pamantului’’, desfasurata pe data de 22 aprilie, a avut un impact
pozitiv asupra ,,micilor mei ecologisti”. Acestia au participat mai intai la activitatea de informare
cu tema ,,Conservarea resurselor locale’’- realizata 1n sala de grupa, sub forma de vizionare
slide-uri power point, apoi au pregatit bannere, pancarte, stegulete, fly-ere cu indemnuri
ecologice. La finalul programului gradinitei, la ora 12.00, ecologistii mei priceputi, s-au deplasat
pe strazile din imprejurimi, pana la Atelierul de Ceramica Neagra Marginea- Suceava din
imediata apropiere a incintei gradinitei, cu scopul sensibilizarii populatiei locale privind
“Conservarea resurselor locale” prin formularea de indemnuri ecologice si evidentierea unui
exemplu personal de buna practica printr-0 atitudine pozitiva fatd de mediul inconjurator, de
ingrijire, ocrotire i pretuire a acestuia. Glasurile cristaline, dar impundtoare si convingatoare ale
copiilor atunci cand au intonat ,,Imnul Ecologistilor” si au scandat indemnuri ecologice, au atras
atentia trecatorilor, cat si locatarilor, care Intorceau curiosi capul sau ieseau pe la porti, la ulite,
sa vada ce se intampla:

Azi e zi de sarbatoare. Sa-i facem Pamantului o urare: La mulfi ani!
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Pamdntul este casuta noastra. Sa o pastram curata!

Orice lucru-nfaptuiti, Pamantul sa-1 ocrotiti!

Aruncati deseurile nevalorificate in cosurile special amenajate!
Cdnd mergefi la magazin, lasati acasa masina putin!

Suceava este judetul padurilor. Nu taiati padurile!

Plantati copacei pentru a avea un aer curat!

Nu risipiti apa! Apa este sursa vietii!
Nu fa rau celui mai mic, ajutd-1 cd e pitic. Ingrijeste-o pdsdaricd, da mancare la pisicd!
Bucurati-va de natura §i bucurati natura, fiind buni ecologisti! etc.

Sub sloganul ,,Decat sa aruncim, mai bine confectionam”, prescolarii au valorificat o gama
larga de materiale refolosibile prin confectionarea de obiecte, jucarii, personaje, care au
reprezentat ulterior resurse materiale n procesul instructiv-educativ.

In concluzie, pot afirma ci problema mediului inconjurator este una globala si trebuie sa
fie constientizata nu numai de catre agentiile de monitorizare a calitatii mediului, ci si de oamenii
de rand care nu au neaparat cunostinte de specialitate in domeniu. Astfel, educatia ecologica este
un proces menit sa sensibilizeze oamenii, sa-i faca mai constienti si preocupati de problemele
mediului inconjurator.

Scopul final al educatiei ecologice este acelasi in intreaga lume: de a forma o mentalitate
sandtoasa vis-a-vis de calitatea mediului in care traim. Acest deziderat poate fi indeplinit cu
succes dacd acest tip de educatie este initiat inca de la gradinitad. Marele biolog Eugen Pora
afirma ca ,, este momentul sa-i invagam pe copii de ce trebuie protejata natura”. Astazi, cand
asistdm la cel mai vertiginos amestec al omului Tn natura, se impune educarea in spirit ecologic, a
tinerei generatii, deoarece ,, copiii sunt mesaje vii pe care le trimitem cdtre vremuri pe care noi

’

nu le vom mai trai’”’.
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ROTAR ANCUTA

TEMA ACTIVITATII: O LUME FARA VIOLENTA

CLASA/GRUPA:

CADRUL DIDACTIC: ROTAR ANCUTA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA NR. 3 MARGINEA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

O LUME FARA VIOLENTA

In cadrul Campaniei: 19 zile de combatere a violentei in randul copiilor si tinerilor”, la
Scoala Gimnaziala Nr.3 Marginea, s-au desfasurat o serie de activitati coordonate de doamna
profesor invatamant primar, Rotar Ancuta, care a implicat toti elevii clasei a II-a.

Elevii au realizat tema:” O lume fara violenta” , in care au discutat mai intai despre
aspectele negative pe care le produce violenta de la nastere pana la moarte in viata oamenilor si
a copiilor, imaginandu-si trairile si sentimentele prin care trec prin astfel de momente.

Activitatea a fost de tip brainstorming, fiecare elev gasind cate un cuvant sau o expresie
cheie. Cu ajutorul jocului de rol  ( Violenta/ Pace), elevii au inteles ca este de preferat iertarea,
vindecarea sufletului n locul agresivitatii si violentei.

Urmatoarea etapa parcursa a fost identificarea posibilelor efecte pe termen lung dar si
aspecte de combatere a violentei. Elevii au avut de realizat si de prezentat desene insoftite de text
care sd contind mesajul lor de combatere a violentei pentru o lume mai buna. La aceasta
activitate s-au implicat si parintii elevilor, ajutandu-i sa creeze desene cat mai sugestive temei
abordate.

Implicarea tuturor factorilor importanti actului educational: profesori-elevi-parinti, au dus
la Tncununarea activitatii, cu totii intelegand ca doar impreuna prin: unitate, educatie, respect,
toleranta, convietuire si pace reusim sa pasim intr-o lume fara violenta.

Astfel, am concluzionat activitatea Campaniei:” 19 zile de combatere a violentei in randul
copiilor si tinerilor” cu citatul marelui nostru, Constantin Ardeleanu:” Imi place viata n roz/
Fara tristeti inutile./Cu apropouri subtile/ Roze prefer, nu moloz.
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ACHIHAIE SANDA

TEMA ACTIVITATII: , ZIUA PAMANTULUI — ZIUA RESPONSABILITATIIL, A
BUCURIEI, A VIETII”

CLASA/GRUPA: MARE
CADRUL DIDACTIC: ACHIHAIE SANDA
UNITATEA SCOLARA: G.P.N. NR. 5 - SUCEAVA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

MIJLOC DE REALIZARE: expozitie ; activitati practic- gospodaresti

., ZIUA PAMANTULUI — ziua responsabilititii, a bucuriei, a vietii”

PERIOADA DESFASURARII : 20- 22 aprilie 2021

LOCUL DE DESFASURARE: spatii interioare / exterioare ale unititilor participante

SCORP: sarbatorirea Zilei Pamantului prin activitati cu prescolarii care sa contribuie la
formarea unei atitudinii ecologice corecte, valorificand creativitatea si spiritul gospodpresc al
participantilor.

OBIECTIVE :

Plantarea de flori/ arbusti/ puieti;

Ecologizarea spatiilor din jurul gradinitei ;

Realizarea unei expozitii dedicate Zilei Pamantului”

Educarea si exersarea comportamentului si constiintei ecologice;

RESURSE UMANE: 160 prescolari participanti din cele 4 unitati, 10 cadre didactice , parinti,
parteneri

RESURSE MATERIALE:material saditor, saci menajeri, manusi, coli desen, creiane, acuarele,
pensule,spatiu expozitional,diplome, recompense

DESCRIEREA ACTIVITATII :

Joi, 22 aprilie, batranul , dar vesnic tdnarul Pamant, a trimis , de dimineata, prin raze indraznete ,
insistente si calduroase de soare , invitatii tuturor prietenilor la frumoasa lui aniversare.
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Emotionat, sarbatoritul a dorit sd-si intampine invitatii cat mai frumos : a Intins covorul nou si
moale de iarba verde si cruda, 1-a decorat cu flori, a parfumat aerul cu miresme imbietoare si
revigorante, a ales cei mai vestiti cantareti, apoi, cu mangaieri de zefir a cautat chipuri vesele
care sa-1 faca fericit.

Cine i-a simtit si recunoscut chemarea nu s-a lasat asteptat la petrecerea de aniversare, iar
prescolarii de la Gradinita cu Program Normal Nr.5- Suceava, prieteni responsabili, harnici si
jucausi ai naturii, si-au dorit sa fie printre primii care-i vor spune Pamantului ,, La multi ani !”

Dar ce daruri sa aduca sarbatoritului ? Raspunsul l-au gasit tot ei: au plantat flori, au curatat si
semanat iarba in curtea gradinitei, au pictat flori si arbori decorand holul gradinitei, au oferit ide1
si solutii pentru protejarea mediului inconjurator. Punctul culminant al zilei 1-a reprezentat
expozitia- concurs ,,Pamantul — casa noastra”, organizata de G.P.N. Nr.5 — Suceava, in cadrul
proiectului educational ,, Natura, copildrie, bucurie”, coordonat de prof. Achihdie Sanda.

Expozitia a cuprins 136 lucrdri plastice realizate de prescolari din 4 unitati scolare partenere in
cadrul proiectului ; G.P.N. Nr.5 — Suceava : prof. Pascaru Olimpia, prof. Leizeriuc luliana,
prof.Irimia Ana Maria ; G.P.N. Partestii de Sus : prof. Sahlean Irina; G.P.P.,,Gulliver” —
Suceava :prof. Robu Mihaela, prof. Martini Liliana; G.P.P.,,Prichindel” — Suceava: prof. Axinia
Vasilica, prof. Costea Daniela, prof. Amarfei Alina, prof. Lehaci Andreia.

Creativitatea, munca, seriozitatea si implicarea copiilor au fost rasplatite cu diplome si
recompense oferite de silvicultorii de la Ocolul Silvic Adancata, partener educational mereu
prezent la activitdtile ecologice desfasurate in gradinita.

A fost 0 zi minunata care a oferit copiilor posibilitatea de a vedea , de a trai si simti lucruri cu
adevarat importante si frumoase!

Cati o fi Tmplinit astazi Pamantul, copiii nu stiu sigur, ei stiu doar ca-i ureaza multi, multi ani
de-acum inainte !Tar dupa cum ne spune Arya Danalache ,,ZIUA PAMANTULUI e in fiecare zi
si nimeni nu trebuie sa uite vreodata sa-l sarbatoreasca!”

La mul{i ani, prietene Pamant !
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BIGU CRISTINA
TEMA ACTIVITATII: CREATIVITATE IN EDUCATIE

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: BIGU CRISTINA
SCOALA GIMNAZIALA MARIA CANTACUZINO HORODNICENI, JUD.SUCEAVA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

CREATIVITATE IN EDUCATIE

Rezultatele educatiei sunt uneori neasteptate, uneori influentate de numerosi factori, de
contextul social sau cel educational.

Copiii asimileaza chiar involuntar continuturile educatiei. Fiecare activitate este personalizata
prin modul in care este personalizatd in care este propusa, prin modul in care scopul ei se imbina
si compatibilizeaza cu metodele si resursele umane si didactice.

Creativitatea in educatie inseamna sa creezi tipuri noi de activitate,modalitati noi de a colabora
si aborda teme,obiective si grupuri de elevi. Vorbim de creativitatea profesorului care 1si exercita
profesia.

Creativitatea ,ca parte a educatiei pentru copii,inseamna joc,arta, literatura etc. Elevii isi pot
manifesta creativitatea si in alte lectii nu numai in cele de arte vizuale ci si in toate materiile de
studio.

Uneori elevii studiaza diferite obiective sub semnul inovarii, al revolutiondrii.Copiii colaboreaza
permanent la tot ce presupune creativitate dar in colaborare si interactionand cu profesorul.

Prof,Bigu Cristina
Scoala Gimnazialda Maria Cantacuzino Horodniceni

Jud.Suceava
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MORARU DANIELA
TEMA ACTIVITATII: PRESCOLARII ST LUMEA POVESTILOR

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: MORARU DANIELA
LICEUL TEORETIC,, ION CREANGA’’ TULCEA

DESFASURAREA ACTIVITATII:
PRESCOLARII ST LUMEA POVESTILOR

Isi poate imagina cineva lumea copiliriei fara povesti?

Lumea povestilor e o lume in care binele invinge raul, uratul se transforma in frumos, supararea
in bucurie, imposibilul in posibil, visele in realitate... Farmecul acestei lumi este acela ca atunci
cand nu mai crezi in povesti, poti sa le spui, poti sa le scrii, sa le zugravesti tu pentru cei ce-si
deschid sufletul si mintea sa le primeasca, poti face ca acel “... A fost odata ca niciodata...”sa
curga firesc pana la “...si poate mai traiesc si azi...”, poti face ca aceastd lume a povestilor sa
nu-si piarda bucuria si Tncantarea.

Povestile influenteaza in mod indirect si estetica comportarii copiilor, contribuie la largirea
orizontului de cunoastere prin multitudinea de aspecte din ambianta Tnconjuratoare la care face
apel. In procesul ascultirii unei povesti, este antrenati in mare masura activitatea psihica a
copilului. Copilul urmareste cu atentie datele povestirii, memoreaza, compara, analizeaza diferite
situatii, stabileste pe plan mintal unele relatii fapte, insusiri ale personajelor. Astfel, este
antrenata si gandirea copilului, devenind capabil de a intelege faptele, gandurile.

Povestea este o deosebitd modalitate de cunoastere a lumii, este un mijloc de comunicare
si 0 buna metoda de instruire. Ea contine adevarurile fundamentale ale vietii. Povestile depasesc
hotarele spatiului si timpului, fiind prima hrana spirituald a copilului care il invata sd judece; 0
poveste bine spusa poate amuza, demonstra i dezarma.

Povestile Tmbogatesc deprinderile de a comunica, imbogatesc vocabularul, cultiva sentimente
frumoase, stimuleaza imaginatia si creativitatea, educa spiritul de sacrificiu, altruism,
solidaritate, dreptate. Pune baza conceptiei despre lume si viata.

Se intelege ca gustul pentru lecturd se formeaza timpuriu si de aceea, Tn gradinitd, informatiile
sumare legate de mediul Tnconjurator sau istorie se transmit prin intermediul povestilor. Acestea
fac trecerea de la lumea fabuloasa a povestilor din gradinita la cea reala.



ISSN 2784 - 1146

CREATIVITATE iN EDUCATIE
Editie digitala nr. 2 - 2021

STAR
e

Gradinita este unul dintre factori decisivi in educarea copiilor prin frumos. Intrand ,,in lumea
povestilor”, copiii vor invita sa deosebeasca binele de rau, adevarul de minciuna, faptele bune de
cele rele; vor deveni mai atenti, mai sensibili.

Grupa de copii, pe care o0 coordonez, a participat la proiectul educational ,,Prietenie... pe o...
sfoara..virtuala” initiat de Centrul de Excelenti pentru Copii si Tineret al Bibliotecii
Judetene ,,George Baritiu” Brasov, in colaborare cu Sectia Ludoteca si Centrul pentru copii si
tineret a Bibliotecii Judetene ,,Panait Cerna” Tulcea.

Proiectul s-a concretizat in activitati practice care au imbinat lectura si desenul, promovand
literatura pentru copii si stimuland interesului pentru lectura a celor mici.

De-a lungul anilor, proiectul a reusit sa coaguleze in jurul acestei idei peste 200 de institutii
culturale din 40 de judete si, Impreund cu acestea, sa stimuleze interesul pentru carte si lectura
unui numar de peste 100.000 de copii.

Tema propusa in acest an ea fost dedicata celebrarii operei lui Petre Ispirescu. Fiecare copil
participant la program a realizat sau colorat un desen inspirat din indragitele carti ale lui Petre
Ispirescu, autorul oferind minunate exemple de empatie, curaj, generozitate, prietenie si
inteligenta.

Prescolarii au umplut sfoara in culorile imaginatiei cu personaje din povestile "Sarea in bucate",
"Praslea cel voinic si merele de aur", "Fata mosului cea cuminte", "Insir-te margaritari",
"Balaurul cu sapte capete".
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BUSE GABRIELA
TEMA MATEMATICA DISTRACTIVA (ORDINEA EFECTUARII OPERATIILOR)

CLASA/GRUPA: A 111-A
CADRUL DIDACTIC: BUSE GABRIELA
SCOALA GIMNAZIALA ,.EFTIMIE MURGU” ,LUGOJ

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Ora de matematica incepe cu o ghicitoare:

,,» Mititel, fricos, pufos
El aduce intr-un cos
Ousoare colorate

Si frumos incondeiate.
(Iepurasul)

Deoarece Sarbatorile Pascale ne bat la usa, noi, clasa a [II-a B am pregatit 60 de oud, pe care
le-am vopsit in clasa, pe un aragaz mic de camping in culorile rosu, galben, albastru si verde. Pe
langa aceste oud, am pregatit biletele cu dublu adeziv, care au fost lipite pe oud. Pe aceste
biletele erau scrise elemente matematice: numere ( 9, 12, 35, 7,etc), semnele operatiilor

(+,-,:, x), paranteze, toate aceste ajutand la formarea unui exercitiu matematic.

Oudle cu numere sunt puse Intr-un cos alb, oudle cu semne matematice se gasesc Intr-un cos
rosu, iar oudle cu paranteze se gasesc intr-un cos portocaliu.

Copiii au fost impartiti in 7 echipe , a cate 4 elevi fiecare echipa.

Prima echipa vine la primul cos alb si fiecare copil extrage cate un ou, apoi se indreapta catre
cosul rosu de unde extrage 4 oud cu semne matematice. In final, din cosul portocaliu, cei 4 elevi
vor extrage 4 oud cu paranteze. Copiii iau oudle, merg la locul unde se gaseste echipa numarul 1
si Incearca sa ,,aranjeze ” toate aceste elemente Intr-un exercitiu, pe care mai apoi, il si rezolva.

De exemplu: [24+(27 x7 )-35]=

Elevii trebuie sa fie atenti cum aranjeaza toate elementele extrase, pentru ca exercitiul pe
care 1l formeaza sa fie unul corect si sd se poata rezolva.

La fel se va proceda si cu celelalte echipe. La sfarsit, se verifica corectitudinea exercitiilor .
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Rezultatele echipelor vor fi scrise pe tabla, intr-un tabel. Se calculeaza punctajul.

In continuare,elevii vor canta cantecelul ,, Ce ne aduce Iepurasul”

Echipele aflate pe locul 1 si 2, vor alege , pe rand cate un copil din clasa si se vor forma 2
echipe a cate 14 elevi. Impreuna, 1si vor imagina ca sunt profesori de matematica, si vor
compune un test de matematica, format din 6 exercitii / probleme, in 15 minute.

Ei vor tine cont de nivelul clasel, de faptul ca e necesar s foloseascd anumite elemente .

Cand cele doud echipe au terminat, ei aduc testele compuse la doamna invatatoare, aceasta le
verifica corectitudine, modul de exprimare in probleme, claritatea mesajului transmis a ceea ce
trebuie rezolvat, Testul castigdtor/echipa castigitoare vor primi diplome suggestive.

Intreaga clasi va rezolva testul propus de echipa castigatoare.

La final, se ciocnesc oud si vom canta ,, Hristos a inviat!”
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TEMA ACTIVITATII: PASIM INCREZATORI IN VIITOR!
CLASA/GRUPA: A IV-A

CADRUL DIDACTIC: DUMA MIRELA

SCOALA GIMNAZIALA , EFTIMIE MURGU” LUGOJ

DESFASURAREA ACTIVITATII:

PASIM iNCREZATORI iN VIITOR!

Aceste activitati au avut ca scop imbunétatirea stimei de sine si inviatarea increderii in

grup.

Dezvoltarea abilititilor de viatii independents din cadrul Proiectului ,,fmpreund pentru
viitor”, organizat de Asociatia HoltIS in parteneriat cu Reprezentanta UNICEF in Roméania
Activitatea: ,,Eu pot si-mi place/ Eu nu pot, dar mi-as dori”

La inceputul activitatii elevii si-au prezentat colectiile si au vorbit despre pasiunile lor.

Au scris pe cate un postit, apoi au Impartasit intregului grup, ceva ce pot face foarte bine/se
pricep, iar pe altul, ceva la care nu se pricep, dar si-ar dori sa faca.

Si-au pus intrebari, s-au incurajat, au gasit solutii, au dat exemple de personaje, modele/oameni
care au reusit in viata,

Ce afirmatie a fost mai usoara pentru tine-Eu pot sau eu nu pot?/Crezi ca esti increzator in
tine?/Cum devii Increzdtor?/ Stii pe cineva care este increzator in el/ea? Cum poti devein mai
bun la ceva?

Acest joc 11 ajutd pe elevi sa aiba o imagine echilibratd despre propia persoand, dezvolta
onestitatea, empatia fatd de ceilalti, precum si evitarea falsei modestii. Fiecare copil este bun la
ceva si poate fi un lider!
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13 mai - Ziua Increderii-Activitate din cadrul Proiectului ,,Scoala Increderii” - \Wellbeing
Institute si Mind Education in parteneriat cu Transylvania College si Scoala pentru Cuplu

Activitatea: ,Concentreaza-te pe cercul influentei!”

Am inceput activitatea prin a-i intreba pe elevi despre ultimile achizitii(fapte, gesturi, vorbe,
ganduri bune..) in propriul cont emotional bancar (CEB). Apoi am discutat despre problemele si
ingrijorarile lor,precum si despre solutiile pe care le putem gasi.

Am impartit copiilor ,,cercurile”, explicandu-le semnificatia fiecarui cerc:

- Cercul de influenta se refera la lucrurile asupra cérora ai o influentd directa(ce poti face,
ce solutii gasesti)

- Cercul de preocupare include lucrurile care te ingrijoreaza sau de care iti pasa, dar
asupra carora ai prea putin control sau deloc.

- Elevii au avut de notat in ,,cercul preocuparilor” o activitate/ingrijorare care-i
nelinistestea, iar in cercul Influentei au notat posibile actiuni pentru ,,rezolvarea
problemei”.Fiecare si-a spus ingrijorarea, prima fiind doamna invatitoare. Impreuna am gasit
solutii la toate ,,preocuparile”, si-au asumat responsabilitéti, au fost alaturi de cei timizi, mai
putin increzatori.in propriile forte. Cuvantul zilei a fost INCREDERE.

Concluzia: Cand ne concentram asupra lucrurilor pe care le putem influenta, ne extindem
cunostintele si experienta, devenind demni de incredere. Cercul influentei creste, iar cel al
preocupdrilor va scadea.
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La final au vizionat filmuletul ,,Stone”-Deprinderea 1-Fii proactiv-

https://www.sinergie.ro/course/10/132/629

Proiectul ,,fnvd,tdm sd daruim”

Elevii clasei a IV-a B. au realizat impreuna cu elevii de la C.S.E.L.,, Al. Rosca” Lugoj, felicitari
si decoratiuni specifice Sarbatorilor pascale.

Activitatea: ,,Decoratiuni specifice Sarbatorilor de Pasti!,,

Obiective:

- Sensibilizarea copiilor cu privire la problemele semenilor lor - empatia;
- Cultivarea dorintei de a face bine si de a darui;

- Formarea si dezvoltarea la copii, a capacitatii de a munci in grup, de a colabora si de a
accepta ideile altora;

- Educarea spiritului de colaborare, prietenie, intrajutorare - altruismul;
- Cultivarea dorintei de a colabora si ajuta copiii aflati in dificultate;

- Cunoasterea institutiilor n care invata si se dezvolta colegii/prietenii lor..

Activitatea: ,,Joaca-te cu mine, drag copile!”
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Exista acordul parintilor pentru publicarea fotografiilor in media, articole, platforme si site-uri
educationale.
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GERGELY ILDIKO
TEMA ACTIVITATII: CREATIVITATE SI IMAGINATIE LA SCOLARII MICI

CLASA/GRUPA: A I-A. A lI-A
CADRUL DIDACTIC: GERGELY ILDIKO
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA EFTIMIE MURGU, LUGOJ

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Imaginatia este acel proces psihic al carui rezultat il constituie obtinerea unor reactii. De
imaginatie nu vorbim doar in picturd sau poezie, ci si in matematica sau balet.

Creativitatea este 0 capacitate complexa. Ea face posibila crearea de produse reale sau pur
mentale, constituind un progres in plan social. Componenta principala o constituie imaginatia,
dar neaparat presupune si motivatie, dorinta de a realiza ceva nou, ceva deosebit. Si cum
noutatea azi nu se obtine cu usurintd, o altd componenta este vointa, perseverenta de a face
numeroase Incercari si verificari.

Fiecare individ poseda o doza de creativitate. La nastere copilul poseda o anumita
potentialitate creativa, care sub influenta procesului educativ si a mediului se dezvolta noi nivele
ale creativitatii exprimate prin originalitate si inventivitate. Oamenii ajung sa faca ceva creativ
dacad iubesc cu adevarat ceea ce fac si se concentreaza pe activitate mai degraba decat pe
recompense. Pentru ca un elev sa fie creativ are nevoie de un mediu suportiv. Fara suportul
necesar de mediu, creativitatea nu se manifesta. Lumea 1n care trdim se schimba rapid, oamenii
trebuie sa faca fata unor sarcini noi si situatii noi. Viitorul este impredictibil. Totul este posibil,
oportunitatile au crescut exponential.

Este nevoie sa gandim creativ pentru a progresa, pentru a ne adapta mereu la ceva nou.
Creativitatea este un proces complex, care angajeaza intreaga personalitate a elevului, ce
urmeaza a fi dezvoltata pe diferite cai, atat in procesul de predare-invétare-evaluare cat si in
cadrul activitatilor extrascolare.

In activitatea de fiecare zi a copilului, jocul ocupa evident, locul preferat, jucandu-se, el isi
satisface nevoia de activitate, de a actiona cu obiecte reale sau imaginare, de a se transpune in
diferite roluri si situatii care il apropie de realitatea inconjuratoare. Prin jocurile didactice
introduse in diferite momente ale activitatii se realizeaza o invatare activa. Rolul educatorului
este nu de a preda cunostintele sau de a prezenta de-a gata solutiile, ci de a provoca anumite
situatii, probleme, elevii gasind calea cea mai bund si mai usoara spre rezolvare.
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Copiii trebuie lasati sa-si confrunte parerile, s invete din propriile greseli, dand curs liber
imaginatiei si fanteziei fiecaruia.

Fara a exagera, consider ca cea mai buna investitie pe care trebuie sd o faca factorii sociali
este investitia in domeniul creativitatii si a creatiei, in directia depistarii acesteia, precum si a
sustinerii unor programe de antrenament, de dezvoltare si valorificare a inventivitatii, imaginatiei
si creativitatii.

Conceptul nou de creativitate admite o mare contributie a influentelor de mediu si a
educatiei In formatia creativa a fiecaruia. Receptivitatea si curiozitatea copilului, bogétia
imaginatiei, tendinta sa spontand catre nou, pasiunea pentru fabulatie, dorinta lui de a realiza
ceva constructiv-creativ, etc. pot fi ,,alimentate “ si implicate efectiv, pot fi puse adecvat n
valoare prin solicitiri si antrenamente corespunzitoare. In acelasi sens, atmosfera sau climatul
psihosocial in care 1si desfasoara copilul activitatea constituie aspectul hotarator. Un rol
important il are si un climat caracterizat prin deschidere si stil relaxat de munca si creatie, prin
asigurarea libertatii de afirmare si expresie independentd, prin recunoastere si apreciere pozitiva,
ca s1 prin incurajarea si promovarea efortului creativ.
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IORGOVAN CAMELIA
TEMA ACTIVITATII: OPERATIILE MATEMATICE, O JOACA DE COPII

CLASA/GRUPA: A IV-A
CADRUL DIDACTIC: IORGOVAN CAMELIA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA “EFTIMIE MURGU” LUGOJ, JUD.
TIMIS

DESFASURAREA ACTIVITATII:

OPERATIILE MATEMATICE, O JOACA DE COPII

Pentru a face mai usoara intelegerea ordinii efectudrii operatiilor si avand ca sursa de inspiratie
pagina de facebook pictezstele, am creat o poveste “Doctor de .... operatii matematice”,
antrenand elevii la discutii.

Aflandu-ne n perioada pandemiei, fiecare elev a avut la indemana o masca chirurgicala. Pentru
inceput ne-am “blindat” cu masti chirurgicale, pe care elevii au scris “Doctor de .... operatii
matematice”. Copiii au fost foarte Incantati si au intrat repede in rolul unui doctor. Au notat si in
caiet acest titlu desenand un doctor.

A urmat un joc de rol ”La doctor™:
- Cand mergem la doctor, ce face prima data doctorul?
- Ne intreaba ce ne doare, apoi ne consulta.
- Cu ce instrument ne consulta?
- Cu stetoscopul.

- Cu ce semn distinct din matematica seamana stetoscopul?
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- Cu parenteze rotunde.

- Astfel, Intr-un exercitiu in care avem paranteze rotunde, prima data efectuam operatiile din
paranteza.
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Elevii au scris in caiet acest lucru, lipind o imagine cu un stetoscop.
- Daca suntem loviti si ne doare ceva, ce face doctorul?
- Ne panseaza rana si ne da pastille.

Le-am aratat plasturi si pastile pe care le-am asociat cu semnul inmultirii si semnul Tmpartirii, iar
apoi i-am intrebat:

- Cu ce semne seamana acestea?
- Cu semnul inmultirii si semnul impartirii.

Le-am explicat ca si la matematica prima data trebuie sa rezolvam operatiile de ordinul II,
inmultirea si impartirea, in ordinea in care sunt scrise.

- Daca nu ne trece, ce trebuie sa facem?
- Mergem la un doctor specialist si eventual putem primi tratament injectabil.

Am asociat medicul specialist cu o trusd medicala reprezentand semnul adundrii si o seringa cu
semnul scaderii.

EEIE\ V
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Astfel elevii au Inteles ca dacd intr-un exercitiu in care apar mai multe tipuri de operatii,
efectudm mai intai operatiile de inmultire si impartire, apoi operatiile de adunare si scadere, in
ordinea in care apar.

La sfarsitul orei elevii au recapitulat ordinea efectuarii operatiilor cu ajutorul unui PPT.

Bibliografie:
pagina de facebook pictezstele

pinterest
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SEREU CAMELIA CORINA
TEMA ACTIVITATII: “PASTELE PRIN OCHI DE COPIL”

CLASA/GRUPA: PREGATITOARE
CADRUL DIDACTIC: SEREU CAMELIA CORINA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA , EFTIMIE MURGU” LUGOJ, JUD.
TIMIS

DESFASURAREA ACTIVITATII:

PASTELE PRIN OCHI DE COPIL

ACTIVITATE EXTRASCOLARA

Studiile stiintifice au demonstrat ca educatia copiilor se poate face mai rapid si poate avea
rezultate pe termen lung daca este realizata intr-un context educational relaxant. Cercetatorii
sustin cd activitatile extragcolare sunt importante pentru copil, ele contribuie la largirea
orizontului cultural din domenii variate, la formarea unei atitudini pozitive fata de Invatatura, la
dezvoltarea unor deprinderi practice variate.

Actiunile extrascolare vizeaza, de regula, acele activitati cu rol complementar orelor
clasice de predare-invatare-evaluare. Ele sunt diverse si se concretizeaza in vizite la muzee,
expozitii, monumente si locuri istorice, case memoriale, vizionarea unor spectacole muzicale sau
de teatru pentru copii, participarea la competitii sportive, excursii, tabere etc.

In preajma sirbatorii Pastelui, am desfisurat o activitate extrascolara intitulati ,,Vine,
vine Iepurasul!” , domeniul cultural — artistic.

Scopul acestei activitdti a fost formarea si dezvoltarea abilitatilor de a realiza lucrari cu
specific Pascal in vederea valorificarii traditiilor si obiceiurilor roméanesti.

Obiectivele activitatii au fost cunoasterea, valorificarea si pretuirea traditiilor Pascale si

promovarea lor prin cantece, poezie si arta.
Durata/locul: 2 ore , Scoala Gimnaziala ,,Eftimie Murgu” Lugoj

Beneficiarii acestei activitati au fost elevii Clasei Pregatitoare B de la Scoala Gimnaziala
,,Eftimie Murgu” Lugoj.
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Descrierea activitatii:

Tema abordata a fost asezatd pe argumente sustinute de traditiile pascale expuse de
profesor.Am incercat sa-i apropii pe copii le lumea lui Dumnezeu, sa-i determin sa faca fapte
bune asa cum si Domnul Iisus a facut pentru noi, povestindu-le scurte istorioare. Apoi, le-am
citit ,,Legenda oualor rosii” , s-au prezentat simbolurile pascale. S-au demonstrat tehnicile de
lucru pentru realizarea unui cosulet cu oud incondeiate de Pasti, utilizandu-se cartoane colorate,
stickere, oud, carioci, iarba, lipici, foarfece.S-a lucrat pe grupe. S-au confectionat cosuletele, s-
au decorat , apoi s-au incondeiat ouale.

Activitatea s-a desfasurat prin asigurarea unui fond muzical adecvat, s-au recitat versuri
din poezia ,,La Pasti”, de Otilia Cazimir, s-a cantat ,,Hristos a inviat”, s-a organizat o masa

specifica primaverii.

La final s-a realizat o miniexpozitie cu lucrdrile realizate.
Rezultate asteptate:

Schimbarea atitudinii copiilor fata de arta;

Descoperirea unor copii cu talent deosebit;

- Trezirea unor sentimente deosebite in sufletul copiilor fata de traditiile si obiceiurile de

Paste.

Rezultate inregistrate:

Colaje pe tema Pastelui;

Expozitie cu lucrdrile din cadrul activitatii;

Amenajarea unei mese specifice primaverii.

Modalitati de evaluare a activitatii:

Expozitia cu lucrarile practice;

Fotografii postate pe grupul clasei, pagina de facebook a scolii ;
Diplome premiere.

Feedback-ul activitatii:
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Scolarii au dovedit competente artistice, marcand simbolistica Sarbatorilor Pascale, au
colaborat in realizarea lucrarilor, au construit relatii interpersonale si de empatie, si-au dezvoltat
competente artistice.

Impactul acestei activitati a fost unul cu Incarcatura pozitiva, fiind dorita sa se desfasoare
si cu alte ocazii.
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BERECHET MARIANA FLORINELA
TEMA ACTIVITATII: PROIECT EDUCATIONAL INTERN

CLASA/GRUPA: A llI-A
CADRUL DIDACTIC: BERECHET MARIANA FLORINELA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA NR. 2 ZIMNICEA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

PROIECT EDUCATIONAL INTERN

wMOSTENITORII” — CLASA A 11I-A

Arta populard a Romaniei isi are radacinile in trecutul indepartat si tumultos al regiunii. Fiind
situatd la intersectia marilor civilizatii istorice — greacd, romana, bizantind, orientala si
occidentald — elemente ale acestor civilizatii au fost absorbite de locuitorii acestor regiuni, toate
acestea rezultand intr-o viziune originald, care se gaseste in arta, mestesugurile si muzica
populara a Romaniei.

Folclorul roméanesc este cel mai bine conservat din lume, iar manifestarile sale sunt evidente in
intreaga tard. Educatia tinerilor privind respectul fata de valorile culturale autentice roméanesti
revine tuturor factorilor educativi activi, mai ales invatatorului. Un prilej bun pentru a lua
contact cu arta populard romaneasca este vizita cu ocazia diferitelor sarbatori traditionale,
sarbatorile de iarna, de primavara, de vara sau de toamna, la Muzeul judetean de istorie din
Alexandria, la Muzeul taranului romdn din Bucuresti sau la Muzeul satului, dar si serbarile si
alte activitdti extracurriculare organizate cu prilejul acestor sarbatori.

In acest spirit, in Scoala Gimnaziald Nr. 2 Zimnicea am initiat si derulat personal, in anul scolar
trecut, la clasa pe care am coordonat-o, clasa a I11-a, un proiect educational intern, initiat pentru
un an scolar, derulat in colaborare cu parintii si cu Primaria orasului Zimnicea, denumit generic ,,
MOSTENITORII”, prin care s-a urmarit:

Cunoasterea specificului traditional al zonei

Stimularea inventivitatii si creativitatii copiilor plecand de la valorile autentice nationale si
populare
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Pasi in lumea artelor plastice, muzicii, traditiilor nationale prin activitati specifice

Actiuni 1n vederea formarii educatiei copiilor scolari in spiritul protejarii si perpetudrii traditiilor
locale, a obiceiurilor si a valorilor autentice nationale.

AGENDA ACTIVITATILOR a aritat astfel:

VIZITA LA MUZEELE MAI SUS AMINTITE - noiembrie
TRADITII POPULARE DE SARBATORI” - decembrie
“CHIPUL MAMEI” - martie
“POVESTILE COPILARIEI” - iunie

,, ACUL FERMECAT” - februarie
., STICLA, SUPORT PENTRU PICTURA” - martie

,, OUA GATITE DE SARBATOARE” - aprilie

In particular, activitatile au vizat mai multe aspecte: contact direct cu manifestari specifice
sarbatorilor traditionale la romani, realizare de creatii proprii legate de aceste evenimente.

“TRADITII POPULARE DE
SARBATORI”

- colinde, vernisaj expozitie itinerantd de masti populare din diferite zone ale Romaniei,
desene realizate de copii cu acest prilej, inspirate de mastile vazute — decembrie

“CHIPUL MAMEI”

— identificarea rolului mamei in activitatea casei; expozitie temporara de felicitari
dedicate sarbatorilor primaverii; sezatoare — cantece, poezii, sceneta “Lenesele n-au zile de
lucru” de George Cosbuc, dans, “Mama” de Carmen Silva - martie

“POVESTILE COPILARIEI”

catre elevi a unor scurte pasaje din povestile studiate in clasa I si a II-a: “Fata mosului si fata
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babei”, “Dumbrava minunata”; audierea povestilor create de elevii clasei a II a pentru un concurs
de creatie literara, “ Peripetiile unui pisoi” si “Carla in Tara Minunata” - iunie

,, ACUL FERMECAT”

- descoperirea modelelor traditionale aplicate pe costumele populare, pe bete si traistute,
elemente ale costumatiei traditionale specifice zonei si a semnificatiei lor;

- executarea de modele simple pe catifea, prin coaserea de margele - februarie

,,PICTURA PE STICLA”

- identificarea materialelor suport din sticld si a tehnologiei de pregatire pentru pictura;
- descoperirea imaginilor unor picturi deosebite Tn manastirile din Romania;

- aplicarea tehnologiei in lucrari proprii - martie

»OUA GATITE DE SARBATOARE”

- identificarea diferitelor tehnici de Tncondeiere;

- descoperirea modului cum se obtin vopselele din materiale din natura;

- incondeierea oudlor prin tehnica aleasa - aprilie

Pentru expozitia de ,,Paste”, o compozitie interesanta a fost
,,Copaci cu flori i oud rosii”. Tema a fost realizata in doud moduri: una sub forma de colaj
aplicat pe o coala alba, fondul a fost pictat cu acuareld, iar oudle, cu carioca. A doua lucrare a
fost realizata astfel: pe un suport de placaj s-au agezat pomisori (tulpina din plastiling, iar
crengile din sirma, toate invelite in hartie creponati). In pomisori au fost puse floricele decupate
din hartie colorata, un cuib cu puisori confectionati din ata, iar pe crengi s-au atarnat oud vopsite
din plastic. Pe suport s-a presarat iarba artificiala , floricele si ici, colo, cate un fluturas din hartie
glasata. Am folosit tehnica plierii hartiei pentru realizarea diferitelor lucrari pe care le-am folosit
pentru decor si pavoazarea salii de clasa: flori , frunze, fluturi, mamarute, pasarele.

Impactul emotional asupra copiilor a fost cel scontat, implicarea lor a fost totala, succesul
fiecdrei activitati a fost asigurat, obiectivele propuse au fost atinse, produsele finite, cu totul si cu
totul deosebite, elevii dorind si solicitand prelungirea proiectului, cu organizarea altor activitati
deosebite, si in anul scolar urmator.
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PANA RODICA
TEMA ACTIVITATII: CONSOLIDAREA CUNOSTINTELOR DOBANDITE

CLASA/GRUPA: A I-A, A lI-A
CADRUL DIDACTIC: PANA RODICA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA “MARIN BUNESCU” SUHAIA, JUD.
TELEORMAN

DESFASURAREA ACTIVITATII:

1. Premise:

Abordarea tematica a procesului de predare-invatare constituie obiectul a numeroase studii
recente, cercetarile Intreprinse nefacand altceva decat sa confirme beneficiile unui astfel de
demers didactic: atunci cand invata prin intermediul unei teme, elevii beneficiaza de un context
coerent care 11 ajutd sa transforme Tnvatarea intr-o experientd agreabila si in acelasi timp ancorata
n realitatea imediata pe care ¢l o accepta si o intelege.

(138

O astfel de invatare capata deci un sens, deorece lumea reala se “intretese” (Theme Based
Curriculum...-Xiaohong Wan, University of Houston) cu procesul didactic, fiind reprezentata in
clasa de elevi prin intermediul temelor majore planificate. O astfel de abordare depaseste
barierele artificiale ale diferitelor discipline si confera activitatilor desfasurate in clasa o
continuitate fireasca in care disciplinele se completeaza reciproc.

2. Implementare:

Desi este un demers “extrem de solicitant pentru profesori, atat cat priveste planificarea, cat si
implementarea ”(Theme Based Teaching and Learning — Lynne Cameron, Cambridge University
Press), succesul inregistrat confera satisfactia unei reusite didactice.

In aceasti ordine de idei, “Regatul Creativititii” una dintre temele abordate de mine la clasele
intai i a doua, a venit sa confirme cele de mai sus: intr-o perioada in care contextul pandemiei a
reprezentat principalul factor perturbator, datorita regulilor noi, greu de impus unor scolari de
varstd micd, a fost necesara gasirea de solutii salvatoare in ceea ce priveste lucrul in echipa si
desfasurarea activitatilor intr-un mod cat mai agreabil pentru elevi. De aici si necesitatea
abordarii tematice, si a alegerii unor teme accesibile si cunoscute de elevi. Regatul Creativitatii a
constituit un factor de reducere a stresului, transformand elevii in “cavaleri” i “printese”-
ridicati la acest rang “cu acte in regula” (completate cu datele personale in cadrul orei de
dezvoltare personald) si cu recuzita personalizata (coroane si scuturi realizate in cadrul orelor de
arte vizuale si abilitati practice). Fireste “atmosfera de epoca * a fost recreata prin utilizarea unei
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pavoazari moderate a salii de clasd cu panouri interactive sugestive (orar cu imagini, ceas in
forma de scut cu patru cadrane, panou reprezentand silueta unui castel care s-a completat pe
masura ce elevii au dus la indeplinire diferite sarcini de lucru, panou n care diferite personaje au
aparut pe masura ce elevii au invatat lucruri noi, reamintind elevilor continutul invatarii — diferite
notiuni matematice sau de limba roméana, etc.)

Transpunerea exercitiilor si sarcinilor de lucru in misiuni necesare pentru Salvarea regatului de
uneltirile “vrdjitorului cel rau” a facut ca fiecare activitate sa devind mult mai captivanta. Pentru
a asigura buna desfasurare a procesului didactic si respectarea simultana a normelor impuse de
situatia medicala, multe dintre activitatile aferente temei au fost desfasurate intr-un cadru
neconventional, ca exemplu:

- in curtea scolii : “Reconstruirea zidului de aparare al palatului” — din cutii mari de carton,
fiecare “caramida” propunand rezolvarea unui exercifiu mathematic;

- pe culoarul scolii: “descoperirea cheilor si deschiderea lacatelor care tineau inchisa sala
tronului” , fiecare cheie reprezentand raspunsul unei ghicitori pe care elevii au citit-0 pe unul
dintre lacate;

- pe terenul de sport: “participarea la turnir pentru recastigarea coroanei regale”, unde probele de
Tndemanare s-au imbinat cu exercitii interdisciplinare inedite.

Nu a lipsit lucrul in echipe: pentru respectarea normelor de distantare am utilizat un cod al
culorilor, ori de cate ori am folosit material distributive (fise, jetoane etc.) Acelasi cod a ajutat la
demarcarea spatiilor folosite de fiecare echipa - desenarea pe asfalt a unor patrate pentru fiecare
elev, sau amplasarea pe podea a unor chenare din carton a asigurat respectarea normelor, fara a
distrage atentia de la sarcina de lucru.

Fireste, distantarea elevilor in cadrul fiecarei echipe a atras necesitatea realizarii unor material
didactice supradimensionate, pentru a permite colaborarea si interevaluarea “de la distanta”, dar
acest lucru a adus noutate si a starnit curiozitatea si aprecierea din partea elevilor. ( De aceea nu
este de mirare ca reconstruirea puzzle-ului care reficea drumul catre palat , alcatuit din piese de
aproximativ 400 cm? a avut un adevirat succes.)

3. Concluzii:

Asa cum amintea studiul citat mai sus, este adevarat cd planificarea activitatilor si realizarea
materialelor presupun un efort sustinut din partea cadrului didactic, si de ce nu, implicarea activa
a unor alti actori din viata sociald a elevilor (parinti, comunitatea si institutiile locale etc.), este
adevarat ca procesul de realizare a unor astfel de activitati este solicitant,si chiar aparent foarte
complicat, dar rezultatele obtinute ma incurajeaza sa afirm ca abordarea tematica, realizata,
fireste, cu simt de raspundere este benefica pentru elevii de varsta scolard mica.
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Nu putem si nu este recomandat sa transformam demersul didactic zilnic intr-un astfel de
scenariu, sa 1i spunem, de “mini film artistic” dar utilizat, atunci cand exista factori favorabili ,
va aduce ocazional o pata de culoare in monotonia scolara, care va indeparta rutina care nu este
benefica nici elevului, nici cadrului didactic.

“Cine indrazneste sa predea nu are voie sa inceteze sa invete” - John Colton Dane
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ANTOCHI CLAUDIA

MUNTEANU ADINA
TEMA ACTIVITATII: —,DESCOPERIREA COPILULUI”

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: ANTOCHI CLAUDIA, MUNTEANU ADINA
UNITATEA SCOLARA:

DESFASURAREA ACTIVITATII:

»wSd nu-i educam pe copiii nostri pentru lumea de azi. Aceastd lume nu va mai exista cind ei
vor fi mari si nimic nu ne permite si stim cum va fi lumea lor. Atunci sa-i invatam sd se
adapteze.”

(Maria Montessori —,,Descoperirea copilului)

Modelarea, formarea si educatia omului cere timp si daruire. Timpul istoric pe care il traim cere
oameni in a caror formatie caracterul si inteligenta se completeaza pentru propria evolutie a
individului.

In scoala contemporani eficienta educatiei depinde de gradul in care se pregiteste copilul pentru
participarea la dezvoltarea de sine si de masura 1n care reuseste sa puna bazele formarii
personalitatii copiilor.

In acest cadru, invitimantul are misiunea de a-i forma pe copii sub aspect psihointelectual, fizic
si socioafectiv, pentru o cat mai usoara integrare sociald. Complexitatea finalitatilor educationale
impune Tmbinarea activitatilor curriculare cu cele extracurriculare.

Scopul activitatilor extrascolare este dezvoltarea unor aptitudini speciale, antrenarea elevilor in
activitati cat mai variate si bogate in continut, cultivarea interesului pentru activitati socio-
culturale, facilitarea integrarii in mediul scolar, oferirea de suport pentru reusita scolara in
ansamblul ei, fructificarea talentelor personale si corelarea aptitudinilor cu atitudinile
caracteriale. Activitatile extrascolare se desfasoara intr-un cadru informal, ce permite elevilor cu
dificultati de afirmare in mediul scolar sa reduca nivelul anxietatii si sa-si maximizeze
potentialul intelectual.

Oricat ar fi de importanta educatia curriculara realizatd prin procesul de invatamant, ea nu
epuizeaza sfera influentelor formative exercitate asupra copilului. Raméane cadrul larg al timpului
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liber al copilului, in care viata capata alte aspecte decat cele din procesul de invatare scolara. In
acest cadru, numerosi alti factori actioneaza, pozitiv sau nu, asupra dezvoltarii elevilor.

Activitatile extracurriculare organizate impreuna cu elevii au continut cultural, artistic, spiritual,
stiintific, tehnico-aplicativ, sportiv sau simple activitati de joc sau de participare la viata si
activitatea comunitatii locale.

pe care le organizam anual contribuie la Tmbogatirea cunostintelor copiilor despre frumusetile
tarii, la educarea dragostei, respectului pentru frumosul din natura, arta, cultura.

In clasele 1-1V , anul acesta derulate in mediul online, vin in ajutorul afirmarii si formarii
personalitatii elevului.In timpul prezentarii programului artistic,elevul artist ii va avea ca
spectatori pe colegii de scoala,dar si pe parinti carora va trebui sa le recite sau sa le cante,
exprimand trairile care il coplesesc.

Parteneriatele ajuta elevii sa aiba succes la scoala si mai tarziu, in viatd. Atunci cand parintii,
elevii si ceilaltt membri ai comunitatii se considera unii pe altii parteneri in educatie, se creeaza
in jurul elevilor o comunitate de suport care incepe sd functioneze. Pe parcursul anului scolar
2020 — 2021, am derulat proiectul ,, Copildrie, incotro?” in parteneriat cu inca douad scoli,
activitatile adresandu-se elevilor si parintilor, in cadrul carora s - au dezbatut teme privind
comportamentul copiilor, comunicare, relatia parinte — copil in perioada adolescentei, o noua
etapa. Proiectul s — a derulat online, sub forma unor ateliere, intalniri, dezbateri.

Prin organizarea unor intre grupele aceleiasi clase sau intre clase diferite (pe diferite faze, pe
diferite teme) ,,Cel mai bun povestitor!” ,,Cea mai frumoasa poezie recitata!”-promovam valori
culturale si etice fundamentale, precum si fair play-ul competitional, sensibilitatea si
personalitatea lor suferind modificari pozitive, putand usor depista tinere talente artistice in
vederea cultivarii si promovarii lor.

Tn concluzie, cadrul didactic poate face multe pentru educarea spiritului creativ Tn cadrul
activitatilor extracurriculare. Dar, se vede necesitatea de a modifica destul de mult modul de
gandire, sa evite critica in astfel de activitati, sa incurajeze elevii si sa realizeze un feed- back
pozitiv.
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VASILACHE MIHAELA
TEMA ACTIVITATII: “ACTIVITATI EXTRASCOLARE”

CLASA/GRUPA: A ll -A
CADRUL DIDACTIC: VASILACHE MIHAELA
UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA JARISTEA

DESFASURAREA ACTIVITATII:

PROIECT EDUCATIONAL- ZAMBET DE COPIL

1 IUNIE 2021

ARGUMENT

»TOTI OAMENII MARI AU FOST CANDVA COPIL”

Antoine de Saint Exupery

Ziua Internationali a Copiilor - 1 lunie oferd an de an un prilej de mare bucurie,
o0 ,,intalnire” fericita a celor mari cu cei mici, nu doar prin intermediul unor atentii si cadouri, ci
s1 prin participarea impreuna la actiuni si evenimente inedite, atractive pentru copii si aducatoare
de amintiri i nostalgii pentru cei mari, care mai pastreaza insd un crampei din sufletul lor de
copil.

Proiectul de fata ofera o astfel de ocazie, de intalnire a tuturor: copii, parinti, dascali,
ntr-o lume inocentd, hazlie, plina de neastampar si energie: LUMEA COPIILOR. Prin
propunerile noastre, copiii ne vor fi ghizi intr-o lume a jocurilor inocente.

Luand parte impreuna la aceastd ZI, va deveni o clipa de neuitat, iar zambetul si
bucuria va face acest loc mai fericit.
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SCOP:

© Desfagurarea unor activititi menite sa sarbatoreasca copiii si afirmarea lor prin limbajul
universal al artei: muzica, dans, creatie plastica;

© Dezvoltarea creativitatii ;
© Realizarea unei atmosfere de sarbatoare pentru copii.
OBIECTIVE :
Copiii:
Sa participe cu entuziasm in descoperirea marilor semnificatii ale Zilei Copilului;
Sa interpreteze corect si expresiv momentele artistice;
Sa-si afirme activ talentul artistic la toate activitatile cultural-educative;
Sa participe cu interes la activitatile prezentate.
GRUP TINTA
Elevii clasei a Il- a de la Scoala Gimnaziala Jaristea
RESURSE PROIECT:
Resurse umane: cadrele didactice, parinti, rude;
Resurse temporale: 1 lunie 2021

Resurse financiare: autofinantare;

Resurse materiale auxiliare: diplome; telefon, laptop;

MEDIATIZARE:
Prezentarea proiectului tuturor partilor partenere ale proiectului educational;
EVALUARE:

Acordarea diplomelor de participare si premiere in mediu on line.
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ACTIVITATILE PROPUSE
Nr. Locul
crt. o - -
Activitatea desfasurarii Data: Observatii
1. Muzica si miscare pe melodia cantecului | Grupul online al
,,Un copil e o lumina” clasei )
https://www.youtube.com/watch?v=ZRrzp 28 mai
I0Aas&fbclid=IwAR1XjbVFYBPrPepx
GcaUCHrLjPiOcJgmtbaORy8 UrxBv0eS
8A2tZbNs2rw
Desen/colorare ,,Chipuri de copii”.
2. ,,Culorile copilariei” Grupul online al
) clasei )
* realizarea unor desene pe tema 29 mal
copilariei
3. ,Versurile copilariei” Grupul online al
' L clasei )
* memorarea unei poezii si invatarea 30 mai
cantecelor dedicate zilei de 1 iunie
4, Dans pe muzica cantecului ,,Sa cante toti
copiii lumii”. ) o
https://www.youtube.com/watch?v=Db7fa Grup.ul onlineal |1 iunie
UGOMZY clasei
Acordarea de diplome online pentru Ziua
copilului.



https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DZRrzp_I0Aas%26fbclid%3DIwAR1_wrWiDTf2UF-9GAfX3UDm31UNIGZ6u2llIww2hhWwgZggpsBwid3AiuE&h=AT3OcgRoL4FhwSOqBBAsGKyX5REXoxB74_rP4pkWAEgo0liiqNim8wpNutNH4Fi-FMJhNOFyQSpxwVRl32Kx4T7THBno7sjHFGg2ilA_YmoqjLpO-nmWkiMmr3rpVXkJ&__tn__=-UK-R&c%5B0%5D=AT1ropFTI1jF9QU15k0PQIEx5PjEVjRbaGG2IHm5DCvDj3c3s2WOKSncX4eJXUlXOanK081TTcDLLt9D8jOYaGLtoP0iD0CCdUwWpeoDzoMKqK4791CgRQ28STbgQLJkH_3xpIU-bPkIyySJYv2z
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DZRrzp_I0Aas%26fbclid%3DIwAR1_wrWiDTf2UF-9GAfX3UDm31UNIGZ6u2llIww2hhWwgZggpsBwid3AiuE&h=AT3OcgRoL4FhwSOqBBAsGKyX5REXoxB74_rP4pkWAEgo0liiqNim8wpNutNH4Fi-FMJhNOFyQSpxwVRl32Kx4T7THBno7sjHFGg2ilA_YmoqjLpO-nmWkiMmr3rpVXkJ&__tn__=-UK-R&c%5B0%5D=AT1ropFTI1jF9QU15k0PQIEx5PjEVjRbaGG2IHm5DCvDj3c3s2WOKSncX4eJXUlXOanK081TTcDLLt9D8jOYaGLtoP0iD0CCdUwWpeoDzoMKqK4791CgRQ28STbgQLJkH_3xpIU-bPkIyySJYv2z
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BARBALATA CLAUDIA-LACRAMIOARA

TEMA ACTIVITATII: DEZVOLTAREA CREATIVITATII LA PRESCOLARI PRIN
ACTIVITATI PLASTICE

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: BARBALATA CLAUDIA-LACRAMIOARA
UNITATEA SCOLARA: LICEUL TEHNOLOGIC ,,G.G.LONGINESCU”, FOCSANI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

DEZVOLTAREA CREATIVITATII LA PRESCOLARI PRIN ACTIVITATI PLASTICE

Mai mult decat orice activitati, activitatile incluse In Domeniul Estetic si Creativ (educatie
plastica, abilitati practice, educatie muzicald), constituie cadrul si mijlocul cel mai generos de
activare si stimulare a potentialului creativ. Arta il pregateste pe copil sa traiasca in frumusete, in
armonie, sa respecte frumosul si sa vibreze in fata lui. Cuvintele, sunetele, gesturile, culorile,
formele plastice sunt mijloace de exprimare, de exteriorizare a dorintelor, a asteptarilor, relatiilor
cu ceilalti, a problemelor. Mijloacele artei devin pentru copil unelte autentice de rezolvare
curajoasa si cu stiintd a problemelor de echilibrare, de armonizare, de modelare a spatiului in
care traieste si se joacd, de automodelare.Prin artd se dezvolta sensibilitatea senzoriald, dar si cea
artistica si delicatetea comportamentala. Sensibilitatea artistica se construieste pe baza
afectivitatii, intuitiei si fanteziei, in functie de maiestria educativa a educatoarei si de
caracteristicile mediului in care se formeaza. Desi, determinata genetic, ea se modeleaza prin
educatie, pentru ca “personalitatea copilului este rezultanta actiunii conjugate a factorilor
ereditari, de mediu si de educatie, iar ea nu se poate configura adecvat prin considerarea si

’

actiunea lor paralela.’

La varsta prescolara copilul are tendinta de a se exprima in lucrarile lui, bazandu-se pe
experienta personala. De aceea este bine sa se acorde copilului libertatea de idei, de a gasi
mijloace si forme de cedare a propriilor impresii despre lume, in care s se relecte emotiile si
sentimentele traite.

Activitatile artistico-plastice constituie un mijloc de dinamizare §i exprimare a vietii
copilului, a achizitiilor sale intelectuale, afective, volitionale si motivationale. Motivatia
copilului pentru activitatile artistico-plastice si practice este nevoia de exprimare a propriilor
trairi, nevoia de a reda imaginea intr-un mod artistic sau placerea de a povesti in imagini.
Reprezentarile plastice ale copilului evolueaza treptat spre o redare cat mai realista, alteori
intervine imaginatia creatoare si trece spre fabulatie, spre ireal.
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Dintre limbajele artei, limbajul plastic este cel mai apropiat prescolarului. Acest limbaj are
misiunea de a echilibra si de a armoniza relatiile copilului cu natura, cu sine. Educatoarea nu va
cere copilului sa reproduca, sa execute cu maiestrie asemanarea, pana la identificare, cu
infatisarea naturii, care oricum este, in mod permanent, alta. Daca ar actiona asa, ar face din
copil un inapt in ceea ce priveste creatia artistica, I-ar indeparta de arta si 1-ar instraina de

e vy

Rolul educatoarei este de incurajare, de sensibilizare a copilului in fata frumosului, de
instrumentare a acestuia cu limbajul si operatiile specifice artei plastice. Procedand astfel si
dovedind empatie si respect neconditionat, aceasta 1il ajuta cu adevarat pe copil sa se
autodescopere, sa se armonizeze cu sine, s descopere si sa rezolve probleme de compozitie si de
tehnologie artistica. Cunoscand limbajul artei plastice, precum si particularitatile individuale ale
copiilor, educatoarea poate actiona stimulativ in vederea dezvoltarii potentialului creativ al
copilului.

In vederea dezvoltarii imaginatiei creatoare in cadrul activitatilor artistico-plastice am
valorificat cunostintele acumulate prin activitati diverse (aspecte ale naturii, viata sociala,
evenimente si sarbatori). In cadrul activititilor artistico-plastice si practice copiii au o paleti
bogata de culori pe care sa le imbine in realizarea spatiului artistic.

In cadrul educatiei estetice, depistand si dezvoltand aptitudinile artistice ale copiilor, se dezvolta,
prin transfer si alte aptitudini: tehnice, practice, comportamentale etc. De timpuriu, Noi,
educatoarele, trebuie s observam in cadrul jocului, activitatilor practice sau cu alte diferite
ocazii, anumite inclinatii, interese sau chiar aptitudini artistice ale prescolarilor, aceasta
preocupare trebuind sa vizeze toti copiii. Cu rare exceptti, toti copiii, Indrumati cu grija, sunt
capabili sa deseneze, sa cante,sa recite o poezie, sa realizeze o lucrare practica,sa picteze.

Obligatia noastra, a educatoarelor, este nu numai de a descoperi din timp
posibilitatile copiilor dotati, dar si aceea de a cunoaste tot asa de bine si disponibilitatile celorlalti
pentru a scoate la iveala si dezvolta, in functie de particularitatile de varsta, aptitudinile artistice
n vederea formarii viitorilor creatori in domeniul artelor si a dezvolta interesul copiilor obisnuiti,
a le stimula dorinta si capacitatea de a ,,crea”.

In concluzie, intrega paleta de activitati desfasurate in cadrul procesului instructiv-educativ
din gradinita, cu precadere cele din Domeniul Estetic si Creativ, sub atenta indrumare si
maiestrie a educatoarei , contribuie in mod deosebit la cultivarea capacitétii creative a copiilor,
dandu-le posibilitatea sa perceapa frumosul din arta, natura si societate, si sa-l redea intr-o
maniera originald, imbogatindu-si orizontul de cunoastere.

Bibliografie:
* Cucos Constantin, Pedagogie, Ed. Polirom, Iasi, 1998.
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* Monica Lespezeanu, ,, Traditii $i modern in invatdmantul prescolar”, editura Omfal Esential,
2007. ;

» ,Programa activitatilor instructiv-educative din gradinita”, editura Integral, 2001.

* Roco Mihaela, Creativitate si inteligentd emotionald, Editura Polirom, Iasi, 2004.

« . Revista Invatamantului Prescolar”, nr.1-2/2008.
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BOSOI GEORGIANA-GINA
TEMA ACTIVITATII: CREATIVITATE IN EDUCATIE LA GRADINITA

CLASA/GRUPA:

CADRUL DIDACTIC: BOSOI GEORGIANA-GINA

UNITATEA SCOLARA: LICEUL TEHNOLOGIC ,,G.G.LONGINESCU”, FOCSANI
DESFASURAREA ACTIVITATII:

Creativitate in educatie la gradinita

Vorbind despre educatie la varsta prescolara, un loc aparte se cuvine sa rezervam creativitatii,
adica acestui fenomen care mobilizeaza intreaga personalitate a copilului, cu tot ce are ea mai
bun in plan intelectual si non intelectual.

Produsul realizat de copil este nou si valoros pentru el si beneficiaza de atributul originalitatii.
Prescolarii s1 scolarii mici au o creativitate naiva, gratie fie imaginatiei bogate, fie curiozitatii,
placerii de a fabula, spontaneitatii specifice varstei. Acest capital promitator si atat de generos nu
trebuie abandonat in voia hazardului.

Educatoarea are la indemana o paleta larga de forme prin care poate exprima si dezvolta zestrea
nativa a copilului. Pentru a nu Ingradi initiativa ea trebuie sa fie adeseori doar un antrenor, un
organizator al activitatii. Cu cat se ofera mai mult posibilitatea copilului de a fi spontan si
independent, cu atat sansele ca acesta sa devina o persoana creativa cresc.

Este bine stiut faptul ca jocul este cea mai sigura cale de acces la sufletul copilului, ocupand o
pozitie privilegiata la aceasta varsta, ceea ce i-a inspirat lui A. Binet urmatoarea reflexie:
,Copilul este in mod esential cineva care se joaca”.

Dupa cum mentioneaza U. Schiopu si E. Verza, prescolarul probeaza registrul cel mai
diversificat de jocuri (cu reguli, de miscare, de constructii, de creatie).

Conservand aceeasi atmosfera ludica, emulatorie si decenzurata , am modificat destinatia unor
teste consacrate de creativitate, utilizindu-le nu pentru identificarea potentialului creativ
(obiectiv ce reclama prezenta unui psiholog), ci intrebuintdndu-le ca strategii eficiente si deosebit
de atractive pentru stimularea lui. Am pornit de la ipoteza ca, In general, copiii se manifesta
creativ, In functie de propria lor experienta, de situatii si actiuni in mediul apropiat — gradinita si
familie, si de informatiile achizitionate.

Scopul demersului de fata, alaturi de caracterul constatativ pe care il comporta, este si de a atrage
atentia asupra necesitatii si oportunitatii desfasurarii de jocuri si exercitii creative, aplicabile in
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diverse domenii experientiale, precum: domeniul limbaj si comunicare, domeniul estetic- creativ,
domeniul stiinta, etc.

Desi sunt convinsa ca acest tip de jocuri se desfasoara in fiecare gradinita, voi atrage in final
atentia asupra unor continuturi de jocuri ele insele originale si autentic creative.

1. ,, Cu ce seamana?”

Acesta este un test de flexibilitate a gandirii ce consta 1n gasirea cat mai multor interpretari,
semnificatii pentru trei desene abstracte. Prescolarii trebuie sa gaseasca o serie de sensuri,
asemanari pentru fiecare figura abstracta in parte.

Am aplicat metoda brainstorming (asaltul de idei), care oferda unui grup de copii posibilitatea

urmare a interactiunii membrilor §i a actionarii lor intr-o solutie de grup.

Copiii sunt impartiti n trei grupuri brainstorming, fiecare grup primind o imagine si o fisa de
lucru. Acesta contine numele fiecarui copil insotit de un numar de ordine.

Fiecare copil priveste imaginea si conform numarului de ordine primit isi va expune ideile. Dupa
fiecare raspuns copilul deseneaza pe fisa de lucru atatea cerculete cate idei a expus. La sfarsit se
autoevalueaza.

2. ,,Pata de culoare”

Pentru realizarea acestui joc am folosit metoda brainwriting sau 6/3/5 , o altd metoda simpla de
stimulare a creativitatii. Ea presupune un numar de 6 copii care enumera 3 solutii (pe care
educatoarea le va nota) pe parcursul a 5 minute, timp in care foaia pe care se deseneaza sau se
scrie cele trei idei, se roteste n asa fel incat sa treaca pe la cei 6 participanti ai grupului, la final
obtinandu-se o multime de solutii, variante, idei. In acest sens am realizat o pati de culoare in
fata copiilor si le-am cerut sa o priveasca cu atentie apoi sa spuna trei lucruri cu care ar putea
semdna. Desenul s-a rotit de la stinga spre dreapta, fiecare copil a privit desenul si a spus trei
denumiri, pentru fiecare primind cate o bulina (pentru numele dat care nu a semanat cu a
celorlalti colegi), daca raspunsurile au fost rapide si s-au incadrat in cele 5 minute foaia s-a mai
rotit o data si au dat alte denumiri. La expirarea timpului am numarat bulinele pentru a stabili
cate lucruri am spus impreund, cate asemanari am gasit. Concluziile acestei probe: rezultatele

ege o,

imaginatiei pe mai multe planuri, fapt ce ne ajuta In activitatea zilnica cu copiii.

Alta tehnica de lucru aplicata a fost tehnica de fuzionare la margini a unor pete de diferite culori
si fuzionarea in masa a culorilor, care se realizeaza aplicand pete de culoare, linii, figuri colorate
cu vopsea fluida, indoind si presand foaia de hartie sau picturad facutad cu sfoara inmuiata in
culoare. Dupa uscarea planselor copiii descopera forme prin analogie cu aspecte din viata
inconjurdtoare: fluturi, flori, pasari, pomi, elefanti etc..
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3. ,,Salata de povesti”

Creati o poveste noud prin amestecarea personajelor si evenimentelor din povestile cunoscute,
realizand un nou fir narativ.

Realizati un desen in care se intalnesc personaje din basme/ povesti diferite.

Am remarcat faptul ca Tn majoritatea desenele copiilor au lipsit personajele negative, iar acolo
unde au existat au fost inzestrate cu calitati pozitive ( Imparateasa cea rea a devenit buna, lupul
era prieten cu toate animalele si cu Scufita Rosie) (Anexa 2)

Varianta: conducatorul grupului creativ incepe o poveste, dupa care se opreste si invita
prescolarii sa continue povestea intr-un mod original.

4. “De-a scriitorii”
Se dau copiilor 4-5 imagini si se cere alcatuirea unei povesti pornind de la acestea.

5. “Cea mai gogonata minciuna” — Imposibilitati

porcul,etc...
6. Intrebuintari neobisnuite

Prescolarii sunt invitati sa gasesca cat mai multe intrebuintari neobisnuite pentru diverse obiecte:
sticla, farfurie, margele, etc.

Aplicand acest joc la grupa mare am primit o avalansa de raspunsuri. Iata cateva dintre ele:
- Sticla (statuie, copacel, casuta, ghiveci de flori, popice, tablou dupa ce va fi pictata, vaza)

- Margele ( bratari, coronite, decorarea camerei, a hainelor, martisoare, curea)

7. Ce faci cand?

Fiecare prescolar primeste un cartonas cu chipuri care arata diferite expresii emotionale. Ei
trebuie sa vina cu cat mai multe solutii inedite care sa explice situatia care a dus la acea traire. Ce
faci cand esti trist? Ce faci cand esti speriat? Ce faci cand esti vesel? Ce faci cand esti nehotarat?

In continuarea jocului putem da copiilor o imagine cu trei personaje fira expresie faciali pe care
sa le foloseasca pentru a descrie unui partener simtdmintele personajului. Copiii deseneaza mai
ntai expresia personajelor. Pe urma partenerul ghiceste expresia, sau ei pot sa discute despre
cum s-a simtit personajul. Se dezvolta astfel imaginatia, simful culorilor, empatia, abordarea
artistica.
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8. ,,Cu ce poti asemana urmatoarele forme?”

Jocul consta Tn desenarea cat mai multor figuri pornind de la un cerc i un patrat. Daa au nevoie,
pot primi mai multe coli de lucru. Prescolarii care deseneaza cele mai multe figuri si cu un grad
de originalitate mai ridicat se considera ca fiind foarte creativi.

Cele mai multe figuri create pornind de la un cerc au fost un soare, minge, floare. Interpretand ca
originalitate in ceea cea priveste crearea figurilor avand la baza un cerc, am remarcat ceapa, lant
de caine, ou cu pui. In ceea ce priveste crearea unei figuri pornind de la un patrat a predominat
casa remarcandu-se prin originalitate zmeu, mormant, usa.

Pentru stimularea creativitatii copiilor prescolari putem fi calauziti de ideea exprimata de
LOWENFELD: ,niciodata nu este prea devreme pentru inceperea educarii creativitatii,
activitatea creatoare nu ar trebui ingradita de nici un fel de interdictii, limitari, critici”.

In incheiere, ca o concluzie finala, consideram cé se poate face mult in directia educarii
capacitatilor creatoare ale prescolarilor, daca invatatorul-el insusi-adopta o pozitie creatoare in
organizarea si desfasurarea lectiilor.

Bibliografie:

Bocos, M., Catalano, H. (2008), Pedagogia invatamantului prescolar si scolar, Presa Universitara
Clujeana,Cluj-Napoca.

Bontas, 1., (2007) Tratat de pedagogie Editura Bic All, Bucuresti.

*** (3-4/2008), Revista invatamantului prescolar, Bucuresti.

*** (1-2/2008), Revista invatamantului prescolar, Bucuresti.



CREATIVITATE iN EDUCATIE ISSN 2784 - 1146
Editie digitala nr. 2 - 2021 ) RADS

BOGDAN MARINELA
TEMA ACTIVITATII: ZAMBETUL, JOCUL, VESELIA... IMI COLOREAZA COPILARIA!

CLASA/GRUPA:

CADRUL DIDACTIC: BOGDAN MARINELA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA , MIHAIL SADOVEANU” HUSI
DESFASURAREA ACTIVITATII:

ZAMBETUL, JOCUL, VESELIA... IMI COLOREAZA COPILARIA!

MOTO “Iesi, copile cu parul bilan, afara, si rade la soare, doar s-o indrepta vremea...”
(Ion Creanga)

Tema lucrarii realizata de catre elevi: ,,Citate despre copilarie”

Copilaria este o lume magica, perfecta. Ea este cea mai frumoasa perioada din viata
fiecaruia, reprezentand varsta puritatii si a candorii. Nu stim cand si unde se termina. Ne trezim
doar ca nu mai suntem copii, ca am iesit din copilarie, uneori fara sa o fi trait pe deplin...
Copilaria este o lume fermecata, duioasa, dulce, lina, in care de obicei se intdmpla lucruri
frumoase! Ce bine ca exista inocenta copilariei! Este varsta celei mai pure sinceritati, a celei mai
depline libertati, a viselor fara granita, varsta la care se traieste minunat, in care toti suntem
frumosi. Copilaria este singurul moment al vietii in care tradim totul la maxima intensitate.

Ziua internationald a copilului este un prilej de a sdrbatori copildria, de a oferi sprijin
copiilor, de a-i aprecia si iubi. Si cum se poate reda aceastd lume minunata? Copiii trebuie
antrenati in activitati care sa le asigure starea de bine, bucuria, socializarea, fericirea, asa cum ei,
copiii, vad si simt copilaria si o redau prin culoare ...

In organizarea acestui eveniment am pornit de la premisa ca progresul omenirii nu este posibil
fara activitatea creatoare practicata de fiecare dintre noi. Am considerat ca este necesar sa
dezvolt si sa valorizez potentialul creator al copiilor, al elevilor, sa le stimulez aptitudinile prin
activitatile de la clasa. Acestea presupun rezolvarea unor sarcini de lucru incitante,
neconventionale, libere prin apelul la imaginatie, la spiritul critic si de observatie.

Acesta este rezultatul muncii elevilor mei.
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Pentru toti oamenti, chiar daca au sau nu copii:
Un secret: Copilul este bogatia omului sarac.

Un sfat: Pastreaza pentru totdeuna in suflet copilul din tine; astfel, nu va fi niciodata prea tarziu
sa ai parte de o copilarie fericita.

CADRUL DIDACTIC: Institutor Ciobanu Adriana-Roxana
Scoala Gimnaziala Nr.1 sat Padureni,
com. Padureni, jud. Vaslui

CREATIVITATE iN EDUCATIE

Creativitatea isi are originea in cuvantul creare, care inseamna a zamisli, a fauri, a
crea, a naste. Creativitatea reprezintd cel mai inalt nivel comportamental uman, capabil de a
antrena si polariza toate celelalte nivele de conduitd, toate Insusirile psihice ale unui individ.

Creativitatea constituie una dintre mai importante valori umane, sociale, educationale.
Potentialul creativ exista latent in fiecare copil, putand fi dezvoltat sub imfluienta unui mediu
socio-educational stimulativ.

Creativitatea este considerata de psihologi o capacitate psihica a copilului de a realiza
lucruri noi, din punct de vedere teoretic, stiintific, tehnic si social.

Totodata, prin creativitate, scolarul va invata sa elaboreze cai si solutii originale de
rezolvare a problemelor, sa identifice aspecte deosebite, necunoscute ale realitatii etc. Din
aceastd cauza, este recomandat ca elevul sa fie incurajat sa desfasoare activitati care sd il ajute sa
isi dezvolte aceasta latura.

Multi parinti lasa dezvoltarea creativitatii in seama cadrelor didactice, insa psihologii
recomanda ca micutul sd poata sd isi manifeste aceasta laturd inventiva si in cadrul familiei. De-
a lungul timpului studiile medicale au demonstrat cd creativitatea nu se produce instantaneu, ci
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are o anumitd dinamica, ea parcurgand anumite etape ce implicd mecanisme si conditii. De
aceea, vom prezenta cateva modalitati de dezvoltarea a creativitatii la scolar.

Activitdtile de dezvoltare a creativitatii la copii pot cuprinde:
jocul numerelor (numara-i degetelele; numarati impreund oamenii care au palarie pe strada etc)
pictura
jocuri de lego, puzzle, domino
jocul rece-cald
realizarea unor obiecte de tip hand-made (lucrul manual)
fotografierea

Acestea sunt cateva metode prin care poti sd dezvolti latura inventiva a scolarului,
important este sa incerci diferite activitati creative cu micutul tdu si sa 11 insufli incredere. Din
pacate, unor copii nu li se permite sa isi exteriorizeze gandurile si ideile, astfel incat acesta poate
sa Invete sa 1si interiorieze latura creativa. Asadar, dacd observi ca scolarul tau are diverse idei si
reuseste sa realizeze cu propriile maini anumite obiecte inseamna ca latura sa creativa se
dezvoltd si de aceea este recomandat sa 1l sprijini si sd il lauzi astfel incat sa fie motivat sa
actioneze 1n continuare spre acea directie.

Creativitatea la scoala

Noile sisteme educationale din majoritatea tarilor lumii considera ca educatia oferita
scolarilor este prea ancorata n vechile principii ale societatii industrializate, care ignora
abilitatile creative si se focaliza doar pe partea academica. Asadar, cercetarile psihologice au
demonstrat faptul ca scolarul trebuie sa isi dezvolte acea parte, necesard pentru relationarea cu
ceilalti, pentru cresterea imaginatiei, dar si pentru o inteligentd emotionala.

Potentialul creativ al copilului poate fi activat si dezvoltat prin intermediul unei invatari
active, focalizata pe problematizare si descoperire. Acest proces se poate efectua prin
valorificarea continuturilor Invatdmantului, dar si prin programe de antrenament creativ.

Rolul profesorului nu trebuie sa fie acela doar de a a preda cunostintele sau de a prezenta
solutiile, ci acesta ar trebui sa incerce sa provoace anumite situatii, care sa ii determine pe scolari
sa gandeasca, sa fie intuitivi si creativi pentru a gasi solutia adecvata.

Conform literaturii de specialitate, exista trei cii de educare a creativititii la scolari:

Predarea unor cursuri speciale de creativitate, care sa aiba ca si scop dezvoltarea la copii a unui
set de deprinderi si abilitati cognitive fundamentale, pe care sa le poata aplica la diferitele obiecte
de Invatamant.
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2. Restructurarea fiecdrei discipline in parte, astfel incat sd stimuleze creativitatea scolarului
3. Unele cadre didactice, care au dezvoltat latura creativa, sa desfasoare activitati care sa 1i
incurajeze pe copii sd fie mai inventivi i mai siguri in propriile forte.

Cum Tmi dau seama cd scolarul meu este creativ

isi exprima ideile prin diferite forme, nu doar verbal

pune intrebari

face legaturi si asociatii neobisnuite

cauta alternative si solutii pentru diverse probleme
exploreaza idei si optiuni

este deschis la idei noi

are o gandire critica asupra unor concepte exprimate de cei din jur
isi asuma riscul de a comite greseli

incearca sa construiascad cu propriile manute diferite obiecte
se joaca cu diverse forme geometrice

Pentru a stimula activismul si creativitatea elevului, profesorul insusi trebuie sa fie
creativ si activ, sd manifeste un comportament si o atitudine pozitiva in acest sens. Instruirea
interactiva si creativa redimensioneaza rolurile si ipostazele cadrului didactic.

Roco, Mihaela - Creativitate si inteligenta emotionala, lasi, Polirom, 2004

Cojocariu, Venera — Mihaela — Educatie pentru schimbare si creativitate, Bucuresti, Editura
Didactica si Pedagogica, 2008

Revista INVATAMANTUL PRIMAR, Editura Miniped, 2 005

Revista INVATAMANTUL PRIMAR, Editura Miniped, 2 006
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PISALTU CECILIA
TEMA ACTIVITATII: 1 IUNIE- ZIUA INTERNATIONALA A COPILULUI

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: PISALTU CECILIA
UNITATEA SCOLARA: GRADINITA CU P.P.NR 12, HUSI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

1 IUNIE- ZIUA INTERNATIONALA A COPILULUI

“Copii sunt constiinta omenirii §i ea are obligatia sa asigure copilul cu tot ce are mai bun”.(
principiu al Declaratiei Drepturilor Copilului, adoptata de Adunarea Generala a ONU in anul
1959)

Ziua Internationala a Copilului are la baza si promoveaza schimbul reciproc de idei, dorinta de
a-1 face pe copii sa Infeleagd acest concept, precum si initierea unei actiuni de a promova
bunastarea copiilor din toata lumea.

Ziua Copilului a fost mentionata prima datd la Geneva la Conferinta Mondialad pentru
Protejarea si Bunastarea Copiilor in luna august a anului 1925, la care 54 de reprezentanti din
diferite tari au adoptat Declaratia pentru Protectia Copilului.

In Romania, Ziua Copilului, se sarbatoreste in data de 1 iunie si ne indeamna sa ne
minunam si sa ne bucuram de fiecare zi si clipa a vietii, precum cei mici. Sa sarbatorim alaturi de
copii, nepotii, fratii sau colegii nostri si s ne lasam inspirati de bucuria lucrurilor simple sau ...
sa nu uitam de copilul din noi. Asadar, aceasta zi este un bun prilej pentru a uita de toate grijile,
de a ne aminti de ,,cea mai frumoasa iluzie”. In aceastd zi toti copiii trebuie sa se simta bine, sa
primeascd cadouri, sd se distreze, iar noi adultii de langa ei, fie ei parinti, bunici sau educatori, sa
ne asigurdm ca au parte de aceste bucurii cum ar fi: baloane colorate, jucarii, dulciuri, jocuri si
distractii in parcuri, generozitate, dragoste, inocentd, puritate, duiosie, picturd, dansuri, plimbari,
desene pe asfalt, filme, urari, felicitari.

In cadrul gradinitei noastre, educatoarea planifica, cu ocazia zilei de 1 IUNIE, o serie de
activitati educative care au ca scop familiarizarea copiilor cu semnificatia acestei zile, Tnsusirea
notiunilor referitoare la drepturile copiilor, educarea si formarea interculturala a copiilor;
necesitatea cunoasterii valorilor culturale ale diferitelor etnii. Astfel, se pot desfasura activitati
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pentru domeniile experentiale organizate in cadrul unui proiect tematic de o saptamana si voi
exemplifica cateva:

DS ( cunoasterea mediului) —lectura dupa imagini ”Copiii de p”
DEC( educatie artistico plasticd)- desen cu carioca- “Baloane haioase;
DLC- memorizare- “E ziua ta, copile”;

DOS(activitate practicd)-colaj- “Haide-ti la inghetata”;

DEC( educatie muzicald) — cantec”Copilaria”.

1.“BALONUL HAIOS”- Pentru ca astazi sarbatorim ziua copilului, propun ca fiecare
dintre noi sa ddm o petrecere acasa, o petrece cu baloane haioase . Avem nevoie de: multe
baloane colorate de diferite forme, carioci, lipici, hartie colorata.

2.“HAIDE-TI LA INGHETATA”-activitate practici. Pentru aceasta activitate am folosit: un
carton pe care am desenat cornetul unei inghetate, nasturi si pom-poms, lingurite, un tub de
frisca.

Pe langa distractie, aceasta activitate incurajeaza: dezvoltarea motricitatii prin transferul cu
lingurita a obiectelor mici si este o experientd senzoriald prin testarea diferitelor texturi.

3. ,,APA CALATOARE-experiment”. Materiale necesare: 4 borcane sau pahare, prosop de
hartie, Tnaltator pt. borcane, apa, colorant alimentar sau acuarele pe baza de apa.
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Ce trebuie sa facem?

Preparam apa colorata in cele doua borcane si le umplem pana aproape sus. Culorile sunt la
alegere si putem sa repetam experimentul ulterior cu alte culori.Punem cele doud borcane(in
cazul nostru albastru si rosu) pe un Tnaltator astfel incat sa fie mai sus si jos punem 2 borcane
goale.Taiem un patrat din prosopul de hartie in doua si il punem 1n felul urmator: un capét in
borcanul rosu si un capét in borcanul gol. Facem acelasi lucru si cu borcanul albastru.Urmarim
ce se intampld: vom vedea cd apa se Tmbiba 1n hartie si apoi, plimbareata cum este, se muta dintr-

un borcan in altul.Pentru a fi mai interesant experimentul am pus apa din cele 2 borcane sa se
scurga in unul singur si observam si cum se combina culorile. Putem repeta experimentul de mai
multe ori cu culori diferite.

Bibliografie:
http;//images.google.ro
,,Ghid pentru proiecte tematice ,, - Viorica Preda ,Editura Humanitas

Activitatea integratd in gradinitd”, ghid pentru cadrele didactice din
invatamantulpreunversitar”,editura DPH.
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BIRGAOANU CLAUDIA
TEMA ACTIVITATII: TRANSDISCIPLINARITATE, JOC SI CREATIVITATE

CLASA/GRUPA:
CADRUL DIDACTIC: BIRGAOANU CLAUDIA

UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA "IORDACHE CANTACUZINO”,
PASCANI

DESFASURAREA ACTIVITATII:

TRANSDISCIPLINARITATE, JOC SI CREATIVITATE

Schimbarile sociale a ultimilor ani aduce in fata lumii contemporane provocari in fata caruia
domeniul educatiei nu poate ramane indiferent. Competentele, valorile si atitudinile de care au
nevoie elevii pentru a reusi in viata personald si profesionald nu pot fi formate in totalitate prin
intermediul disciplinelor scolare clasice.

Elevul in conjuctura schimbarilor actuale trebuie sd-si asume obligatii si roluri, sa
raspunda repede si bine la provocari diferite pe care le intalneste, sa ia decizii. Astfel reusita si
performanta sa, apare doar daca poseda cunostinte integrate, daca gandeste creator si flexibil si
vede realitatea ca ntr-o imagine unitara.

Plecand de la aceste considerente s-a declansat o reforma a continuturilor, o schimbare la
nivel curricular din perspectiva transdisciplinara.

Abordarea transdisciplinara urmareste abordarea integrata a curriculumului prin centrarea
pe probleme ale vietii reale, pe problemele importante, asa cum apar ele in context cotidian, cu
focalizare pe identificare de solutii, rezolvare de probleme ale lumii reale, in scopul dezvoltarii
competentelor pentru viata la elevi.

Intrecerile, jocul, concursurile, sunt cateva dintre modalitatile de lucru cu elevii ce
contribuie la formarea comportamentelor adecvate varstei dar si la dezvoltarea unei imagini de
sine corecte, a increderii in propriile forte si capacitati, a motivatiei pentru invatare.

Psihologul Jerome S. Bruner a elaborat celebra si mult discutata ipoteza ca: ,,oricarui copil
i se poate preda cu succes orice obiect de invatamant, intr-o forma intelectuald adecvata’’.
Procesul de invatamant reprezinta un ansamblu complex si variat de actiuni instructiv-educative,
organizate rational §i integrate sistematic, intotdeauna orientate spre atingerea unui scop comun
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profund uman-fauririi omului nou. Pentru ducerea la bun sfarsit a acestei actiuni este necesara o
tehnica de desfasurare, un fel comun de a preda, adica o anumita metoda.

Eficienta unei metodei depinde de modul in care declanseaza la copil actele de nvatare si de
gandire prin actiune, de masura in care determina si favorizeaza reprezentarile specifice unei
anumite etape de formare a notiunii.

Metodele au calitati ce exerseaza si elaboreaza functii psihice si fizice ale copilului si conduc la
formarea unor deprinderi intelectuale, aptitudini, atitudini, capacitati si comportamente.

Jocul ca metoda, intensifica rolul formativ al activitatilor la clasele primare prin: exersarea
operatiilor gandirii (analizd, comparatie, ordonarea, clasificarea, abstractizarea, generalizarea,
concretizarea) dezvolta spiritul de initiativa, de independenta dar si de echipa a elevilor;
formeaza deprinderi de lucru corect si rapid; ajuta la insusirea constienta, temeinica, intr-o forma
accesibild, placuta si rapida a cunostintelor.

Actiunea de joc este latura care face ca ,,rezolvarea sarcinii didactice sa fie placuta si atractiva
pentru copii. Aceasta inglobeaza momente de asteptare, surprizd, ghicire, miscare si intrecere”

[1].

Principala conditie a ,, jocului” este aceea de a-1 face pe copil sd-si dea seama ca se afld pus intr-
o situatie de invatare, iar pe primul plan se afld aspectul cognitiv, astfel ca desfasurarea jocului
trebuie sa se realizeze cu toata seriozitatea.

Jocul devine ,,didactic” atunci cand prin modul de formulare al sarcinii de Tnvatare copilul este
adus in situatia de a-si utiliza energiile si potentialul psiho-fizic pentru a-si optimiza parametrii
comportamentali.

Notiunea de ,,didactic”, asociat celui de joc, intensificd latura instructiva a activitdtii care
se transforma, Tn mod neconditionat, ca fiind parte integranta a acestuia si se concretizeaza
printr-un anumit volum de cunostinte, de actiuni obiectuale si mintale pe care le solicita.
Indiferent de etapa de varsta la care este utilizat, jocul didactic favorizeaza atat aspectul
informativ al procesului de Tnvatamant cat si aspectul formativ al acestuia.

Eficienta jocului didactic este datd de ritmul dinamic si forma sa atractiva, de regulile
variate si interesante. De aceea selectarea unei forme antrenante si placute a jocului nu inhiba si
nu constrange scolarii cu reguli rigide ci stimuleaza interesul copiilor pentru continutul ce trebuie
predat, evaluat, mareste puterea de concentrare a atentiei, determina participarea benevola si
constienta a copilului la joc.

,,Cadrului didactic i se cere sa dea dovada de multd indemanare in dirijarea activitatii.
Acesta joacd aici numai un rol de coordonator, ci alege care continut poate fi transformat Intr-un
pretext de joc; delimiteaza aria de probleme in cadrul carora se va desfasura jocul, problemele
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specifice de rezolvat; fixeaza obiectivele didactice si educative, participd la realizarea
materialului didactic necesar pentru buna desfasurare a jocului” [2].

Reusita muncii instructive-educative tine in mare masura de invatator, de capacitatea acestuia de
a se organiza, de priceperea de a coordona practic activitatea copiilor, utilizand cele mai noi si
eficiente metode si mijloace pedagogice.

Atentia copilului nu poate fi obtinuta prin constrangere, deoarece poate avea efecte
nedorite, ingrijoratoare si de aceea invatatorul nu trebuie sa fie sef, ci un animator. J.H.
Pestalozzi afirma ca educatia trebuie sa se desfasoare atat in mediul familial cét si cel scolar unde
trebuie sa fie descoperite si stimulate abilitatile inndscute ale copilului. Cadrul didactic sa se
gandeasca la copil, de aceea Pestalozzi afirma:

,,Gandeste-te la el, cd dacd constrangerea iti rdpeste Increderea copilului, toate eforturile tale sunt
zadarnice, fa-te necesar copilului. Cunostintele tale nu trebuie sa-1 apese pe copil, trebuie sa lasi
adevarul sa vind la el” [3, p. 151].

Lidia Granaci accentueaza in lucrarea sa ca ,, Succesul muncii instructiv- educative
depinde in mare masurd de invatator, de capacitatea organizatorica a acestuia, de priceperea de a
indruma practic activitatea copiilor, folosind cele mai noi metode si mijloace pedagogice.

Personalitatea lui manifestatd prin comportare echilibrata, prin tactul pedagogic,
sinceritate, prin spiritul de dreptate si responsabilitate, dragoste de munca si capacitatea sa
creatoare aldturi de tonul nuantat, voiniciunea exprimarii, expresia insufletitd a figurii, gesturile
chibzuite, tinuta ingrijita a invatatorului au un efect puternic asupra copiilor care ii vor asigura
autoritatea, prestigiul si in acelasi timp, il va apropia de copii, lucru care-i va permite sa
realizeze cu succes procesul de instruire si de educatie [4, p. 23].

De aceea reusita muncii instructiv-educative depinde in mare masura de invatator, de
capacitatea organizatoricd a acestuia, de priceperea de a Tndruma.

Sarcina si insemnatatea jocului didactic constau in faptul cd acesta favorizeaza actiunea
de insusire temeinica, de fixare si consolidare a cunostintelor, iar datorita caracterului sau
formativ, influenteaza dezvoltarea personalitatii elevului. Jocul didactic este un important mijloc
de educatie intelectuald, care pune in vedere si antreneaza capacitatile creatoare ale scolarului

[5].

Nivelul transdisciplinar presupune abordarea integrata a curriculumului prin centrarea pe
probleme ale vietii reale, cu focalizare pe identificare de solutii, rezolvare de probleme din viata
autenticd, In scopul dezvoltarii competentelor transversale.

Abordarea transdisciplinara:

oferd elevilor cadrul formal adecvat pentru organizarea cunostintelor;
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este adecvata pentru toate nivelurile de abilitate intelectuala ori stil de invatare;
este n totalitate participativa, centratd pe elev, bazatd pe experiente anterioare;
necesita utilizarea oricarui stil activ de predare;

prezinta un inalt grad de complexitate, atat in ce priveste continutul, cat si metodologia de
abordare;

este mult mai ieftind decat predarea-invatarea bazata pe manuale scolare;
este permanent rafinatd, actualizata, ca urmare a feed-back-ului utilizatorului de educatie.

In abordarea transdisciplinard, competentele nu pot fi clasificate in functie de continuturile unei
discipline. De aceea ele sunt clasificate astfel:

- competente generale-metodologice: observarea, experimentarea, reprezentarea grafica,
interpretarea datelor sau a unui text;

- competente metacognitive: estimare a gradului de dificultate a sarcinii de lucru, planificarea
strategicd, evaluarea rezultatelor, monitorizarea comportamentala, tehnici personale de invatare;

- comportare pozitiva, motivanta: interes pentru Invatare, realism, tolerantd pentru informatii
contradictorii, atitudine pozitiva fata de performantele personale;

- abilitati pragmatice: initiativa personald, capacitate de concentrare, orientarea actiunilor spre
rezolvarea sarcinii, deprinderi de munca.

Intrebarea este:, Ce va sti s faca elevul in urma invatarii transdisciplinare? ~Astfel ca
elevul in urma acestui fel de abordare va invata: sd analizeze, sa interpreteze, sa formuleze, sa
exprime pareri personale, sa utilizeze informatia in scopul rezolvarii unei probleme date, sa
identifice si sa solutioneze probleme.

Continuturile organizate transdisciplinar se vor axa in procesul educational nu pe
disciplind, ci pe demersurile intelectuale, afective si psihomotorii ale elevului. Organizarea
continuturilor in maniera transdisciplinara se bazeaza in procesul de predare- invatare- evaluare
pe conduitele mentale ale elevului din perspectiva unei integrari efective, realizata de-a lungul
tuturor etapelor procesului educational (proiectare, desfasurare, evaluare). Metodele active de
predare 1n abordarea transdisciplinara transforma elevul din obiect in subiect al invatarii, il fac pe
elev coparticipant la propria sa educatie si asigura elevului posibilitatea de a se manifesta ca
individ, dar i ca membru in echipa.

Transdisciplinaritatea stabileste astfel punti de legdtura intre discipline care vizeaza:

- o directia strategica: ,,Asigurarea relevantei studiilor pentru viata, cetatenie activa si succes in
cariera”;
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- 0 actiunea prioritara: ,,Dezvoltarea de curricula pentru invatdmantul preuniversitar din
perspectiva relevantei competentelor achizitionate pentru viata si a centrarii pe elev” [6, p.246].

Activitatile transdisciplinare trebuie sa ofere copiilor bucuria si fascinatia unor experiente
surprinzatoare si motivante asigurandu-le totodata cadru de manifestare a creativitatii pentru a
invata elevii s stie a invita, a face, a convietui cu ceilalti, a fi fericiti. In cadrul acestei abordari
activitatile se desfasoard in grupuri mari sau mici, cultivand cooperarea si nu competitia.
Strategiile didactice utilizate de cadrul didactic trebuie sa asigure o participarea activa a elevilor,
avand la baza principiul invatarii prin actiune, cu finalitate reald, care sa valorifice tipul
dominant de inteligenta al fiecarui copil, experienta de viata a fiecaruia.

Indiferent de tipul de integrare abordat in procesul de invatare, proiectarea integrata si
organizarea invatarii se centreazad pe invatarea prin descoperire, pe invdtarea prin cercetare, pe
baza viziunii constructiviste si globale asupra lumii Inconjuratoare. Cel mai puternic argument
pentru integrarea disciplinelor este insusi faptul ca viata nu este impartita pe discipline.( J.
Moffett).

Abordarea transdisciplinard ofera posibilitatea tratarii unei teme din mai multe
perspective, pastrand nsa caracterul ei unitar. Aceasta ofera posibilitatea de a raspunde dorintei
asidue de cunoastere a elevilor, In domenii care 1i fascineaza.

In activitatile transdisciplinare un principiu care trebuie respectat este principiul
cooperarii, elevii fiind Tmpartiti In grupe de lucru mici sau mari urmarind cooperarea si nu
competitia.

Cooperarea incurajeaza invatarea si are marele avantaj ca ajuta elevul intr-o mai mare
masurd decat competitia la conturarea unei imagini pozitive de sine, a stimularii increderii in
propriile forte si la convingerea cad are mai multe sanse sd reuseasca decat sa inregistreze un esec.
Prin cooperare se creeaza oportunitatea utilizarii invatarii reciproce, un tip de invatare prin care
copiii invatd unul de la altul, prin impartasirea experientelor, cu mai mare eficientd uneori decat
de la cadrul didactic.

Deci nu trebuie sa le dam elevilor sarcini solicitante tot timpul si mereu aceleasi, ci sa
gasim un echilibru intre activitétile de concentrare pe sarcini instructive, cu cele de relaxare,
miscare si de joc. Se urmareste astfel atingerea obiectivelor tuturor ariilor curriculare intr-un
context integrat, activitatea transdisciplinara combinand obiectivele de referinta ale mai multor
arii curriculare.

In timpul primelor clase elevii trebuie sprijiniti in a intelege si insusi corect continutul notiunilor
si de a-si forma deprinderi corecte de munca independenta.
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La Tnceputul micii scolaritati, volumul atentiei este redus. De aceea scolarului ii este greu sa
prinda in campul atentiei, simultan, explicatiile verbale, tablourile intuitive, actiunile lor si cele
intreprinse de colegii lor, desfasurarea propriu-zisd a actiunii si rezultatele ei.

Pentru evitarea acestor efecte si limitarea neajunsurilor atentiei scolarului mic, este necesar
0 organizare corectd a activitatii de invatare: solicitarea cat mai deasa a activitatilor practice
externe, manuirea obiectelor si operarea in plan mental cu acestea, asigurarea unui ritm optim a
lectiei, eliminand momentele de graba, dar si timpii morti, utilizarea unei intensitéti ale vocii
adecvate dar si miscarea prin clasa astfel incat elevii sa poata fi concentrati asupra sarcinilor de
lucru.

Daca 1n prima etapa prescolara copilul a invatat totul prin joc, acesta trebuie sa-i anime pe copii
si In primii ani de scoald, s fie un joc al mintii care este jucat mai intai de Tnvatator si apoi
tradus pe intelesul elevilor. Nevoia de schimbare, de nou, dorinta de a descoperi exista in fiecare
copil. Ea trebuie trezita si cultivata de cadrul didactic prin metode si procedee multiple si variate.
Prin joc elevul gandeste pe nesimtite, competitia il anima, il ambitioneaza, il face sa treaca mai
usor peste necunoscut si sa descopere solutia problemei, indiferent de disciplina.

Pentru a usura invétarea elevilor la ciclul primar este nevoie de strategii care sa influenteze
invatarea elevilor, dar si a dezvoltarii personalitatii acerstora.

De aceea este recomandat integrarea jocului didactic in activitatile de invatare
transdisciplinare in ciclul primar pentru ca acesta contribuie la cresterea performantei elevilor,
stimuland increderea 1in capacitatile lor de invatare, invatandu-i-i totodata sa se supuna regulilor
dar si sd accepte infrangerile, mobilizindu-le astfel toate resursele in lupta cinstita pentru a
obtine cele mai bune rezultate in invatare.

Exemple de jocuri didactice realizate transdisciplinar

Denumirea jocului: ,, Citeste si potriveste ! «

Comunicare in limba romana Matematica

Scopul didactic:

- exersarea citirii expresive, respectand semnele | - consolidarea deprinderilor de numarare,
de punctuatie si consolidarea cunostintelor dezvoltarea gandirii logice si a atentiei;
despre antonime.

Sarcina didactica:

- sa selecteze si sa scrie propozitii cu semnele - sd gaseasca opusul cuvintelor date si sa scrie
de punctuatie cerute; in casute cate consoane au.
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Elemente de joc: intrecerea, aplauze

Continutul jocului:

Invatétoarea scrie pe tabla cele trei semene de punctuatie. Se solicita elevilor

sa copie din textul dat, trei propozitii cu fiecare semn de punctuatie. Se lasa elevilor timp de trei
minute pentru a se familiariza cu cerinta solicitatd. Elevii selecteaza propozitii care contin
semnele de punctuatie scrise, iar apoi le transcriu pe caiete. Citesc propozitiile iar colegii trebuie
sa ghiceascd ce semn a fost ales. Toti cei care au obtinut rezultate corecte sunt aplaudati.

Elevii scriu opusul cuvintelor marcate, completand casuta cu numarul de consoane.(Textul-

Floarea Soarelui)

Timp de lucru: 10 minute.

Material didactic: fisa de lucru, pixuri.

Regulile jocului:

- elevii rezolva sarcinile respectand cerintele;

- jocul incepe la semnalul invatatoarei.

Complicarea jocului:

In 2 minute gasiti si scrieti o propozitie care contine si semnul de punctuatie ,, :’

Denumirea jocului: ,, Asaza in ordine “

’

Comunicare in limba romana

Matematica

Arte vizuale

Scopul didactic:

- dezvoltarea vocabularului
elevilor

consolidarea deprinderilor de
numadrare, dezvoltarea
gandirii logice si a atentiei

dezvoltarea gustului estetic,
a imaginatiei si a
creativitatii

Sarcina didactica

- sa selecteze si sa scrie
propozitii cu semnele de
punctuatie

- elevii numeroteaza
propozitiile in ordinea
intamplarilor

- realizeaza desenul

Elemente de joc: intrecerea, aplauze

Continutul jocului: Pe fisa de lucru data, fiecare elev rezolva sarcinile conform cerintei.
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Toti cei care au obtinut rezultate corecte sunt aplaudati.

Timp de lucru: 15 minute.

Material didactic: fisa de lucru, caiet, pixuri, culori.

Regulile jocului:

- elevii numeroteaza si ordoneaza propozitiile respectand cerintele cerute.

- jocul incepe la semnalul invatatoarei.

Complicarea jocului:

In 2 minute gasiti si atribuiti o insusire personajului principal.

Denumirea jocului:,, Stabileste adevarul «

Comunicare in limba romana

Matematica

Explorarea mediului

Scopul didactic:

- activizarea vocabularului;

- dezvoltarea spiritului de
observatie, a gandirii logice;

- stimularea interesului
pentru cunoasterea si
ocrotirea naturii, a dragostei
fata de plante.

Sarcina didactica

- sd scrie cuvintele obtinute.

- sa ordoneze descrescator
numerele;

- realizeaza desenul

Elemente de joc: intrecerea, aplauze

Continutul jocului: Fiecare elev primeste fisa de lucru. Invatatoarea explica si solicita elevilor sa

rezolve sarcinile. Vor castiga elevii care au ordonat cel mai repede numerele si au scris cuvintele

corecte.

Timp de lucru: 7 minute.

Material didactic : - fisa de lucru.

Regulile jocului:

- elevii rezolva sarcinile si respecta cerinta;

- jocul incepe la semnalul invatatorului.
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Comunicare Tn limba
romana

Matematica

Explorarea mediului

Muzica si
miscare

Scopul didactic:

creativitatii

- dezvoltarea spiritului de observatie, a gandirii logice, a simtului ritmic, imaginatiei si

Sarcina didacticda

- sd scrie invatatura
textului ;

- sa completeze
casutele respectand
cerinta ;

- sa realizeze un
desen din figuri
geometrice.

-sa cante cantecul
,,Cele mai
frumoase flori,,

Elemente de joc: intrecerea, aplauze

Continutul jocului: Invititoarea explici elevilor regulile jocului.

Elevii sunt Impartiti in trei echipe. Fiecare elev are de rezolvat cate o sarcina.

Pentru fiecare exercitiu corect se acorda un punct. Este castigatoare echipa care acumuleaza cele

mai multe puncte, fiind recompensati cu aplauze.

Elevii realizeazi urmatoarele sarcini:

a) Scriu Invatatura textului.

b) Completeaza casutele cu numerele formate din sute. Incercuieste primele patru numerele pare

si le aduna.

c¢) Realizeaza un desen din figuri geometrice.

Timp de lucru: 10 minute.

Material didactic : - fisa de lucru

Regulile jocului:

- elevii scriu invatatura textului, completeaza casutele cu numerele cerute, incercuiesc si aduna

numerele pare cerute, continua desenul.

Denumirea jocului: ,, Rezolva repede si bine! *
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Comunicare in limba romana Dezvoltare personald
Scopul didactic:
- dezvoltarea capacitatii elevilor de scrierea - dezvoltarea respectului pentru
corectd, constientd, coerenta si expresiva a
unui text ( Biletul )
Sarcina didactica:
- sa redacteze logic partile unui bilet, - sd gaseasca cele mai frumoase formule de
respectand structura acestuia respect si sa anticipeze contextual potrivit de a
le spune/transmite
Elemente de joc: intrecerea, aplauze

Continutul jocului: Fiecare elev va primi o fisd. Scrieti un bilet de multumire soarelui, colorati
respectand culorile. Castigd elevii care rezolva sarcina in mai putin de opt minute.

Material didactic: fise individuale.
Regulile jocului:
- la semnal elevii incep sa scrie;

Complicarea jocului: Verifica sarcina colegului.
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