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PISICA I SORICEII
(ULIUL SI PORUMBEII)
(VULPEA SI IEPURASII)

Pe terenul de joc se marcheaza intr-un colt ,,casuta soriceilor”, iar in
celalalt, cea a pisicii. Intre acestea, in mijlocul terenului, se deseneaza
un cerc cu un diametru de aprox. 50 cm, in interiorul caruia se asaza
tot felul de obiecte simbolice, reprezentand cascaval, branza, paine,
biscuiti etc.

La inceput, educatoarea, apoi cate un copil numit va fi pisica (uliul,
vulpea etc.), iar ceilalti copii vor fi soriceii (porumbeii, iepurasii etc.).
La semnalul ,,Pisica doarme”, aceasta isi pune mainile sub cap si imita
somnul, iar soriceii ies din casa si vin la cerc, unde incep sa manance.
La semnalul ,,Pisica se trezeste!”, aceasta se repede catre cerc, iar
soriceii fug Tnapoi, cautand sa intre in casuta lor. Pisica are voie sa ii
alerge pana la casuta doar si, daca prinde sau atinge un soricel, acesta
iese temporar din joc si trebuie sa stea in casuta pisicii.




