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Jocuri educative pentru elevii claselor primare

Prof.inv.primar Piele Elena-Roxana

Fabrica de povesti

Sarcina didactico: crearea unei povesti pornind de la cuvinte date.
Desfosurarea jocului: Animatorul pregoteste o polorie continand
bucotele de hartie pe care este scris cate un cuvant (legat, mai mult
sau mai putin, de subiectul respectiv).

Unul dintre participanti extrage un cuvant la intamplare si incepe fraza
cu ,,a fost odatno... " si utilizeazo cuvantul extras. Pe rand, fiecare dintre
participanti extrage un cuvant si completeazo povestea cu ajutorul
catorva fraze, folosind si cuvantul extras. Ultimul participant incheie
povestea cu ,, morala " urmato de o formule care so contino ultimul
cuvant extras din polorie.

Roata emotiilor exprimate

Dintr-un carton se realizeaza o roata impartita in 5 parti egale pe care
sunt desenate cele 5 emotii de baza (imagini cu fete): mania, tristetea,
bucuria, teama, surpriza.

Aceasta roata va fi utilizata intr-un joc in care cineva va invarti roata si
cand se opreste la o emotie, elevul va identifica, va explica emotia si
va descrie un moment din viata lui, in care s-a simtit in acel fel. In
cazul in care roata se va opri tot la aceeasi emotie, se va roti din nou,
pentru a se putea discuta toate emotiile.

Se distribuie apoi cate o punga mica de hartie si 5 fasii de hartie
fiecarui elev.Se explica eleviilor ca uneori avem sentimente, in anumite
situatii pe care nu le spunem nimanui, le ascundem ca intr-o punga de
hartie si nu lasam pe nimeni sa vada ce e in ea. Elevii se vor gandi la o
situatie in care au procedat asa: vor asterne pe hartie si o vor introduce
in punga.

Elevii vor da exemple de emotii pe care au tendinta sa le tina pentru ei
si exemple de emotii pe care le pot impartasi si celorlalti. Astfel vor
invata sa inteleaga si sa respecte emotiile celorlalti.

Sarade geografice

Acestea contribuie la dezvoltarea imaginatiei si a spiritului creator si
pot fi:

- sub forma unor desene sau forme ciudate care necesita lamurirea
unor reguli;

- sarade care cer inlocuirea unor cuvinte din expunerea invatatorului
prin denumiri geografice.
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Exemplu:

- oras format din ,,de doua ori caz“ (Bicaz);

- oras format dintr-un ,,conifer” bogat in aur (Brad);
- oras ce are nume de fata (Constanta).

Design vestimentar

Copiii rasfoiesc cateva reviste. Decupeaza poze cu oameni care
considera ca arata bine (celebritati, modele, politicieni etc.),
incercand sa aleaga poze cam de aceeasi dimensiune, apoi sa taie din
fiecare poza capul, bustul si picioarele si sa foloseasca bucatile pentru
a mixa si asorta diferite frizuri, bluze si pantaloni / fuste. Pot amesteca
fetele cu baietii pentru a le combina si mai mult. Aceste imagini pot fi
folosite cand doresc sa se imbrace mai neobisnuit.

Descopera forme noi!

Activitatea se desfasoara individual, apoi in echipa. Pe o coala A4 sunt
desenate linii de diferite tipuri, la intamplare. Fiecare participant
primeste o astfel de foaie, avand sarcina de a completa liniile trasate,
astfel incat sa obtina obiecte diferite.

Sarcini: pornind de la liniile trasate, deseneaza obiecte fara a stabili o
legatura intre acestea, incercand sa deseneze ceva la care altcineva nu
s-ar gandi.

Recomandari:

-Tnainte de a desena, privesc timp de 5 minute liniile trasate si incerca
sa-si imagineze obiectele pe care le-ar putea desena pornind de la
aceste semne. Pot aseza foaia in ce pozitie doresc.

-aleg in cadrul fiecarei echipe cate un obiect din cele desenate de
membrii grupului pentru fiecare semn dat. Decupeaza aceste obiecte si
le pun intr-un plic. Obiectele din plic vor fi grupate in functie de
semnul dat si lipite pe o coala A2, realizandu-se o lucrare de grup.
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Stiri importante

Fiecare copil isi va imagina ca este contemporan cu evenimentele
petrecute in lectie si, in calitate de reporter la un ziar local, va scrie
un articol relatand evenimentele principale. Fiecare articol trebuie sa
aiba un titlu format din 3 cuvinte si 1-2 imagini de la fata locului,
desenate de copil.

Scopul: sa invete copiii sa rezume lectia si sa-si aminteasca aspectele
importante din lectie.
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