Copacul cu figuri geometrice

1. Scopul: consolidarea cunostintelor despre figurile geometrice invatate.

2. Sarcina didactica: efectuarea unor operatii de adunare cu numere in
concentrul 0-100, dupa ce, in prealabil au fost recunoscute figurile
geometrice precizate si care contin numerele respective.

3. Materiale necesare:

- cartoane cu figurile geometrice reprezentative pentru fiecare echipa;

- plansa ilustrand un copac a carui coroana va contine mai multe figuri

geometrice de tipul celor invatate, insotita de legenda corespunzatoare

(galben — cercurile, rosu — patratele, portocaliu — dreptunghiurile, verde —
triunghiurile, maro — rombul);

- fisa de lucru cu plange prezentata in miniatura; coala de scris;

- creioane colorate, carioca. [
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4. Regulile jocului: ¢
- Stabilirea echipelor prin tragere la sorti (delegand un reprezentant al (]
fiecarei echipe sa aleaga figura geometrica reprezentativa). \
- Identificarea si colorarea (conform legendei) figurii geometrice
corespunzatoare echipei (2 min). ’
- Insumarea tuturor numerelor descoperite pe figurile geometrice
specifice fiecarei echipe, descoperind astfel, varsta copacului. L)
- Cate un reprezentant al fiecarei echipe va iesi la tabla si va completa pe
copacul clasei varsta copacului grupei.
- Calcularea varstei copacului clasei.
- Notarea cuvintelor reprezentative pentru cuvantul "copac".
- Descoperirea unui proverb potrivit jocului.

5. Organizare: copiii vor fi impartiti in 5 echipe (5 echipe a cate 6 elevi).

6. Recompense: ecusoane cu figuri geometrice.
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