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JOCURI DIDACTICE MATEMATICE FOLOSITE IN CULTIVAREA
CREATIVITA I1 T IN LECTIILE DE MATEMATICA

Prof.Grigoroiu-Gorun Mihaela-Magdalena
Scoala Gimnaziald, com.Bunesti, jud.Valcea

Prin dezvoltarea operatiilor mintale: analiza, sinteza, comparatia, abstractizarea si

generalizarea, se dezvolta gandirea si o data cu ea este stimulata creativitatea.

Iata cateva jocuri didactice care stimuleaza creativitatea si il pot educa pe scolarul
mic in gasirea unor cdi originale de abordare a abordare a continuturilor matematice.

1.Jocul: ,,Completeaza patratul magic!
Completati patratele dupa ce ati descoperit regula de la primele doua:

32 18 37 22 14
30 | 25 42 |13 3 19
2. Jocul: Ghiciti cele douda numere! -3
Fiecare elev primeste cate un cartonas cu cele doua coloane de i =
numere.
Sarcina didactica consta 1n identificarea perechilor de numere
care insumate dau numadrul indicat. 28 37 \
Regula jocului: elevii vor scrie in caiete operatiile care i-au dus 36 59
la identificarea perechilor. :
73 - 40 = 33 (40,33) o "
73 - 28 =45 (28,45) 14 33
73 -36 =37 (36,37
( ) 62 45 =
22 21

Se pot alcatui perechi care se pot obtine prin inmultire si impartire.

Fiecare elev primeste cate o fisa cu numere de la 0 la 20, scrise dezordonat. Acestia
vor trebui sa urmareasca ordinea lor pentru a trasa un contur si a obgine un desen
(boboc de rata).

3. Jocul: ,,Surpriza” 3, 4,

Uneste numerele 1n ordine crescatoare: 2 . -

Fiecare elev primeste cate o fisd cu numere de la 0 la T 18 17 18
20, scrise dezordonat. Acestia vor trebui s urméareasca *6 '20 * % 15
ordinea lor pentru a trasa un contur si a obtine un desen 7oe 199 .
(boboc de rata). 12
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4. Jocul : ,.Domino”
Completati partea alba a fiecarei piese cu puncte, astfel incat sa obtineti, in
total, 8 puncte:
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