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TRANSFORMAREA EDUCATIEI PRIN DIGITALIZARE »—

Baciu Cristina Ana-Maria, $coala Gimnaziali Vizantea Riziseasca —"

Conform unui articol preluat de pe platforma C.E. (Comisia Europeana), publicat la
finalul anului 2019, cu titlul 10 trends transforming education as we know it, ivadtarea
contemporana are la baza principiul Invata sd inveti. Analizand aceasta informatie,
ajungem la concluzia conform céreia, trdim Intr-un secol al digitalizarii si al dezvoltarii
aptitudinilor individuale ale elevilor prin propriile forte. Deschiderea spre orizontul
cunoasterii, asa cum 1l percepem noi, se traduce de catre elevi prin accesarea nelimitata
a informatiilor pe motoarele de cautare si informare tehnologizata. Astfel, barierele
educationale nu mai exista, spectrul larg de posibilitati conferd elevului sansa la
cunoastere nelimitatd. Conform acestor situatii, putem elabora o serie de idei ce vor sta
la baza sustinerii elevilor de cétre cadrele didactice si, de ce nu, de cétre toti cei din jur.

1. Digitalizarea este noua alfabetizare

Suntem de acord cu faptul c&, cei mici s-au ndscut cu telefonul in mana. Acest aspect
a devenit un talent nativ al noii generatii ce poate fi sau nu folosit spre avantajul
acestora dar si al cadrelor didactice. Este adevarat ca uneori ne poate fi greu sa ne
adaptam la rapiditatea cu care se modificd materialele si mijloacele didactice dar
dorinta noastra de adaptare poate influenta viata noii generatii. Asa ca ne-ar fi tuturor
mai bine daca am lasa prejudecdtile si am folosi manualele digitale in detrimentrul
celor clasice, Invechite. Putem ldsa copilul s caute pe internet informatia noua care il
intereseaza in mod special decat sa 1i spui cu subiect si predicat despre ce este vorba, in
mod instant. Putem sa 11 invadtam orice cu platforma potrivitd. Cadrele didactice pot si
stiu cum sa manuiasca table digital iar elevii trebuie sa-si croiascd increderea in faptul
ca noi putem si stim sa 1i dezvoltdm si pe ei chiar si atunci cand este vorba despre
tehnologizare.

2. Oamenii nu sunt singurii care invata

Poate am aflat deja ca vom concura cu masinile in viitor, dar depinde de tine daca v-
a fi un concurs 1n echipd sau un concurs unu la unu. Fiecare factor educational cu rolul
lui. Daca elevul te percepe important in transformarea sa, fa-1 sa fie mandru de alegerile
lui prin puterea cu care poti modifica lucrurile, nu prin oprirea definitiva a
tehnologizarii in cadrul orelor sustinute.

3. De la silozuri la un amestec

Invatarea interdisciplinara ne ajuti pe toti cei din ecuatia educatiei. Pe elevi si
inteleagd informatia si sd observe cat de necesara ii este in mai multe domentii, iar pe
noi, cadrele didactice, sd aducem plus valoare in educatia copilului. lardsi putem utiliza
tehnologia fira dar si poate. Ii putem prezenta un filmulet despre curcubeu, apoi sa
facem concursuri de desene pe aceeasi tema 1n Paint. Copiii prefera amestecurile
deoarece e mai frumos sa aleaga ei componentele pentru siloz. Lasati elevii sa gaseasca
sensul lucrurilor, nu le mai dati totul pe tava.
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[JUtilizarea platformei Wordwall

Clasa: a IlI-a

Subiectul lectiei: Scrierea corecta a cuvintelor sa/s-a, intr-o/intr-un/dintr-o/dintr-un

Momentul lectiei: Consolidarea cunostintelor

https://wordwall.net/resource/1802884/scrierea-corect%C4%83-cu-sa-%C8%99i-s-a

https://wordwall.net/ro-ro/community/scrierea-corect%C4%83-%C3%AEntr-o-intr-
un

https://wordwall.net/resource/12617347/dintr-o-dintr-un-%C3%AEntr-un-
%C3%AEntr-o

In cadrul acestor jocuri, elevii isi pot verifica cunostintele prin alegerea corecta a
ortogramelor. Tipul jocului poate fi ales de catre cadrul didactic. Raspunsurile sunt
marcate ca fiind corecte sau gresite si se cronometreazad timpul de lucru, ceea ce poate
transforma momentul intr-un concurs individual sau pe echipe.
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_Utilizarea platformei Scoala Intuitext

Clasa: a Ill-a

Subiectul lectiei: Apa, aerul si solul

Momentul lectiei: Captarea atentiei

https://platforma.scoalaintuitext.ro/digital-resources

In cadrul acesui moment al lectiei, elevilor le sunt prezentate proprietatile apei iar
acestia pot efectua experimentul odatad cu protagonista filmuletui.

“JUtilizare platformei Twinkl

Clasa: al-a

Subiectul lectiei: Sunetul si litera A

Oferta aplicatiei Twinkl propune cadrelor didactice planul de literatie Cititori
sclipitori. Acesta este destinat prescolarilor si scolarilor mici si include povesti unice ce
includ preponderant litera pe care doresti sa o expui copiilor impreund cu lectii de zi cu
71 1 imagini specifice.

,,Folosirea tehnologiilor moderne in scoala face parte din evolutia naturala a
invatarii si sugereaza o solutie fireasca la provocarile moderne adresate invatarii si
nevoilor elevilor. Intregrarea acestora in procesul traditional de predare-invéatare-
evaluare este o oportunitate de a integra inovatiile tehnologice cu interactiunea si
implicarea oferite de modul traditional de cunoastere. Nu este un proces simplu, dar
dificultatile pot fi depdsite avand in vedere potentialul acestui tip de cunoastere"
(B.L.Lavric, G.G.Chirila).
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